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FESTIVAL UND
FRUHJAHRS-

Das AMIGA-Magazin ist drei
Jahre alt geworden. Mit der Ausgabe
6/7 1987 starteten wir in eine damals
noch ungewisse Zukunft. Wirde sich
der Amiga in den Stlickzahlen verkau-
fen, damit sich eine spezielle Zeitschrift
fir diesen Computer wirtschaftlich
tragt? Kann sich der Amiga auf Dauer
gegen die Ubermacht der PCs be-
haupten? Wird er in flinf Jahren noch
am Markt prasent sein?

Diese und eine Un-
zahl &hnlicher Fragen trieben uns vor
der ersten Ausgabe um.

Heute gibt es darauf nur eine
Antwort: Der Amiga und mit ihm das
AMIGA-Magazin haben es geschafft.
Drei interessante, ereignisreiche Jahre
liegen hinter uns - noch mehr aufre-
gende Jahre sicherlich vor uns.

Drel Jahre
hat sich das Aussehen und der Inhat
Ihres AMIGA-Magazins kontinuierlich
den geanderten Anforderungen ange-
paBt. Mit dieser Ausgabe machen wir
einen etwas groBeren Sprung. Im Lau-
fe der Zeit sammelten sich von Ihrer
Seite Ideen und Anregungen an, die
wir permanent verdichtet und kanali-
siert haben. Das Ergebnis halten Sie in
Handen. So finden Sie Gber jedem Ar-

PUTZ

tikel eine Dachzeile, in der sofort er-
kennbar ist, um welches Produkt es
sichinder Meldung, dem Testhandelt.
Die SchriftgroBe tragt der gestiegenen
Informationsflut Rechnung. Bei den
Bildunterschriften gibt es jetzt ein tref-
fendes Schlagwort mit besonderer
Kennzeichnung. Das gesamte Layout
ist modernen Ansprlichen angegli-
chen. In der Mitte des Heftes finden
Sie den Spiele-Teil zum Heraustrennen
und Sammeln.

Wenn Sie dieses AMIGA-
Magazin genau studieren, so werden
Sie nach viele weitere Feinheiten ent-
decken. Schreiben Sie uns, wie lhnen
die neue Konzeption gefallt?

Ubrigens, seit drei Jah-
ren ist der Preis fir das AMIGA-
Magazin gleichgeblieben. Es gibt nur
wenige Wirtschaftsguter, die in diesem
Zeitraum nicht teurer geworden sind.

Auch bei Commodore hat
sich in den letzten drei Jahren etwas
gefan. Zeitgleich mit dem »neuen«
AMIGA-Magazin stelt Commodore
weltweit den Amiga 3000 vor. Sie fin-
den ab Seite 6 einen ersten, ausflihrii-
chen Testbericht - den angek(indigten
Black Tower daftir einen Monat spéter.
Wir werden Sie (ber den leistungs-
starksten Vertreter der Amiga-Familie
sowie Uber das neue Amiga-0S 2.0 in
den ndchsten Ausgaben auf dem lau-
fenden hatten. So gesehen finden der
Frihjahrsputz und das Sommerfestival
das ganze Jahr Uber statt.

Herzlichst Ihr

Albert Absmeier
Chefredakteur
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AKTUELL

NEUE PRODUKTE

Commodore prasentiert Weiterentwicklung

AMIGA 3000,
DAS NEUE
PROFISYSTEM

von Wilfried Héring

ie Zahl 3000 148t die Her-

zen der Amiga-Fans héher

schlagen. Seit Wochen

dreht sich alles um den
Amiga 3000. Es tauchen immer die
gleichen Fragen auf: Wie wird er
aussehen? Wie leistungsstark soll
ersein? Wann ist der Amiga erhélt-
lich und was soll er kosten?

Um es vorwegzunehmen. Bei
dem Amiga 3000 handelt es sich
um einen Computer, der vollkom-
men filir den professionellen Ein-
satz konzipiert wurde. Nach Aus-
sage von Commodore ist der Ami-
ga 3000 in erster Linie ein Produkt,
das das bisherige Spitzenmodell,
den Amiga 2500/30, ablésen soll.
Das System 2500/30 ist ein Amiga
2000, der mit der 68030-Turbokarte
A2630, einem Flickerfixer (50 Hz)
und dem SCSI-Controller A2091
mit Quantum-Festplatte ausgestat-
tet ist. Um die Herstellungs- und
Montagekosten fur den aus der
Hauptplatine und drei Erweite-
rungskarten bestehenden 68030-
Amiga zu senken, und damit auch
den Verkaufspreis wesentlich kun-
denfreundlicher zu gestalten, wur-
den flir den Amiga 3000 diese drei
Zusatzplatinen auf die Mutterplati-
ne integriert.

B Auf der Mutterplatine des Ami-
ga 3000 befindet sich ein 68030-

6

der Amiga-Linie

Es gab schon viele Ge-
richte um den neuen
Amiga. Ende April ‘90 war
es endlich soweit: Com-
modore présentierte in
New York den neuen
Traumcomputer - den
Amiga 3000. Das AMIGA-
Magazin verdffentlicht die
ersten Fotos und ausfiihr-
liche Informationen.

Prozessor (32 Bit) von Motorola,
der wahlweise mit 16 oder 25 MHz
getaktet ist. Flr mathematische
Berechnungen wird der CPU (Cen-
tral Processing Unit) ein Matheco-
prozessor zur Seite gestellt. Die
16-MHz-Version ist mit einer FPU
(Floating Point Unit) des Typs
MC68881 ausgestattet, die 25-
MHz-Version mit dem wesentlich
schnelleren MC68882. Commodo-
re hat sich bei der 25-MHz-Version
flir den MCB8882 entschieden, da
dieser bei gleicher Taktfrequenz
im Vergleich zum MC68881 mehr
leistet. AuBerdem ist der MC68882
in hoheren Taktfrequenzen liefer-
bar und erlaubt asynchrones Ti-
ming zum MC68030. Dennoch wird
der Coprozessor meistens mit der
gleichen Taktfrequenz getaktet wie
der MC68030. Durch die geschick-
te Interface-Technik des MC68030

erscheinen dem Programmierer
die Register der FPU direkt als Pro-
zessorregister, die ohne Interface-
code wie die AdreB- und Datenregi-
ster des MC68030 programmiert
werden kénnen.

Die CPUs sind liber einen 32 Bit
breiten Daten- und AdreBbus mit
dem Hauptspeicher verbunden,
der sich auf der Mutterplatine auf
bis zu 16 MByte Fast-RAM (mit
4 MBit Chips) aufriisten 1&8t. Se-
rienmaBig ist der Amiga 3000 mit
1 MByte Fast-RAM bestlickt. Die
Stecksockel fiir die Aufriistung des
Speichers auf 16 MByte sind be-
reits vorhanden.

B Bei der Grafikauflosung hat
sich gegeniiber dem Amiga 2000
einiges gedndert. Alle Custom-
chips besitzen als Verbindung zum
Prozessor einen 32 Bit breiten
Daten- und AdreBbus, um eine un-
gebremste Kommunikation des
MC68030 mit den Customchips si-
cherzustellen. Die beiden flir Gra-
fik zustdndigen Customchips De-
nise und Agnus besitzen im Amiga
3000 weiterhin alle Fahigkeiten der
bislang bekannten Versionen der
von Commodore selbst entwickel-
ten ICs. Alle Grafikmodi von Lores,
Extra-Halfbright, HAM, Hires und
die Interlace-Darstellung dieser
Modi kénnen ohne Anderung auch
mit den im Amiga 3000 vorhande-
nen Versionen der Grafikchips in

den Auflésungen bis maximal 640
x 512 Punkten in 16 Farben aus

einer Palette von 4096 Farben mit
50 Hz in der europdischen PAL-
Version dargestellt werden.

Neu hinzugekommen sind die
Grafikauflésungen, die schon in
den Berichten lber das »Enhan-
ced Chip Set« (ECS) flir den Amiga
500/2000 verdffentlicht worden
sind (siehe »Quo Vadis Amigas,
AMIGA-Magazin 8/89, Seite 6). Die
Denise des A3000 kann mit der Be-
triebssystemsoftware  Amiga-OS
2.0 (Operating System) alle Gra-
fikauflésungen darstellen, da zur
Steuerung der neuen Auflésungen
die Register der Customchips teil-
weise Bedeutungen bekommen
haben, die von der Betriebssy-
stemversion Kickstart 1.3 nicht ver-
waltet werden. Die neuen Chips
funktionieren unter Kickstart 1.3
wie die herkdmmlichen Custom-
chips:
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Amiga 3000 Y

Traumcomputer ist mit
einem 68030-Prozes-
sor (16 oder 25 MHz)
inklusive Coprozessor
MC68881/2 ausge-
riistet. Die Speicher-
kapazitét ist intern auf
16 MByte, das Chip-
Memory auf 2 MByte
aufriistbar. Grafikan-
wendungen stehen
somit unbegrenzte
Méglichkeiten offen.

= Der »Productivity«-Modus kann
mit einer Bildwiederholfrequenz
von 60 Hz eine Auflésung von 640
X 480 Punkten »non-interlaced«
darstellen. Es sind vier Farben aus
einer Palette von 64 Farben mdg-
lich. Commodores Chipdesigner
haben das erreicht, indem sie die
Zeitdauer, die zur Anzeige eines
einzigen Bildpunktes bendtigt
wird, halbierten. Da die Custom-

AMIGA-MAGAZIN 6/1990
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chips sich auch im Amiga 3000
nicht wesentlich von denen im
Amiga 2000 unterscheiden, sind
auch sie in der DMA-Bandbreite
(Direct Memory Access = direkter
Speicherzugriff) beim Zugriff auf
das Chip-RAM beschrénkt. Dies
fuhrt dazu, daB auf Kosten der
Farbanzahl die gréBere Anzahl von
Bildpunkten gewonnen wird, ohne
einen héheren Datendurchsatz auf
dem Datenbus der Customchips
zu bendtigen. Im Lores-Modus be-
tragt diese Zeitdauer 140 ns (Nano-
sekunden = 10 Sekunden = ei-
ne milliardstel Sekunde), im Hires-
Modus noch 70 ns und fiir den
»Productivity«-Modus nur noch 35
ns. Durch diese hoéhere Pixelfre-
quenz |&Bt sich ungeféhr die dop-
pelte Menge Bildpunkte wie im
Hires-Modus anzeigen, wodurch
sich ca. die doppelte Anzahl von
Zeilen in der Darstellung ergibt.
Damit die Bildpunkte aber nicht

';

\\

111400

halb so breit dargestellt werden,
wie im Hires-Modus, muBte die ver-
tikale Bildwiederholfrequenz von
15,7 kHz auf 31,5 kHz erhoht wer-
den, wodurch die Bildpunkte im
»Productivity«-Modus auf die glei-
che Breite wie im Hires-Modus ge-
streckt werden. Durch die erhéhte

uper-
Hires-
Modus mit 1280 x
512 Punkten

Vertikalfrequenz ist jedoch der An-
schluB eines Multisync-Monitors
nétig, damit neben den alten Gra-
fikaufldsungen auch der Produc-
tivity-Modus angezeigt werden
kann. Der Farbmonitor 1084S und

seine Vorgénger sind nicht in der
Lage, eine andere Vertikalfre-
quenz als 15,7 kHz anzuzeigen.
Durch Einschalten der Interlace-
Darstellung im Productivity-Modus
sind sogar 640 x 960 Punkte még-
lich.

- Wie funktioniert das mit der neu-
en Darstellungsdauer von 35 ns?
Werden die Bildpunkte bei der her-
kdmmlichen Vertikalfrequenz von
15,7 kHz halb so breit? Also stellen
wir pro Zeile einfach doppelt so vie-
le Punkte dar wie im Hires-Modus,
dann wird auch wieder die volle
Bildschirmbreite genutzt. Dieser
Vorgang nennt sich »Super-Hires«
und macht es maglich, auf einem
1084S-Monitor 1280 x 256 Punkte
in vier aus 64 Farben darzustellen.
Auch hier ist, wie im Productivity-
Modus, ein Interlace-Modus még-
lich, der mit 1280 x 512 Punkten
aufwartet - die neue maximale Auf-
I6sung, die vom Amiga dargestellt
werden kann.

- Uber diese beiden vordefinierten
Auflésungsmodi hinaus ist die De-
nise in der Auflésung und Bildwie-
derholfrequenz frei programmier-
bar und lediglich durch die DMA-
Bandbreite des Customchip-Bus
eingeschrankt. Neben den bereits
erwahnten Grafikmodi liefert Com-
modore bei den »Preferences«-
Einstellungen auf der Workbench
noch einige weitere vorprogram-
mierte Auflésungen mit, z.B. ein
Modus mit 640 x 388 Punkten mit
vier aus 16 Farben und einer flim-
merfreien Bildwiederholfrequenz
von 70 Hz.

B Die neue Super-Fat-Agnus des
Amiga 3000 kann 2 MByte Chip-
RAM verwalten, gegeniiber 1
MByte der ECS-Fat-Agnus, die seit
einiger Zeit zum Aufriisten des
Amiga 500/2000 angeboten wird,
bzw. in den Amiga 2000 der Revi-
sion 6.x bereits integriert ist. Die
2-MByte-Fat-Agnus des Amiga
3000 kann nicht in den Amiga
500/2000 eingebaut werden. Prak-
tisch erfolgt die Aufriistung des
Chip-RAMs so, daB die acht RAM-
Chips fiir das 1 MByte Fast-RAM
aus ihren Fast-RAM-Sockeln gezo-
gen werden und in die leeren
Sockel auf der Chip-RAM-Bank
neben dem bereits bestiickten 1
MByte Chip-RAM eingesetzt wer-
den. Als Fast-RAM werden dann
die SIP-Chips (Single Inline Packa-
ge) in die dafir vorgesehenen
Fast-RAM-Sockel eingesetzt. Will

-



man den Amiga 3000 mit 4 MByte
ausristen, so kommen 1-MBit-
Chips zum Einsatz. Bei einer ge-
wilnschten Speicherkapazitéat von
16 MByte, missen 4-MBit-Chips
eingesetzt werden.

B Die Mutterplatine besitzt neben
den drei herkémmlichen noch wei-
tere Customchips:

- Um dem Amiga 3000-Anwender
neben dem Productivity-Mode alle
anderen Display-Modi mit maxi-
mal 768 x 576 Punkte in PAL
»Overscan non-interlaced«  zu-
génglich zu machen, hat Commo-
dore den Satz Customchips um ein
neues Mitglied erweitert, das die
Funktion eines Flickerfixers uber-
nimmt. Der Flickerfixer-Chip liefert
parallel zum weiterhin vorhande-
nen 23poligen RGB-Ausgang des
Amiga ein stets vom Interlace-
Flimmern befreites Videosignal,

A RS RS

NEUE PRODUKTE

Erwe"er""gs”e"dig Es stehen vier Steckplétze zur

Verfiigung, die dem neuen Zorro lll-Standard entsprechen,
der abwartskompatibel zum Zorro Il-Standard im Amiga 2000
ist. Somit kann der Zugriff auf 16- bzw. 32-Bit-Karten
erfolgen. AuBerdem sind zwei Steckplatze fiir die PC/AT-
Briickenkarten vorhanden.

das eine vertikale Zeilenfrequenz
von 31,5 kHz hat, an eine 15poli-
ge IBM-VGA-steckerkompatible
Buchse. Damit man diesen Video-
ausgang nutzen kann, muB hier
ein Multisync-Monitor angeschlos-
sen werden. Zum Zwischenspei-
chern des vom Flickerfixer-Chip
aufbereiteten Videosignals sind
auf der Mutterplatine des Amigas
256 KByte extrem schnelles RAM
vorhanden, das nur dem Flicker-
fixer-Chip zur Verfligung steht und
nicht anderweitig genutzt werden
kann. Weder der Super-Hires-
noch der Productivity-Modus kén-
nen vom Flickerfixer »entflimmert«
werden. Das Bildsignal wird vom
Flickerfixer-Chip unverandert zum
Monitor durchgereicht.

Der herkdmmliche 23polige
RGB-Videoausgang kann flir Gen-
lock-Interfaces oder &hnliche Vi-

8

deo-Anwendungen parallel zum
Flickerfixer-Ausgang genutzt wer-
den, um gleichzeitig einen Multi-
sync-Monitor und ein Genlock-In-
terface an den Amiga 3000 anzu-
schlieBen.

Die Display-Modi wie »Lores
(-Ham)-Interlaced« und »Hires-

lle Custom-
Chips he-
sitzen einen 32 Bit
breiten Bus

Interlaced« werden durch den
Flickerfixer-Chip vom Interlace-
Flimmern befreit. Alle »non-
interlaced«-Darstellungen werden
automatisch erkannt, und vom

m Beim Offnen
des Gehéuses findet man
ein 3';-Zoll-Disketten-Lauf-
werk, eine Quantum-Fest-
platte, das Netzteil und die
Platine mit den Erweite-
rungsslots vor, die senk-
recht in die Mutterplatine
eingesteckt ist.

Flickerfixer unbeeinfluBt an den
Ausgang durchgereicht. So kommt
es bei Telespielen und Animatio-
nen nicht zu den »Ruckbilde«-
Effekten, die durch die Bildaufbe-
reitungsmethode des Flickerfixers
von Microway entstehen.

M Da heute SCSI-Festplatten bei
professionellen Anwendungen zur
Standardausstattung  gehdren,
liegt fir Commodore nichts néher,
als den SCSI-Customchip vom
A2091-Controller (fir den Amiga
2000) modifiziert in die 32-Bit-
Architektur des Amiga 3000 zu in-
tegrieren. Der SCSI-Customchip
im Amiga 3000 kann {ber einen 32
Bit breiten Datenbus die Program-
me und Daten von angeschlosse-
nen SCSI-Gerdten Uber DMA di-
rekt ins RAM Ubertragen. In unse-
rem Testgerat mit 25 MHz war eine
Quantum Prodrive 40S SCSI-
Festplatte angeschlossen, die mit
»DiskPerf« (Fish-Disk 187) gemes-
sen eine Ubertragungsrate von ca.
690 KByte/s erreicht. Die Treiber-
software fir den SCSI-Controller
ist bereits in das Betriebssystem-
ROM integriert. Sie unterstitzt mit
dem unter Amiga-OS 2.0 lberar-
beiteten File-System, das sowohl

das Format des File-Systems (FS)
als auch des Fast-File-Systems
(FFS) lesen und schreiben kann,
auch Wechselplattensysteme wie
das »Syquest SQ555«Laufwerk,
da das File-System sowohl im FS-
als auch im FFS-Modus das Aus-
wechseln von Festplatten oder Dis-
ketten erkennt. Insgesamt lassen
sich bis zu sechs weitere externe
SCSI-Gerate an die auf der Riick-
seite des Gehauses herausgefihr-
ten 25poligen SCSI-Buchse an-
schlieBen.

Die Treibersoftware fir den
SCSI-Customchip im Betriebs-
system-ROM »mounted« automa-
tisch alle Festplattenpartitionen,
und erlaubt das Starten des Ami-
gas von einer unter FFS formatier-
ten Partition.

Die Festplatte wird durch zwei
bei Amiga-OS 2.0 mitgelieferten
Software-Utilities unterstitzt.
»Bru« ist ein Dateiarchivierungs-
und Restaurierungsprogramm
zum Sichern und Wiederherstellen
des Inhalts von Festplatten auf Dis-
ketten oder auf Tape-Streamer.
»HDToolBox« dient zum Einrichten
von Partitionen auf der Work-
bench. Mit einem leicht bedienba-
ren grafischen Benutzer-Interface
kann auch der Ungeiibte neue Par-
titionen auf seiner Festplatte ein-
richten. Aber Vorsicht, »HDTool-
Box« kann bei falschen Bedienen,
einen groBen Schaden anrichten,
wie z.B. den Inhalt der Festplatte
l6schen.

Normalerweise benutzt man
»HDToolBox« nur beim Einrichten
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NEUE PRODUKTE

Leis tungsber (18 Auf der Mutterplatine befinden sich
neben dem MC68030 und maximal 18 MByte RAM das
Enhanced Chip Set (ECS), das fiir eine erweiterte
Grafikféhigkeit dient. Damit ist der neue »Super-Hires«-
Modus mit 1280 x 512 Punkten mit Interlace méglich. Des
weiteren ist ein SCSI-Festplatten-Controller integriert, der
einen 32-Bit-Zugriff erlaubt.

einer leeren Festplatte. Bevor eine
schon im Gebrauch befindliche
Festplatte umpartitioniert wird,
sollte der Anwender mit »Bru« den
Inhalt der Platte sichern, um ihn
hinterher neu auf die Platte ein-
spielen zu kénnen.

B Damit man auf das breite Ange-
bot von Erweiterungskarten fiir
den Amiga 2000 zurlickgreifen
kann, regelt der Customchip Bu-
ster die Kommunikation des
MC68030 mit den vier vorhande-
nen 100poligen Steckplatzen im
Amiga 3000, die zu den Steckplat-
zen im Amiga 2000 pinkompatibel
sind. Der 86polige Prozessor-
steckplatz des Amiga 2000 ist im
Amiga 3000 nicht vorhanden, da
die Turbokarte (MC68030) bereits
auf der Mutterplatine integriert ist.
Daflr ist ein 200poliger Prozessor-
stecksockel vorhanden, in den Er-
weiterungskarten mit schnelleren
Prozessoren eingesetzt werden
kénnen. Eine Prozessorkarte mit
dem schnellen, aber zum MC
68030 nicht maschinensprache-
kompatiblen RISC-Prozessor
MC88000 ist vorstellbar, der ca.
viermal schneller als ein MC68030
im Amigarechnet. Des weiteren ar-
beiten Hardware-Bastler bereits an
einer 68040-Prozessorkarte, die
den Amiga 3000 aufristen soll.
Die 100poligen Erweiterungs-
steckplatze werden mit einer Takt-
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2000 und 32-Bit-Karten flr den
Amiga 3000 ist méglich.

Die Erweiterungsslots im Amiga
3000 sind auf einer Extra-Platine
aufgebaut, die in einen Sockel auf
der Mutterplatine eingesetzt ist.
Die Steckkarten werden nicht senk-
recht, sondern liegend zur Mutter-
platine aufgesteckt. Der Vorteil be-
steht darin, daB die Gehduseab-
messungen des Amiga 3000 klei-
ner sind als die des Amiga 2000.

Des weiteren besitzt der Amiga
3000 zwei AT-Stecksockel, die zum
Einbau einer PC-/AT-Karte und PC-
Erweiterungen geeignet sind und
somit den Amiga 3000 kompatibel
zu der Welt der MS-DOS-Compu-
ter macht. Der dritte Stecksockel
ist nur Amiga-Erweiterungen vor-
behalten. Der vierte 100polige
Stecksockel ist in Reihe mit einen
zum Amiga 2000 (B-Modell) identi-
schen Videoslot gesteckt. Beide
Slots kénnen somit nicht gleichzei-
tig benutzt werden. Es ist auch vor-
stellbar, daB in absehbarer Zeit ei-
ne Erweiterungskarte die Moglich-
keit nutzt, gleichzeitig auf den
Videoslot und den Amiga-System-
bus zuzugreifen, um so noch mehr
Leistung zu erzielen.

B Das Gehduse des Amiga 3000
hat die Abmessungen: Breite 37

frequenz von 7,16 MHz betrieben,
der gleichen Taktfrequenz wie die
Steckpléatze und der MC68000 im
Amiga 2000. Die im Amiga 2000
vorhandenen 100poligen Sockel
werden im Amiga 3000 verwendet,
um Steckkarten zu ermdoglichen,
die auf den 32 Bit breiten Bus zu-
greifen. Ein gemischter Betrieb
von 16-Bit-Karten fiir den Amiga

c¢m, Héhe 12 cm und Tiefe 39,5 cm.
Im Innern ist Platz fiir zwei 3%-Zoll-
Disketten-Laufwerke und eine 3%-
Zoll-Festplatte. Der rechte Lauf-
werkseinschub vor dem Netzteil
kann wahlweise flr eine zweite
Festplatte oder fur ein zweites
Disketten-Laufwerk genutzt wer-
den. Commodore sorgt hier fur In-
kompatibilitdt zum Amiga 2000, in-

AMIGA 3000: TECHNISCHE DATEN

- Es sind zwei Versionen erhéltlich:

* MC68030 (16 MHz), mathematischer Coprozessor MC68881 und 40 MByte
Quantum-Festplatte;

* MC68030 (25 MHz), mathematischer Coprozessor MC68882 und 40 oder 105
MByte Quantum-Festplatte.

* Der Amiga 3000 verfiigt in der Grundausstattung iiber jeweils 1 MByte Chip-
und Fast-Memory. Das Chip-Memory ist auf der Mutterplatine auf 2 MByte erwei-
terbar. Das Fast-Memory kann intern bei Verwendung von 4-MBit-Chips auf 16
MByte aufgeriistet werden.

- Auf der Mutterplatine integriert ist ein SCSI-Festplatten-Controller (32-Bit-
DMA-Zugriff) mit nach auBen gefiihrtem AnschluB fiir sieben Geréte.

- Neben dem eingebauten 3';-Zoll-Disketten-Laufwerk ist noch Platz fiir ein wei-
teres Disketten-Laufwerk oder eine 3'4-Zoll-Festplatte.

- Das Enhanced Chip Set (ECS) fiir die erweiterte Grafikfahigkeit ist standard-
méBig eingebaut. Mit ihm ist z.B. der neue »Super-Hires«-Modus mit 1280 x 512
Punkten im Interlace-Modus mdéglich.

- Fuir die Erweiterung des Amiga 3000 stehen vier Steckplétze zur Verfligung.
Die Steckplétze entsprechen dem neuen Zorro lll-Standard, sind abwértskompa-
tibel zum Zorro II-Standard im Amiga 2000. Zusatzlich kann der Zugriff auf die
Erweiterungskarten mit 32 Bit auf Daten- und AdreBbus erfolgen. Zwei Steckpléat-
ze sind flr AT-Briickenkarten geeignet, ein weiterer fir Video-Erweiterungs-
karten aus dem Amiga 2000.

- Ein weiterer Steckplatz mit 200 Kontakten kann z.B. 68040-Prozessor-Karten
oder extrem schnelle RAM-Karten mit statischem Speicher aufnehmen.

- Neben dem 23-Pin-SubD-Stecker zum MonitoranschluB befindet sich auf der
Riickseite ein 15poliger SubD-Stecker wie er von VGA-Monitoren verwendet
wird,

S R A e e s S e S e e S e

dem neue Laufwerks-Montagehal-
terungen entwickelt wurden, die
verhindern, daB die Disketten-
Laufwerke fir den Amiga 2000 im
Amiga 3000 weiterverwendet wer-
den kénnen.

Auf der rechten Seite des Ge-
h&uses sind die Maus-, Joystick
und Tastaturstecker. Neben den
bereits erwadhnten neuen Buchsen
fur den 15poligen VGA-Videoaus-
gang und dem 25poligen SCSI-
Stecker sind ein externer Disket-
ten-Laufwerk-AnschiuB,  Stereo-
Cinch-Audio-Buchsen, ein 23poli-
ger RGB-Stecker, eine parallele
und eine serielle Schnittstelle vor-
handen.

Als Betriebssystemsoftware im
ROM wird die neue Version 2.0
ausgeliefert. Wahlweise kann von
Festplatte die aktuelle Version 1.3
geladen werden. Dies ist nétig, da
viele kommerzielle Programme
nicht korrekt nach den Richtlinien
von Commodore programmiert
worden sind, so z.B. »DigiPaint
4.0«, das nicht auf der véllig Uber-
arbeiteten Version 2.0 von Amiga-
OS lauft.

ohe Uber-
tragungs-
daten mit dem SCSI-
Controller

AbschlieBend bleibt noch zu kl&-
ren, wie hoch der Preis des neuen
Traumcomputers ist? Bis zum Re-
daktionsschluB dieser Ausgabe
konnte Commodore hierzu noch
keine Antwort geben. Man kann je-
doch davon ausgehen, daB der
endgiltige  Verkaufspreis der
25-MHz-Version (inkl. 105 MByte
Festplatte) bei ca. 8000 Mark lie-
gen wird. Es ist jedoch sicher, daB
der Amiga 3000 in Deutschland
erst zu Beginn der zweiten Jahres-
halfte 1990 ausschlieBlich (ber
Commodore-Vertragshandler er-
héltlich sein wird.

Zusammenfassend |&Bt sich sa-
gen: Commodore stellt mit dem
Amiga 3000 einen Computer vor,
der sich im professionellen Einsatz
nicht verstecken muB. Durch die of-
fene Systemarchitektur (OSA) ist
er auch fur zuklinftige Erweiterun-
gen gerlistet. Die Leistungsfahig-
keit des Amiga 3000 kennt keine
Grenzen.

In der nachsten Ausgabe wer-
den wir dann die einzelnen Teile
des Amiga 3000 ausfiihrlich unter-
suchen. Dabei werfen wir einen
Blick auf das neue Betriebssystem
20. sq
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NEUE PRODUKTE

Wetthewerh

SINGAPUR:

‘DER GEWINNER

Es ist soweit, der Sieger steht fest.
Hans Bétz, Kénigsberg, erhélt die
Traumreise fir zwei Personen
nach Singapur. Der Gewinner be-
kam den Reise-Gutschein als Ur-
kunde von den Stiftern Marc und
Andreas Wardenga von Software
2000 in der AMIGA-Redaktion
{iberreicht. Den groBen Singapur-
Wettbewerb hatte das AMIGA-Ma-
gazin anldBlich der Verdffent-
lichung des Fernost-Abenteuers
»Die Stadt der Léwen« gestartet.
Redaktionsassistentin Petra Kess-
ner war nicht nur fir Hans Bétz die
Gliicksfee. Sie zog aus dem Berg
der Einsendungen auch die Karten
der Gewinner der weiteren 100
Sachpreise. Bei Erscheinen dieser
Ausgabe dirften die Gewinner be-
reits benachrichtigt sein. Jk

M.A.S.T.-Produktie

HARDWARE-
ERWEITERUNGEN

M Fireball ist ein DMA-Interface
(SCSI) fur den Amiga 2000. Das
Interface wird mit Fujitsu- und
Conner-Laufwerken ausgeliefert.
Die Festplatten sind mit einer Spei-
cherkapazitat von 20 MByte (ca.
900 Mark) bis 180 MByte (ca. 3000
Mark) erhaltlich.

M Tiny Tigeristein externes SCSI-
Laufwerk in einem beigefarbenen
Gehéuse fiir alle Amiga-Modelle.
Die Preise inklusive Interface lie-
gen ca. 100 Mark iber den Preisen
des Fireball-Interfaces mit Fest-
platte.

W Bei der Maximegs handelt es
sich um eine interne 2,3 MByte-
Speichererweiterung fir den Ami-
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AKTUELL

ga 500. Im Preis (ca. 600 Mark)
sind die CPU und ein Gary-
Adapter inbegriffen. Benétigt wird
der neue Fat Agnus 8372A. Des
weiteren verfligt die Maximegs
iber eine batteriegepufferte Echt-
zeituhr. Alte RAM-Erweiterungen
wie die A501 kénnen in Zahlung
gegeben werden.
M Infinity Machine ist eine exter-
ne Erweiterung flir den Amiga
500/1000. Dabei kommen eine
68030-Prozessorkarte  inklusive
32-Bit-Fast-RAM und der mathe-
matische Coprozessor MC68882
zum Einsatz. Ein autobootfahiger
SCSI-Controller soll ebenfalls inte-
griert sein.

Ausfiihrliche Testberichte dieser
Hardware-Erweiterungen folgen in
den néchsten Ausgaben. sq

M.AST. - Memory and Storage Technology
GmbH, Theodor Heuss-Ring 19-21, 5000 Kéin
1, Tel. 02 21/7 71 09 18

Gliicksfee Petra Kessner
(oben) zog den Gewinner
(Hans Batz, links) der Traum-
reise, gestiftet von Software
2000

Drucker: NECP60/P70

DER
NACHFOLGER

Rechtzeitig zur CeBIT '90 stellte
NEC den Nachfolger des bewahr-
ten P6 plus vor - den P60. Der in
Deutschland entwickelte Drucker
unterscheidet sich optisch wenig
von seinem Vorgdnger. Allerdings
ist das Gehause wesentlich robu-
ster als beim P6 plus und empfiehlt
den Neuling auch fir den harten
Biiroeinsatz. Gesteigert wurde ne-
ben der Druckgeschwindigkeit (83
Zeichen/s bei LQ und 125 Zei-
chen/s in der Betriebsart High-
speed-LQ) auch die Qualitit des
Schriftbilds. Zusatzlich zu den
acht eingebauten Schriftarten, las-
sen sich weitere Schriften (ber
Fontkarten nachriisten.

Fir August '90 kiindigt NEC ei-
nen neuen postscriptfdhigen La-
serdrucker an. Der Silentwriter
S50P wird standardméBig Uber 2

MByte Speicher verfiigen und 6
Seiten pro Minute schnell sein. Der
Drucker soll etwa 6000 Mark ko-
sten und einem gréBeren Kreis von
Computer-Besitzern den Einstieg
in das professionelle Desktop Pu-
blishing ermdglichen. bm

NEC Deutschland GmbH, Klausenburger Str.
4, 8000 Miinchen 80, Tel. 0 89/9 30 06-3 45

Amiga 2500/030

TURBOVERSION

Seit der CeBIT '90 bietet Commo-
dore den Amiga 2500 mit dem 25
MHz schnellen 68030er-Chip und
dem gleichschnellen mathemati-
schen Coprozessor 68882 von Mo-
torola an. Durch den auf 32 Bit ver-
doppelten Datenbus und integrier-
tes Memory Management ist er ca.
zwei- bis dreimal so schnell wie ein
Amiga 2000 mit der 68020-Pro-
zessorkarte. Fir ein fimmerfreies
Monitorbild sorgen eine 70-Hz-
Grafikkarte und ein Eizo 9060S-
Bildschirm. StandardméBig ste-
hen an Speicherplatz 3 MByte Ar-
beitsspeicher (inklusive 1 MByte
Chip-Memory) und eine Festplatte
von 40 MByte (Quantum Prodrive
408) mit SCSI-Autoboot-Controller
(A 2091) zur Verfligung.

Der Amiga 2500/030 wird aus-
schlieBlich iiber Commodore-Ver-
tragshandler vertrieben. Die Preis-
empfehlung liegt bei ca. 10500
Mark. sq

Commodore Biromaschinen GmbH, Lyoner
Str, 38, 6000 Frankfurt/M. 71, Tel. 0 69/66 38-0

Drucker:
Fujitsu DL1100

DER
PREISBRECHER

Entgegen der bisherigen Produkt-
philosophie bietet Fujitsu zum er-
sten Mal einen Drucker zum abso-
luten Kampfpreis an: Der DL1100
soll fiir ca. 1200 Mark alles bieten,
wofiir man bei anderen 24-Nadel-
Druckern mehr bezahlen muB: Der
Drucker soll leise (53 dB(A)) und
mit 200 Zeichen/s (Draft) relativ
schnell sein. Der Fujitsu verfligt
iber sieben eingebaute Schriftar-
ten (zuséatzliche Fontkarten sind er-
héltlich), besitzt eine Parkfunktion
fir Endlospapier und kann zum
Farbdrucker aufgeriistet werden.
Interessant ist, daB der DL1100 von
vornherein als A3-Drucker konzi-
piert wurde - ein Novum in dieser
Preisklasse. In einer der néchsten
Ausgaben werden wir den Drucker
ausflihrlich testen. bm

Fujitsu Deutschland GmbH, Frankfurter Ring
211, 8000 Miinchen 40, Tel. 0 89/3 23 78-0
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Grafikkarte:
HighgraphV
FARBENREICH

Die Grafikkarte »Highgraph Ve« fiir
den Amiga 2000, von Jochheim
Computer Tuning, die bereits seit
drei Monaten angekindigt ist,
steht kurz vor der Fertigstellung.
Die Erweiterung bietet folgende
Leistungsmerkmale:

M maximale Auflésung von 848 x
610 Punkten;

H volle 4096 Farben, d.h. auch
HAM-Modus;

B 100 Hz Ausgabefrequenz (Halb-
bild -50 Hz Vollbild-Frequenz);

B 31,5 kHz Horizontal-Ablenkfre-
quenz. sq

Jochheim Computer Tuning, Osnabriicker
Str. 96, 4802 Halle, Tel. 0 28 23/12 75, Fax.
028 23/13 50

Designed ang

man s
By Datel Elaeyc ured in the 1y

Electronics Limited.

Mit »Amiga Action Replay« lassen sich Programme
anhalten, um Bilder, Sounds und Sprites zu speichern

Die Grafikkarte Highgraph V bietet eine maximale Auflésung
von 848 x 610 Punkten bei einer Ausgabefrequenz von 100 Hz

Freezer:
Amiga Action Replay

EISKALT

Das »Amiga Action Replay« von
Datel Electronics Limited (Anbieter
Eurosystems) ist ein Hardware-
Zusatz fUr den Amiga 500. Er soll
das Stoppen, Speichern, Editieren
von Programmen, Bildern, Sounds
und Sprites ermdglichen. Die Da-
ten werden »gepackt« in einem ei-
genen Format gespeichert, das ein
vierfach schnelleres Laden ermég-
lichen soll. Das Modul verfiigt tiber
einen  Assembler/Disassembler
und einen Bildschirmeditor. Das
Action Replay kostet mit deut-
schem Handbuch ca. 190 Mark.

me

Eurosystems, Hilhnerstr. 11, 4240 Emmerich,
Tel. 0 28 22/4 55 89

Netzwerk: AmigaNet

VERNETZT

Die Netzkarte von Hydra (siehe
»Der Amiga geht ans Netz«,
AMIGA-Magazin 3/90, Seite 106)
ist jetzt auch flir den Amiga 500 er-
héltlich (ca. 1000 Mark). Der An-
schluB an ein Netz erfolgt Uber
Cheaper-Net. Ein méglicher Ein-
satz ‘liegt im Schulungsbereich:
Die Hardware eines Amiga 2000
mit Hard-Disk, Laserdrucker usw.
kann (ber das Netz von vielen Ami-
ga 500 angesprochen werden. Im
Lieferumfang sind eine Diskette
mit der Treiber-Software und ein In-
stallationsprogramm sowie ein
deutsches Handbuch enthalten.

me

Advanced Computer Design, Carl-Schurz-Str.
11, 2800 Bremen 1, Tel, 04 21/3 49 95 17

AMIGA-MAGAZIN 6/1990

AmigaNet: Netzkarte im beigen Amiga 500-Design

Transputerkarte von
X-Pert

TURBORAUSCH

Ein Amiga-spezifisches Transpu-
terboard bringt X-Pert auf den
Markt. Ein Transputer dient als
Host-Manager des Systems zum
Amiga. Er ist mit dem Amiga {iber
einen Linkadapter vom Typ IMS
C012 verbunden. Somit soll ein
maximaler Datentransfer von 20
MBit erreicht werden.

Die Erweiterung soll folgende
Leistungsmerkmale aufweisen:
B maximal vier Transputer vom
Typ Inmos TBOO;
B bis zu 8 MByte pro Transputer
onboard;
B maximale Takifrequenz pro
Transputer 35 MHz;
B voll integriertes Amiga-Linkin-
terface;
B 8fach Multilayer-Technik;
B voll Inmos B004-kompatibel.

Bei 30-MHz-Betrieb werden ma-
ximal 30 MIPS pro T800 erzielt, al-
so 120 MIPS bei vollbestiicktem
Board. Bereits vorhandene Spei-
chererweiterungen bzw. Grafikkar-
ten (z.B. 1024 x 1024 Punkte in 16,7
Millionen Farben) von Fremdher-
stellern lassen sich laut Aussagen
des Herstellers weiterhin betrei-
ben. An Amiga-spezifischen Pro-
grammen, die die Transputerkarte
als Number-Cruncher verwenden,
gibt es bereits Caligary bzw. Paral-
lel C fiir die Eigenentwicklung. Lie-
fertermin und Verkaufspreis stan-
den bei RedaktionsschluB noch
nicht fest. In einer der néchsten
Ausgaben werden wir die Transpu-
terkarte ausfiihrlich vorstellen. sg

X-Pert Computer Service, Weiherwiese 27,
6270 Idstein, Tel. 0 61 26/88 09, Fax. 0 61 26/
54922

Postscript-Belichtung

DTP-MAILBOX

Die Mac GmbH in Disseldorf bie-
tet ab sofort eine professionelle
Postscript-Belichtung in Fotosatz-
qualitét fir den Amiga an. Ein wei-
terer Service ist die eingerichtete
DTP-Mailbox. Hier kénnen Amiga,
MS-DOS- und Macintosh-Dateien
direkt zur Belichtung abgelegt
werden. Zusétzlich stehen dem In-
teressent in der Mailbox ein breiter
Fundus an PD-Software fiir alle
drei Systeme zur Verfligung. Uber
das FIDO-Netz kann man sich mit
DTP-Anwendern aus Deutschland
und der ganzen Welt auseinander-
setzen. pa

Mac GmbH, Steubenstr. 4, 4000 Diisseldorf,
Tel. 02 11/74 58 51, Mailbox: 02 11/7 48 83 22
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Hurricane 2000

Der Klassiker unter den
Turbokarten zu einem neuen,

attraktiven Preis

in vielen Tests

Hurricane
2800 MK Il

Das 68030-Board
.\ fiir den Amiga

2000 mit der ul-
timativen Performance

® Extrem hohe Rechenleistung
durch asynchron getakteten 68030-Prozessor
® Optlonal mit Coprozessor 68882 mit beliebiger Taktfrequenz
® Erweiterbar mit dem Hurricane Memory Board @ Umschalt-
bar auf 68000-Modus ® SCSI-Autoboot-Controller auf der Pla-
tine @ In der 28 MHz-Standardversion mit 32Bit-RAM 11 mal
schneller als ein normaler Amiga

Hurricane MK2-28

komplett mit 68030-CPU . DM 2495,"'

Preise flr schnellere Versionen
und 68882-FPU auf Anfrage

Hurricane 500

Der jiingste SproB der
Hurricane-Familie macht
den Amiga 500 zur 32Bit-
Workstation

@® Hervorragende Leistun-
gen durch 68020-CPU mit
14 MHz Takt @ Sockel fir
mathematischen Copro-
zessor 68881 oder 68882
mit beliebiger Taktrate
® Sockel fir 1 oder 4
MByte 32Bit-RAM auf
der Karte @ Mit 32Bit-RAM 5mal schneller als ein Stan-
dard-Amiga @ PaBt perfekt unter das Abschirmblech ins
Amiga 500-Gehduse @ Auch im Amiga 2000 ein-
setzbar @ HiTech-Performance fiir den
Amiga zum Superpreis:

kompl. mit 68020-CPU

om1195,~

m. 68020-CPU, 68881-FPU (16 MHz)
und 1 MByte 32 Bit-RAM

£ I 5 ]

® 68020-Prozessor mit 14 MHz Takt,

dadurch hervorragende Performance
® beliebig taktbarer Coprozessor 68881
oder 68882 einsetzbar @® erweiterbar ~
mit dem Hurricane Memory Board @ um-
schaltbar auf 68000-Modus ® Mit 32Bit-
RAM 5 mal schneller als ein Standard-
Amlga @ hervorragende Beurteilungen

komplett mit 68020-CPU DM 1195 =

Hurricane
Memory Board

Speichererweiterung zum
H2800 und H2000

@ Ultraschnelles 32Bit-RAM,
das die Leistung der Hurri-
cane-Karten um ein Viel- A3
faches steigert ® be-/
stlickbar bis zu 4 MByte
in 1 MByte-Schritten
oder bestiickbar bis zu &8
16 MByte in 4MByte-
Schritten @® Schnelles 70ns-
RAM @ 32Bit-Speicherpower
zum Sensationspreis:

kompl. mit 4 MByte

DM 2095 R

iImtronics HC 2000

Die preiswerte 32MB-Hardcard fiir Amiga 2000
mit ST506-Interface

@ Autoboot unter Kickstart 1.3 direkt von der FastFile-Par-
tition @ Leiser Betrieb und hohe Ubertragungsraten bis
iiber 320 KByte/Sekunde unter Amiga-DOS @ Extrem
komfortable Installationssoftware @ HardwaremaBig
abschaltbar @ Fiir 2 Festplatten geeignet ® Brandneu
auf dem Markt, zum Sensationspreis:

komplett mit 32 MB-Festplatte DM 995 g

Auf Anfrage auch mit anderen Kapazitaten erhaltlich.
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MX 8000 Plus

Die variable 8 MByte-Speicher- =
karte fiir den Amiga 2000

@ Bestlickt mit 2 MByte Fast-RAM,
Sockel flir weitere 6 MByte vorhan-
den @ Sockel u. Slot fiir Autoboot-
Eproms und Harddisk-Controller
karte: Mit dem HD-Upgrade-Kit wird
die MX 8000 Plus zur kombinierten
RAM / Festplattencontrollerkarte !
@ Leistungen des Harddiskcontrol-
lers entsprechen Imtronics HC 2000

MX 8000 Plus mit 2 MByte
om 899,~

HD-Upgrade-Kit
oM 199~

Abb. m. 4 MByte
pmM1395,~

" LIVE! 2000
Das einzigartige Realtime-Video-
(‘effektgerﬁt fiir den Amiga 2000

® Ultraschnelle Digitalisierung in
s/w, 32 oder 4096 Farben direkt in
den Amiga-Bildspeicher ® Er-
maglicht fantastische Videospe-
zialeffekte und Verfremdungen
in Echtzeit @ Realtime-Digi-
talisierung von Bildsequenzen,
als Animationen speicherbar
® 2 durchgeschleifte Video-
eingange oder RGB-Input
® RGB-Splitter ist im
2 LIVE! bereits integriert
® Komplett mit leistungs-
fahiger Steuersoftware

PAL-Version mit deutscher
Anleitung

DM1195’_

invision Plus

WizRam 2.0

1 MB Chip-RAM und 1,5 MB Fast-
RAM im Amiga 500

® Mit Gary- und Fat Agnus-Adapter
flr zusatzliche 1,5 MB Fast-Ram und
0,5 MB Chip-RAM (in Amigas mit 1 MB-
Fat Agnus) @ Kein Prozessoradapter,
daher mit Turbokarten wie Hurricane 500 ver-
wendbar @ In verschiedenen Bestilk-
kungen von 0 bis 2 MB erhéltlich, jeder-
zeit aufristbar ® Komplettim abge-
schirmten Metallgehduse ® Brand-

neu zum Superpreis A5

mit 2 MByte

Animation: Titler

Der komfortable Videotitler
fiir professionelle Anspriiche

® Unterstiitzt samtliche Amiga-Fonts inkl.
Color-Fonts @ Extrem komfortable Editier-
mdglichkeiten ® Superweiches Softscrolling
von Schriften @ Sechs verschiedene Uber-
blendeffekte in je vier Richtungen @ Echt-
zeit-Titeleinblendung auf Tastendruck oder
Berechnung von Animationen @ Optimal
auch fiir automatisch ablaufende Prasenta-
tionen @ Hervor- -

ragendes Tester- /=R
gebnis in Kick-
start 2/90 4

Komplett in PAL
und mit deutscher
Anleitung

om 298,~

Die professionelle Effektsoftware fiir den LIVE! Digitizer

® Komplexe Spezialsoftware, die mannigfaltige Realtime
Uberblendungs- und Bildmanipulationseffekte ermoglicht
® Effekte sind vom Anwender frei definierbar und auf
Tastendruck abrufbar ® Hochwertige Digitalisierungen
mit einer effektiven Farbtiefe von 21 Bit werden unter-
stlitzt @ Digitales Overlay (Genlock-Effekt) ® Zwei
Kameras konnen abwechselnd (iber Tasten-
druck angesprochen werden @ Opti-
mal flr Spezialeffekte in Videos
geeignet

PAL-Version mit deutscher Anleitung

DM 798,_

é ntelligent Memory - Software & Peripherals Gm

" Produkte
erhalten Sie
im gutsortierten

Fachhandel oder na- "

tiirlich direkt bei IM.

Gerne senden wir lhnen wei-

L

tere Informationen zu unseren
Produkten zu. Rufen Sie einfach an,

oder schreiben Sie uns:

bH [
Wichtersbacher Str. 89 - 6000 Frankfurt/M. 61
4 Tel.:069-4100717-73 - Fax:069 - 414068

f'
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SCHWERPUNKT

PROGRAMMIERSPRACHEN

Basic, C, Assemhbler oder...?

SPRACH-BABYLON

Endlich - der Computer steht auf
dem Tisch, ist angeschaltet und
wartet nur darauf, programmiert
zu werden. Doch halt, war da

von Ingolf Kriiger

ute Deutsch- bzw. Eng-
lischkenntnisse reichen im
Zeitalter des Computers
nicht mehr aus. Auch La-
tein bringt uns nicht weiter. Ein
Computer will beispielsweise in
Basic, C, Modula-2 oder Assem-
bler gefordert werden. Sie fragen
sich nun sicher, welche dieser
Sprachen Sie beherrschen sollten,
um erfolgreich Programme zu
schreiben? Ehrliche Antwort: Das
miissen Sie selbst herausfinden.
Wir geben Ihnen hier Hilfe fir lhre
Entscheidungsfindung.

Wir stellen |hnen die wesent-
lichen Merkmale verschiedener
Programmiersprachen vor. An-
hand dieser Merkmale sollten Sie
»lhre« Programmiersprache her-
ausfinden. Im Ubrigen haben alle
diese Programmiersprachen ihre
Daseinsberechtigung. In C oder
Modula-2 lassen sich beispielswei-
se Editoren leichter programmie-
ren als etwa in Fortran. Daflr ist
Fortran aus dem Bereich mathe-
matisch-technischer Anwendun-
gen kaum noch wegzudenken. Tat-
séchlich ist es glinstig, die jeweili-
gen Vorteile einer Programmier-
sprache zu kennen. Eine Aufgabe
wird dann mittels der Program-
miersprache geldst, die die beste
Unterstlitzung der L&sung bietet.

| W Basic |

Nach dem Auspacken des Com-
puters und den ersten Gehversu-
chen mit Hilfe des Handbuches
werden Sie sicher auf die Pro-
grammiersprache »Basic« (Begin-
ners All Purpose Instructions Co-
de) gestoBen sein. Sie liegt dem
Amiga auf einer der mitgelieferten
Disketten bei. Sie brauchen also
keine zusétzlichen Kosten in Kauf
zu nehmen, um in Basic zu pro-
grammieren. Diese Sprache hat ei-
ne sehr groBe Verbreitung. Sie ist
fr alle Heim- und Personal-
Computer verfligbar. Beispielswei-
se im C64 und friheren Atari-
Computern war ein Basic-Inter-
preter sogar Bestandteil des Be-
triebssystems. Wegen der weiten
Verbreitung dieser Sprache kann
es sich heute kein Computerher-
steller mehr leisten, seinen Com-
puter ohne Basic-System zu ver-
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nicht noch etwas? Ach ja, in
welcher (Programmier-)Sprache
wollen wir mit ihm »sprechen«?

kaufen. Er wiirde wohl auf seinem
Produkt sitzenbleiben.

Was macht die weite Verbrei-
tung von Basic aus? Hier ist zu-
nachst die leichte Erlernbarkeit
der Sprache zu nennen. Basic-Sy-
steme besaBen friiher einen recht
kleinen Umfang an Befehlsworten
(das »Vokabular« der Program-
miersprache). Dies ist prinzipiell
heute auch noch so. Die Tatsache,
daB der Programmierer allerdings
auch von Basic aus die Fahigkei-
ten des Amiga einsetzen méchte,
hat dazu geflihrt, daB einige neue
Befehle hinzugekommen sind. Wir
wollen hier zunéchst von den »ur-
springlichen« Basic-Befehlen
sprechen. Diese Befehlsworte ver-
fugen Uber eine groBe Méchtigkeit.
Beispielsweise wird zum Einlesen
von Zeichenketten und Zahlen ein
und derselbe Befehl verwendet.
Andere Programmiersprachen be-
sitzen daflir eine Vielzahl unter-
schiedlicher Befehle, die erst ein-
mal gelernt sein wollen. AuBerdem
entsprechen die Basic-Befehls-
worte einfachen (englischen) An-
weisungen. So heifit die Anwei-
sung fur Ausgabe »PRINT«, die flr
Eingabe »INPUT«. Selbst mit gerin-
gen Englischkenntnissen ist es
leicht, den Willen des Program-
mierers in ein Basic-Programm zu
Ubertragen.

Hilfreich wirkt sich auch das von
den meisten Basic-Systemen un-
terstitzte »Interpreterkonzept«
aus. Ein Interpreter arbeitet Pro-
gramme Schritt fir Schritt, Anwei-
sung flr Anweisung ab. Er besitzt
einen interaktiven Modus, in dem
Eingaben sofort ausgewertet wer-
den. L&uft ein Programm nicht
nach den Vorstellungen des Pro-
grammierers, kann es entspre-
chend abgeédndert und sofort wie-
der gestartet werden. All dies ge-
schieht im Interpreter. Der Pro-
grammierer muB also nicht - wie

bei der Programmierung in ande-
ren Sprachen - zwischen verschie-
denen Programmen hin- und her-
wechseln, um die eigene Schop-
fung zum Laufen zu bringen. Dies
ist ein nicht zu unterschéatzender
Vorteil von Basic. Es geht oft ein-
fach schneller, ein Programm in
Basic zu schreiben und im Zwei-
felsfalle schnell abzuandern, als in
vielen anderen Sprachen. Der
Nachteil ist, daB Programme in ei-
nem Basic-Interpreter meist we-
sentlich langsamer ablaufen als
von einem Compiler erzeugte (in-
zwischen gibt es auch flr Basic-
Programme schon Compiler, wie
etwa den AC/Basic-Compiler). Wie
schon erwahnt, besitzt das »Ami-
ga-Basic« zahlreiche Befehle, wel-
che die Programmierung der spe-
ziellen Grafik- und Musikfahigkei-
ten des Amiga unterstiitzen. Damit
ist es leicht, ansprechende (und
auch anspruchsvolle) Programme
in Basic zu erstellen.

Allerdings besitzt Basic den
Ruf, unlibersichtliche und
schlecht lesbare Programmierung
zu unterstitzen. Betrachten wir
die Sprungbefehle »GOTO« und
»GOSUB«, die in vielen Program-
men Anwendung finden, erscheint
dieser Vorwurf durchaus gerecht-
fertigt. Schnell wird mal von hier
nach da und dann wieder zurlick-

ft be-
stimmt die
Aufgabenstellung
die Sprache

gesprungen, Hauptsache das Pro-
gramm lauft. Kaum ist das Pro-
gramm fertig, ist nicht mehr nach-
zuvollziehen, warum es funktio-
niert. Allerdings bieten die moder-

nen Basic-Systeme die wichtig-
sten Programmkonstrukte zur
tbersichtlichen Programmierung.
Auch Basic kennt inzwischen Pro-
zeduren (eigensténdige Unterpro-
gramme). Neben der »FORe«-
Schleife sind »REPEAT« und
»WHILE«-Konstrukte vorhanden,
welche die Programme {bersicht-
licher machen.

Durch die Uberladung von Be-
fehlsworten und Operatoren mit
mehreren Aufgaben (siehe PRINT
zur Ausgabe und »+« zur Addition
von Zahlen und Konkatenation von
Zeichenketten) sind Basic-Pro-
gramme jedoch oft nicht einfach zu
lesen. Die Lesbarkeit scheint sich
umgekehrt proportional zur Ladnge
des Programmtextes zu verhalten.
Je lénger das Programm, desto
schlechter ist es zu verstehen.
Dies ist auch darin begriindet, daB
Basic abstrakte und dynamische
Datenstrukturen (wie Verbunde,
Zeiger, Listen) fehlen.

Daher eignet sich Basic vor al-
lem, um kurze Programme zu er-
stellen. Hierbei bleibt die Uber-
sichtlichkeit erhalten und die kurze
Entwicklungsdauer kommt zum
Tragen. Auch flir ein erstes
»Schnuppern« in die Welt der Pro-
grammierung eignet sich diese
Sprache. Durch das Interpreter-
konzept ist es einfach z.B. Varia-
bleninhalte zu Uberpriifen oder
sich die aktuelle Zeile anzuzeigen.
Ein groBer Vorteil fir den Einstei-
ger. Fir langere Programme und
intensivere Programmierarbeit
sind andere Programmierspra-
chen besser geeignet.

W Assembler

Die nachste Programmierspra-
che, die wir einer ndheren Betrach-
tung unterziehen wollen, ist »As-
sembler«, Dabei handelt es sich
um eine einfachere Form des Ma-
schinencodes. Der Maschinenco-
de besteht aus den Befehlen, die
der Prozessor (beim Amiga ein Mo-
torola 680x0) direkt versteht. Der
Prozessor »versteht« jedoch nur,
was er in Folgen von »1« und »0«
mitgeteilt bekommt. Um die
Maschinencode-Befehle nicht als
»1001100001011011« schreiben zu
miissen, wurde eine eigene Spra-
che entwickelt. Sie erspart es uns,
Folgen von »1« und »0« auswendig
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zu lernen. Statt dessen merken wir
uns einen Befehl wie »Move«, der
dazu dient, Daten im Speicher zu
bewegen. Ein spezielles Pro-
gramm (ibersetzt dann den von
uns geschriebenen Befehl »Move«
in eine Folge von »1« und »0«, Um
die Verwirrung komplett zu ma-
chen, wird das Ubersetzungspro-
gramm genauso genannt wie die
Programmiersprache:  »Assem-
bler«. Ein in Assembler geschrie-

erschiedene
Sprachen
mit verschiedenen
Vorteilen

benes Programm wird also von ei-
nem Assembler Ubersetzt. Ein-
fach, oder? Halten wir fest: Assem-
bler ist eine einfachere Darstel-
lungsweise von Maschinencode.
Die Maschinencodebefehle erful-
len jeweils nur eine bestimmte Auf-
gabe. Daher bestehen komplexe
Programme in Assembler aus vie-
len Befehlen. Da der Maschinen-
code aus einfachen Befehlen auf-
gebaut ist, die der Prozessor in der
Regel schnell verarbeiten kann, ist
es moglich, in Assembler sehr
schnelle Programme zu schrei-
ben. Aus diesem Grunde werden
besonders  zeitintensive  Pro-
grammteile haufig in Assembler
verfaBt. Dies geschieht selbst
dann, wenn der Rest des Pro-
gramms in einer anderen Pro-
grammiersprache erstellt wird.
Wer in Assembler programmiert,
arbeitet auf dem untersten Ab-
straktionslevel der Programmier-
sprachen. Es gibt beispielsweise
keine Ein-/Ausgabebefehle fur Zei-
chenketten, wie wir sie aus Basic
kennen. Mehr noch, es gibt in der
Assemblersprache eigentlich kei-
nen Datentyp fur Zeichenketten.
Alle Datentypen, die Assembler
kennt, sind Bytes (8 Bit) und Vielfa-
che davon. Wer Daten strukturie-
ren mochte, muB sich also selbst
darum kiimmern. Auch sind keine
Kontrollstrukturen wie »FOR« oder
»WHILE« vorhanden. Der Pro-
grammierer muB seine Schleifen
selbst aus einfachsten Zahl- und
Sprungbefehlen zusammenset-
zen. Aus diesem Mangel an Struk-
tur der Assemblersprache ergibt
sich eine schlechte Lesbarkeit der
in Assembler erstellten Program-
me. Meist kann nur der Autor des
Programms die Funktionsweise er-
klaren. Lediglich Experten in As-
sembler finden sich in umfangrei-
cheren Programmen zurecht. Der
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zur Ubersetzung verwendete As-
sembler leistet oftmals Hilfe-
stellung durch »bedingtes Assem-
blieren« (bedingtes Ubersetzen in
Maschinencode) und Makros. Be-
dingtes Assemblieren bedeutet,
daB Teile des Programms nur unter
bestimmten Bedingungen, die
vom Programmierer beeinfluBt
werden kdnnen, (ibersetzt werden.
Ein Makro ist eine Ansammiung
von Assemblerbefehlen, der vom
Programmierer ein neuer Name
gegeben wird. Wenn dieser Name
im Programm verwendet wird, fligt
der Assembler beim Ubersetzen
automatisch die urspringlichen
Assemblerbefehle ein. Dies er-
leichtert die Programmierung
deutlich und macht (bei verniinfti-
gem Gebrauch) die Quelltexte bes-
ser lesbar. Bedingt durch die ein-
geschrénkte Lesbarkeit von As-
semblerprogrammen sind diese
auch weniger wartungsfreundlich
als vergleichbare Programme in
anderen Sprachen. Das heiBt, die
Fehlersuche wird schwieriger.
Meist liegt einem Assembler auch
noch ein spezielles Programm zur
Fehlersuche bei. Wie gesagt, As-
sembler eignet sich fiir kurze Pro-
grammteile, in denen es auf Ge-
schwindigkeit ankommt. Auch
wenn das erzeugte Programm we-
nig Speicherplatz belegen soll,
wird gerne auf Assembler zurlick-
gegriffen. Der erzeugte Code ist in
aller Regel wesentlich kilrzer als
beivergleichbaren Programmen in
C oder Modula-2. Aus Geschwin-
digkeits- und Platzgriinden sind
Spiele daher meist in Assembler
programmiert. In anderen Pro-
grammen sollte nur dort auf As-
sembler zurilickgegriffen werden,
wo es sich nicht vermeiden 14Bt.

Die Programmiersprache C wur-
de in den Bell Laboratories in Ame-
rika entwickelt. Das Ziel dabei war,
eine  Programmiersprache zu
schaffen, die die Entwicklung und
Portierung (Ubertragung) des Be-
triebssystems Unix erleichtern
sollte. Aus diesem Grundziel las-
sen sich die wichtigsten Vorteile
und Nachteile der Sprache ablei-
ten. C erlaubt systemnahe Pro-
grammierung. Das bedeutet bei-
spielsweise, daB C Operatoren zur
Arbeit auf Bitebene enthélt. Ohne
viel Aufwand kann von der High-
Level-Programmierung auf Low-
Level-Programmierung umge-
schaltet werden. Das bedeutet,
daB der Programmierer nicht in
den starren Kontrollstrukturen der
Sprache gefangen ist und keine
Verbindung mehr zu der Maschine
hat, die er programmiert. Vielmehr

hat er in C die Gelegenheit, eine
Variable einzulesen und ein paar
Bits hin- und herzuschieben. Au-
Berdem bieten manche C-Systeme
die Moglichkeit, direkt im C-Quell-
code Assembleranweisungen ein-
zubringen. Dies erleichtert die Op-
timierung  zeitkritischer ~ Pro-
grammteile. C besitzt viele Kon-
strukte, die ein strukturiertes Pro-
grammieren ermdéglichen (for- und
while-Schleifen, strukturierte Da-
tentypen). Leider ist es allerdings -
ohne groBen Aufwand - mdglich,
C-Programme zu schreiben, die
fur einen AuBenstehenden unver-
sténdlich bleiben. Dies riihrt auch
daher, daB in C viel mit Zeigern ge-
arbeitet wird, eine Thematik, die
viele Einsteiger abschreckt. Gera-
de das Zeigerkonzept macht C al-
lerdings duBerst flexibel. Wichtig
ist auch, daB die Entwickler der
Sprache friihzeitig einen Standard
festlegten. An diesen Sprachstan-
dard hielten sich fortan die meisten
kommerziell vertriebenen Compi-
ler. Inzwischen hat die ANSI einen
neuen, fortschrittlicheren Stan-
dard entwickelt. Der oft erhobene
Vorwurf, daB die Syntaxprifung in
C nicht streng genug ist, ist seit der
Einfihrung des ANSI-Standards
nicht mehr gerechtfertigt. Er ent-
hélt wichtige Konzepte moderner
Programmiersprachen. Da die
meisten C-Compiler zu einem der
beiden (wenn nicht gar beiden)
Standards kompatibel sind, ist es
ein Leichtes, Programme zwi-
schen unterschiedlichen Compi-
lern oder sogar Computern aus-
tauschbar zu machen. Diese Ei-
genschaft wird Portabilitét (Uber-
tragbarkeit) genannt. Zwischen
unterschiedlichen Computertypen
kann ein Programm natirlich nur
dann ausgetauscht werden, wenn
es keinen intensiven Gebrauch
von den speziellen Fahigkeiten ei-
nes der Computer macht. Bedau-
erlicherweise fehlen C einige wich-
tige Eigenschaften moderner Pro-
grammiersprachen. Es ist bei-
spielsweise nicht méglich, lokale

ie Wahl
der Spra-
che ist auch Ge-
schmackssache

Prozeduren zu erstellen. Auch gibt
es kein Modulkonzept (wie etwa in
Modula-2) und keine Méglichkeit,
Datentypen zu »verstecken«. Diese
Tatsache scheint jedoch die Pro-
grammierer nicht davon abzuhal-
ten, fantastische Programme in

dieser Sprache zu schreiben. Le-
diglich die Wartung der Program-
me kann in C - aufgrund der Még-
lichkeit und Versuchung nachlés-
sig zu programmieren - schwieri-
ger sein als in moderneren Spra-
chen. Source-Level-Debugger
(Hilfsmittel zur Fehlersuche in Pro-
grammen auf Quelltextebene) und
andere Programmierwerkzeuge
helfen, die fehlenden Sprachkon-
strukte zu ersetzen. Nicht zu ver-
gessen ist, daB ein GroBteil des Be-
triebssystems des Amiga in C ver-
faBt ist. Diese Sprache ist sozusa-
gen die »Ursprache« flr den Ami-
ga. Sie bietet eine gute (weil natlr-
liche) Schnittstelle zum Betriebs-
system. Wer C kann, wird es leich-
ter haben, mitdem Betriebssystem
umzugehen. Beachtenswert ist
auch die groBe Zahl an Beispiel-
programmen, welche die Program-
mierung des Amiga demonstrie-
ren. Die Uberwiegende Mehrzahl
davon ist in C geschrieben. Fur
diese Sprache stehen auf dem
Amiga zwei hervorragende Ent-
wicklungssysteme zur Verfligung:
Lattice-C und Aztec-C. Beide ar-
beiten sehr zuverléassig und erzeu-
gen qualitativ hochwertigen Code.

Auf dem Amiga spielt diese Pro-
grammiersprache bislang eine
eher untergeordnete Rolle. Dies
mag in Anbetracht der dominanten
Stellung im PC-Bereich (Turbo-
Pascal) zun&chst verwundern. Der
Grund fiir das geringe Interesse an
Pascal war das Fehlen eines
ernstzunehmenden Entwicklungs-
systems fiir den Amiga. Mittlerwei-
le ist jedoch das vielversprechen-
de »Kickpascal« erschienen, das
zu einer Aufwertung dieser Spra-
che fllhren kénnte. Pascal ist eine
strukturierte  Programmierspra-
che, die neben den lblichen Kon-
trollstrukturen (for, while, repeat, if
und case) auch lokale Prozeduren
unterstiitzt. Die strenge Syntax-
priifung sollen den Programmierer
aber auch zu »sauberem« Pro-
grammieren »erziehen«, Pascal
wurde von Professor Wirth (ETH-
Zirich) urspriinglich als Lehrspra-
che entwickelt. Anhand dieser
Sprache sollten die Studenten ler-
nen, ihre Programme strukturiert
zu erstellen. An vielen Schulen
(Gymnasien, Volkshochschulen
etc.) wird der Informatik-Unterricht
inzwischen in Pascal abgehalten.
Dabei kommt meist Turbo-Pascal
auf einem MS-DOS-Rechner zum
Einsatz. Viele Programme kénnen
aber nahezu unverédndert auch auf
dem Amiga zum Laufen gebracht
werden. Die oben angesproche-
nen Kontrollstrukturen werden von
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leistungsfédhigen Datentypen un-
terstiitzt. Der Anwender kann sich
eigene Datentypen definieren und
damit seine Programme lesbarer
und leichter wartbar machen. Pas-
cal unterstiitzt auch das Konzept
dynamischer Datenstrukturen (Li-
sten, B4ume etc.). Dieses ist flr
eine Reihe von Projekten unerlaB-
lich  (Textverarbeitungssysteme,
Datenbanken, Grafikprogramme
etc.). Pascal auf dem Amiga eignet
sich also vor allem flr Program-
mierer, die bereits Pascal anwen-
den und ihre Programme auch auf
diesem Computer einsetzen wol-
len. Auch Schiler werden sich
Uber die Moglichkeit freuen, Pas-
cal auf dem Amiga lernen zu kon-
nen.

@ Modula-2 |

Modula-2 ist die Weiterentwick-
lung von Pascal. Professor Wirth
ist auch der Autor dieser Sprache.
Sie wurde zur Implementation ei-
nes Betriebssystems entwickelt.
Sie enthélt also zusatzlich zu den
bereits von Pascal her bekannten
Sprachmitteln ~ maschinennahe
Konstrukte. Diese sind nétig, um
beispielsweise die strenge Typkon-
trolle zu umgehen. AuBer der Be-
reinigung der Kontrollstrukturen
von unnétigem Ballast und der Be-
seitigung von Inkonsistenzen (op-
tionale BEGIN-END-Klammern)
fihrt Modula-2 das »Modulkon-
zept« ein. Ein Modul ist ein in sich
abgeschlossener  Programmbe-
reich. Dieser ist nur fir genau defi-
nierte Objekte durchldssig. Das
bedeutet, daB der Programmierer
bestimmen kann, welche Bezeich-
ner in diesem Modul bekannt sein
sollen. Damit werden unerwiinsch-
te Seiteneffekte eingeschrénkt
oder vermieden. Besonders
Pascal-Programmierer gewdhnen
sich sehr schnell um. Die strenge
Typprifung, die Méglichkeit mit
abstrakten Datentypen (leicht les-
bar) zu arbeiten sowie die Be-
grenzbarkeit von Sichtbarkeitsbe-
reichen sind moderne Sprachkon-
strukte. Sie erleichtern dem Pro-
grammierer die tégliche Arbeit.
Wer Modula-2 lernt, hat die Mog-
lichkeit, diese Sprachkonzepte
einzusetzen und damit seine Pro-
gramme Ubersichtlich und gut les-
bar zu gestalten. Zudem bietet
Modula-2 bereits in der Sprachde-
finition die nétigen Voraussetzun-
gen, parallele Prozesse zu pro-
grammieren. Fir den Amiga exi-
stieren drei bekannte Modula-2-
Systeme: M2Amiga-Modula-2,
TDI-Modula-2, Benchmark-Modu-
la-2. Besonders das erste hat im
deutschen Sprachraum eine groBe
Verbreitung gefunden. Modula-2
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erlaubt neben der strukturierten
Programmierung auch die Anwen-
dung maschinennaher Program-
miertechniken. Es ist auch mdg-
lich, Maschinencode - nicht wie in
C Assembler-Quelltext - in den
Modula-2-Quelltext einzubinden.
Damit ist auch hier eine Verbin-
dung zwischen der héheren Pro-
grammiersprache und der Spra-
che des Prozessors moglich. Gera-
de der Amiga |aBt sich in Modula-2

PROGRAMMIERSPRACHEN AUF PUBLIC DOMAIN

anderen  Programmiersprachen
nur zwei Datentypen. Einer dieser
Datentypen ist das »Atom«, der an-
dere die Liste. Als Atom wird die
kleinste und somit unteilbare Da-
teneinheit von Lisp bezeichnet
(z.B. Zahlen oder Zeichen). Eine
Liste besteht aus einer Reihung
von Atomen und/oder Listen. Ein
deutlicher Unterschied zwischen
Lisp und »konventionellen« Pro-
grammiersprachen ist der weitge-

rac| Quelle Bemerkung
Version 2.00
~ Version 1.01
Fish-141 ohne Assembler und Linker
Fish-140, 141 zwei Teile
~ Fish-110 benétigt »amiga.lib«
 Fish-183 Version 1.0
__ Fish-113
_ Fish-206 Version 2.0

gut programmieren. Die dynami-
schen Datenstrukturen des Be-
triebssystems werden von den
Sprachkonzepten unterstitzt. Der
Programmierer hat somit Zugriff
auf alle Fahigkeiten des Amiga.
Ein Nachteil der Modula-2-Compi-
ler ist, daB sie nicht (iber optimie-
rende Linker verfligen. Das be-
wirkt, daB die generierten Pro-
gramme lénger sind als z.B. in C.

M Lisp/Prolog

Damit haben Sie die auf dem
Amiga unter den Programmierern
am weitesten verbreiteten Spra-
chen kennengelernt. Wir stellen |h-
nen nun noch einige »Exoten« vor,
die vorwiegend in Spezialgebieten
zum Einsatz kommen. Ein Gebiet
der Informatik, das immer wieder
fur Schlagzeilen in der Fachpresse
gutist, istdie Kiinstliche Intelligenz
(KI oder Al = »Artificial Intelligen-
ce«). Auch hierfiir sind Computer-
sprachen entwickelt worden. Die
wohl bekanntesten sind »Lisp« und
»Prolog«, Lisp (LISt Processing =
Listenbearbeitung) wurde in den
sechziger Jahren am MIT (Massa-
chusetts Institute of Technology) in
Amerika entwickelt. Mit dieser
Sprache lassen sich Listen sehr
leicht verwalten. Das Listenkon-
zept erwies sich als sehr geeignet
zur Erstellung symbol- und wis-
sensorientierter Programme (z.B.
Expertensysteme). Doch was ist
unter dem Begriff »Liste« zu verste-
hen? Lisp enthéltim Gegensatz zu

hende Verzicht auf Kontrollstruk-
turen wie FOR, REPEAT oder
WHILE. Vielmehr kommt bei Lisp
die Rekursion (Selbstbezilglich-
keit) zum Einsatz. Sie sehen
schon: Um mit Lisp erfolgreich zu
arbeiten, muB ein neuer Denkan-
satz gelernt werden.

»Prolog« (PROgramming in LO-
Gic) ist eine noch relativ junge Pro-
grammiersprache. Sie wurde 1972
von Alain Colmerauer an der Uni-
versitat von Marseille entwickelt.
Der Grundgedanke bei der Ent-
wicklung von Prolog war ein
Sprachkonzept zu schaffen, das
den Programmierer von allem ent-
lastet, was nicht mit der »Logik«
seines Programms zu tun hat. Der
Prolog-Programmierer gibt nicht

linstliche

ww= Intelligenz
oder »normal«
programmieren

mehr einen Algorithmus zur L6&-
sung eines Problems an. Vielmehr
beschreibt er dem Prolog-System,
wie die Lésung aussehen muB.
Prolog wird daher auch deklarative
(= beschreibende) Programmier-
sprache genannt. Das Prolog-
System sucht sich dann die Lo-
sung anhand der Beschreibung
und einer Datenbank selbst her-

aus. Wer sich naher mit dieser fas-
zinierenden Programmiersprache
befassen méchte, der sei auf den
Literaturhinweis aufmerksam ge-
macht. Der hier zur Verfligung ste-
hende Raum reicht nur, lhnen den
Mund wéBrig zu machen.

| M Fortran |

Damit kommen wir abschlie-
Bend wieder zu einer der »traditio-
nellen«  Programmiersprachen.
Sie sei hier jedoch nur kurz er-
wahnt, da ihre Rolle auf dem Ami-
ga doch recht untergeordnet ist.
Der Name Fortran stammt von
»FORmula TRANslator«, also »For-
meliibersetzer«. Sie wurde ur-
sprunglich entwickelt, um Rech-
nungen auf einfache Weise von ei-
nem Computer ausfiihren zu las-
sen. Aufgrund ihres Alters besitzt
die Sprache jedoch einige Sprach-
konzepte (geringe Mdglichkeit zur
Datenkapselung, umsténdliche
Kontollstrukturen und Vergleichs-
operatoren etc.), die die Einsatzfa-
higkeit fir gréBere Projekte gerin-
ger erscheinen lassen als etwa die
von C und Moedula-2. Fortran als
»Greisin« unter den Programmier-
sprachen hat jedoch in der Indu-
strie und damit auch in der Ausbil-
dung (beispielsweise im Maschi-
nenbau-Studium) - wegen ihres
Alters und der damit verbundenen
Verbreitung - einen hohen Stellen-
wert. Wer also aufgrund seines Be-
rufs oder Studiums in die Verle-
genheit kommen sollte, Fortran
programmieren zu missen, findet
auch daflr auf dem Amiga einen
Ubersetzer (AC/Fortran). Trotz der
zahlreichen Erweiterungs- und
Standardisierungsversuche  er-
scheint Fortran allerdings zu unfle-
xibel, um alle Fahigkeiten des Ami-
ga sinnvoll und ohne groBe Um-
stdnde ausnutzen zu kénnen.

Damit wollen wir unseren kurzen
Uberblick tiber die auf dem Amiga
verbreiteten  Programmierspra-
chen beenden. Wir hoffen, daB Ih-
nen diese Ubersicht bei lhrer per-
sonlichen Entscheidungsfindung -
die wir lhnen weder abnehmen
kénnen noch wollen - geholfen ha-
ben. Das Lernen einer Program-
miersprache lohnt sich. Sie haben
die freie Auswahl. Im Kasten finden
Sie eine Ubersicht tiber Program-
miersprachen auf Public-Domain-
Disketten. Sie sind ein preiswerter
Weg eine Sprache zu »beschnup-
perne, rb
Literaturhinweise:

Ingolf Kriiger, Amiga Programmieren mit
Modula-2, Markt & Technik Verlag AG, ISBN
3-89090-554-4

Rainer Arbinger/Ingolf Kriiger, Lisp contra Pro-
log, AMIGA-Magazin 1/88

Huckert/Kremser, Amiga: C in Beispielen,
Markt & Technik Verlag, ISBN 3-89090-539-0

AMIGA-MAGAZIN 6/1990
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ZUZUEGLICH
VERSANDKOSTEN

MEHR POWER UN@
UTILITYS ALS

JE ZUVOR. DAS AMIGA

ACTION REPLAY IST DA!

EINE AUSWAHL DER NQLAUBI.!CHEN M’OEGLICHKE"'EN UND FUNKTIONEN: .

B AMIGA ACTION REPLAY EINFACH IN DEN ERWEITERUNGSSTECKPLATZ IHRES AMIGA 500
STECKEN UND SCHON KOENNEN SIE FAST JEDES PROGRAMM FREEZEN.

B ABSPEICHERUNG DES COMPUTERSPEICHERS AUF
DISKETTE

B SPEICHERT BILDER UND MUSIK AUF DIE DISKETTE
Bilder und Musik werden auf Diskette abgespeichert. Die im IFF

Durch ein spezielles Pack - Verfahren ist es moeglich bis zu drei
. Programme auf eine Diskette abzuspreichern. Das spezielle
FDOS - Format macht es moeglich die abgespeicherten
Programme vierfach schneller wieder einzuladen. (Voellig .
unabhaengig von der Cartridge!)
M EINZIGARTIGER TRAINERMAKER FUER U'NENDLICHE
' LEBEN
Der Trainermaker ist ein Hilfsmittel, mit dem Sie in Ihren Spielen
- unendlich viele Leben erstellen koennen.. Dies war bisher ein
sehr schwieriges Unterfangen. Sehr,einfach im Gebrauch!

- SPRITEEDITOR e : o g
Ein vollstaendiger Spriteeditor macht es moeglich, komplette
Sprites anzusehen und 2u editieren.

Il VIRUS DETECTOR

Umfassende Viruserkennung.  Er erkennt e bekannte Viren,

- Format abgespeicherten Bilder und Musikstuecke koennen mit
den meisten Musik - und Grafikprogrammen verarbeitet werden.

M ZEITLUPE

Jetzt koennen Sie Thre Programme langsamer laufen lassen. Die
Geschwindigkeit ist einfach einzustellen. Ideal als Hilfe bei
schmengen Programmteilen.

| § NEUSTARTEN VON PROGRAMMEN

Einfach eine Taste druecken und schon laeuft das Programm
weiter, wo Sie aufgehoert haben.

B COMPUTER STATUSANZEIGE

Nach Druecken einer Taste erhalten Sie einen Ueberblick ueber
den momentanen Zustand lhres Computers (Fast RAM, Chip RAM,
RAM-Disk, Fluppy Status, usw.).

PLUS DEM U‘NWAHRSGHEINI.IOH STARKEN MASGHJNENSPRAOHE—FHEEZER/ MONITOR

MEHR MOEGLICHKEITEN
- Kompletter M68000 Assembler/Di
Schreibe String in den Speicher
Zeige eingefrorenes Bild
Rechner

embler

- Hilfe Kommando

Voller Bildschirmeditor
« } Springe zu einer bestimmten Adresse
Spielejresidentes Sample
Volle Suchmoeglichkeiten
“Ihnen alle Chipegister anzusehen und zu modifizieren, sogar "Write Only" Register

Laden/Speichern von Bloecken
Zeige RAM als Text

Zeige und Editiere CPU Register und Flags

Der einzigarteige Custom Chip Editor erlaubt es
Anmerkungen

Diskettenbehandlung - Zeige aktuellen Track, Disketten - Syncronisation usw Dynamische Breakpoint Behandlung
~Zeige Speicher als HEX, ASCII, Assembler, Dezimal Copper Assembler/Disassembler

 DER { STATUS DES EINGEFRORENEN PROGRAMMES INKLUSIVE ALLER REGISTER STEHT UNVERAENDERT IM
SPEICHER IHRES COMPUTERS - WICHTIG FUER DEN DEBUGGER
WIE BESTELLEN SIE IHR ACTION REPLAY...

02822 45589 u. 45923

ALLE BESTELLUNG NORMALERWEISE IN 48 STUNDEN LIEFERBAR Distributor fiir Osterreich:

COMPUTING ZECHBAUER, Schulgasse 63, 1180 Wien, Tel. 0222/485256
fur die Schweiz:
Swiss Solt AG, Obergasse 23, CH-2502 Biel, Tel. 032/231833
fiir Holland:
HUPRA, HommelstraBe 73-79, 6828 AJ Arnhem, Tel. 085/426716

Auch erbd tlich bei allen Allkauf-SB-Warenhiusern und Fototachgeschiften und ailen Conrad-Elektronik-Filialen sowie bei unseren Fachhandlarn.
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COMAL fiir

ZWISCHEN

den Amiga

R

BASIC UND PASCAL

Die Programmiersprache
COMAL ist auf dem C64
und PCs schon lange ver-
fligbar. Nun gibt es auch
eine Version flir den Ami-
ga. Was bietet »Amiga
COMAL«?

von René Beaupoil

OMAL (COMmon Algorith-

mic Language) wurde in

den siebziger Jahren in D&-

nemark fir den Einsatz an
Schulen entwickelt. Es ist von Ba-
sic abgeleitet, ist aber von einigen
Méangeln und Nachteilen befreit.
Das geschah durch das Aufneh-
men von Sprachelementen aus
Pascal.

Nach dem Start von Amiga-
COMAL fallt auf, daB die Anpas-
sung auf den Amiga sorgféltig vor-
genommen wurde. Es gibt zwei
Fenster: eines fiir die Kommandos,
das andere ist flir die Ein- und Aus-
gaben des Programms vorgese-
hen. Die Kommandos sind auch
Uber Pull-Down-Menus anwéhlbar.
Ahnlichkeiten der Meniis und der
Tastaturbelegung mit Amiga-Basic
sind rein zuféllig. Ein groBer Nach-
teil von AmigaCOMAL offenbart
sich allerdings beim Editieren von
Programmen: Der »Editor« ist nicht
komplett. So kénnen nur die im
Fenster sichtbaren Zeilen verén-
dert werden. Ein Hin- und Herblat-
tern ist nicht moglich. Auf diesen
Nachteil wird im Handbuch aller-
dings hingewiesen. Ein eigener
Texteditor flir gréBere Quelltexte ist
unumgénglich.

Auf der COMAL-Diskette befin-
den sich einige Demo-Programme,
die fiir einen Interpreter eine be-
achtliche Geschwindigkeit aufwei-
sen. Sie zeigen unter anderem die
grafischen Fahigkeiten von Amiga-
COMAL, wie die eingebauten
Turtle-Befehle. Genligt die Ge-
schwindigkeit des Interpreters
nicht, ist auch ein AmigaCOMAL-
Compiler erhéltlich.

Die beider Programmierung des
Amiga notwendigen Strukturen
werden in AmigaCOMAL durch
RECORDs unterstiitzt. Das ist ein
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Vorteil
Amiga-Basic. Fir die Benutzung
der Betriebssystem-Bibliotheken
stehen folgende Schnittstellen zur

wesentlicher gegenlber

Verfligung :

- exec - layers

- dos - diskfont
- intuition - icon

- graphics - potgo

Ein weiteres wichtiges Element
sind die in AmigaCOMAL vorhan-
denen Zeiger, die bei der Program-
mierung des Amiga unerldBlich
sind. AmigaCOMAL bietet nicht fir
alle Féhigkeiten des Amiga den
passenden Schlissel, aber das
Konzept der Sprache erlaubt es,
solche Schnittstellen in COMAL
oder C zu erstellen und einfach zu
integrieren.

Das Handbuch von Amiga

COMAL ist leider nur in Englisch

erhéltlich. Es umreiBt die Befehle
und die Schnittstelle zum Amiga
knapp. Um den Kauf von zusatzli-
cher Literatur wird der Kéufer nicht
herumkommen.

Alles in allem ist AmigaCOMAL
hauptsdchlich flir Programmierer
interessant, die schon auf anderen
Computern in COMAL program-
miert haben. Schiiler, die im Infor-
matikunterricht COMAL auf dem
PC benutzen, kébnnen mit Amiga-
COMAL zu Hause auf dem Amiga
Programme entwickeln und aus-
probieren. n

Bezugsadresse:

COMAL Vertrieb Derek Belz
Bi Trentaft 8

D-2270 Utersum/Fohr

Tel. 04683/600

Preise:

Interpreter: rund 200 Mark
Compiler: rund 100 Mark

Great Valley Products
Stutzpunkthandler

1000 Berlin 28, W.A.W. Elektronik
Tegelerstr. 2, 030-4043331

1000 Berlin 65, HD-Computertechnik
Pankstr. 42, 030-46570289

2300 Kiel 14, CCT René Fligraf
Neekoppel 14, 0431-714660

3000 Hannover 1, COM-DATA

Kénigstr. 32, 0511-326736

3300 Braunschweig, 3 1/2 Software
Wendenstr, 45, 0531-13524

4504 Georgsmarienhiitte, DACOR
Niedersachsenstr. 9, 05401-45441

5100 Aachen, Wilhelm Kron Blromaschinen
Wilhelmstr. 7, 0241-504460

5300 Bonn, Hansen & Gieraths EDV
Munsterstr. 1, 0228-7290824

5500 Trier, CCS-Judith

Réntgenstr. 3a, 0651-29747 .

6000 Frankfurt 56, Videocomp

Berner Str. 17, 069-5076969

6200 Wiesbaden, DTM COMPUTERSHOP
Luisenstrafe 47, 06121/500707

6200 Wiesbaden, UNLIMITED
Kehrstrasse 23, 06121-543848

6270 Idstein, X-Pert GmbH

Weiherwiese 27, 06126-8809

6374 Steinbach, amigaOberland
Hohenwaldstr. 26, 06171-71846

6409 Dipperts, PBC Computerdesign
Dietershausenerstr. 28, 06657-8606
6680 Neunkirchen, Shop 64

Lutherstr. 7, 06821-23713

7250 Leonberg, Schreiber Computer
Mollenbachstr, 14, 07152-60680

7859 Efringen-Kirchen, Hugin Hard- &
Software, Dammstr. 5a, 07628-1337
8000 Miinchen 82, Musik & Grafiksoftware,
Wasserburger Landstr. 244, 089-4306207

LUXEMBURG
CCS, 38, Rue Ste. 21 the
L-2763 Luxembourg, 00352-484103

DANEMARK und NORWEGEN
DIGITAL VISION, Vandmestervej 20
DK-2630 Taastrup, 42-991133

NIEDERLANDE und BELGIEN
AMIGIS, Parelplein 23
NL-4337 MT Middelburg, 01180-25632

OSTERREICH
COMPUTING, Schulgasse 63
A-1180 Wien, 0222-485256

Hardcard 40 MB Quantum 11ms
Hardcard 80 MB Quantum 11ms...
Hardcard 105 MB Quantum 11ms.
SCSI-Controller mit 8 MB Option
Speichermodule je 2 MBytes..

HARDDRIVES A-500 mit 4 MB Option
32 bis 105 MByte.........ccooecrininnniainns ab Lager

TURBOBOARDS mit AT-Controller

68030, 68882, 4 MB, 16 MHz
68030, 68882, 4 MB, 28 MHz
68030, 68882, 4 MB, 33 MHz
68030, 68882, 4 MB, 40 MHz
Updates einzelner Boards..............

KOPROZESSOREN
MC-68882 25 MHz...
MC-68882 33 MHz...
MC 68882 40 MHz...

SPEICHERBOARD & AUFRUSTUNG

32-bit-Karte, 8MB mit 4 MB bestlckt ......2495,-
4 MB / 80ns. Aufristung f. 28 MHz ........
4 MB / 70ns. Aufristung f. 33 MHz ...

Alle Speicher sind Nibble-Mode-RAM's und
ermoglichen gegeniber Page-Mode-RAM's
den Betrieb im Burst-Modus!

SCSI-FESTPLATTEN

Seagate 32 bis 676 MB
Quantum 40-S 40MB/11ms. 3,
Quantum 80-S 80MB/11ms. 3,5
Quantum mit AT-Bus gleicher Preis wie SCSI.

.ab Lager

SYQUEST-Wechselplatte 42MB/25ms. ...1998,-
inklusive einem Cartridge.

SYQUEST-Cartridge 42MB.......... 298,
GVP Streamer 150MB 6MB/min. ....1998,-

inklusive Tapestore-Software.

NETZKARTEN

Ethernet-Karte fur Amiga 500
Ethernet-Karte fur Amiga 2000...
Starterkit A2000/2000 incl. Software .
Starterkit A2000/A500 incl. Software....... 2198

Alle Preise sind unverbindlich empfohlene
Verkaufspreise.



Statt einem neuen Amiga gibt’s jetzt mehr

IMPAGT A3001 TURBOKIT

Uberzeugend in 68030 Technologie

s, N 4L : s
fuab? I { s
yer i Autoboot-Rom’s

infhrem Amiga

‘S‘ttziifm Sie Ihre Produktivitit und
erl

gen Sie Aufgaben in einem

Bruchteil der Zeit mit diesem
leistungsfihigen Turboboard

68030-Prozessor mit 28, 33, 40 oder
50 Mhz :
68882-Arithmetikprozessor mit

28, 33, 40 oder 50 Mhz

4 oder 8 MBytes 32-bit-NIBBLE-
MODE-RAM unterstiitzt den Burst-
Zugriff des 68030-Prozessors. Voll
AUTOKONFIGURIEREND und
DMA-fihig.

Integrierter HIGH-PERFORMANCE-
HARDDISK-CONTROLLER
ubertragt iiber 700 KB/sec.
ASYNCHRONES-BUSDESIGN
macht das Board vom Amiga
unabhingig, d.h. es arbeitet mit
anderen Zusatzgeriten, wie z.B.
Genlock, problemlos

zusammen.
QUANTUM-AT-Platten,

40 oder 80 MBytes,

(11/19ms.) mit 64 KB Read-
Ahead-Cache.

Bei voller Ausbaustufe

mit dem Impact-A3001

incl. Festplatte wird kein
Amiga-Steckplitz belegt,

d.h. alle Plitze fiir

zukiinftige Erweiterungen

frei!

Alle Amiga-2000-
Steckplitze frei!

ichen Sie sell
wit drien 6 mert:

28 Mhz Standard

Bis 50 Mhz verfiighar

Biszu 8 M|
@mulmmone-nm

Autokonfigurierend & DMA-fahig
Asynchrones-Busdesign
Festplattencontroller integriert

Belegt in voller Aushaustufe
kein Amiga-Steckplatz

Ein Jahr Garantie
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ed trademark of Commodore-Amiga, Inc.
red trademark of AT&T, Inc
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KI-Sprache Lisp

SPRACHE DER 5. GENERATION

Lisp war die erste Sprache
der Kiinstlichen Intelli-
genz. Was unterscheidet
die Sprachevonanderen?
Firwelche Anwendungen
lohnt sich der Einsatz?

von Peter Aurich
und Arnd Ciprina

isp wurde 1958 unter der

Leitung von John McCarthy

am MIT (Massachusetts In-

stitute of Technology) ent-
wickelt und hat seitdem eine Reihe
von Modifikationen und Erweite-
rungen erlebt. Motiviert von der
DARPA, einer Forschungsgruppe
des US-Verteidigungsministe-
riums, begann 1982 eine Verein-
heitlichungsdebatte. Daraus ging
Common-Lisp hervor. Dieser Dia-
lekt scheint sich als Lisp-Standard
durchzusetzen.

Programmiersprachen wie Ba-
sic, C oder Modula-2 stellen eine
Vielzahl von Datenstrukturen zur
Verfligung. Grundlegendes Ele-
ment in Lisp ist das Atom.
(Ausgabe 6 der AMIGA)
enthélt vier Atome: Ausgabe, 6,
derund AMIGA. Sie werden Atome
genannt, weil sie nicht ohne weite-
resinihre Bestandteile zerlegt wer-
den kénnen. Lisp betrachtet das
Atom nicht als Folge der Buchsta-
ben A, u, s, ..., sondern als eigen-
stdndige Einheit. Leerstellen tren-
nen Atome. Sie kénnen wie im Bei-
spiel zu einer Gruppe zusammen-
gefaBt werden. Solche Gruppen
heiBen Listen. Die Bearbeitung
von Listen ist das wesentliche
Merkmal von Lisp (LISt Proces-
sing).

Lisp erwartet als erstes Atom ei-
ner Liste eine Prozedur. Das kén-
nen im Interpreter enthaltene
Funktionen (Lisp-Primitiva) oder
benutzerdefinierte Prozeduren
sein. Um den Charakter von Lisp
zu verdeutlichen, haben wir die
wichtigsten Primitiva in einer Ta-
belle zusammengefabt:

Da bei Lisp der Operand an er-
ster Stelle einer Liste steht, ergibt
sich flr arithmetische Operationen
die sog. Préfix-Notation. Eine Addi-
tion in Lisp sieht so aus:

(+4711)

Diese Notation wird auch »Um-

gekehrt Polnische Notation« (UPN)
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Zuweisung

global: (setq Variable "Text)

lokal:  (let Variable 4711)

(setq satz '(Mann beisst den Hund))

Listen-Selektion

(car satz) MANN

(cdr satz) BEISST DEN HUND

(car (cdr satz)) = BEISST

Listen-Konstruktion

(cons 'Der Satz) DER MANN BEISST DEN HUND

(append 'wieder Satz) MANN BEISST DEN HUND WIEDER

]

(list <Argl >...<Arg2>) fligt Atome/Listen zu einer Liste zusammen

Funktionen

(defun <Funktionsname>  (<Argument 1>...<Argument n>)

< Funktionsinhalt >)

Aufruf: (< Funktionsname > <Argument

1>...<Argument n>)
Besondere Vergleichsoperatoren

(atom <Argument>) -> Argument = Atom?

(listp <Argument>) -> Argument = Liste?

(numberp <Argument=>) -> Argument = Zahl?

(symbolp <Argument=>) -> Argument = Symbol (Variable)?

(null <Liste>) -> Liste = leer?

(length <Liste>) -> Anzahl Atome der Liste

(equal <Arg1> <Arg2>) -> Argl = Arg2?

(member <Atom> <Liste>) -> Atom in der Liste ?
Entscheidungen

(cond ((<Arg 1>) (<Arg2>))) -> wenn Arg 1 = wabhr,

(cond ( (<Arg 1>) (<Arg 2>))
((<Arg 1>)(<Arg2>))
((<Arg1>)(<Arg2>)))

wird Arg 2 ausgefiihrt

Eingabe/Ausgabe

ohne Zuweisung: (read)
mit Zuweisung: (setq eingabe (read))
(print <Argument>)

AL RIS TR der Sprache Lisp. Grund-

legende Elemente von Lisp sind Atome und Listen.

genannt. Dieselbe Operation wir-
de in der Infix-Notation von Basic
so aussehen:
PRINT 47+11

Da Lisp primér fur die Manipula-
tion von Listen entwickelt wurde,
besitzt die Sprache eine Reihe
Prozeduren  (Listen-Selektoren)
daftir. CAR und CADR liefern das
erste Atom einer Liste bzw. bis auf
das erste alle anderen Elemente
(den Rest der Liste). Auf andere
Atome kann durch Verschachte-
lung von CAR und CADR oder wei-
tere Prozeduren zugegriffen wer-
den (CADDR <Liste> = CAr (cDr
(cDR <Liste>)) ). CONS und AP-
PEND ergénzen Listen mit Ato-
men. Die Prozedur LIST fugt Ato-
me mehrerer Listen zu einer Liste
zusammen,

Funktionen werden in Lisp mit
DEFUN definiert. Beispiel:

(defun tausche (satz)

(list
(eadr satz)
(car satz)))

Der Aufruf von »(tausche '(Tina
kommt))« wirde die Liste »(kommt
Tina)« ergeben.

Neben den tiblichen Vergleichs-
operatoren (>, <, =) besitzt Lisp
weitere fur die Listenbearbeitung.
Die Sprache liefert »T« fur wahr
(engl.: true). Die logischen Opera-
toren entsprechen denen anderer
Programmiersprachen (AND, OR,
NOT). DaB Lisp nicht zwischen Da-
ten und Programm unterscheidet,
wird bei den Entscheidungen deut-
lich. Argument 1 von COND ist der
Vergleichsausdruck und Argu-
ment 2 die auszufiihrende Funk-
tion, wenn Argument 1 wahr ist.
Uber weitere COND-Klauseln ist
die Programmierung einer Alter-
native (ELSE in Basic) méglich.
Auch die CASE-Konstruktion

von C ist realisierbar. Fir diesen
Zweck kann als letzte Klausel
»(T <Arg2>)«angegeben werden.

Jede Programmiersprache ist in

der Lage, unter bestimmten Bedin-
gungen einen Programmteil zu
wiederholen. Diese Technik ver-
einfacht fast jede Problemlésun-
gen mit dem Computer bzw. macht
manche erst méglich. Zwei unter-
schiedliche Algorithmen gibt es:
Rekursion und lteration. Rekur-
sion ist die Anwendung einer Ope-
ration auf ihr Ergebnis. Iteration
nennt man das wiederholte Aus-
fihren einer Operation. Lisp kann
beides.
B PROLOG und Lisp gehéren zu
den Programmiersprachen der 5.
Generation. Das sind Sprachen,
die fiir die Forschung in Bereichen
der Kiinstlichen Intelligenz (KI) ent-
wickelt wurden. Lisp eignet sich
wie PROLOG fir die Verarbeitung
nichtnumerischer Informationen.
Solche Aufgaben treten auf bei der
lexikalischen Analyse von Satzen
(Sprachanalyse), bei Expertensy-
stemen oder beim Entwurf von
Compilern/Interpretern.

Der wesentliche Unterschied
zwischen Prolog und Lisp liegt in
der Grundstruktur der Sprachen.
Lisp ist eine prozedurale Sprache.
Ein Lisp-Programm enthalt Anwei-
sungen, wie und in welchen Teil-
schritten ein Problem geldst wer-
den soll. PROLOG ist eine deklara-
tive Sprache. Der Interpreter be-
kommt die Fakten (Daten) eines
Problems und |&st es mit integrier-
ten Funktionen, auf die der Pro-
grammierer wenig EinfluB hat.

Das bedeutet nicht, daB manche
Aufgaben nur mit PROLOG oder
nur mit Lisp gelost werden kénnen.
Alle Probleme der Kiinstlichen In-
telligenz lassen sich ebenso mit
modernen Compilersprachen wie
C oder Modula-2 lésen. Die Unter-
schiede zwischen den traditionel-
len Sprachen und denen der 5. Ge-
neration sind kleiner, als es man-
che Verfechter ihrer Sprache wahr-
haben wollen. B

Literaturhinweis:

[1] Vorlesung Programmierung, Prof. |. Wege-
ner, Uni Dortmund, WS 87/88

[2] Structure of Computer Programs, Abel-
son/Sussman, MIT Press 1986

(3] The GNU-Emacs Lisp Manual, Bill Lewis,
8/1989

[4] Sprachen und Methoden der KI, Tool-
Praxis-Team, Vogel 1990

[5] Praktische Einfiihrung in die KI, A. Bundy,
IWT 1986

[6] Sprachverarbeitung mit Lisp und Prolog auf
dem PC, J. Handke, Vieweg
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Haushaltsbuch bis zu 25 Konten, flexibel, leicht bedienbar,

mitumfangreicher deutschsprachiger Dokumentation DM 8,-
MountainCAD professionelles CAD-Programm, deutsche Anleitung DM 8-
Spielel, I, 11110 erstklassige PD-Spiele aus allen Bereichen

wieAction, Geschicklichkeit, Strategie (3 Disketten) DM24,-
Anti-Virus 1 3 Programme gegen alle Viren DM 8.-
Texthochwertige deutsche Textverarbeitung DM 8.-
Utility-Disk 25 niitzliche Utilities aus allen Bereichen DM 8.-
Sonix-Paket Original-Sonix-Player + 4 weitere Disketten mit

phantastischer Sonix-Musik. Top-Hit! DM40,-

Business 3 Disketten: Tabellenkalkulation,

Vers.engl. DM 24,-
relat. Datenbank, sehrgute Textverarb.

Vers. deutsch DM 70,-

Paranoid sensationelles Breakout-Spiel DM 8,-
Buchhaltung erstes deutsches PD-Buchhaltungsprogr. DM 8,-
AMIGA-Paint sehr gutes deutsches Malprogramm DM 8,-
Videodatei bringtOrdnungin Ihre Videodatei, deutsch DM 8-

FuBballmanager beidiesem Spielkonnen Sie lhre Fahigkeiten als Manager
eines FuBballclubs testen, deutsch DM

Giroman komfortablesdeutschesProgramm, mitdem Sie Ihr Girokonto einfach
verwaltenkonnen DM 8,-

Kampfum Eriador, V 2.0 taktisches Strategiespiel fiir
2 Personen mitsehrguter Grafik und Sound, deutsch DM 8,-

Risikodie Amiga-Umsetz. d. bek. Brettspiels,deutsch DM 8,-

Ray-Tracing-Construction-Set, V 2.0 phantastisches Programm zur Berechnung
von Lichtund Schatten - siehe Test Amiga 1/88 -

komplettauf3 Disketten mit deutscher Anleitung DM24,-
Broker ein sehrgutes deutsches Borsenspiel DM 8,-
Quickmenii erst. Sie sich Ihre eig. Workbenchi. deutsch DM 8-
Blizzard phantastisches Ballerspiel m. sehr guter Animat. DM 8,-
DSortdeutsches Diskettenkatalogisierungsprogramm DM 8-
Pascal einkomplettes Pascal-Paket (3 Disketten) mit Compiler,

deutscher Anleitung u. einems. gut. deutschen Editor DM24,-
DiskKey Diskettenmonitor mitdeutscher Anleitung DM 8,-
Peters Quest Geschicklichkeitsspiel mit lustiger Handlung und

deutscher Anleitung DM 8,-
Spiele aufdieser Diskette sind 3 Tetris-ahnl. Spiele enth. DM 8,-
MRBackup Festplattensicherungsprogramm mitdeutscher

Anleitung DM 8-
Universal-Dateideutsches Datei-Verwaltungsprogr. DM 8.-

Assemblereinkomplettes Entwicklungssystem fir Maschinensprachein
deutsch! DM. 8,-

Bibel-Quizlehrreich und unterhaltsam DM 8,-
BootMaster Mitdiesem Programm kénnen Sie individuelle Bootblécke
mitLauftextund Sternenhintergrund erstellen. DM 10.-
Banner Il Dieses Programm erméglichtes Ihnen, komplette Banner

mit Ihrem Drucker zu erstellen. Leicht bedienbar! DM 8.-
Boulder V1,3 Boulderistein sehr schnelles Geschicklichkeitsspiel,

dasanden C 64-Klassiker Boulder-Dash angelehntist. Ohne Sound! DM 8,-
Label-Paintdeutsches Etikettendruckprogr. mit Grafik! DM 8,-
Roll On friedliches Geschicklichkeitsspiel mit Leveleditor.

Ein Spiel mitlanganhaltender Motivation. Super! DM 8,-
Paccy deralte Spielhallenklassiker lebt wieder auf DM10,-
Pente Einintelligentes “5-Gewinnt"-Spiel. Deutsch! DM10,-
Tumbler Street Gliicksspiel, bekanntdurch Salvatore von RTL-Plus!

Bendtigt 1 MB Speicher! DM 8,-

Wizard of Sound 2.0—Musikprogramm

WoS 2.0ist ein sehr gutes Musikprogramm mit 61 Instrumenten, kompletter
Notation. Player-Programm, Instant-Replay-Modus, einfachste Noteneingabe, ...
Auch fiir Musik-Laiengeeignet! Aufzwei Disketten mit deutscher Dokumentation!

102

103

&

104

RIM-5 = Relationale Datenbank )
AuBerst Ieistunﬁlsféhig, sowohlflrden privaten als auch fir den geschéftlichen Be-
reichgeeignet. Mitdeutscher Anleitung und ausfiihrlichem Einfithrungskurs.

AnalytiCalc =Tabellenkalkulation
Leistungsstark mitdeutscher Anleitung. Einunverzichtbares Hilfsmittel fiir Kalku-
lationsaufgaben jeder Art (Bericht Amiga 12/89). DM30,-

DEA Arithmetica = Die Géttin Arithmetica

Besonders fir Schiller, Studenten und Lehrer geeignet. Ableitungen, Kurvendis-

kussion und Skizzieren von Funktionsgraphen problemlos méglich. DeulscR‘!
- 30,-

Haushaltsbuch Version 2.1

Komplettldsung zur Verwaltung Ihrer privaten Finanzen! Leicht bedienbar, auch fiir
Computer-Neulinge geeignet. Unterstiitzung durch Demo-Dateien, freivon buchhal-
te-rischen Fachausdriicken. Funktionsiiberblick: verschiedene Dateien, meh-rere
Kontenlisten, bis zu 10 Bilanzen, 40 freidefinierbare Konten, Suchroutinen, doppelte
Buchfilhrung, Filterfunktionen, Jahresiibertrag, Mausunterstiitzung ... Deutsche
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Data-Manager

Eine sehrleichtzu bedienende Dateiverwaltung, mit der Sie Adressen, Mitglieder-

Itisterletc. perfektverwalten kénnen. Deutsches Programm mit deutscher Anlei-
ung!

Bundesliga 2000

Programm zur Bundesligaergebn':sverwaltung und Tabellenberechnung. Verwal-

tung beliebig vieler Ligen maglich. Historie seit 1985. Deutsch! DM 15,-

Mcnea Player Deluxe — Geldspielgerat
Siefiihlen sich wie in der Spielhalle! Start- und Risikoautomatik, Sonderspie-
le viele Extras und toller SpielspaB. Palauflésung, Maussteuerung! DM 39, -

Broker 1.2—Das Bérsenprogramm
Sehrrealistische Bérsensimulation, mit bis zu 4 Spielern spielbar. Broker 1.2ist
unterhaltsam, spannendund lehrreich. Deutsch! 1 MB Speicher! DM29,-

BootMenii
Sie kénnen im Disketten-Bootblock ein Menti einrichten, iiber das Sie beim Boot-
vorgang per Maus 10 verschiedene Programme aufrufen kénnen! Mit deutscher
Anleitung! DM 19

CBB—CopyBoolBlockInslallierungsprogramm

Mit CBB kénnen Sie in Ihrem Bootblock ein Kopierprogramminstallieren, das sie bei

jedem Bootvorgang per Mausklick starten konnen. 2 Laufwerke oder 1 MB.
M19,-

Danger Castle
Ein Hiipf- und Rennspiel fiir 1 oder 2 Personen mit Wahnsinnsgrafik, Stereo-
sound und 20 verschiedenen Levels! Deutsche Anleitung! DM 39,-

SpeedRunner

Eine Loadrunner-Variante mit Level-Editor, 100 Levels, Super-Grafik und
Klasse-Sound. In Assembler geschrieben und Palauflésung! Deutsche Anlei-
tung! DM 39,-
Einkommensteuer '89 \
Mitdiesem Programm kénnen Sie sehr einfach Ihre Lohn- und Einkommensteuer
berechnen. Deckt 99 % aller Fille ab. Es werden viele Sonderfalle behandelt.
Deutsch! DM79,-

Chemie aufdem Amiga

Ein didaktisch hervorragend aufgebautes Lernprogramm fiir die Klassen 7-11.
Einfachste Bedienung, viele erlauternde Grafiken undein breites Themenspektrum
zeichnendieses Programmaus. DM 49, -
Tapelt!

Ein professionelles Programm zur Verwaltung Ihrer Musiksammlung. Vielf4ltige

Listenkonnen erstelltund Kassettenhillen bedruckt werden. Deutsch! DM 19, -
SchreibM2.0—Schreibmaschinentrainer

Spielend lernen Sie Ihre Tastaturin den Griff zu bekommen. DM18,-
K.A.L.-Verwaltung

Einfache Kunden-, Artikel- und Lieferantenverwaltung DM19,-

SGM - Statistik-Grafik-Manager

Aufeinfache Artund Weise konnen Sie mit SGM Statistik- und Prasentationsgra-
fikenerstellen: Balken-, Torten-, Tendenz-, Flachengrafiken. Diese Grafiken kdn-
nen ausgedrucktoderim IFF-Format weiterbearbeitet werden. Deutsch! DM 49 -
Lotto V.1.01

Aufdieses deutsche Pragramm haben Lotto-Fans schon lange gewartet. Mit Lotto
V.1.01 kénnen Sie Ergebnisse verwalten, Tips erstellen, Statistik betreiben, u.v.m.

... Mit VEW-System! M19,-
AmigaDraw V.1.2
Einprofessionelles deutsches Mal- und Zeichenprogramm DM19,-

HawkInc.

Ihre Aufgabe istes, einen schweren Fall von Wirtschaftskriminalitat aufzudecken!
Dringen Sieinden Zentralcomputer ein undl6sen Sie den Fall! Ein realistisches
und spannendes Spiel! DM 19,-

Aktien-Depot-Manager

Eine Aktien-Verwaltung par Excellence! Mit grafischer Chart-Darstellung, Depot-
Management, vielen Optionen, chartanalytische Kaufempfehlungen, etc. ...
Mitumfangreicher deutscher Anleitung! DM49,-

Kunert-Skat
Kunert-Skatist ein spielstarkes Skatprogramm fiir den Amiga. Mitdiesem
Programm kommt echte Stammtischatmosphare auch zu Hause auf: DM 39,-

Wizard of Sound 3.20 - Musikprogramm

WoS 3.20ist die Profi-Version von unserem beliebten Musikprogramm (Nr. 50).
Mehrals 100 Instrumente, HQ-Notenausdruck, 90-seitiges Handbuch und alle
Features der Version 2.0.

Spitzensoftware aus Deutschland! DM 49,-
UbersetzE

Ein Programm, das Ihnen englische Texte ins Deutsche libersetzt. Das
umfangreiche mitgelieferte Wérterbuch ist zudem frei erweiterbar! DM29,-

AMIGA-Fahrschule
Mit AMIGA-Fahrschule kénnen sich Fahranfanger intensiv auf die theoretische
Priifung vorbereiten. Ein deutsches Programm mitdeutscher Anleitung! DM 49,-

Vokabeltrainer Englisch/Franzésisch/Latein/Italienisch

Leicht zu bedienendes leistungsféhiges Lernprogramm, das tiber einen Wortschatz
vonmind. 1000 Vokabeln je Sprache verfiigt. Frei erweiterbar. Bei Bestellung bitte
gewiinschte Version angeben. DM 19,-
AIRPORT

Eine ausgezeichnete Flugsicherungssimulation mit 8 verschiedenen Flughafen.

Beherrschen Sie das Chaos im Luftraum! Mit Editor, High-Score und deutschem
Handbuch! DM 49, -

20

CLI-Help-Deluxe Software fiir Einsteiger!

Mitdieser Tutorial-Diskette lernen Sie das CLI kennen und beherrschen! Speziell
auf die Bediirfnisse von Anfangern und Einsteigernist diese hochinformative
Diskette abgestimmt. Mit dieser Diskette gehéren Probleme mit Amiga—%OS der

Dokumentation im Ringbuch! 1 MB Speicher erforderlich! DM98,-
105 Xytronicl

Intergalaktische Handelssimulation mit guter Grafik und gutem Sound sowie sehr

hoher Motivation. Natiirlichin Deutsch! DM29,-
Versandkosten Inland: DM 3,- V-Scheck DM 7,- Nachn.
(Porto/Verpackung):  Ausland: DM 6,- V-Scheck DM 15,- Nachn.

Wir fihren alle bekannten PD-Se-
rien wie Fish, Panorama, Faug
Amicus, Auge, Taifun, Chiron, RPD,
Kickstart, Slideshows, TBAG, Franz
.. Viele Programme deutsch-
sprachig.

kosten unsere aktuellen 2 Katalogdisketten.
Mitdeutschem Inhaltsverzeichnis unseres ge-
samten PD-Angebots von weit Ober 1500
Disketten. Ab DM 4,50,
Gegen Verrechnungsscheck oderin Briefmar-
ken anfordern.

Vergangenheitan! M19,-
5-DM
J

Stefan Ossowski -

Entwicklung und Vertrieb von Software und Public Domain
VeronikastraBe 33, D-4300 Essen 1, Tel./Btx: 0201/788778




SCHWERPUNKT

PROGRAMMIERSPRACHE N

Modula-2-Bibliotheken

PROGRAMMIEREN MIT

Zum Modula-2-Compiler
M2Amiga werden eine
Reihe von Zusatz-Biblio-
theken angeboten, die flir
jeden Modula-2-Program-
mierer eine lohnende An-
schaffung darstellen.

von Edgar Meyzis

erdffentlichungen zum

Amiga weisen vorwiegend

Beispiele in C oder in

Assembler auf. Doch wer
denkt an die Modula-2-Program-
mierer? Die bisher erschienenen
Biicher zu »Modula-2 auf dem Ami-
ga« helfen auf jeden Fall nicht wei-
ter, wenn es gilt, in die Tiefen des
Systems vorzudringen.

Seit einem Jahr ist ein zuneh-
mendes Angebot vielversprechen-
der»M2 Bibliotheken« zu beobach-
ten, die die Liicken schlieBen kén-
nen. Wir haben eine Auswahl von
Bibliotheken fur die Lésung spe-
zieller Programmieraufgaben auf
dem Amiga fiir Sie getestet.

Kommen wir zunéchst zur
Treasures-Serie, die von der A+L
AG zum Modula-2-Compiler M2
Amiga angeboten werden. Samtli-
che Bibliotheken entsprechen der
neuesten Version des Compilers.
Die Dokumentation (deutsch) be-
schreibt die Aufgaben der einzel-
nen Routinen hinreichend. Das in-
haltliche Konzept der Module ist
bestechend. Sie ermdglichen es,
ohne groBe Vorkenntnisse, den
Amiga gekonnt zu programmieren.
Séamtliche Quelitexte gehéren zum
Lieferumfang.

Bei der Arbeit mit den Bibliothe-
ken traten keine Fehler auf. lhre
Leistungsféahigkeit wird auf Treasu-
re Application Disks (TAD) - bereits
als PD gesichtet - demonstriert.
Angeboten werden:

B AMIGA TREASURES (AT):
Die Eigenschaften der AT (neun
Module) lassen sich wie folgt cha-
rakterisieren:
B einfache Nutzung aller Még-
lichkeiten von Intuition zur Pro-
grammierung von Screens und
Windows

26

FERTIG-TEILEN

W leichte
»Events« und »IDCMP-Messages«

Auswertung von
M leistungsfahige Programmie-
rung mit Console-Devices
B spezialisierte Ausgaberoutinen
fiir Texte in Fenstern
B effiziente Grafikroutinen
M rasche Programmierung von
Meniis

Die Routinen erleichtern den

Einstieg in die Programmierung .

des Amiga erheblich. Allerdings
schlagt die Anschaffung des Pa-
kets mit rund 200 Mark zu Buche -
das ist recht viel, vergleicht man es
z.B. mit den Anschaffungskosten
des Debuggers »m2r«,

Fazit: Die Amiga Treasures sind
ein vielseitiger Bausteinkasten,
der die Programmierung der Be-
dieneroberflaiche des Amiga (In-
tuition) in Modula-2 vereinfacht.

B FILE TREASURES (FT):
Die elf Module der FT (rund 200
Mark) erleichtern das Handling
von Dateien. Eine gute Dokumen-
tation unterstiitzt dabei, sich
schnell von den DOS-Routinen als
auch vom M2-Standardmodul »File
System« loszusagen.
Wesentliche Merkmale von Rou-
tinen der FT sind:
M direkte Zugriffe auf Blécke und
Spuren von Disketten
B datensatzorientierte Dateiver-
waltung im Stil von Pascal
B Speichern/Laden linear verket-
teter Listen

B Speichern/Laden beliebiger Gra-
fikausschnitte
B Chiffrieren/Dechiffrieren
Dateien

FT bietet (berzeugende Bei-
spiele flir eine Ausschopfung der
Sprachmittel von M2 und fiir einen
gekonnten Programmierstil.

von

H MODULA TREASURES (MT):
Die Diskette (rund 100 Mark) ent-
halt gute Anleitungen - in Form
von Textdateien - zu jedem der flnf
Module. MT bietet im wesentli-
chen:
W Leistungsfahiges Modul zur Be-
arbeitung beliebiger Felder, das
sich durch eine einheitliche
Schnittstelle zu Arrays sowie effi-
ziente Algorithmen flr Bindrsuche
und Quicksort flir zahlreiche Da-
tentypen auszeichnet. Die Felder
kénnen neben den Ublichen Da-
tentypen auch FlieBkommazahlen
enthalten oder Zeichenketten sein.
Der Typenwechsel ist problemlos;
W ein Modul fir Ein- und Ausgabe
von Zeichenketten, das alle Stan-
dardroutinen (»InOut()«, »LongRe-
alinOut()« usw.) effizient imple-
mentiert, wesentlich erweitert und
mit vielféltigen Mdglichkeiten an-
reichert, die von der C-Funktion
»printf()« her bekannt sind. Steuer-
zeichen in Texten bestimmen die
Art der Ausgabe,;
M leichtes Management von Con-
sole-Devices in jeder Hinsicht;

reasures:
Ein Schatz
fiir alle M2-Fans

B mehrere Generatoren fiir Text-
Meniis (nicht Intuition) mit mannig-
fachen Gestaltungsmaoglichkeiten
und Routinen zu ihrer automati-
schen Verwaltung.

Die Modula Treasures sind eine
lohnenswerte Anschaffung fir je-
den, der haufig mit Feldern arbei-
tet oder leistungsfdhige Routinen
fur die individuelle Ausgabe von
Texten bendtigt.

B Neben der Treasure-Serie fiel
uns eine weitere Bibliothek auf, ei-
ne kombinierte M2IFF- und Devi-
ces-Bibliothek (rund 110 Mark). Sie

wurde in Kanada entwickelt und ist
ebenfalls fiir den Modula-2-Com-
piler M2Amiga konzipiert:

Der »M2IFF-Teil« beinhaltet eine
Ubertragung der originalen IFF-
Quelltexte (Interchange File For-
mat) von C nach M2 entsprechend
der letzten Erweiterungen des
Standards. Als Dokumentation
(knapp und prézise) werden Text-
dateien in englischer Sprache ge-
liefert. Ausfiihrliche Beispiele mit
ausflihrlichen Kommentaren die-
nen der Veranschaulichung. Mit
dem gesamten Paket |&Bt sich ein-
fach arbeiten. Die Bibliothek sei al-
len Programmierern empfohlen,
die IFF einsetzen und das Rad
nicht neu erfinden wollen.

Im zweiten Teil bietet die Disket-
te eine Bibliothek, die jede mdgli-
che Art von Ein- und Ausgaben
(Grafik ausgenommen) unter-
stiitzt. Allen Modulen ist gemein-
sam, daB sie nichts wesentlich
Neues bringen, daflr aber den
Umgang mit wichtigen Funktionen
der Devices erheblich erleichtern.
Die Quelltexte bieten Know-how
und tragen dazu bei, die Mysterien
der Device-Programmierung zu
durchdringen.

Die Quelltexte sind die besten,
die bisher fiir die Programmierung
der Devices in Modula-2 geschrie-
ben wurden. Insbesondere han-
delt es sich nicht um eine schlichte
»Modularisierung« bekannter C-
Beispiele, sondern um eine Pro-
grammierung unter Ausschdpfung
der Sprachgewalt von Modula-2.

Lassen Sie uns abschlieBend
feststellen: Durch Einsatz der an-
gebotenen Bibliotheken erleichtert
man sich die Programmierarbeit
erheblich. Aber: Die Lange der er-
zeugten Programme schwillt an,
weil der Linker von M2Amiga nur
auf Modulebene arbeitet, somit
auch unbendtigte Prozeduren bin-
det. Abhilfe schafft ein Trick: Man
kann benétigte Quelltexte aus den
Bibliotheken in eigene Programme
kopieren.

Da das Angebot an Zusatzmo-
dulen auch im PD-Bereich stdndig
wachst, werden wir uns diesem
Thema auch in den kommenden
Ausgaben des AMIGA-Magazins
widmen. ub

Anbieter aller Bibliotheken:
A+L AG, Im Spéten 23, CH-8906 Bonstetten
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4ISOFTWARE

PUBLIC DOMAIN

von Michael Schmittner

uf  MS-DOS-Computern

zdhlen  Komprimierpro-

gramme wie »Arc«, »Z00«,

»Lharc« oder »Zip« schon
zur Standardsoftware. Gute Zoo-
und Arc-Konvertierungen gibt es
fir den Amiga schon seit gerau-
mer Zeit. Anders dagegen sah es
bisher mit Lharc und Zip aus. Die
frihen Amiga-Versionen dieser
beiden Packer waren nicht gerade
schnell bzw. benutzerfreundlich.
Zwei neue Versionen von Lharc
und Zip machen diesem Manko
nun ein Ende.

Die Version 1.10 von Lharc (Fish-
Disk 312) diirfte nun sogar den un-
geduldigsten Anwender zufrieden-
stellen. Lharc arbeitet - je nach
Lédnge und Art der Datei - zwi-
schen 20 und 50 Prozent schneller
als die Version 1.0. Zusétzlich wur-
den noch einige Neuerungen in
das Programm mit aufgenommen:
Wahrend des Entpackens zeigt
Lharc an, wieviel Bytes schon de-
komprimiert wurden. Neu hinzu-
gekommen ist auch eine »automa-
tische Textanzeigefunktion«, Ein
Beispiel: Sie schicken jemanden
eine mit Lharc komprimierte Datei.

UNSER
FRITZ FISCHT
FRISCHE
FISCHE

Eine »Zeitung« voll mit Neuigkeiten (iber C, zwei Kom-
primierprogramme, ein Assembler und ein C-Compiler,
das sind die Highlights der neuen Fish-Disketten.

In diesem Archiv ist eine Textdatei
enthalten, die der Empfénger zu-
erst lesen soll. Wurden die Dateien
mit dem entsprechenden Parame-
ter gepackt, dann offnet Lharc
beim Entpacken ein eigenes Fen-
ster und zeigt darin den Text an.
Im Gegensatz zu Lharc, das nur

vom CLI aus bedient werden kann,
verfligt PKZip (Fish-Disk 318) Uber
eine grafische Benutzeroberfldche
(Bild). Auf ihr kénnen alle Einga-
ben bequem mit der Maus ge-
macht werden. Leider [&Bt sich
PKZip nicht vom DOS aus bedie-
nen, und ist somit flir Batch-

Dateien oder CLI-Fans unbrauch-
bar. Ansonsten erzielt man mit
Lharc oder PKZip &hnlich gute Er-
gebnisse.

Kaum eine Anwendung hat so
viele Freunde wie das Program-
mieren. Das einzige Problem dar-
an ist die Wahl der {fUr einen
selbst) richtigen Programmier-
sprache. Dabei ist diese Wahl oft
ein Sprung ins kalte Wasser; aus-
probieren miiBte man kénnen. Mit
dem »ZC«C-Compiler von der
Fish-Disk 314 haben Sie diese
Méglichkeit. In der Tabelle kénnen
Sie sehen, daB eine ganze Reihe
bekannter Programmierer an die-
sem Compiler mitgearbeitet ha-
ben. Gleichzeitig finden Sie auf
dieser Diskette die neueste Ver-
sion des bekannten Public-Do-
main-Assemblers »A68K«. Auch
die auf zwei Disketten verteilten
»CNews« (Fish-Disk 318 und 319)
lassen Programmierer-Herzen si-
cher héher schlagen.

Neben solch »ernsthaften« Pro-
grammen finden sich aber auch
wieder einige Spiele auf den neu-
en Fish-Disks, die lang anhalten-
den SpaB versprechen. Hier die
komplette Inhaltslibersicht der
neuesten Disketten. =]

Programm Beschreibung

Programm

Beschreibung

Fish-Disk 312

Das Spiel CRobots ist eine komplexe Roboter-Simulation. In
einer C-ahnlichen Sprache definieren Sie vor dem Kampf die
Taktik Ihrer Maschinen. Ziel des Spieles ist es, alle anderen
-vom Computer gesteuerten Roboter - zu zerstoren. Version
2.1w, Quelicode ist vom Autor erhéltlich. Autoren: Tom Poin-
dexter, Amiga-Version von David Wright.

Echo ist ein Ersatz fiir den AmigaDOS-Befehl ECHO. Dieses
Programm erleichert das Setzen von Farben sowie das Posi-
tionieren von Texten. Der Echo-Befehl ist vollkommen kompa-
tibel zum AmigaDOS-Befehl, d.h. alle alten Stapelverarbei-
tungsdateien (Batch-Dateien) arbeiten korrekt. Version 1.08¢c,
inklusive Quellcode, Autor: George Kerber.

Etime ermittelt, wieviel Zeit zwischen zwei Ereignissen ver-
gangen ist. Dies kann man in Batch-Dateien dazu benutzen,
um Start- und Endzeit zu ermitteln. Das Programm besitzt ei-
nige Optionen zur Farbeinstellung und Verdndern des Zeitfor-
mats. Version 1.05¢, inklusive Quellcode, Autor: George Ker-

Fortune zieht aus einer beliebigen Textdatei zuféllig einen
Satz, und zeigt diesen am Bildschirm an. Version 2.04c, inklu-
sive Quellcods, Autor: George Kerber.

Incr ermoglicht es dem Anwender festzustellen, wie viele Er-
eignisse aus einer Batch-Datei gestartet wurden. Version
1.04b, inklusive Quellcode, Autor: George Kerber.

Bei den »PKWare«-Programmen handelt es sich um eine
Sammlung von Komprimier-Utilities. Das Paket beinhaltet
Funktionen zum Erzeugen, Kontrollieren, Extrahieren, Te-
sten, Modifizieren und Anzeigen von mit »Zip« komprimierten
Dateien. Das Programm besitzt eine mausunterstiitzende
Bedienungsoberflache. Autor: PKWARE Inc, Amiga Version

Fish-Disk 311
CRobots
Echo
Etime
ber.
Fortune
Iner
PKAZip
von Dennis Hoffmann.
udate

28

udate ist ein Ersatz fir den Amiga-DOS-Befehl date. Er besitzt
eine Vielzahl neuer Optionen, die dem Unix-Befehl &hnlich
sind.

Version 1.15¢, inklusive Quellcode. Autor: George Kerber. So
sind z.B. verschiedene Formate und farbige Ausgaben mog-
lich.

ChinaChallenge Ein Shanghai- bzw. Mahjong-éhnliches Spiel. Ziel des Spie-

les ist es, alle Teile des Stapels (des sog. Drachens) zu entfer-
nen. Er besteht aus 120 verschiedenen Spielsteinen, von de-
nen jeweils vier Teile mit dem gleichen Muster vorhanden
sind. Autor: Dirk Hoffmann.

Ein Komprimierungsprogramm wie »Arc« oder »Zoo«. Version
1.10, Update zur Version von Fish 289. Das Programm arbeitet
nun 20 bis 50 Prozent schneller bei der Komprimierung und
17 Prozent schneller bei der Dekomprimierung. Autor: Paolo

Beim Spiel Moonbase muB der Spieler versuchen, eine
Mondfahre sicher zu landen. Autor: Jim Barber.

Ein Programm, das alle bekannten Fehler des Trackdisk.devi-
ce behebt und einige Verbesserungen daran vornimmt. Das
Trackdisk.device ist nach der Anderung in der Lage, Teile von
defekten Spuren zu lesen. Es filhrt eine Schreibkontrolle
durch, und das Laufwerk-Klicken wird abgestelit. Version 1.0,
inklusive Quellcode in C und Assembler, Autor: Dirk Reisig.

Ein Assembler, der anfangs in Modula-2 geschrieben war und
spater nach C konvertiert wurde. Dieses Programm kann nun
metacomco-kompatiblen Quellcode Ubersetzen. Version
2.61, Update zur Version von Fish-Disk 186, Autor: Brian An-
derson, Konvertierung und Amiga-Anpassung von Charlie

LHArc
Zibeti.
Moonbase
TrackSalve
Fish-Disk 314
A68k
Gibb.
Zc

Maodifizierte Version des Sozoban C-Compilers von Fish-Disk
193. Der Hauptteil des Compilers wurde von Johann Ruegg
geschrieben. Er beinhaltet Verbesserungen von Joe Montgo-
mery und Jeff Lydiatt. Die CC-Oberfldche wurde von Fred
Fish geschrieben. Verbesserungen kommen von Jeff Lydiatt
und Ralph Babel, der Optimizer stammt von Tony Andrews;
der Assembler wurde von Brian Anderson und Charlie Gibb,
der Linker von der »Software Distillery« erstellt. Version 1.01,
Update zu den Versionen von Fish-Disk 171 und 193. Autoren:
verschiedene, siehe Dokumentation.
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Programm Beschreibung

Fish-Disk 313

Programm

Beschreibung

Fish-Disk 318

UucP

Eine praktische Anwendung von UUCP fiir den Amiga. Es
handelt sich hier um Matt Dillons neueste Version von »Wil-
liam Loftus Amiga UUCP 0.40«. Es beinhaltet die Programme
»Mail« und »News«. Version 1.03D, Update zur Version von
Fish-Disk 310, inklusive Quellcode, Autoren: verschiedene,
hauptséchlich Matt Dillon.

Fish-Disk 315

AmigaFox
Drawmap

Surf

Ein Texteditor mit Grafik-Fahigkeiten. Autor: Michael Wust

Ein Programm, mit dessen Hilfe Karten der Erde gezeichnet
werden konnen. Es ist moglich, ebene Karten, Mercator-
Karten, Globus und Satellitenansichten zu zeichnen. Version
2.0, Update zur Version 1.0 von Fish-Disk 229, Inklusive Quell-
code. Autor: Bryan Brown.

Das Programm erzeugt einige erstaunliche Grafiken, wie
Weinglaser, Tirgriffe oder andere Objekte. Surf kann IFF-
Grafiken auf die Oberfldche der Gegensténde produzieren.
Version 2.0, ein Update zur Version 1.0 von Fish-Disk 170, in-
klusive Quellcode, Autor: Eric Davies.

Fish-Disk 316

Formulae

Iff2C

IntuiSup

Life

Smartlcon

Vectors

Eine praktische Anwendung der »Scheme«-Routinen von
Fish-Disk 149. Inklusive »Scheme«Quellcode, Autoren:
Gauthier Groult und Bertrand Lecun.

IFF2C generiert aus einer IFF-Grafik einen C-Quellcode. Ver-
sion 0.30, inklusive Quellcode, Autoren: Gauthier Groult und
Jean Michel Forgeas.

Eine Amiga-Library, die einige Grafik- und DOS-Routinen
beinhaltet. Es liegen verschiedene Beispielprogramme (Text-
editor, Terminplaner) vor, welche die Bibliothek benutzen.
Version 1.15, Quellcode ist vom Autor erhéltlich, Autor: Gau-
thier Groult.

Neueste Version der bekannten Zell-Simulation. Das Pro-
gramm ist ca. 15 % schneller als sein Vorgénger auf der Fish-
Disk 306. Version 5.0, inklusive Quellcode, Autor: Tomas Ro-
kicki.

Ein Shareware-Programm, das ein Fenster mittels Mausklick
in ein lcon verwandelt. Dazu fligt Smarticon in jedes Fenster
ein extra »Close Gadget« ein. Ein Requester listet dann die
»geschlossenen«Fenster auf. Version 2.0, Update zur Version
von Fish-Disk 214, inklusive Quellcode, Autor: Gauthier
Groult.

Zwei kurze Programme, die feststellen, wie schnell der Amiga
Linien zeichnen kann. Versionen 1.0 und 1.1, inklusive Quell-
code, Autoren: Gauthier Groult und Jean Michel Forgeas.

CNewsBin

Lhwarp

PKAZip

wavemaker

Xoper

Diesist der erste Teil von »C«-Neuigkeiten, die auf dem Amiga
veroffentlicht werden. Auf dieser Fish-Disk befinden sich alle
ausflhrbaren Dateien, die benétigt werden, um News ablau-
fen zu lassen. Der zweite Teil sowie Quellcodes sind auf der
Fish-Disk 319 zu finden. Autoren: verschiedene, Amiga-
Konvertierung von Frank Edwards.

Ein Programm, das Track fiir Track einer Diskette liest, kom-
primiert und als eine Datei speichert. Die Datei kann von
Lhwarp dazu benutzt werden, eine Kopie der Originaldiskette
zu erstellen. Version 1.21, Update zur Version von Fish-Disk
305, Autor: Jonathan Forbes.

Bei den »PKWare«-Programmen handelt es sich um eine
Sammlung von Komprimier-Utilities. Das Paket beinhaltet
Funktionen zum Erzeugen, Kontrollieren, Extrahieren, Te-
sten, Modifizieren und Anzeigen von mit »Zip« komprimierten
Dateien. Das Programm besitzt eine mausunterstiitzende
Bedienungsoberfldche. Version 1.01, Update zur Version
auf Fish-Disk 311, Autor: PKWARE Inc, Amiga-Version von
Dennis Hoffman.

der Autor von wavemaker mochte Musik- und Physik-Studen-
ten ein Geflihl dafiir geben, wie komplex Wellen aufgebaut
sein kénnen. Dazu wird vom Programm eine harmonische
Reihe von Wellen erzeugt. Eine Grundwelle und bis zu 7 har-
monische Wellen sind mdglich. Die resultierende Welle kann
auf dem Bildschirm angezeigt werden oder mittels Tastatur -
diese wird daflir zur Klaviatur - gespielt werden. Version 1.1,
inklusive Quellcode. Autor: Thomas Meyer.

Sehr umfangreiches Programm zum Uberwachen und Kon-
trollieren der Systemaktivitaten. Xoper iiberwacht die CPU,
den Speicher, die Schnittstellen, Interrupts und Devices. Man
kann Fenster und Bildschirme schlieBen, geladene Fonts
oder den letzten Guru-Code anzeigen lassen. Zuséatzlich siu-
bert Xoper u.a. den Speicher, 16scht unbenutzte Bibliotheken,
Devices oder Zeichensatze. Dieses Utility sollte mit groBer
Vorsicht benutzt werden. Es kann zu Systemabstiirzen kom-
men. Version 2.2, Update zur Version 2.0 von Fish -Disk 274,
Autor: Werner Gunther.

Fish-Disk 319

Fish-Disk 317

StillStore =

Unig

Ein Programm, mit dessen Hilfe IFF-Bilder beliebigen For-
mats (Hires, Lores etc.) geladen werden kénnen. Der Anwen-
der kann entweder die Bildernamen direkt eingeben, oder
aber ein Script-File mit den Dateinamen abarbeiten lassen.
Das Programm besitzt eine Vielzahl an Funktionen, z.B. Un-
terstiitzung von Slideshows, komfortables Vor- und Zuriick-
blattern usw. StillStore wurde in der »Director«-Sprache der
»Right Answers Group« geschrieben. Version 1.2, Quellcode
ist von den Autoren erhéltlich, Autoren: R. J. (Dick) Bourne
und Richard Murray.

Ein Textprogramm, mit dem man gleiche oder sich wiederho-
lende Zeilen Uberlesen oder ausdrucken kann. Das Pro-
gramm dhnelt dem entsprechenden Unix-Befehl. Version 1.1,
inklusive Quellcode liegt vor, Autoren: John Woods, Amiga-
Konvertierung von Gary Duncan.
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AHDM

CNewsSrc

Mathtrans

AHDM ist ein Festplatten-Hilfsprogramm, das dem Anwender
ein mehrseitiges Menl anbietet, von dem aus Programme
etc. gestartet werden kénnen. Pro Seite kann der Anwender
bis zu zehn Eintrage aufnehmen. Das Men(i kann mit einem
Texteditor den eigenen Bedlirfnissen angepaBt werden. Ver-
sion 1.1a, Demoversion mit einem maximal zwei Seiten um-
fassenden Ment, Autor: Scott Meek.

Zweiter Teil der »C«-Neuigkeiten fiir den Amiga. Dieser Teil
beinhaltet alle Quellcodes. Teil 1 findet sich auf der Fish-Disk
318. Diese wird bendtigt, da dort alle ausfilhrbaren Program-
me vorliegen. Autoren: verschiedene, Amiga-Konvertierung
von Frank Edwards.

Eine kleine Bibilothek die die mathtrans.library bei denjeni-
gen ersetzen sollte, die einen MC68881/82-Coprozessor be-
nutzen. Bestimmte Rechenfunktionen werden bis um den
Faktor 15 beschleunigt. Version 1.1, inklusive Quellcode. Au-
tor: Heiner Huckstadt.

Fish-Disk 320

AmigaTrek

AmiOmega

»Neueste Folge« von Mikes-Amiga-Trek-Geschichte, die von
der Star-Trek-Serie angeregt worden ist. Andere Geschichten
sind auf der Fish-Disk 278 zu finden. Autor: Mike Smithwick.

Amiga-Umsetzung des Omega-Spiels. Omega ist vom Prin-
zip &hnlich »Hack« und »Rogues, jedoch sehr viel komplexer.
Es gibt eine Stadt, mehrere Orte, eine Wildnis, verschiedene
Dungeons, eine Vielzahl von Monstern, und Zauberspriichen
sowie magische Gegenstande. Bei Omega miissen verschie-
dene Aufgaben ausgefiihrt werden, die der Speicher vom Ko-
nig erhalt. Autor: Laurence Brothers, Amiga-Umsetzung von
Rick Golembiewski. 3 ms
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IE AMIGA-BUCHER IM JUNI!

SCHNELL ERFOLGREICH
MIT SCHNELLEN
BASIC-PROGRAMMEN.

BLEEK : HECHT - LITZKENDORF

Das groBe Buch zu

s‘é Version 3.04 und Compiler 3.0
Sndiger 4
Systemprogrammierung

DATA BECKER

AMIGA 500:
DER RECH-
NER MIT
DER SUPER-
POWER!

| DATA BECKER

Auch zu einem , kleinen” Rech-
ner gibtes viel zu sagen—wie das
groBBe Amiga-500-Buch Seite fiir
Seite beweist. Dieses Buch zeigt,
daB8 in dem ,Freizeitcomputer
Amiga 500 ein wahres Arbeits-
tier schlummert, das auch vor
professionellen Anwendungen
nicht zuriickschreckt. So erlernen
Sie hier den Umgang mit CLI und
Workbench, erfahren einiges iiber
die Systemprogrammierung und
bekommen kompe-
tente Informationen
zu allen wichtigen
Hardware-Erweiterun-
gen und zu den be-
wdhrtesten Standard-
programmen. Eben
ein Buch, das sich
durch sein Detailwis-
sen auszeichnet: Vi-
renschutz, Soundsam-
pling, mehr Rechner-
leistung mitMC 68010,
Installation einer
Festplatte, die ver-
schiedenen Speicher-
erweiterungen, das
Profigehduse, der
Amiga als PC mit PC-
Emulator und PC-Kar-
te, die Arbeit mit den

Bleek/Langlotz

Das grofie Amiga-500-Buch
Hardcover, 528 Seiten

DM 49,-

ISBN 3-89011-279-X

Amrga -Libraries... Ein zuverlds-
siges Nachschlagewerk. Mit vie-
len Tips und Tricks fiir Ihre tdg-
liche Arbeit mit dem Amiga 500.
Dieses Buch macht aus Einstei-
gern und Fortgeschrittenen rund-
um informierte Insider.

Mit dem groBen Buch zu GFA-
BASIC haben Sie das Zeug, diese
starke Programmiersprache (bis
Version 3.5) voll auszureizen.
Denn neben einer detaillierten,
systematischen Einfiihrung in die
wichtigsten Grundlagen beschrei-
ben die Autoren, wie wirklich pro-
fessionelle GFA-BASIC-Program-
me entwickelt werden. Mit allem,
was dazugehort: Ein- und Ausga-
bebefehle, Sound- und Spracher-
zeugung, String-Operationen, Pro-
grammstrukturen (Schleifen, Ver-
zweigungen, Unterprogramme
usw. ), Arithmetik-Befehle, Grafik-
programmierung, Speicher- und
Zeigeroperationen, Window-und
Screen-Programmierung... Alle
wichtigen Themen werden selbst-
verstindlich anhand anschauli-
cher Praxisbeispiele behandelt.
Und wenn Sie am Ende Ihr ferti-
ges Programm compilieren wol-
len, damit es deutlich schneller
wird, hilft Ihnen dieses Buch auch
hier weiter: Ein ausfiihrliches
Kapitel mit vielen wichtigen Hin-
weisen und Tips ist eigens dem
neuen Compiler 3.5 gewidmet.
Das groSe GFA-BASIC-Buch - ein
leichtverstdndliches Lehrbuch fir
den Einsteiger und fiir den enga-
gierten Programmierer ohnehin
ein unentbehrliches Nachschla-
gewerk .
Bleek/Hecht/Litzkendorf

Das grofie GFA-BASIC-Buch

476 Seiten, DM 49,-

ISBN 3-89011-399-0
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AMIGA
UTITIES &

Utilities sind immer eine feine
Sache - hier ist das ,Handbuch”,
das zeigt, was so manch kleiner
Helfer leistet: Die besten Amiga
Utilities — mit einer ausfiihrlichen
Beschreibung der beliebtesten
und starksten Hilfsprogramme.
Von der Installation iiber die
Bedienung bis hin zu niitzlichen
Tips. Die Utility-Hitliste: Diskma-
ster, Butcher V2, Discovery, der
Editor CygnusEd Professional,
Quarterback, Aztec C Compiler,
Power Windows, Create-A-Shape,
Zenon und Zing!/Keys - eben al-
les, was in der Amiga-Utility-Sze-
ne Rang und Namen hat, wird in
diesem Band besprochen. Um-
fassend, detailliert und mit vie-
len praktischen Anwendungshin-
weisen.

Andreas Polk

Die besten Amiga Utilities
403 Seiten, DM 39,-

ISBN 3-89011-108-4
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6.
__ Auflage
Diskette
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Das international erfolgreiche
Buch zum AmigaBASIC., Auf
knapp 800 Seiten finden Sie alles,
was BASIC-Programmierern Spal8
macht: Computer-Animation,
Grafikbefehle fiir Businessgrafik,
Malprogramm mit Windows, Pull-
downs, Mausbefehle, Fiillmuster,
EinlesenundAbspeichernvon IFF-
Bildern, sequentielle undrelative
Dateien, Sprach-Utility zur Sprach-
programmierung, Synthesizer-
Programm und eine genaue
Beschreibung des AC-/BASIC-
Compilers. Das dabei nicht alles
nur graue Theorie bleibt, dafiir
sorgen viele anschauliche
Programmbeispiele. AmigaBASIC
—das Buch, das Thnen zeigl, was
BASIC auf dem Amiga heiBt.
Riigheimer/Spanik
AmigaBASIC

Hardcover, . 777 Seiten

inkl. Diskette, DM 59,-

ISBN 3-89011-209-9

DIE GANZE
FARBEN-
FROHE
PALETTE VON
DPAINT Iil.

[ AMIGA

Das grofde

Del xe

Langlotz/Vignjevic

Das grofie DPaint-lll-Buch
393 Seiten, DM 39,-

ISBN 3-89011-369-9

4|
WARE R BUCH

Sorgen Sie fiirden notigen Schutz
vor Viren: ImgrofSen Viren-Schutz-
paket zum Amiga finden Sie
Programme, die Viren sofort er-
kennen und entfernen. Sei es auf
der Festplatte oder auf der Dis-
kette. Auch zukiinftige Stérentfrie-
de, beispielsweise Link-Viren,
werden dabei schon beriicksich-
tigt, denn jede Verdnderung an
Programmen und Daten wird
sofort gemeldet. Wenn ein Virus
bereits den Boot-Block eines
Programms zerstort hat, ldfSt sich
dieser mit einemn der miltgeliefer-
ten Hilfsprogramme wiederher-
stellen. Das Buch bietet Ihnen
Anleitungen zu den einzelnen
Anti-Viren-Programmen und das
entsprechende Grundwissen.
Jennrich/Tornsdorf

Das grofie
Amiga-Viren-Schutzpaket

174 S., inkl. Disk., DM 69,
ISBN 3-89011-802-X

DPaint Ill gehdrt wohl zu den
auBBergewchnlichsten Grafikpro-
grammen, die derzeit fiir den
Amiga verfiigbar sind. Bereits mit
den einfachen, ,normalen” Funk-
tionen erzielt man erstaunliche
Ergebnisse. Mit dem grofSen
DFaint-lli-Buch jedoch wird’s erst
so richtig professionell. Neben
einer ausfithrlichen, leichtver-
stindlichen Beschreibung der
DPaint-Grundfunktionen zeigl
dieses Buch vorallem,
T W was DPaint tatsdch:
il lich leisten kann: per
spektivische Zeich
nungen, verbogene
Brushs, Animation in
3D, Erstellen von Vi
deos und und und
Dazu alles Wichtige
tiber den Datenaus
tausch mit anderer
Programmen, fliefSen
de Farbiibergdnge
das Digitalisieren vor
Bildern und die Stei
gerung der Druckqua
litéit. Natiirlich verra
ten lhnen die Autorer
auch Ihre zahlreicher
Tips und Tricks, mi
denen Sie noch meh
aus d:esem Programm herausho
len. Ein hilfreicher Anhang run
det das Ganze ab und mach
diesen Band zu einem Standara
werk, indem auchder Profiimme
wieder einmal nachschlagei
wird.




SPIELEN
MIT DEM
AMIGA: DAS
REINSTE
VERGNUGEN.

DIE BESTEN

Katakls Xenon
Grand Slam Popelous
Dungeon Master Balance of Power
Double hﬂ:' Intl, Karate Plus
Testdrive Oil Imperium

Fervari Fomula | Flight Simulator Il
SimCity F

| AMIGA SPIELE

Maelger

Die besten Amiga-Spiele
261 Seiten, DM 39,-
ISBN 3-89011-371-0

SOFT

5
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Amiga ToolBox - Software im
Buch. Insgesamt tiber 40 Super-
Programme. Fiir alle Amiga-
Freunde - fiir Workbench-Benut-
zer und ,normale” Anwender
ebenso wie fiir CLI-Enthusiasten
und Programmierer. Die stdrk-
sten Werkzeuge aus der ToolBox:
CLI-Manager, DISK-Manager und
das Kopierprogramm Black-Copy.
Dazu weitere unzdhlige kleine,
aber feine Progrdmme — zu nahe-
zu allen Anwendungsbereichen.
Im Buch selbst finden Sie eine de-
taillierte Beschreibung der ein-
zelnen Programme sowie das
nétige Hintergrundwissen zu
SYNC-Markierungen, Track-Liik-
ken... Amiga ToolBox - niitzlich
fiir jeden Amiga-Benutzer.
Gelfand/Langlotz/Sanio
Amiga ToolBox

Hardcover, inklusive Disketite
222 Seiten, DM 69,-

ISBN 3-89011-808-9

Entspannung muf8 sein. Beson-
ders, wenn man an einem Amiga
arbeitet. Denn bei dieser Grafik,
diesem Sound macht , Computer-
spielen” erst richtig SpaB3. Kein
Wunder also, dal$ es gerade in
der Amiga-Welt so viele klang-
volle Namen gibt, die ungetriib-
ten Spiele-Spafl versprechen:
Katakis, Populous, Leisure Suit
Larry, SimCity, Falcon, Karate Kid
II, California Games. In ,Die
besten Amiga-Spiele”
werden sie und zahl-
reiche andere ausfiihr-
lich besprochen — so
werden hier die Hard-
ware-Voraussetzun-
gen und die Installa-
tion des Programms
genauso beschrieben
wie das Ziel und der
Aufbaudes jeweiligen
| Spiels. Zahlreiche
praktische Tips und
| Losungsvorschlige
helfen zusdtzlich,
wenn Sie nicht mehr
weiterkommen. Ganz
gleich, ob Baller-, Stra-
tegie-, Abenteuer-, Ge-
schicklichkeits-,
Kampf- oder Sport-
spiele, ob Autorennen, Handels-
simulationen oder Flugsimulato-
ren; Hier finden Sie die Informa-
tionen fiir das totale Spiele-Ver-
gniigen. Die besten Amiga-Spiele
- vielleicht die schdnste Seite
Ihres Computers.

MASCHINEN-
SPRACHE:
JETZT AUCH
FUR DEN
EINSTEIGER.

Tornsdorf
Maschinensprache
fiir Einsteiger

244 Seiten, DM 39,-
ISBN 3-89011-172-6

Ockarrekda

DRUCKER

DATA BECKER

Argern Sie sich nicht iiber fehlen-
de Umlaute oder Papierstaus
beim Ausdruck Ihrer Dokumente.
Schlagen Sie einfach im groBen
Amiga-Druckerbuch nach. Begin-
nend mit der einfachen Installa-
tion beschreibt dieser Band um-
fassend und leichtverstindlich
alles Wichtige zu lhrem Drucker:
Aufbau und Schnittstellen, Druk-
kersteuerung, Softwareanpas-
sung, Andern bestehender Work-
bench-Druckertreiber, Grafik-und
Zeichendefinition, Fehlererken-
nung und Beseitigung, Informa-
tionen iiber Nadel, Thermo- und
Typenraddrucker... Dazu zahl-
reiche Tips und Hilfestellungen
sowie eine Diskette mit niitzli-
chen Utility-Programmen.
Ockenfelds

Das grofie Amiga-Druckerbuch
Hardcover, inkl. Diskette

314 Seiten, DM 59,-

ISBN 3-89011-361-3

Ein Mythos wird geknackt: Ma-
schinensprache muB nichtschwer
zu beherrschen sein. ,Maschinen-
sprache fiir Einsteiger” beschreibt
und erkldirt alle Details dieser
Profisprache so ausfiihrlich und
leichtverstdndlich, daB auch
Computer-Neulinge mit dieser
Sprache ohne weiteres zurecht-
kommen. Dieser Band fihrt Sie
von den notwendigen Grundbe-
griffen libererste, von Ihnen selbst
geschriebene Pro-
gramme bis zu den In-
formationen fiir Auf
steiger. Aus dem In-
halt: CPU, Register,
Flags, Stacks, LED,
Maus-Programmie-
rung, praktische Unter-
routinen, Fenster,
Zugriff auf Disketten,
Intuition, die besten
Programme fiir Ein-
steiger, die Vor- und
Nachteile verschiede-
ner Assembler
uv.a.m. Dazu eine
ausfiihrliche Pannen-
hilfe fiir all die Fille,
wo doch einmal ein
Problem auftaucht,

U8 und ein groBes Lexi-
kon, in dem Sie wichtige Begriffe
schnell nachschlagen kénnen.
Also: Lassen Sie sich nicht von
einem Vorurteil leiten — lernen
Stie, perfekte Programme in Ma-
schinensprache zu entwickeln.
Dieses Buchmachteslhnen leicht.

ENDLICH
LIEFERBAR:
ALLES UBER

PUBLIC
DOMAIN.

AMIGA

Diehesten

PUBLIC BOMAIN.

SHAREWARE
Programme

DATA BECKER

Tornsdorf/Réhrich/Sanio
Die besten Public-Domain- &
Shareware-Programme

zum Amiga

<a. 350 Seiten, DM 39,-
ISBN 3-89011-368-0

Spanik

Amiga 500 fiir Einsteiger
400 Seiten, DM 39,-

ISBN 3-89011-192-0

Jeder hat sie, denn jeder kann sie
bekommen: die Public-Domain-
Programme. Doch haben Sie auch
ein Handbuch zu IThrem PD-Pro-
gramm? In der Regel erfihrt man
den Leistungsumfang eines Pu-
blic-Domain-Programms ja nur,
wenn man alle Features und
Optionen erst einmal ausprobiert.
Bequemer kénnen Sie aber in
dem Band ,Die besten Public-
Domain- & Shareware-Program-
me” nachlesen, was
Ihr Programm leistet
und wie Sie es sinn-
voll nutzen. Hier wer-
den die besten und ak-
tuellsten Public-Do-
main-und Shareware-
Programme, die fiir .
den Amiga derzeit
erhdiltlich sind, detail-
liert beschrieben. Von
der Installation iiber
den Leistungsumfang
bis zu lThrem prakti-
schen Einsatz. Pro-
grammierhilfen und
-sprachen genauso
wie Spiele und Utili-
ties. EinBuch, mitdem
Sie sich einen Uber-
il Dblickiiberdas uniiber-
schaubare Public-Domain-Ange-
bot verschaffen, das Ihnen aber
auch viele Tips fiir die Arbeit mit
den einzelnen Programmen ver-
mittelt. Testen Sie nicht lange,
wie Sie Ihr Programm nutzen
kénnen, hier wird es beschrieben.

Auspacken, anschlieBen und
gleich richtig loslegen - das
wiinscht sich jeder Computer-
Neuling. Erfiillen Sie sich diesen
Traum. Mit ,Amiga 500 fiir Ein-
steiger”. Hier gibt es keine ,An-
fingerprobleme* — systematisch
und leichtverstdndlich begleitet
der Autor Ihre ersten Schritte auf
dem Amiga. In einer Sprache, die
Sie verstehen. Vom einfachen
AnschluB8 iiber die Installation bis
hin zu Ihrem ersten kleinen
BASIC-Programm. So kommen Sie
mit jeder Seite, die Sie aufschla-
gen, dem Erfolg ein Stiickchen
ndher. Eben ein Buch, mitdem es
einfach Spa8 macht, den Amiga
rundherum kennenzulernen. Zu
allen wichtigen Themen finden
Sie anschauliche Ubungsbeispiele.

SOFORT BESTELLEN...

...bei DATA BECKER, Merowingerstrafle 30, 4000 Diisseldorf 1

Bezahlung [ per Nachnahme.

(1 mit beiliegendem Verrechnungsscheck.
(Zzgl. DM 5,- Versandkosten, unabh. von der best. Stiickzahl)

Bestellung:

Vomome/Nome

Stofe/Mr.

PL/Ort



LISOFTWARE

{VORSTELLUNG

PD-Programm des Monats

OMEGA,
DAS ULTIMATIVE
ROLLENSPIEL

Rollenspiele gehdren zu den beliebtesten Spiel-
arten (berhaupt. Programme wie Hack, Larn
oder Ularn gehdren schon zu den Klassikern un-
ter den Computer-Spielen. Das Public-Domain-

Spiel »Omega« setzt hier neue MaBstébe.

von Oliver Wagner

r saB bereits seit neun Stun-

den vor dem Bildschirm.

Hinter dem Terminal stapel-

ten sich Berge von Einweg-
Kaffeebechern, Pizzakartons und
Zigarettenkippen und er wurde
und wurde nicht fertig, dabei muB-
te das Projekt morgen noch raus.
Intmeyer, der Projektleiter, lag ihm
schon andauernd damitin den Oh-
ren. »lch mache mal wieder einen
Routinecheck (ber mein Filesy-
stem«, dachte er sich; es wurde
weit mehr.

Auf einmal fand er ein Unterver-
zeichnis, das er vorher noch nicht
gesehen hatte. »"Omega? Was hat
das bei mir zu suchen? Wieso hat
Intmeyer mir davon nichts er-
zahlt?« Kurzentschlossen startete
er das scheinbare Hauptprogramm
und wurde im néchsten Augen-
blick von einer Farbe mit einem
RGB-Wert von mindestens 255 ge-
blendet, obwohl das Terminal ei-
gentlich nur von 0 bis 7 darstellen
konnte. Als er langsam erwachte
und seine Sinne soweit wieder un-
ter Kontrolle hatte, um flr min-
destens 5 Sekunden schwindelfrei
in eine Richtung zu schauen, fand
er sich im StraBenstaub liegend.
Der Reinheitsschrecken verging
schnell, denn seine slindhaft teue-
ren Designer-Klamotten, die ihm,
da von Janice ausgesucht, ein gu-
tes Monatsgehalt gekostet hatten,
waren weg; ebenso seine topmodi-
sche Hornbrille. Sein einziges Be-
sitztum war ein Beutel, dessen In-
halt sich nach kurzer Priifung als
reines Gold erwies. Ein kurzes
Nachzéhlen ergab, daB er bei dem
unfreiwilligen Tausch gar nicht mal

32

so schlecht weggekommen war.
Erst in diesem Augenblick ging
ihm auf, daB hier offensichtlich
etwas nicht stimmte. Er stand vor
einer Stadt; d.h., er stand vor den
Mauern einer Stadt, den gewaltig-
sten Mauern, die er je gesehen
hatte - und dieses »Jemals« schloB
eine Pauschal-Reise zur Chinesi-
schen Mauer ein. Der Durchgang
war von vier Wachen flankiert, die
zwar unbewaffnet waren, aber
schon allein durch ihren Kérper-
bau und ihre Miene die unver-
gleichliche Aura von Staatsgewalt
verbreiteten. Auf Anfrage teilte ihm
der groBte der vier Muskeltiere mit,
er befande sich in der Stadt Ram-
part, im Lande Omega. Fir weitere
Auskiinfte wére er nicht zustandig,
weil davon nichts in seinen Vor-
schriften stédnde. Rampart ent-
puppte sich als Traumbild einer
mittelalterlichen Stadt, mit vielen
Marktstanden, Kneipen, Hausern,
komischen Figuren, Wahrsagern,
einer Arena, einem Geféngnis, ei-
ner Bibliothek, einem Park, einer
Kaserne, einem Tempel, einer
Bank, einer Universitéat und einem
SchloB. Unser Held dachte sich:
»In der Bibliothek finde ich be-
stimmt einen Hinweis darauf, wie
ich hierhergekommen bin bzw. wie
ich wieder hier wegkommes, wur-
de am Eingang der Bibliothek aber
von einem freundlichen, nichtsde-
stotrotz resolutem Mann aufgehal-
ten, der ihn um eine Eintrittsge-
blhr von 1000 Goldstlicken er-
leichtern wollte. Nach zéhen Ver-
handlungen erklérte sich der Pfért-
ner bereit, einen Studentennach-
laB von 500 Goldstlicken zu ge-
wéhren, und unser Held betrat die
Hallen des Wissens. Den ganzen

BELLICOSE : freundliche Monster ohne Sicherheitsabfrage angreifen

JUMPMOVE : keine Darstellung bis zum Ende eines RUN-Befehls

PICKUP : automatisches Aufnehmen von Gegenstanden

RUNSTOP  : Beenden eines RUN-Befehls, wenn an einer Tir usw.

: vorbeigelaufen wird

CONFIRM : Sicherheitsabfrage | bei gefahrlichen Aktlmen

TOPINV. : defaultméBig kurzes Inventory

PACKADD : neue Sachen direkt ins Pack g

VERBOSITY  : TERSE, MEDIUM, VERBOSITY basllmmt Bamflreichtum Im %
; Kampf

SEARCHNUM : Anzahl der Durchldufe beim Such-BafahI (s)

Tabelle 1 Einige grundsétzliche Programm-Optionen

Nachmittag verbrachte er in der
Bibliothek und erfuhr so manches
Uiber das Land und die Leute von
Omega, Uber ihre Sagen, Uber Re-
ligion und Magie. Nach ein paar
Stunden kam der Pfértner und
warf ihn trotz heftiger Proteste mit
Hinweis auf die Hausordnung aus
dem Gebdude. Ermiidet ging un-
ser Held zur einzigen offenen
Kneipe der Stadt und kam dort fiir
25 Goldstiicke die Nacht unter.
Ausgeschlafen und erfrischt
setzte er am néchsten Tag seinen
Streifzug durch Rampart fort. Wie
er in der Bibliothek erfahren hatte,
gab es in Rampart viele Organisa-
tionen, die Leute aufnahmen: die
»Legionen des Schicksals«, eine
Sdldnervereinigung, oder der »Zir-
kel der Magier«. Da er mit Magie
noch nie viel am Hut hatte, ent-
schloB er sich, es mit den »Legio-
nen des Schicksals« zu versuchen.
Dort untersuchte man ihn einge-
hend danach, ob er stark genug,
ausdauernd und nicht zu intelli-
gent sei. Den Test bestand er mit
Bravour, und so (berreichte ihm
der Offizier seine Ausrlistung: ein
einfaches Kurzschwert und einen

>

= CTRL

: letzte Nachricht anzeigen
: Bildschirm neu autbauen
: Objekt wegwerfen

: Essen

: Inventory-Liste zeigen

: Suchen

: Jagen (flir Essen)

: Inventory-Liste zeigen

: Optionen setzen

: Programm-Lizenz zeigen
: Programm beenden

: Charakter umbenennen
: Speichern und Beenden
: Programm-Information

: Dorf, Stadt usw. betreten
: Zeichenerkldrung

: Hilfsdateien zeigen
Zehnerblock: Laufrichtung

>

o

>

-

N (Sl ([<|o|D|O|O|O|T|T|9|T|® |2

Tabelle 2 Tastenkom-

mandos fiir Wilderness

ledernen Waffenrock. Zusétzlich
bekam er noch ein paar Goldmun-
zen, als VorschuB auf seinen Sold.
Als er wieder auf der StraBe stand,
erinnerte er sich, daB es in Omega
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Sitte ist, sich einer Gottheit, egal
ob gut oder bdse, anzuvertrauen.
Seine Wabhl fiel auf Thor, Gott des
Blitzes. Er ging zu Thors Altar und
kniete nieder. Obwohl nichts Sicht-
bares passierte, hatte er auf ein-
mal das Geflihl, jemand wiirde ihm
zur Seite stehen, und er verlieB
den Tempel mit neuer Hoffnung im
Herzen. Da er nicht wuBte, was er
als néchstes tun sollte, ging er in
den Park von Rampart, der, wie er
aus dem Reisefiihrer in der Biblio-
thek wuBte, fir seinen Hecken-
Irrgarten und seine schénen Sta-
tuen berihmt war. Am Eingang des
Irrgartens fand er ein Schild, das er
geflissentlich (iberlas. Nach weni-
gen Schritten hatte er bereits die
Orientierung verloren, und er irrte
hilflos durch die Gange. Aufeinmal
fand er auf dem Boden eine durch-
sichtige Flasche mit einer kristall-
klaren Fliissigkeit, die ihn vom Ge-
ruch her etwas an Ouzo erinnerte.
Kurzentschlossen trank er den In-
halt in einem Schluck aus. Seltsa-
merweise flihite er zunéchst keine
Wirkung. Erst als er enttduscht
weitergehen wollte, splirte er, daB
sein Lederhemd auf einmal etwas
eng geworden war. Als er nach-
priifte, stellte er fest, daB seine
Oberarmmuskeln gut 1 cm an Um-
fang zugenommen hatten. Die
neugewonnene Kraft wollte er
gleich ausprobieren und ging
schnurstracks auf die néchste
Hecke zu und versuchte, mit voller
Kraft hindurchzustoBen. Als er
merkte, daB er sich etwas (ber-
schatzt hatte, war es zu spét. Er
hing hilflos in der Mitte des dorni-
gen Gewachses und konnte weder
vor noch zuriick. Endlich schaffte
er es doch, sich hindurchzuarbei-
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ten und kam nach einer guten hal-
ben Stunde ziemlich zerkratzt auf
der anderen Seite heraus. Nach
ein paar Schritten entdeckte er auf
dem Boden einen Schacht, und
mit einem Mal kam ihm die Erinne-
rung an den Reisefiihrer in der Bi-
bliothek wieder, der etwas von
Ramparts einzigartigem Kanalsy-
stem, einem beliebten Zielpunkt
flir wagemutige Abenteurer, be-
richtete. Nach kurzer Uberlegung
stieg er den Schacht hinunter und

2 = CTRL

*f __ :»Shadow Form« abbrechen

g : Wizard-Mode aktivieren

i :Inhalt des Packs anzeigen
- 'p__: letzte Nachricht anzeigen

3

-

: Bildschirm neu aufbauen

>
>

: Wunsch; nur Wizard-Mode

: Karte; nur Wizard-Mode

: Wand, Staff, Rod aktivieren

: Tir schlieBen

: Objekt hinlegen

: Essen

: Werfen/Abfeuern

: Objekt aufnehmen

: Inventory-Liste zeigen

: Zauberspruch aktivieren
: Tiir dffnen

: Taschendiebstahl

: Trinken (Elixier)
: Lesen

: Suchen

: Sprechen

: Springen

: Untersuchen

: Zertrimmern

: Gegenstand aktivieren

: Benennen

: Entschérfen (Falle)

: vom Pferd absteigen

: Kampfsequenz setzen

: Geben (an Monster)

: Inventory-Liste zeigen

: bekannten Platz aufsuchen
: Optionen setzen

: Programm-Lizenz zeigen

: Beenden ;

: Charakter umbenennen

: Speichern und Beenden

: Tunnel graben

: Programm-Information
_: Gegenstand zerstéren

: eine Runde abwarten

Ni<|d|o|plolvlolz|~|@|n|m|o|o|>|N[x|<|~|o |~ la s lo iz |~ |~|o|ale|n (g

: Schiafen

: eine Runde abwarten

: Treppe runter

: Treppe hoch

: Zeichenerkldrung

: Hilfsdateien zeigen
Zehnerblock:  Laufrichtung

*“‘AVI@)"

5+Zehnerblock: rennen

LEL LR Tastenkom-

mandos in der Stadt/Dungeon

fand sich in einem dusteren, nach
Abwéssern stinkenden Gang wie-
der. Sofort fiel ihn eine gigantische
braune Ratte an. Bis er sich seines
Schwerts im Beutel erinnerte und
das Tier mit einem gezielten Hieb
zerteilt hatte, war er von oben bis
unten mit blutenden BiBwunden
Ubersat. Nach ein paar Schritten
fand er einen weiteren Schacht,
den er hinabstieg. Hier befand er
sich in einem gréBeren Raum, der
von einer verborgenen Lichtquelle
erhellt wurde. Bis auf die sterbli-
chen Uberreste eines weniger
glucklichen Abenteurers war der
Raum leer. Als er den Kérper unter-
suchte, fand er einen goldenen
Ring, einen Schild, der seltsam
gelblich zu leuchten schien, und
eine Glaskugel. Nachdem er den
Schild an seinem freien Arm befe-
stigt und den Ring an den Finger
gesteckt hatte, setzte er seine Er-
kundungstour fort. Im AnschluB an
den Gang entdeckte er einen wei-
teren Raum, dessen einziges In-
ventar ein kleiner Altar war, der kei-
nerlei Kennzeichnung aufwies.
»Vielleicht sollte man sich auch
mal mit anderen Géttern gutstel-
len«, berlegte er und kniete vor
dem Schrein nieder. Im selben Au-
genblick erschien ihm eine Vision
von Thor. Diese schrie »Verrater«
und warf ihm einen seiner Donner-
blitze zu. Der Lichtspeer traf ihn,
und unser Held zerfiel zu einem
Héufchen Asche...

W Hoffenwir, daB Sie bei der Erfor-
schung des Landes Omega nicht
ein &hnlich unrihmliches Ende
wie der Held unserer kleinen Ge-
schichte nehmen, sondern statt
dessen ein erfolgreiches Aben-
teurer-Leben flihren, den groBen
Tempel finden, in die finsteren Tie-
fen der Abyss hinabsteigen und
schlieBlich die bosen Krifte des
Chaos besiegen. Omega ist ein
Fantasy-Rollenspiel, das bereits
seit einigen Jahren auf GroBrech-
nern lauft und jetzt von einem ame-
rikanischen Studenten auf den
Amiga umgesetzt wurde. Obwohl|
es duBerlich Ahnlichkeit mit Pro-
grammen wie Hack oder Moria
aufweist, unterscheidet sich Ome-
ga wesentlich von diesen Spielen.
Wo sich Hack und Moria vollkom-
men auf das Element der Dun-
geons konzentrieren, &hnelt Omega
mehr den kommerziellen Spielen
der »Ultima«-Reihe. Die Dungeons
sind bei Omega nur ein Spiel-
element, daneben gibt es noch die
Stadt Rampart, verschiedene klei-
nere Dorfer, Tempel und eine Wild-
nis. In der Stadt und den Dérfern
wird ein kompletter Tagesablauf si-
muliert. Dazu gehért die Uhrzeit,
die nicht nur einfach abl&uft, son-

dern durchaus EinfluB auf das
Spielgeschehen hat. Die Gilde der
Diebe ist z.B. nur nachts geéffnet.
Der Spieler kann sich einer Orga-
nisation seiner Wahl anschlieBen.
Sogar Arbeitslosenunterstiitzung
kann man erhalten, aber wehe
man macht falsche Angaben
(Ramparts Geféngnisse sind aus-
bruchsicher, obwohl man beim er-
sten Vergehen meist noch auf Be-
wéhrung frei kommt). Hauptaufga-
be ist erst einmal, zu Geld zu ge-
langen, um sich eine gute Ausrii-
stung und die horrenden Tarife der
Stadtbibliothek oder des Collegi-
um Magii leisten zu kénnen. Dazu
bietet es sich an, sich als Séldner
zu verpflichten oder den Paladinen
beizutreten. Wer schnell zu Geld
kommen will, kann in der Arena
Gladiatorenkédmpfe auf Leben und
Tod ausfechten oder im Kasino
Hab und Gut riskieren. Sich einer
Gottheit zu verpflichten, ist auch
immer von Vorteil. Nur, wer sich
einmal gebunden hat, muB auch
treu bleiben, sonst geht es ihm wie
dem Helden unserer Geschichte.
Ist man auf der sozialen Leiter auf-
gestiegen, vielleicht sogar Mitglied

mega,
ein Land
mit fantastischen
Abenteuern

des exklusiven Rampart Clubs der
Abenteurer, kann man vom Kénig
Auftrége erhalten, die nach Erfil-
lung reich belohnt werden. Omega
ist ein ungeheuer komplexes und
fesselndes Spiel. Diese Komplexi-
tét bringt aber auch eine relativ ge-
woéhnungsbedirftige Bedienung
mitsich, die Liebhaber von Hack &
Metzel-Rollenspielen wie Bard's
Tale schnell abschrecken wird. Ge-
steuert wird das Spiel vollstdndig
liber Tastaturkommandos, wobei
zusétzlich noch zwischen Klein-
und GroBbuchstaben unterschie-
den wird (siehe Tabelle). Das ist
auch bei Hack und Ultima nicht an-
ders und durchaus noch zu ertra-
gen. Kompliziert wird es beim
Inventory-System. Im Gegensatz
zu allen anderen Rollenspielen
kann der Spieler nicht eine mehr
oder minder beliebige Anzahl von
Dingen tragen, sondern muB sich
auch genau Uberlegen, wo er sie
tragt. Zum einen gibt es das
»Packs, in dem alle méglichen Sa-
chen abgelegt werden kénnen,
zum anderen die »Slots«. Nur
wenn sich ein Ding in einem Slot

Bitte lesen Sie weiter auf Seite 125
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Zum Selberlesen oder Verschenken fiillen Sie einfach
die vorbereitete Abrufkarte aus und nutzen alle Vorteile!

68030-Karten
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iiber Grafik und Animation

Nachrichten, Tips&Tricks, Berichte aus der Amiga-Szene!

M hat fiir grofle Computer-Probleme einfache

M hat fiir clevere User die aktuellsten



Programmstart iber Menii

KOMFORT
AUF DER
WORKBENCH

Gerade Festplattenbesitzer wissen ein Lied davon zu
singen: Viele Programme machen den Uberblick
schwer. Sie verlangen Pfade, logische Devices und
undund... Machen Sie sich mit»Exi«das Leben leichter.

m Dieses Fenster dient zum komfortablen Eintragen
der Namen und der zugehérigen Befehle fiir »Exi«. Sie
beenden die Eingabe durch Anklicken von »OKz.

von Thomas Vollath und René Beaupoil

iele Programme bendtigen Voreinstellungen, damit Sie auf
einer Festplatte funktionieren. So miissen z.B. logische De-
vices festgelegt werden, bevor man Programme wie Profes-
sional Page oder Beckertext starten kann.

Die Ubliche Methode, das zu erledigen, besteht in der Erweite-
rung der »Startup-Sequence«. Diese Vorgehensweise hat jedoch
Nachteile: Zum einen benétigt die Durchfiihrung immer langer und
zum zweiten verzdgert das Durchsuchen von zusétzlichen Pfaden
bei der Eingabe eines Befehls die Ausfiihrung.

Fir CLI-Liebhaber bieten sich Batch-Dateien als Lésung an. Be-
nutzen Sie jedoch die Workbench, ist »Exi« das richtige Programm
fur Sie. Exi 6ffnet auf der Workbench ein eigenes Fenster (Bild) mit
zugehorigem Men.

Aktivieren Sie das Fenster, andert sich der Bildschirmtitel in
»EXL... by TV.«. Nun kdnnen Sie das Men( mit den folgenden Me-
nupunkten benutzen.

B SET

Dieser Punkt dient zur Eingabe der Namen und der zugehérigen
Befehle fir Exi. Nachdem Sie den MenUlpunkt ausgewahlt haben,
blitzt der Bildschirm kurz auf und der Text »Klicken Sie das ge-
wiinschte Gadget an« erscheint in der Titelzeile. Die Auswahl bleibt
so lange aktiv, bis Sie eines der Texteingabefelder anklicken. Das
ist auch der Fall, wenn Sie inzwischen mit anderen Programmen
arbeiten. Nach der Anwahl eines Texteingabefelds erscheint ein
neues Fenster auf dem Bildschirm (siehe Bild). Es enthélt sieben
Texteingabefelder und einen Schalter.
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Das obere Texteingabefeld dient zur Aufnahme des Namens, der
spéter im Auswahlfenster erscheint. In die darunter liegenden
sechs Felder tragen Sie die Befehle ein, die durchgefiihrt werden
sollen. Der Schalter »OK« dient zum Beenden der Eingabe. Exi
schlieBt das Fenster und dbernimmt die Einstellungen. Im Aus-
wahlfenster steht in dem angewahiten Texteingabefeld jetzt der Na-
me, den Sie eingetippt haben.

Im Bild sehen Sie die Befehle, die nétig sind, um Professional Pa-
ge zu starten. Bei den Texteingabefeldern sind die tiblichen Edit-
funktionen moglich.

B SWAP

Zwolf aufrufbare Funktionen sind flr manche Benutzer sicher
genug, aber Exi bietet 36 Schalter. Damit der Platzbedarf auf dem
Bildschirm klein bleibt, besitzt das Programm drei Tabellen mit
zwolf Eintrégen, von denen jeweils eine zu sehen ist. Mit dem Me-
nipunkt »SWAP« oder dem gleichnamigen Schalter im Auswahl-
fenster schalten Sie die drei Tabellen zyklisch durch. Es empfiehit
sich also, die bendtigten Funktionen schon von vornherein in drei
Gruppen aufzuteilen. Dadurch sparen Sie sich unnétiges Hin- und
Herschalten bei Befehlen, die oft nacheinander ausgefiihrt werden.
B QUIT

Wenn Sie Exi nicht mehr benétigen oder die Einstellungen spei-
chern méchten, wahlen Sie den Menlpunkt »QUIT« an, oder Sie
betétigen das SchlieBsymbol (Close-Gadget) des Auswahlfensters.
Exi speichert die Daten im Verzeichnis »s:« unter dem Namen
»Exi.def«. Wollen Sie alle eingetragenen Werte entfernen, Idschen
Sie einfach diese Datei.

Die Verwendung von Exi ist kinderleicht. Wollen Sie eine Funk-

tion ausfiihren, klicken Sie auf den entsprechenden Schalter, und
schon legt Exi los. Ein paar kleine Einschrankungen gibt es jedoch
auch bei Exi.
- Befehle wie IF, SKIP, wie sie in Batch-Dateien manchmal Verwen-
dung finden, kann Exi nicht auswerten. Diese Einschréankung |8t
sich leicht umgehen, indem man eine Batch-Datei schreibt und sie
mit Exi durch EXECUTE ausflihren 148t. Nehmen wir z.B. folgende
Anweisungen:

.k datei/a

IF EXISTS <Datei>

TYPE <Datei>

ELSE

ECHO "<Datei> nicht gefunden”
ENDIF

Diese Befehle kénnen von Exi nicht direkt durchgefiihrt werden.
Speichern Sie jedoch die Befehlsfolge in einer Datei, kénnen Sie
diese mit \EXECUTE Dateiname Parameter« ausfiihren lassen.
Fur»Dateiname« setzen Sie einen frei wahlbaren Namen ein. »Pa-
rameter« stellt hier den Namen einer Datei dar, die ausgegeben
werden soll.

- Das CLI-Fenster, von dem Sie Exi gestartet haben, darf nicht ge-
schlossen werden, da hier die Ausgaben der aufgerufenen Pro-
gramme erfolgen. Der Befehl ASK funktioniert nicht,
da die Ein-/Ausgabekanale
nicht zugeordnet sind.

RAMM DES MONATsS Pgs_{
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Ansonsten kdnnen Sie alles machen, was Sie auch im CLI oder
in einer Batch-Datei tun. Nach kurzer Zeit werden auch Sie sich
nicht mehr von Exi trennen wollen, weil es die Arbeit erheblich kom-
fortabler und schneller macht.

Die Funktionen »openall()« und »close__things()«, in denen die
bendtigten Libraries gedffnet bzw. geschlossen werden, kann man
mit kleinen Modifikationen in allen Programmen einsetzen. Sie tra-
gen zur besseren Lesbarkeit bei und vermindern das Risiko, be-
nutzte Teile des Betriebssystems nicht wieder freizugeben.

In den Zeilen 128 und 169 wartet die Anweisung

Wait(lL< < w->UserPort->mp_SigBit)

gezielt auf eine Nachricht von dem Fenster, das Exi 6ffnet. Auf sie
sollte in einem Multitaskingsystem wie dem Amiga nicht verzichtet
werden, da sonst der Prozessor nur noch damit beschaftigt ware,
die Schleife zu durchlaufen. Das wiirde das System unnétig bela-
sten. Machen Sie den Test. Compilieren Sie das Programm ohne
die beiden Wait-Zeilen, starten Sie Exi mit RUN, und geben Sie im
CLI z.B. einen Text mit TYPE aus. Sie werden erstaunt sein, wie
langsam ein Amiga sein kann. «

Im Programm wird bei einem Verzeichniswechsel mit »CD« die
Funktion »CurrentDir()« benutzt, mit der das aktuelle Directory im
Programm geédndert wird. Das ist bei vielen Programmen nétig, die
z.B. Dateien nachladen. |

Programmname: Exi

Computer:  A500, A1000, A2000
mit Kickstart 1.2 & 1.3

Sprache: C
Compiler:  Aztec-C V36 und V5.0
* Aufrufe:  siehe Kasten

Programmautor: Thomas Vollath

1 cNO| /% EXI, Autor: Thomas Vollath #*/
2 MY | #include<intuitien/intuitionbase.h>
3 1p # include <graphics/gfxbase.h>
4 TS | #1include<stdio.h>

5 dI #include<libraries/dos.h>

6 HY #ifdef _ _VERSION

7 NU # include <pragmas.h>

8 Gp | #define _ PARMS(x) x

9 ré #else

10 k0 # include < functions.h>

11 T, #define __PARMS(x) ()

12 TP #endif

13 Ut | /* Exi.c %/

14 YD | int main _ PARMS((void));

15 bF | void requester _ PARMS((void));
16 ¢l | void outtext __PARMS((void));

17 WP | void gadget __PARMS((void));

18 oe | void menu _PARMS((void));

19 aq | void save __PARMS((char *fname));

20 cd | void load __PARMS((char ¥fname));

21 jO | void open_all _ PARMS((void));

22 SE | void close_things _ PARMS((char *why));

23 mw | struet GfxBase *GfxBase;

24 gz | struct IntuitionBase #IntuitionBase;
25 j1 | struct Window *wW,%¥wl;

26 kj struct RastPort *rp;

27 1Q | struct IntuiMessage *message;

28 Zi | BPTR lock;

29 wZ | ULONG MessageClass;

30 MZ | USHORT code;

31 HC | BOOL sel = FALSE,req = FALSE;

32 nk | int id,o0ldid,sw;

33 2X | char leer[]= " ”,fname[]= "s:EXI.def”;

34 L0 | char titel[]= “EXI... by T.V.";

35 pS | char nachricht[]= “Klicken Sie das gewiinschte Gadget an

i
36 8g | struct bef |

37 Qré char name[20];

38 dn char b[6][40];

39 01 ] bef[36];

40 rV0| struet IntuiText IT[9] =

41 b4 | |

42 g61| [1,1,COMPLEMENT,2,4, 0,(UBYTE *)“Name (max. 7 Zeichen)
"0,

43 xF [1,1,COMPLEMENT,2,22,0, (UBYTE *) “Kommandos (pro Zeile ei
s “,&IT[0]},

44 be | 1,1,COMPLEMENT,2,33,0,(UBYTE %) "“z.B. run programm oder
dir)”,&IT[1]},
45 yH [1,1,COMPLEMENT, 2,44,0, (UBYTE #)“Durch ! wird nach Aus
= "RIT[2]},
46 ek [1,1,COMPLEMENT,2,55,0, (UBYTE #) “fiihrung der Befehle das
",&IT(3]},
47 11 {1,1,COMPLEMENT,2,66,0, (UBYTE *) “Programm EXI beendet.
", &IT[4]) ,

48 510 1;

49 49 UBYTE SIname[8];

50 sJ | struet StringInfo GaSI1?7 = {SIname,0,0,8,0,0,0,0,0,0,0,0,
0 ;

51 12 | UBYTE Buf[6][40];

52 px | struet StringInfo GaSI16 = {Buf[5),0,0,39,0,0,0,0,0,0,0,0

My

53 hn ;2;:1% StringInfo GaSI15 = {Buf[4],0,0,39,0,0,0,0,0,0,0,0

54 Zd ;Si;ct StringInfo GaSI1l4 = {Buf[(3],0,0,39,0,0,0,0,0,0,0,0
T

55 RT :;2;'1.’1ct StringInfo GaSI13 = {Buf[2],0,0,39,0,0,0,0,0,0,0,0
|

56 JJ ;?z’r;ct StringInfo GaSI12 = [Buf[1],0,0,39,0,0,0,0,0,0,0,0
1.

57 B9 ;%rl,mt StringInfe GaSI11 = {Buf[0],0,0,39,0,0,0,0,0,0,0,0
20 ;

58 Iw | struet IntuiText ok ={1,1,JAM1,0,0,0,(UBYTE *)* 0.K. “,0
)3

59 R9 | SHORT BoVectorsli[] =[O0,

.60 UM | struct Border Boll =

61 bd | SHORT BoVectors2l[] ={0,0,44,0,44,11,0,11,0,0] ;

62 fU | struct Border Bo21 =[-2,-2,3,0,JAM1,5,BoVectors21,0] ;
63 nj #define f2 GADGHCOMP,RELVERIFY,STRGADGET| REQGADGET

64 48 | struct Gadget Gal8 = {0 ,90,80,40,9,GADGHCOMP,RELVERIFYI E
NDGADGET,

65 YSQ BOOLGADGETI REQGADGET, (APTR) &Bo2
1,0,&0k,0,0,18,0] ;

66 L80| struct Gadget Gal7 = [ &Gal8,225,4 ,274,9,f2, (APTR)&Boll,0
,0,0, (APTR) &GaST17,17,0} ;

67 8M struct Gadget Galé = [ &Gal7,225,77,274,9,£2, (APTR)&Bol1,0
,0,0, (APTR)&GaSI116,16,0] ;

68 jw | struct Gadget Gal5 = | &Gal6,225,66,274,9,f2, (APTR)&Boll,0
+0,0, (APTR)&GaSI115,15,0] ;

69 KW struct Gadget Galsd = [&Gal5,225,55,274,9,f2, (APTR)&Bol1,0
,0,0, (APTR) &GaST14,14,0] ;

70 v6 | struct Gadget Gall = | &Gald,225,44,274,9,f2, (APTR)&Boll,0
,0,0,(APTR) &GaSI13,13,0] ;

71 Wg | struct Gadget Gal2 = [&Gal3,225,33,274,9,f2, (APTR)&Boll,0
,0,0, (APTR) &GaS112,12,0] ;

72 7G | struct Gadget Gall = {&Gal2,225,22,274,9,f2, (APTR)&Boll,0
,0,0, (APTR) 8GaST111,11,0] ;

73 10 | struet Requester rq = [0,1,1,535,100,0,0,8Ga11,0,&IT[5],0
»2,0,0,0,0,0] ;

74 u4 | SHORT BoVectors2[] = [0,0,58,0,58,9,0,9,0,0 ;

75 gg | struct Border Bo2 = [-1,0,2,2,JAM2,5,BoVectors2,0] ;

76 du | SHORT BoVectorsi[] = [0,0,59,0,59,10,0,10,0,0] ;

77 Fn | struct Border Bol = [-2,-1,1,2,JAM1,5,BoVectorsl,&Bo2] ;
78 jK | struct IntuiText swap =[1,1,JAM1,4,1,0,(UBYTE *)"SWAP”,0]

0,277,0,277,11,0,11,0,0] ;
-2,-2,3,0,JAM1,5,BoVectorslil, ) ;
0

H
79 L§ #define f1 GADGHCOMP,RELVERIFY,BOOLGADGET
80 qF | struet Gadget Ga[l14] =

81 ns1| | 0,25,12,56,9,f1, (APTR)&Bo1,0,0,0,0,5,0] ,

82 0S | &Ga[0],25,24,56,9, f1, (APTR) &Bo1,0,0,0,0,4,0

83 Zg [&Ga[1],25,36,56,9,f1, (APTR)&Bo1,0,0, 0,0,3,0

84 ku [ &Ga[2],25,48,56,9,f1, (APTR)&Bo1,0,0,0,0,2,0] ,

85 KO [ &Ga[3],25,60,56,9, 11, (APTR) &Bo1,0,0,0,0,1,0] ,

86 Ve | &Ga[4],25,72,56,9,f1, (APTR) &Bo1,0,0,0,0,0,0} ,

87 1 [&Ga[5] ,25,84, 56,9,f1,(APTR)&B01,0,0,0,0,11,0],

88 T2 [&Ga[6] ,25,96, 56,9,f1,
89 wu [ &Ga[7] ,25,108,56,9,f1,
90 Io [&Ga[8] ,25,120,56,9,f1,
91 Xw [ &Ga[9] ,25,132,56,9,f1,(APTR)&B01,0,0,0,0,7, O
92 Fe [ &Ga[10],25,144,56,9,f1, (APTR)&Bo1,0,0,0,0,6, 0],
93 ou | [&Ga[11],33,156,40,9,f1,0,0,%swap,0,0,30,0],

(APTR)&Bo1,0,0,0,0,10,0}
(APTR)&Bo1,0,0,0,0,9, 0}
(APTR)&Bo1,0,0,0,0,8, 0,
(

(

94 plo| };

38
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struct IntuiText ITextl = [3,1,COMPLEMENT,1,1,0,(UBYTE *) else gadget();
“QUIT *,0); 159 Ud break;
96 ne | struct IntuiText IText2 = [3,1,COMPLEMENT,1,1,0,(UBYTE *) 160 a55 }
"SWAP  “,0]; 161 v63 )
97 Qz | struet IntuiText IText3 = [3,1,COMPLEMENT,1,1,0,(UBYTE *) 162 f21| | /¥ ende for(;;) ¥/
"SET 703 163 JLO| | /¥ ende main() */
98 Fv | struct Menultem Menultem3 = [0, 0,22, 73,10, TEMTEXT+ITEM 164 Ef | VOID requester() /* Requester und 2. Window wurde ge
ENABLED+HIGHCOMP, offnet */
99 RPT 0, (APTR) &IText1,0,0,0,0xFFFF 165 b4 | |
i 166 4e | int h;
100 q90| struct MenuItem Menultem2 = [&MenuItem3,0,11,73,10,ITEMTE 167 151 do
XT+ITEMENABLED+HIGHCOMP, 168 e73 [
101 ZTT 0,(APTR)&ITeXtZ,0,0,0,GIFFFF 169 D8 Wait(1L< <wl->UserPort->mp_SigBit); /¥ Warten auf N
i achricht */
102 WDO| struct MenuItem MenuIteml = [ &Menultem2,0,0,73,10, ITEMTEX 170 Wi while(message=(struet IntuiMessage *)GetMsg(wl->UserP
T+ITEMENABLED+HIGHCOMP, ort))
103 hXT 0, (APTR)&IText3,0,0,0,0xFFFF 171 hA5 {
13 172 w0 MessageClass = message->>C(Class;
104 iAO| struet Menu Menul = {0,0,0,86,0,MENUENABLED, “SETTINGS”, &M 173 hZ ReplyMsg((struct Message *)message);
enulteml | ; 174 6W if(MessageClass == REQCLEAR) /* Requester wurde ges
105 D8 | SHORT BoVectors0[] = 10,0,0,156,99,156,99,0] ; chlossen */
106 97 | struct Border BoO = [1,10,2,2,JAM1,4,BoVectors0,0] ; 175 1E7 {
107 1I | struct NewWindow nw = | /% Windowstruct. %/ 176 YY sel = FALSE;req=FALSE;CloseWindow(wl);
108 s5 | 538,32,102,168,0,1, 177 Ye for (h=0;h<=5;h++) strepy(bef[sw+oldid].b[n],Buf[
109 6z | CLOSEWINDOWI MOUSEBUTTONSI MENUPICKI MOUSEMOVEl GADGETUP, nl);
110 H5 | WINDOWDRAGI WINDOWCLOSE| WINDOWDEPTH| REPORTMOUSEl SMART_REFR 178 mN strepy(bef[sw+oldid].name,SIname);
ESH, 179 BO outtext();
111 5y | &Ge[12],0,0,0,0,0,0,0,0,WBENCHSCREEN] ; 180 GP SetWindowTitles(w, (char ¥)-1,(char *)&titel);
112 og | struct NewWindow nwl = | /* Window flr Requester */ 181 wv return;
113 gg | 40,0,535,100,0,1, 182 wR ]
114 TW | REQCLEAR, 183 x85 J
115 I1Z | ACTIVATE, 0,0,0,0,0,0,0,0,0,WBENCHSCREEN] ; 184 yT3 ]
116 1E | main () /¥ Hauptprogramm */ 185 ewl| while (1);
117 pI | | 186 OVO| }
118 Is | int h; 187 WE | VOID outtext() /* Schreibt Texte in die Gadgets ¥/
119 Fbl| open_all(); 188 yR | |
120 In DrawBorder(rp,&Bo0,0,0) ; 189 R1 | int h;
121 OK load(fname); - 190 N71| for(h=0;h<=5;h++)
122 Wx SetAPen(rp,1); 191 1U3 f
123 ws sw=0;outtext(); 192 EI Move(rp,Ga[h+6].LeftEdge,Ga[h+6].TopEdge+7);
124 KC SetMenuStrip(w, &Menul) ; 193 fn Text(rp, (char *)&leer,strlen(leer));
125 NW SetWindowTitles(w,(char ¥)-1,(char *)&titel); 194 OV Move(rp,Ga[h].LeftEdge,Ga[h].TopEdge+7) ;
126 3d for(;;) /% Endlosschleife */ 195 hp Text(rp, (char *)&leer,strlen(leer));
127 28 [ 196 IM Move(rp,Ga[h+6].LeftEdge,Ga[h+6].TopEdge+7) ;
128 qg Wait(1L< <w->UserPort->mp_SigBit); /¥ Warten auf 197 ql Text(rp,(char *)&(bef[sw+ll-h].name),strlen(bef[sw+11-
Nachricht */ h].name));
129 Jv while(message=(struct IntuiMessage *)GetMsg(w-> UserPort 198 52 Move(rp,Ga[h].LeftEdge,Galn].TopEdge+7);
)) 199 Hw Text(rp, (char ¥)&(bef[sw+5-h].name),strlen(bef[sw+5-h]
130 2v3 { .name)};
131 HL MessageClass = message->>(Class; 200 Ej ]
132 ap code = message->Code; 201 FkO| |
133 3v ReplyMsg((struct Message ¥)message); 202 ae | VOID gadget() /* Gadget wurde gedrilckt */
134 6a switeh(MessageClass) 203 Dg | |
135 7a5 [ 204 Dm | char cud[30];
136 Ig case MENUPICK : menu(); break; 205 tL | int §;
137 Bz case CLOSEWINDOW: save(fname); close_things(”Exi bee 206 Ubl| if(req == FALSE && id < 20)
ndet”); ' 207 Hk3 {
138 DZ case GADGETUP : 208 Br for(j=0;] <=5;j++)
139 GeA 1d=(SHORT) ((struct Gadget*)message->IAddress)- 209 Jmé |
> GadgetID; 210 jb if(strnemp(bef[sw+id].b[j],” ?,3)==1)
140 CX if(id == 30 ) 211 Lo8 H
141 DgC [ 212 iu if((strnemp(bef[sw+id].b[J],"!",1)==0))
142 AD if(sw==0)sw=12; 213 NgA [
143 Hn else if(sw==12)sw=24; 214 IW save(fname);close_things( “EXI beendet”);
144 oKH else sw=0; 215 Ty ]
145 dqC outtext(); 216 EI8 if((strnemp(bef[sw+id].b[j], “ed”,2)==0)I|
146 Mr ] 217 GnA (strnemp(bef[sw+id].b[}],"CD",2)==0))
147 NkA if(sel==TRUE && req==FALSE && id < 20) 218 Sv {
148 KnC [ 219 gF strepy(cud, ((bef[sw+id].b[j]1)+3));
149 1C if((wl=(struct Window *)OpenWindow(&nwl))==0) 220 BO lock = (BPTR) Lock(cud,ACCESS_READ);
150 fI close_things(“No Windowl”); 221 RJ CurrentDir((struct FileLock *)lock);
151 GL oldid = id; 222 a5 1
152 wM req = TRUE; 223 QB8 Execute(bef[sw+id].b[j],0,0); /* Fithrt CLI-Komman
153 zX for (h=0;h<=5;h++) strepy(Buf[h],bef[sw+id]. dos aus */
b[h]); 224 o7 ]
154 iy strepy(SIname,bef[sw+id].name); 225 ds6 ] —
155 w8 1f(Request(&rq,wi)==0) close_things(”No Reque 226 93 ] ’.Istlﬂg
—_— :'::Eei‘;cer()' i »Exi« macht die Arbeit auf der
157 X2 ) i Workbench einfacher und komfortabler
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L | S T I N G
228 Ig | VOID menu() /% Menue wurde angewihlt ¥/ 259 7a | |
229 dé6 | 260 GZ1| BPTR datei;
230 J61| 1if(MENUNUM(code)==0) 261 xo datei = (BPTR) Open(fname,MODE_OLDFILE);
231 JK3 switeh( ITEMNUM(code) ) 262 X5 if(datei == 0) return;
232 g95 { 263 si Read(datei, (char *)&bef[0],(LONG)(260%36));
233 du case 0: SetWindowTitles(w,(char ¥)=1,(char *)&nachri 264 G9 Close(datei);

cht) ; 265 HmO| |
234 oID sel=TRUE; 266 Cr | VOID open_all() /% Offnen der Lib's und des«Window
235 YC DisplayBeep(NULL); s ¥/
236 js break; 267 Fi |
237 qWs case 1: if(sw==0)sw=12; 268 UF1| if((GfxBase = (struct GfxBase ¥) OpenLibrary(”graphics.l
238 oKD else if(sw==12)sw=24; ibrary”,0L))==0)
239 Lrl else sw=0; 269 fi5 close_things(“No Gfx-Lib.");
240 AND outtext(); 270 dbl| if((IntuitionBase = (struct IntuitionBase *) OpenLibrary
241 ox break; ("intuition.library”,0L))==0)
242 OM5 case 2: save(fname); 271 uzb close_things("No Intui-Lib.”);
243 5RD close_things("EXI beendet”); 272 FP1| if((w = (struct Window *) OpenWindow(&nw))==0)
244 wRS ] 273 0B5 close_things(“No Window”);
245 %S0| ] 274 jC1| rp = w->RPort; /% Zeiger auf RastPort des Windows */
246 Gb | VOID save(fname) /¥ Speichern der Daten */ 275 RwO | | .
247 9M | char fname[]; 276 1u | VOID close_things(why) /¥ SchliePen der Lib's und des Wi
248 wP | | ndows ¥/
249 V11 int i; 277 UY | char why[];
250 6P BPTR datei; 278 Qt {
251 pr datei = (BPTR) Open(fname,MODE_NEWFILE); 279 Shi| puts(why);
252 JL if(datei == 0) close_things(“Write Error”); 280 YL if(w) CloseWindow (w);
253 nw i = Write(datei,(char *)&bef[0],(LONG)(260%36)); 281 rK if(GfxBase) CloseLibrary((void *)GfxBase);
254 hy if(i == 0)elose_things(“Write Error”); 282 4v if(IntuitionBase) Closelibrary((void ¥)IntuitionBase);
255 70 Close(datei); 283 00 exit(0);
256 840 | ] 284 a50| | m
257 rh | VOID load(fname) /* Laden der Daten */ (€) 1990| Mar »Exi« macht die Arbeit auf der
=S T | chab fnamel ] Workbench einfacher und komfortabler

.
Programm stoppt den Amiga Programmname:  Bremse

STILLSTAND

Manchmal ist es sinnvoll, den Amiga anzuhalten. So
ein Fall ist das Fotografieren von einzelnen Bildern, ei-
ner laufenden Animation. »Bremse« hilft Ihnen.

von Franz-Josef Reichert

inige Hardware-Entwickler bieten Zusatzgeréte an, die als
»Bremsen« oder »Highscore-Killer« bekannt sind und die Ab-
laufgeschwindigkeit von Amiga-Programmen bis zum Still-
stand stufenlos herabsetzen kénnen. Fir die meisten An-
wendungsfélle reicht jedoch eine reine Software-Lésung. Unge-
stortes Multitasking muB gewahrleistet sein, dann wird Ihnen unse-
re »Software-Bremse« gute Dienste leisten. »Bremse« ist resetfest
und damit auch fir Programme geeignet, die aus dem Bootblock
starten. Durch Driicken der Tastenkombination < Left-Amiga>
<TAB> halten Sie das Programm an, nach Druck auf die linke
Maustaste geht der Ablauf storungsfrei weiter.

Weitere Informationen zum Thema Bildschirmfotos finden Sie im
Artikel »Von der Computergrafik zum Dia«, Seite 76.

rb

Hinweise zum Abtippen

In den Include-Dateien ist ein Fehler enthalten, den Sie zum Ubersetzen des
Programms »Bremse« beseitigen milssen. In der Datei »lc:/Compiler__
Headers/proto/exec.h« finden Sie die Zeile void SumKickData(void);

Hier miissen Sie das erste »void« durch »APTR« ersetzen. Da der Lattice-C-
Compiler im Normalfall die kompaktierten Include-Dateien verwendet, miissen
Sie die geénderte Datei noch packen. Das geschieht mit folgendem Komman-
do: LCompact < lc:/Compiler_Headers/proto/exec.h
>1le:/Include/proto/exec.h

Computer:  A500, A1000, A2000

mit Kickstart 1.2 & 1.3

Sprache: C

Compiler:  Lattice-C V5.0

Aufrufe: LC -cs -v -O Bremse
BLINK Bremse.o LIB lib:lc.lib+
lib:amiga.lib SC SD ND

Programmautor: Franz-Josef Reichert
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== (C) Copyright by Franz-Josef Reichert
Kuchlingerstr. 13, Tel. 06805/7417  ==%
6601 Xleinblittersdorf ==

# include
# include
# include
# include
# include
# include
# include
# Include
# inelude
# include
# include
#define
#define
#define
#define
#define
/
#define  RESIDENT
etfest sein soll %/
#define STRSIZE 32
#ifdef LATTICE_50
V5.00 ¥/
extern struct CIA __far ciaa;
static struct TaskBlock |

<exec/types.h>

<exec/execbase.h>

< exec/execname.n>

< exec/memory.n>

<exec/resident.h>

<exec/interrupts.n>

< hardware/cia.h>

<devices/input.h>

<devices/inputevent.h>

< libraries/dosextens.h>

<proto/exec.h>

TAB_KEYDOWN 0Qx42

MODULENAME “bremse”

IDSTRING "bremse 1.02 (24 Jan 90)\n\r”
STACKSIZE 64 /% Stackgrébe in Longwords ¥/
BOOTPRI 35 /% knapp hinter input.device *

/* nur setzen, wenn Bremse res

/% Bremse bendtigt Lattice >=
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27 Vo3 struct Task tb_TSK; 59 R16 WaitPort(&proc->pr_MsgPort);
28 me struct MsgPort  tb_PRT; 60 Sf wbmsg = GetMsg(&proc->>pr_MsgPort);
29 06 struet IOStdReq tb_IOR; 61 zU3 ]
30 Le struct Interrupt tb_INT; 62 UN if(eb = (struct ExecBase¥)OpenLibrary(EXECNAME,LIBRARY
31 J0 ULONG tb_STK[STACKSIZE]; _VERSION)) |
32 plo| §; 63 676 1f(!FindPort(MODULENAME)) |
33 sR | static struct KickMod | 64 9k9 if(km = (struct KickMod¥*)AllocMem(memsize = size
34 waz struct MemChunk  km OverwriteMe; of(struet KickMod) + ((ULONG)EndCode - (ULONG)Ins
35 72 APTR km_ModuleTab[3]; tall),
36 vx struct Resident  km_ROMTag; 65 MC MEMF_CHIPI MEMF_CLEAR)) |
37 PP struct MemList km_ML; 66 pwC km~>Xkm_ROMTag.rt_MatchWord = RTC_MATCHWORD;
38 sC struct TaskBlock *km TB; 67 6 km~>km_ROMTag.rt_MatchTag = &km->>km ROMTag
39 s2 UBYTE km_ModuleName [STRSIZE], ;
40 8aL km_InputName [STRSIZE], 68 TC km->Xkm_ROMTag.rt_EndSkip = (APTR)((UBYTE¥)
41 nE km_IdString[STRSIZE]; Xm + memsize);
42 zv0| 15 B _ 69 SI km->km_ROMTag.rt_Flags = RTF_COLDSTART;
43 DX | statie VOID __regargs RemHandler(struct KickMod#*, UWORD) ; 70 7T Km- > km_ROMTag. rt_Type = NT_TASK;
: em- > kr S = NT_ i
44 RM | static LONG __regargs AddHandler(struct KickMod#); 71 Ma km->km_ROMTag. rt_Pri = BOOTPRI;
45 yt | statie struct InputEvent* __asm EventHandler 72 WA km- > km_ROMTag. rt_Name 5 km->krrL'ModuleN
46 hW | (register __a0 struct InputEvent¥,register __al struct Ms e =
i
EPO‘“’?*)F 73 SA km->>km_ROMTag.rt_IdString = km->km IdStrin
47 1q | static VOID __asm Install(register _ a0 struct KickMod¥); g;
48 r0 | static VOID __stdargs Task(struct KickMod¥); 7 Tx K-> km_ROMTag.rt_Init = (APTR) ( (UBYTE%)
‘;g - z;:;“’ VOdenndCod%)‘; km + sizeof(struct KickMod));
J NG _saveds main . — NT MEMARY .
51 Ke3 struct KickMod %km; Mit »Bremse« halten Zz SZ Em‘zimxi-mﬁﬁig-lﬂ—%pe J;EMLMO?/)\[I’:FD)
- . s . m=- m_ML.n E -me_Un.meu_Addr = (APTR)km
52 Wy UWORD memsize; Sie Ihren Amiga vollstindig _ " L )
53 v4 UBYTE *cpydest,¥cpysre; an. Anwendungsgebiete T T SO ME A NI
2 5 rl 1~ L. mEntr =1;
54 M struct ExecBase *eb;  des Programmes sind z.B. Bild- 78 gB km->km_ML.ml_ME[0] .me_Length = memsize;
55 5K struct Process *proc; schirmfotos oder Spiele. 79 PK strepy (km- > km_ModuleName , MODULENAME) ;
- NULL:
56 xN struct Message *wbmsg = N‘.JLL, ) 80 V7 strepy(km->km_IdString, IDSTRING) ;
57 Vp proe = (struct Process*)FindTask(NULL); 81 arF strepy(kn->kn_TnputName, “input.device ) ;
58 u3 if(proe->pr_CLI == NULL) |

mitakkugepufferter Echtzeit-

Besonderheit: die Uhrkann
schreibgeschdtztwerden
(keinldstiges Neustellen
nachProgrammabstiirzen)

ERAM MEGA ° ..
| Dasintelligente Konzeptfiireine
Speichererweiterung

=i ——J’—“”-—_““’\

Die einzige
modulare Speichererweite-
rung bis 1.8 MB fiir den
AMIGA 500

e komplettinterneinbaubar

+ mitunseremMEGA-MOCDUL
erweiterbarbisauf1.8 MB

o mitMegabitspeichern,
dadurchgeringe Stromauf-
nahme

geringeAbmessung 7X9cm,
Industriequalitat, vergoldete
Kontakte, abschaltbariiber
Kippschalter

ERAM-MEGA
512 KB = 189,- DM

ERAM-MEGA

+
MEGAMODUL
mit 1 MB = 439,- DM
Gesamtspeicher = 1,5 MB
mit 1,5 MB = 538,- DM
Gesamtspeicher = 2,0 MB
(nur bei Kickstart 1,3 méglich)

mit 1,8 MB = 599,- DM

Gesamtspeicher = 2,3 MB

Bestellannahme
Rund um die Uhr

ERAM 50°

Die Speichererweiterung
einterne 512 KB Erweiterung fiir

den Amiga 500 mit 41256 Rams
emit Uhr u. abschaltbar

Der Eprom
Express fiir
den A 2000

Epromtypen Amiga Test 9.7
Traumpreis: 268,-DM

e 0202036703020 %%%
- 02 &

o V% WA

]
-,
)

¥

i\

Tréps + Hierl Computertechnik GmbH,
Jordanstr.3, 5040 Briihl, Tel.:02232/45018

02232/45018

Fax:02232/42941
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129
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132
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119:]

ZKO
SpC
W
Dq
P5F

M8C

E6F

T20
76C
bé9
e76
An

4z

k76
LP

iD3

KFO
29

sD3
iG
JL6

vmo

4W

sy
iu

02

FE

2U6
uec3
1Wo

DA3
LX6
pB9
AX
RF
RF
pGé
4y3
Bg0
RM
Et3

cpysre = (UBYTE¥*)Install;
cpydest = (UBYTE#*)km->>km ROMTag.rt_Init;
while(epysre != (UBYTE¥)EndCode) *cpydest++ =

¥epysre++;
#ifdef RESIDENT
Forbid();
km->km _ModuleTab[0] = (APTR)&km->km ROMTag;
if(eb->KickTagPtr) |
km->km_ModuleTab[1] = (APTR)((ULONG)eb->
KickTagPtr | 1 << 31);
| else km->km_ModuleTab[1] = NULL;
if(eb->KickMemPtr)
km->km_ML.m1_Node.ln Succ = (struct Node¥
)eb-> KickMemPtr;
eb->KickTagPtr = (APTR)km->Xkm ModuleTab;
eb->KickMemPtr = (APTR)&km->>km ML;
eb->KickCheckSum = SumKickData();
Permit();
#endif RESIDENT

InitResident (&km->km ROMTag, (UBYTE#*)km);
}
]
CloseLibrary(&eb-> LibNode);

1
)

if(wbmsg) |

Forbid();
ReplyMsg(wbmsg) ;"

1
§

return(0);
J
static VOID __asm Install(register __a0 struct KickMod *k
m) |

if(km Il (km = (struct KickMod*)

((ULONG)Install - sizeof(struct KickMod)))) |
if(km->km_TB = (struct TaskBlock*)AllocMem(sizeof
(struet TaskBlock),MEMF_PUBLICIMEMF_CLEAR)) |

km->km_TB-> tb_TSK.tc_SPLower = (APTR)km->km_T
B->tb_STK;

km- > km_TB- > tb_TSK. tc_SPUpper = (APTR) (km->>km_
TB->>tb_STK + STACKSIZE);

km- > km_TB->tb_TSK.tc_SPReg = (APTR) (km->km_
TB->tb_STK + STACKSIZE - 1);

km- > km_TB-> tb_STK[STACKSIZE - 1] = (ULONG)km;
km->km_TB->tb_TSK.tc_Node.ln Type = NT_TASK;
km-> km_TB->tb_TSK. tc_Node.ln Name = km->>km Mo
duleName;

km=>>km_TB=->tb_TSK.te_MemEntry.lh Head = (struc
t Node¥)&km->km_TB->tb_TSK.tc_MemEntry.lh Tail;
km- > km_TB- > tb_TSK. tec_MemEntry.lh_TailPred = (s
truct Node#)&km->km_TB-> tb_TSK.tc_MemEntry.lh_H
ead;

AddTask (&km->>km _TB->tb_TSK, (UBYTE¥) Task,NULL) ;

1
i)

] return;

1
3

static VOID __stdargs Task(struct KickMod #km) |
if(AddHandler(km) == FALSE) |
while(1) §
Wait(1L < < Xm->km TB->tb_PRT.mp_SigBit);
Forbid();
while(ciaa.ciapra & CIAF_GAMEPORTO);
Permit();
| RemHandler(km,0);
| return;
]
static struct InputEvent* __asm EventHandler
(register __a0 struct InputEvent *iev,

138
139
140
141
142
143
144

145
146
147
148
149
150

151
152

153

154

156
157
158
159
160
161
162
163
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(C) 1990 M&T

XV

Bel
fu3
sP6

039
xJC

P6
Mr9
Nsé
3
Pul
PH

qu3

své

oi

HmE
Us6
Z43
a50
fC

df3
BXé

UR
cR9

4M

gl
Eg

daw
Ux
81C

Y7
T19
X66
F93
x50
u3
GC

register __al struct MsgPort *iep)

if(iev->ie_Class & IECLASS_RAWKEY) |
if(iev->1ie_Qualifier & IEQUALIFIER_LCOMMAND
k& 1(iev->1ie Qualifier & IEQUALIFIER REPEAT)) |
if(iev->1ie_Code == TAB_KEYDOWN) |
Signal(iep->mp_SigTask,1L < < iep->mp_SigB
it);
iev->ie_Class = IECLASS_NULL;

)
.
]
] return(iev);
]
static VOID __regargs RemHandler(struct KickMod *km,UWORD
arg) |
switeh(arg) |
© case 0: km->km_TB->1tb_IOR.io_Command = IND_REMHAN
DLER;
km->km_TB->tb_IOR.io_Data
~>km_TB- > tb_INT;
DoIO((struct IORequest*)g&km->>km TB->>tb_I0
R);
case 1: CloseDevice((struct IORequest*)&km->>km TB-
>1b_IOR);
case 2: RemPort(&km->>km TB->tb_PRT);
FreeSignal(km->km_TB->tb_PRT.mp_SigBit);
default: break;

= (APTR)&kn

1
)

1
§

static LONG __regargs AddHandler(struct KickMod ¥km) |
if (km->km TB-> tb_PRT.mp_SigBit = AllocSignal(-1)) |
km->km_TB->>tb_PRT.mp_Node.ln Name = km->>km Modul

eName;

km=>km_TB~ > tb_PRT.mp_Node.1ln_Type = NT_MSGPORT;
km->km_TB- > tb_PRT.mp_Flags = PA_SIGNAL;
km->Xkm_TB->tb_PRT.mp_SigTask = &km->km_TB-
>tb_TSK;

AddPort(&km- > km_TB-> tb_PRT) ;
km->km TB->tb_IOR.io_Message.mn_Node.ln Type = NT

_MESSAGE;

km->km_TB->tb_IOR.ic_Message.mn_Length = sl
zeof(struet I0StdReq);

km->km _TB->tb_IOR.ic_Message.mn_ReplyPort = &k

m->km_TB-> tb_PRT;
if(OpenDevice(km->km_InputName,0, (struct IORequest

%) &km- > km_TB~ > tb_IOR,NULL) == 0) |
km->>km_TB->tb_INT.is_Data = (APTR)&km-
> km_TB- > tb_PRT;
km->km_TB-> tb_INT. is_Code = (VOID(*)())
EventHandler;
km->km_TB->tb_INT.is_Node.ln_Pri = 51;
km->km_TB-> tb_IOK. io_Command = IND_ADDHAND
LER;
km->km_TB-> tb_IOR. io_Data = (APTR)&km-

> km_TB-> tb_INT;
1f(DoIO((struct IORequest*)&km->>km_TB->>tb_IOR)
== 0) |
SetSignal(0,1L < < km->>km TB-> tb_PRT.mp_Si
gBit);
] else RemHandler(km,1); LISTI”G
| else RemHandler(km,2);
l halten Sie lhren
static VOID EndCode() [] Amiga volisténdig

return(FALSE) ;
] return(TRUE); Mit »Bremse«
#endif an (SchluB)

AUTOBOOTHARDDISK 40 MB 999,-*

40 MB NEC HDD fiir A2000 18-20 ms, >400 KB/s, Autoboot KS 1.2/1.3, Autopark, 1 Jahr Gar., Ct-kompat. komplett formatiert & getestet,
eigene Herstellung, *Sonderaktion in begrenzter Stiickzahl ab Lager lieferbar.
Weitere Amigaprodukte in unserer Liste gegen 2,- in Briefmarken, Vers. UPS/Post-Nachnahme + Vk.-Anteil.

AHS-Amegas Hard- & Software Vertrieb GmbH, Postfach 100248, Ladenverkauf (auch Elektronikteile!), Schirmgasse 3-5, 6360 Friedberg, Tel. 06031-61950

Wie vor jedoch 65 MB HDD nur 1099,-
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"PROGRAMMIEREN

K N O W - H O

Zukunftssicheres Programmieren

KOMPATIBILITATSRISIKEN

Wie programmiert man

zukunftssicher? S8 =L

Gerade im Bereich der Amiga-Grafikprogram

mierung und -anwendung stellt sich diese Frage oft.
Die Antwort gibt Ihnen dieser Artikel.

von Ralph Babel

eben der in der letzten Ausgabe erwéhnten Unterstiitzung

des »Overscan« ergeben sich weitere Anderungen im Be-

reich von Graphics, Intuition und Workbench durch verbes-

serte Hardware. AuBerdem spielen hier Erfahrungen eine
Rolle, die im taglichen Umgang mit dem Amiga und natiirlich auch
anderen Anwenderschnittstellen gewonnen wurden. Ein Beispiel
ist die des Apple Macintosh, die jaimmer wieder als das Paradebei-
spiel einer gelungenen Gestaltung genannt wird.

Beginnen wir mit dem grundlegenden Intuition-Objekt: dem
Screen und seiner GroBe. Die Zeit, da Screens - bedingt durch die
NTSC-Defaults - immer nur 640 x 200 Bildpunkte groB waren, liegt
nun schon lange zuriick. Trotzdem beachten viele Programme
noch immer nicht solche Tricks wie »MoreRows«, so daB einfach
nur entweder eine Auflésung von 640 x 200 oder 640 x 256 Punkten
verwendet wird.

Oder schlimmer noch: Es wird auch auf einem NTSC-Rechner
versucht, mit PAL-Dimensionen zu arbeiten - keine verkaufsfor-
dernde Eigenschaft jenseits des Atlantiks. Dabei ist es relativ ein-
fach, die »richtigen« Dimensionen zu erhalten:

Die maximale vertikale Auflésung eines Screens jeden Modus ist
durch die Konstante »STDSCREENHEIGHT« definiert. Ein Pro-
gramm, das diesen Wert fir \NewScreen- > Height« verwendet, er-
hélt die maximale Hohe unter Beachtung der Videonorm (NTSC,
PAL), Zeilensprung (Interlace) und MoreRows. Der resultierende
Wert - also die »echte« Hohe - kann allerdings erst nach »Open
Screen()« der Screen-Struktur entnommen werden.

Fur die horizontale Aufldsung existiert unter Version 1.3 der
System-Software eine solche magische Konstante nicht: Hier muB
man auf ein Element der GfxBase zurlickgreifen: Im Feld »Normal-
DisplayColumns« ist die normale Anzahl an Pixel fiir die Breite ei-
nes Hires-Schirms abgelegt, der bei Bedarf (also Lores, HAM,
Extra__Halfbrite) halbiert werden muB. Andere Modi (wie Interlace)
beeinflussen die Normaldimensionen in der Horizontalen eines
Screens nicht.

Ein Hires-Screen wird also wie folgt erdffnet:
struct Sereen ys;

struct NewScreen NS;

I one %/

NS.Width = GfxBase->NormalDisplayColumns;
NS.Height = STDSCREENHEIGHT;

I

s = OpenScreen(&NS) ;

Und fir alle anderen Screens:

struct Screen gs;
struet NewScreen NS;
[% o0e %/
NS.Width = GfxBase->NormalDisplayColumns > > 1;
NS.Height = STDSCREENHEIGHT;
YO
s = OpenScreen(&NS) ;

Fir Programme, die - im Unterschied zu den meisten Anwen-
dungsprogrammen - in den Screens vorgegebene Objekte kon-
stanter GroBe darstellen (etwa Dia-Shows oder &hnliches), gelten
diese Regeln natlirlich nicht, da hier ja bereits die GriBe festliegt
und nicht von der Videonorm etc. abhéangt.
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Doch wie steht es mit der Funktion »GetScreenData()«? War die-
se denn nicht urspringlich dazu gedacht, Screens von
Workbench-GréBe zu eréffnen?
struct Screen 5;

if(GetScreenData(&S, sizeof S, WBENCHSCREEN, NULL))

/% voenf

GetScreenData() kopiert die Screen-Struktur eines beliebigen
Screens (im obigen Beispiel die des Workbench-Screens) in einen
privaten Puffer, was (iblicherweise wohl nur fiir den Fall der Work-
bench interessant sein dirfte, da die Daten fremder Screens tabu
und eigene wohl einfacher auf direktem Wege erreichbar sind.

Das eigentliche Problem besteht darin, daB die durch Get-
ScreenData() kopierten Daten in Zukunft womdglich nicht mehr
ausreichen, um einen Screen im Format der Workbench zu clonen,
da die NewScreen-Struktur fiir die Unterstiitzung neuer Grafikmodi
erweitert werden mus.

Trotzdem sind die Daten der Screen-Struktur (und fir die Work-
bench damit auch GetScreenData()) wichtig beim Erdffnen von
Windows, dem néchsten Thema:

Der erste Punkt hierbei ist, daB nicht einfach Windows der maxi-
malen Workbench-GroBe erdffnet werden sollten, da man daran
denken muB, daB diese in Zukunft wesentlich gréBer sein kénnte,
etwa die 1008 x 1024 Punkte des Hedley-Monitors - sicherlich
mehr, als die meisten Anwendungen in ihren Windows nutzen kén-
nen oder wollen. Dabei ist das nicht einmal das denkbare Maxi-
mum: Public-Domain-Programme wie »VScreen« demonstrieren
anschaulich, daB Screens sogar gréBer als die reale Monitorfliche
sein kdnnen und dann immer nur ein (verschiebbarer) Ausschnitt
sichtbar ist. Auch die GroBe eines Blits mit dem neuen 1-MByte-
Chip-Agnus von maximal 32768 x 32768 Pixel sollte dem Pro-
grammierer zu denken geben. Eine Konfigurationsdatei zur Spei-
cherung der Window-GréBe ist daher eine sinnvolle Sache.

Gerade solch riesige Screens wie die des Hedley-Monitors soll-
ten auch daran erinnern, daB der Chip-Speicher begrenzt ist: Ein
Screen mit 1008 x 1024 Pixel und vier Graustufen benétigt schon
252 KByte Chip-RAM. Werden jetzt noch ein paar gréBere
SMART_REFRESH-Windows eroffnet, dann ist der Speicher
schneller weg, als man es unter den Standard-Workbench-
Aufldsungen gewohnt ist. Fur derart groBe Auflésungen ist es da-
her durchaus sinnvoll, sich mit dem SIMPLE__REFRESH-Modus
anzufreunden, damit nicht irgendwann einmal auf der Verpackung
einer Software zu lesen ist: »Benétigt 1 MByte Chip-Memory.«

. ie Rahmen-

)
==t hedingungen
kénnen sich andern

Auch die Rahmen der Windows sind im Interesse einer freund-
licheren Anwenderschnittstelle nicht als in Stein gemeiBelt zu be-
trachten: In der Screen-Struktur befinden sich eine Reihe von
BYTE-Feldern, die die Breite dieser Felder angeben.

Das flr uns Interessanteste verbirgt sich in den Feldern, deren
Namen mit »WBor« beginnen: die jeweiligen Dimensionen der vier
Begrenzungslinien eines Windows. Dies gilt allerdings nur fiir ein-
fache Fenster ohne Titelleiste und GroBenregler. Hier beginnen
dann die Probleme, wenn bereits vor dem Offnen des Windows die-
se Modifikatoren bekannt sein missen, da nicht eindeutig definiert
ist, welche Breite (oder Hohe bei SIZEBBOTTOM) beispielsweise
das Sizing-Gadget hat. Es ist nicht sinnvoll, sich auf die unter Kick-
start 1.3 geltenden Werte zu verlassen oder gar in der IntuitionBase
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nachzusehen, da Anderungen zu erwarten sind. Wer einmal ver-
sucht hat, auf einem Hedley-Monitor voller Auflésung die GroBe
eines Windows mit der Maus zu dndern, der weiB sicherlich war-
um...

Nach dem Offnen eines Windows stehen die tatséchlichen Wer-
te - also unter Berlcksichtigung von Titelleiste und Gadgets im
Fensterrahmen (sofern die BORDER-Flags korrekt gesetzt wur-
den) - in den »Border«Feldern der Window-Struktur zur Verfi-
gung. Die weiteren Felder der Screen-Struktur beschreiben:

- BarHeight: die Pixelhéhe der Screen-Titelzeile,

- BarVBorder: vertikaler Pixeloffset (nach unten),

- BarHBorder: horizontaler Pixeloffset (nach rechts) flr den dort
stehenden Text.

- MenuVBorder: gibt den Abstand des Meniitextes zum oberen
und unteren Rahmen der Menibox an,

- MenuHBorder: Abstéande des Menitextes zum linken und rech-
ten Rahmen.

Wer beispielsweise sein Window eine Rasterzeile unter dem
Titelbalken des Screens erdffnen mochte (neben der aktuellen
Mausposition ein sehr sinnvoller Wert), der verwende einfach die
Zuweisung
NW.TopEdge = s->BarHelght + 1;

Dies funktioniert dann unabhéngig vom gewéhlten Font, der ja
schlieBlich die H6he des Titelbalkens beeinfluBt.

Apropos Font: Dies ist wohl Inkompatibilitdtsursache Nummer 1,
nicht nur unter zu erwartenden, neuen Systemversionen, sondern
schon jetzt.

So setzen viele Programme - sogar kommerzielle Software und
Teile der Workbench - einfach einen 8-Punkte-Zeichensatz kon-
stanter GréBe voraus und liefern seltsame Resultate bei Verwen-
dung groBer oder proportionaler Fonts. Dies kann nicht allein den
Anwendungsprogrammen angelastet werden, da das Betriebssy-
stem Fonts nicht sonderlich flexibel unterstiitzt, beispielsweise im
Falle der String-Gadgets.

Um zu vermeiden, daB das Bildschirm-Layout eines Programms
bei Verwendung eines unerwarteten Fonts nach Kraut und Riuben
aussieht, sollte einfach immer (und das heiBt wirklich: immer!) ex-
plizit der gewlinschte Zeichensatz spezifiziert werden. Dies gilt ins-
besondere flir Workbench-Windows, da hier - im Unterschied zu
Custom-Screens - nicht einfach der Default-Zeichensatz des unter-
geordneten Screens festgesetzt, sondern dieser vielmehr vom An-
wender jederzeit durch Preferences gedndert werden kann. Die
meisten Intuition-Strukturen (mit Ausnahme genannter String-
Gadgets) erlauben die Angabe einer TextAttr-Struktur, so daB hier
immer der zu verwendende Font erzwungen werden kann - voraus-
gesetzt, er befindet sich bereits im System. So hat es wenig Sinn,
einen nichtresidenten Font beispielsweise in der NewScreen-
Struktur anzugeben, da Intuition Fonts nicht automatisch nachladt.

Die einfachste Methode sicherzustellen, daB sich ein Font auch
tatséchlich im Speicher befindet, ist die explizite Anforderung mit-
tels »OpenFont()« und »OpenDiskFont()«. Dabei sollte auf verniinfti-
ge Parameter geachtet werden, da unter Kickstart 1.3 auf Anforde-
rung beispielsweise von Topaz-500 mit dem gréBten verfliigbaren
Topaz (meist Topaz-11) geantwortet wird. Unter spateren Versionen

der diskfont.library kénnte es Ihnen passieren, daB tatsdchlich ein
500 Pixel hoher Topaz-Font generiert wird - und ob das wirklich er-
winscht ist?

Themawechsel: Was hat ein Anwender bei neuen Systemversio-
nen zu beachten? Sofern es ihm mdglich ist, sollte er auf die Quelle
seiner Programme achten und versuchen herauszufinden, ob den
Programmierern der von ihm verwendeten Software die Amiga-
Programmierrichtlinien bekannt waren, was bei kommerzieller
Software natlrlich nicht einfach ist.

So sollten Patches und andere Programme, die tief im System
graben, bei einer Umstellung erst einmal beiseite gelassen wer-
den. Dazu gehdren beispielsweise resetfeste Programme, die die
Captures verwenden (bei schlechter Programmierung méglicher-
weise auch KicKTags) oder auch Hacks, die in fremde Programme
eingreifen. So gibt es Software, die eigene Mentipunkte in die Me-
nileiste der Workbench einhangt - mit hoher Wahrscheinlichkeit
ist so etwas nicht kompatibel. Je ausgefallener die Eigenschaften
eines Programms sind, desto héher ist das Risiko. Auto-Boot-
ROMs, die schon unter Kickstart 1.2 funktionieren, sind sicherlich
gefahrdet.

Auch der Speicherbedarf eines Programms - und dazu gehért
der Stack - kann unter neuen Betriebssystemversionen abwei-
chen. So gibt es viele Anwender und Programmierer, die mit Hilfe
spezieller Werkzeuge den maximalen Stapelbedarf eines Pro-
gramms ermitteln und dann zur Speicherersparnis diese GréBe in
der zugehdrigen .info-Datei festlegen. Hier sollte aus Sicherheits-
grinden lieber ein gesundes Polster gelassen werden, will man
nicht einen Stapeliberlauf - der vom Betriebssystem nicht erkannt
wird - riskieren. Fir CLI-Anwender kann die gewiinschte Stapel-
groBe durch das »Stack«Kommando festgelegt werden.

Beim CLI kénnen sich fir den Anwender (ibrigens weitere unver-
mutete Inkompatibilitidten ergeben, wenn Kommandos, die sich au-
genblicklich noch im C:-Verzeichnis befinden, fest in die Shell ein-
gebaut werden (wie es jetzt schon bei der WShell der Fall ist). Wird
ein solches Kommando dann explizit mit Suchpfad, etwa C:CD
oder C:Stack, aufgerufen, so schlagt dies naturlich im Falle einge-
bauter Kommandos fehl. Wahrscheinlichste Kandidaten fiir einen
»Einbau« sind die Befehle zur Skriptsteuerung oder solche, die auf
lokale CLI-Parameter Bezug nehmen (CD, EndCLI, Path, Stack).

Auch beim Arbeiten mit Disketteneditoren, Optimierungspro-
grammen zur Verbesserung des Zeitverhaltens oder Diskettenret-
tungswerkzeugen ist Vorsicht angebracht, da das Disketten-Layout
des Fast-Filing-Systems sich von dem fir Disketten (unter Amiga-
DOS 1.3) unterscheidet und dariiber hinausgehend noch erweitert
werden wird.

Uberprifen Sie Ihre Programme doch einmal auf die angespro-
chenen Punkte. Korrigieren Sie sie, wenn nétig, denn dann laufen
sie sicher auch in der Zukunft. In der nachsten Ausgabe geht es
weiter mit Tips zur Amiga-Programmierung. rb
Literatur:

[1] Commodore-Amiga, Inc.: Amiga ROM Kernel Reference Manual: Includes & Autodocs, 1989,
ISBN 0-201-18177-0, Addison-Wesley Publishing Company, Inc.
[2] Commodore-Amiga, Inc.: Amiga ROM Kernel Reference Manual: Libraries & Devices, 1989,

ISBN 0-201-18187-8, Addison-Wesley Publishing Company, Inc.
[3] Babel, Ralph: Das Amiga-Guru-Buch, 1989, Selbstverlag, Falkenweg 3, D-6204 Taunusstein.
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DE LUXE SOUND V.2.8
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> AMIGA- TEST - sehr gut ¢

NEU DLS V.2.8 fiir Amiga 1000 mit vielen
Erweiterungen und noch mehr Leistung als
DLS V.2.5, komplettes Gerat mit Software, Recordmaker

3.0 und umfangreichem deutschem Handbuch
nur 198,- DM

NEU DLS V.2.8 fiir Amiga 500/2000, mit
vielen Erweiterungen und noch mehr Leistung
als DLS V.2.5, komplettes Gerat mit neuer Software,
Recordmaker 3.0 und'umfangreichem deutschem Hand-
buch nur 228,- DM

NEU DLS V.2.8 Sound-Demo-Diskette fiir alle
Amigas

nur 10,- DM

MP 2000 Profimischpult die ideale Erganzung fir
alle DLS. Sehr aufwendiges rauscharmes Mischpult mit 2 x
5 fach Equalizer, eingebautem Echogerat, 2 beleuchtete
groBe VU-Meter, Kopfhorer-AnschluB mit Vorhorselektor,
Mikrofon-, Tape-, CD-, und Tuner-Eingdnge. REC- und
AMP-Ausgange, usw. Die Demo-Sounds wurden mit diesem
Mixer erstellt! Datenblatt auf Wunsch nur 398,- DM

MIC 600 dynamisches Richtmikrofon fir alle DLS mit ca.
3 m AnschluBkabel und Cinchstecker nur 25,- DM

G
hagenau ¢

b
computer H

IR I

Der Soundigitizer der Luxusklasse

Alter Uentroper Weg 181 * 4700 Hamm
Telefon 02381 - 880077

Telefax 02381 - 880079

DE LUXE MIDI technisch und optisch perfektes MIDI-
Interface mit 1 x IN, 2 x OUT, 1 x THRU, anschluBfertiges
Gerat mit Gehduse und AnschluBkabel nur 98,- DM

DE LUXE PROFI-MIDI Ausfiihrung wie vor, jedoch mit
noch besserem Optokoppler d.h. groBtmoglicher Verstar-
kungsfaktor und schnellstmdgliche Ubertragungsrate fiir
kritische MIDI-DUMPs. nur 128,- DM

Vorgestelit in der Musikerzeitschrift ’KEYBOARDS 12/89”

Diskettenlaufwerke / Festplatten

3,5’ Amiga-Drive ( WINNER ), externes Super-
Slimline-Laufwerk, Metallgehduse, Busdurchfiihrung, Ab-
schalter, leise und robust etc. nur 218,- DM

5,25’ Amiga-Drive ( WINNER ), externes 525’
Laufwerk, Metallgehduse, Busdurchfiihrung, Abschalter, 40/
80 Spur, MS-DOS-tauglich etc. nur 279,- DM

20 MB-Autoboot-Harddisk extern, amigafarbiges
Metallgehduse, eigenes Netzteil, bereits Low-Level-forma-
tiert, mit Autoboot-Kontroller ( Omti ), Ubertragungsrate ca.
400 KB/sek. mit deutscher Installationsanleitung & Soft-
ware nur 1048,- DM

dito auch in 30, 40 und 63 MB auf Anfrage

Autoboot-Filecard fiir Amiga 2000 ( mit 3.5' Harddisk,
Omti-Kontroller ), ca. 24 - 28 ms, nur 888,- DM

dito auch in 30, 40 und 47 MB auf Anfrage

3,5' MF2DD No Name im 10er Pack aus

europaischer/japanischer Herstellung
zum Hammerpreis!

nur 11,95 DM

l RGB- Splitter & Video—Zubehor

PAL-RGB-Multiprozessor 2000 V.Il von PBC:
RGB-Splitter, Video—Color— Prozessor, RGB/FBAS - u.
RGB-Super—VHS—-Wandler, FBAS/RGB- und Super-—
VHS/RGB-Wandler, Videoiiberspielverstédrker, Kopier—
schutzkiller, Videodigitizer einbaubar, Parallel—Port—

Umschaltung ( Digitizer / Drucker) 1298,- DM

DIGI-SPLIT Il von PBC:

vollautomatischer RGB-Splitter, softwaregesteuert
von DE LUXE VIEW und dhnl. Gerédten (Steuerimpulse
an Joyport 2), zusidizlich integrierter Video-Color-
Prozessor und RGB/FBAS-Wandler 698,- DM

DIGI-SPLIT-JUNIOR der Testsieger (AMIGA11/89)

der vollautomatische RGB- Splitter, softwaregesteuert von
DE LUXE VIEW und &hnlichen Videodigitizern (Steuer-

impulse iber Joyport2) 448,- DM
Alle Gerite mit eingebautern Netzteil und Metallgehiuse

We are looking for
additional distributors
for our products

Fax: 0049/2381/880079
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Risiken des Multitasking

VERBOTENE TEXTAUSGABE

GroBtes Problem bei der Amiga-Programmierung scheinen
noch immer die fiir die Ausflihrung einer Aktion notwendigen Protokolle darzustellen;
kurz: WANN darf man WAS und WARUM nicht?

von Ralph Babel

eicht ist es wohl nur den wenigsten gefallen, aber an gewisse

Eigenarten der Amiga-Programmierung scheinen sich die

meisten mittlerweile doch gewdhnt zu haben: Chip-Memory,

Speicheranforderung mit Fehlerabfrage und abschlieBende
explizite Speicherfreigabe, »Wait()« anstelle einer Busy-Loop und
was da der Dinge mehr sein mégen. Nur einige wenige scheinen
sich jedoch der Risiken des Multitasking bewuBt zu sein.

Da man aus Fehlern immer noch am besten lernt, gehen wir den
Weg, den ein Programmierer auch gehen wiirde: vom ersten An-
satz bis zum sicheren Programm. Lassen Sie sich dabei nicht von
Fehlern, die Sie machen wirden, entmutigen, denn nur wenige
machen es auf Anhieb besser.

Fangen wir mit einem einfachen Beispiel an, wie man es, auch
in diversen Programmen, immer wieder findet. Es sollen die Titel-
zeilen aller Windows eines Screens ausgegeben werden:
for(w = s->FirstWindow; w != NULL; w = w->NextWindow)

printf(“%s\n”, w->Title);

Sofern es sich dabei um lhren Screen (und nicht um den eines
fremden Programms) handelt, zwischenzeitlich keine Fenster ge-
offnet oder geschlossen werden und alle Titelzeilen ungleich NULL
sind, ist dieses Programm véllig in Ordnung; doch wie steht es hier-
mit:
for(s = IntuitionBase->FirstScreen; s != NULL; s = s->NextScreen)

if(s->Title != NULL)
printf(”%s\n”, s->Title);

Auch in Ordnung? Leider nein. Wer garantiert denn, daB nicht -
wahrend die Liste von unserem Programm durchlaufen wird - ein
anderes Programm seinen Screen schlieBt? »Unwahrscheinliche,
sagen Sie? Dann lesen Sie jetzt auf alle Félle weiter.

Als umsichtiger Multitasking-Programmierer wissen Sie natir-
lich langst, daB das Protokoll fir Zugriff auf Felder der IntuitionBase
»LocklBase()« lautet (siehe [2, Abschnitt 2.8.7]). Also:
loek = LockIBase(0);

for(s = IntuitionBase->FirstScreen; s != NULL; s = s->NextScreen)
if(s->Title != NULL)
printf(“%4s\n”, s->Title);
UnlockIBase(lock);

Besser? Nicht wesentlich! Denn dieser Intuition-Semaphor soll
laut Dokumentation nicht fiir lange Zeit gehalten werden. Auch im-
pliziert die Anforderung mehrerer Semaphore gleichzeitig immer
die Gefahr eines Deadlocks, sofern kein explizites Protokoll (eine
Reihenfolge beispielsweise) hierfir vorgesehen ist. Ubersetzen
Sie obiges Segment doch probeweise einmal, und halten Sie die
Ausgabe durch Eingabe eines Zeichens an - Deadlock!

»MEHRERE Semaphore?«, fragen Sie zu Recht. »printf()« stellt
Ublicherweise eine Ausgabe auf das Terminal dar, meist eine CLI-
Konsole. Hierbei handelt es sich im Falle der CON-Windows (oder
auch NEWCON) um ein Intuition-Fenster, das wiederum eine
»Schicht« der layers.library darstellt, die fir die Textausgabe durch
»LockLayer()« verriegelt wird, von »OwnBlitter()« mal ganz zu
schweigen. Jedenfalls wissen Sie jetzt schon einmal, warum Sie
durch Driicken der rechten Maustaste in einem CLI die Ausgabe
anhalten kénnen.

Ein anderes Beispiel mag die Problematik etwas drastischer dar-
stellen: Es soll die Liste aller residenten Systembibliotheken ausge-
geben werden, das Protokoll hierfir lautet: »Forbid()« und »Per-
mit()«. Erster Versuch:

Forbid();
for(1lib = (struct Library y)SysBase->LibList.lh Head;

46

1ib->1ib_Nede.ln Suce != NULL;
1ib = (struct Library x)lib->1ib_Node.ln_Succ)
t
printf(“4s\n”, 1ib->1ib_Node.ln_Name);
Permit();

Dies geht nicht, weil der Aufruf von printf() (oder jeder anderen
Ein- oder Ausgabefunktion) den Aufruf einer DOS-Packet-Funktion
impliziert (siehe [2, Abschnitt 15.1 und Kapitel 21]). DOS-Packet-
Funktionen wiederum warten auf die Antwort des Handler-
Prozesses, rufen also implizit Wait() auf.

»When a task running in the forbidden state calls the Wait() func-
tion, it implies a temporary exit from its forbidden state.« (Siehe
[1, Seite 22)).

Bei Wait() jedoch wird, wie aus obigem Zitat zu entnehmen, der
Forbid()-Zustand aufgehoben, das Protokoll also durchbrochen, da
nun ein anderer Task ebenfalls mit der Library-Liste arbeiten kénn-
te, etwa eine Bibliothek, um sich aus dem System zu entfernen.

Also mussen die Daten innerhalb der Schleife vermerkt und erst
nach dem Permit() ausgegeben werden:

Forbid();
ps = table;
for(lib = (struct Library y)SysBase->LibList.lh Head;

1ib->1ib_Node.ln Suce != NULL;
1ib = (struct Library y)lib->>1ib_Node.ln Succ)
{
%ps++ = 1ib->1ib_Node.ln_Name;
J
Permit();
xPps = NULL;
for(ps = table; xps != NULL; ++ps)

Dazu muBten Sie wissen, wie groB die Tabelle denn sein muB,
denn das Ende einer verketteten Liste 148t sich nicht voraussehen,
und eine Maximalzahl an Bibliotheken gibt es auch nicht. Aller-
dings moglicherweise eine Maximalzahl der Sie interessierenden
Bibliotheken. Vielleicht erwégen Sie eine verkettete Liste anzule-
gen, deren Elemente erst bei Bedarf angefordert werden?
NewList(&LH);

Forbid();

for(1ib = (struct Library y)SysBase->LibList.lh Head;
1ib=->1ib_Node.ln_Succ != NULL;
1ib = (struet Library x)lib->1ib_Node.ln_Succ)

{
i

printf("%s\n", xps);

if((1n = (struct Node x)AllocMem(sizeof(struct Node),
[

%¥1n = x1ib->11ib_Node;

AddTail(&LH, 1n);

else
break;

0)) != NULL)

\
Permit();
while((1n = RemHead(&LH)) != NULL)
{
printf("%s\n”, 1n->1n_Name);
FreeMem( (APTR)1n, sizeof(struct Nede));
J
Wir wollen Sie wirklich nicht frustrieren, aber stellen Sie sich ein-
mal folgendes Szenario vor: Der Speicher im System neigt sich
dem Ende, der Aufruf von AllocMem() bewirkt eine Garbage Collec-
tion der ramlib.library (siehe [2, Abschnitt 2.8.1]), was einige Biblio-
theken aus dem Speicher rdumt, worauf die Library-Liste etwas
durcheinandergewdrfelt wird und lhr aktueller Zeiger »In« nicht
mehr gliltig sein muB.
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Also schlagen Sie vermutlich vor, man solle zwei Durchliufe
durch die Liste machen, einen zum Z&hlen, einen zum Sammeln
der Eintrdge. Strukturell der Form:

Forbid();
/% Z#hlen der Eintrége fir “table” x/
if((table = AllocMem(...)) != NULL)

/» Zeliger sammeln y/

]
]

Permit();
if(table != NULL)
|
/% Zeliger ausgeben g/
FreeMem(table, ...);

]

Zugegeben - zwar kann auch hier durch den AllocMem() die
Library-Liste verandert werden, aber erst nachdem wir sie durch-
wandert haben, und langer sollte sie dadurch eigentlich auch nicht
werden (wohlgemerkt, SOLLTE). Wenn aber die Garbage Collec-
tion nun nach dem Permit() (etwa durch einen anderen Task ausge-
|6st) auftritt und eine Bibliothek aus dem Speicher entfernt wird, so
kann der zugehérige Namenszeiger (der in der Tabelle vermerkt
wurde) vor der Ausgabe unglltig werden.

us Fehlern
wird auch der
Programmierer klug

Man miiBte also einen Speicherpool zur Ablage der kopierten
Strings (und nicht einfach nur der Stringzeiger) anlegen. Wird es
langsam verzwickt? Zeit, das Problem zu l6sen.

Die Lésung besteht in einer Funktion, die - dhnlich printf() - For-
matieranweisungen und eine variable Liste an Parametern akzep-
tiert, diese aber nur zur Ausgabe in einem Speicherpool vermerkt.
Die Funktion heiBt »QPrintF()« und akzeptiert als ersten Parameter,
ahnlich fprintf(), einen Bezeichner, der durch »QAllocBuffer()«, die
Funktion zum Anlegen genannten Pools, geliefert wird. Dieser Be-
zeichner muB an alle Q-Funktionen weitergereicht werden.

Ein Beispielsegment zur Anwendung kénnte wie folgt aussehen:

size = DEFAULT_SIZE;
do

[
if((gh = QAllocBuffer(SysBase, DOSBase, size2 = size)) != NULL)

Forbid();
/% Aufrufe von QPrintF() x/
Permit();
size = QDumpBuffer(gh, stdout, NULL);
QFreeBuffer(qh);
Llse
fprintf(stdout, “Insufficient free store\n”);
| while(size > size2 &% gh != NULL);

Zuerst wird »size«, dies ist die Anzahl der fiir QPrintF() zur Verfii-
gung stehenden Zeichen, auf einen verniinftigen Startwert, der ex-
perimentell ermittelt wird, gesetzt. Er dient dazu, im Normalfall oh-
ne Wiederholungen bereits im ersten Durchlauf alle Daten ausge-
ben zu kénnen.

Sofern QAllocBuffer() nicht fehlschlagt (also ausreichender
Speicher zur Verfligung steht), werden nun, von Forbid() und Per-
mit() eingeschlossen, die »verbotenen« Ausgaben ausgefiihrt. Im
Falle von Task-Listen steht hier natirlich Disable() und Enable()
oder, je nach Ressource, ein anderes verlangtes Protokoll (siehe
[2, Abschnitt 2.8.7]).

QDumpBuffer() gibt dann, nach der »Entriegelungs, die gesam-
melten Zeichen auf eine AmigaDOS-Datei aus. Dazu muB ein
BPTR auf ein bereits erdffnetes FileHandle iibergeben werden. Der
dritte Parameter ist ein Zeiger auf eine LONG-Variable, die den
Fehlercode des Write()-Aufrufs speichert. Bei Angabe von NULL
wird kein Wert gespeichert. Nach der Freigabe durch QFreeBuf-
fer() kommt erst der eigentliche Trick, denn auch diese Q-
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Funktionen kénnen den Speicherbedarf nicht im voraus ermitteln
und eine automatische »Erweiterung« des Puffers ist aus obenge-
nannten Griinden ja auch nicht mdglich. Wurden insgesamt mehr
Zeichen durch QPrintF() abzulegen versucht, als dies durch QAI-
locBuffer() vereinbart wurde, so wird dieser wirklich benétigte Be-
trag verwendet, um die gesamte Prozedur nochmals zu durchlau-
fen. In diesem Fehlerfalle erfolgt natirlich auch keinerlei Ausgabe
durch QDumpBuffer(). Es gibt daher eine Einschrankung: Der
Durchlauf (das Sammeln der Daten) muB beliebig oft wiederholbar
sein.

QDumpBuffer() hat zwei weitere angenehme Eigenschaften: Er-
stens wird zwischen interaktiven und nichtinteraktiven Streams
(siehe [2, Abschnitt 17.1.17]) unterschieden. Dadurch erfolgt die
Ausgabe in Dateien sehr schnell (ein einziger Write()), die Ausgabe
auf den Bildschirm jedoch Zeile fur Zeile, so daB sie durch den An-
wender angehalten werden kann. AuBerdem kilmmert sich
QDumpBuffer() um den Abbruch durch CTRL-C und beendet in
diesem Fall die Ausgabe durch »+*+ BREAK«.

Die Prototypen der Q-Funktionen befinden sich in »QPrintF.h«.
Mit ihnen wird festgelegt, welche Parameter die Funktionen erwar-
ten und ob sie in Registern oder auf dem Stack (ibergeben werden.
Die Funktionen selbst finden Sie in «QPrintf.a«. Das Modul »Parse-
Opts.c« behandelt die Kommandozeile und zerlegt sie in die einzel-
nen Parameter, der dafiir nétige Symbolexport geschieht durch
»ParseOpts.c«.

In der néchsten Ausgabe des AMIGA-Magazins finden Sie eine
tolle Anwendung von QPrintf: einen Copperlisten-Disassembler,
der auch mitdem Enhanced Chip Set zusammenarbeitet und auch
unter spateren Versionen des Betriebssystems laufen wird.

Mit QPrintf lassen sich auch alle anderen globalen Listen des
Betriebssystems, etwa die Task- oder die Device-Liste, ausgeben,
ohne die Gefahr eines Absturzes zu riskieren. Vielleicht nehmen
Sie obige Negativbeispiele einmal zum AnlaB, Ihre Programme auf
den Multitasking-GAU hin zu untersuchen. rb
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Programmname:  QPrintf.h
Computer:  A500, A1000, A2000
mit Kickstart 1.2 & 1.3
Sprache: C
Bemerkung:  wird eingebunden

Programmautor: Ralph Babel

1 z00 | /%
2 Pr | %% QPrintF.h - “quiet” print functions for use during Forb
id()/Disable()
3 1t | ** Copyright (C) 1989 by Ralph Babel, Falkenweg 3, D-6204
Taunusstein, FRG
4 A9 | %% all rights reserved - alle Rechte vorbehalten
5 tD | *%
6 fQ | *¥% 25-Jun-1989 created
7 AL | ¥/
8 1B # ifndef QPRINTF_H
9 YY #define QPRINTF_H
10 PS # ifndef LIBRARIES DOS_H
11 9w # inelude <libraries/dos.h>
12 TP | #endif
13 g7 | APTR _regargs QAllocBuffer(struct Library ¥, struct Libra
Ty *, ULONG);
14 Qx | void __stdargs QPrintF(APTR, const char ¥, ...);
15 MY | ULONG __regargs QDumpBuffer(APTR, BPTR, LONG ¥);
16 3d |vold __regargs QFreeBuffer(APTR);
17 YU #endif
(C) 1990 M&T
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Lotto Amiga v2.

Der Clou: Alle bisher gezogenen Gewinnzahlen
auf einer Diskette. Dazu Programme zur sta-
tistischen Zahlengenerierung und Analyse. Te-
stet, ob Ihre Reihen schon einmal gezogen wur-
den, berlicksichtigt S, stemﬂbs vieles mehr!
Neu in der Version 1’.0 ist Mittwochslotto A&B
(alle bisher gezogenen Zahlen); Zahlen spei-
chern und vergleichen; Ausgabe auf Bildschirm
oder Drucker; neue Algorithmen zur Tipzahlen-

et DM 49.99
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Fupball-Bundesliga v2.1

Das Superprogramm fiir die Fans des deut-
schen Nat ts. Alle Spielergebnisse mit
Datum und_Spi seit 1963 auf einer Disket-
te; alle Tabellen, Heim- Auswirts- Ewige
Tabelien (Punktgewinn und -Verhiitnis!); -
sche Darstellungen von Tabellenpliitzen, g:lun-
profil aller Teams zum optischen Vergleichen!
uv.m.

Dazu der Kniiller:

Der Meistertipl Das Programm
sfellt nach Spieltag eine Prognose auf,
indem es noch verbleibenden Spiele tippt.
Dabei briicksichtigt es die in den Vorjahren er-
zielten Ergebnisse ebenso, wie die aktuelle
Situation!ll Tippte 1989 Bayern schon nach

Besteinre Bt oM 49.98

Strip the Superdoll

E:!?‘::: ok oy B B NC“.’!
Hemd. Nur fiir Erwachsenel Al-
nur 19.96 oM

tersnachweis: siehe untenl!
Bestelinr.: D 04

Jack the Nipper

:nim-!hn.ANw filr Erwachumn:) (Altersangabe:
von Ausweis/FUhrersc
Bonteliw.: B 44 nur DM 49.98

Who's That Girl?

Ein sexy Puzzle mit vielen hiib- Ne“ -’!
schen Bildern. Sehr schéne
Aufmachung! Nur flr Erwachsenel Alters-

chweis: |
t:l:'sla'ﬂ'nr.: 'BM!‘; unleg Disketten DM ‘g'.g'

Lotto-Manager 3.8

Die Erweiterung von Lotto 2.0
mit weiteren ichkeiten der ‘“!!
statistachen Auswertung be-

reits gezogener Zahlen! Dazu die neue Mog-
lichkeit Tipzahlen zu speichern und mit einer
beli n gezogenen Zahlenrethe zu verglei-
chen. Viele weitere Optionen: u.a.: Suchen nach

Nur fir
Bestelinr.:

®
Italia 9@ World Cup Disk @

Alle Endrundenspiele; alle Qualifikationssplele
seit 1930. rstatistikl; Grafischer Linder-
vergleich; Waltmeister-Tip 1l Viele Listen;
|Spi 1990 usw.

|Mit italla 90 Amiga k8nnen Sie mitreden
und wissen alies! So macht das Verfolgen
der Spiele zusitziichen Spasl

|Bestelinr.; B 12 nur 45, =DM
Supergirls Neul!!!

Eine neue S serie von flotten Girls. Mit
neuester are digitalisiert. Das miissen
Sie gesehen haben. Z.Zt sind 3 Disketten lie-
ferbar. Nur fiir Erwach 1 Al h
Siehe unten!

Bestellnr.: D 11 D12 D 13

7

5 Vuﬂ:l| und mlli;;!
o = MRy g

el Alter

je 19,90 DM

Jeden Monat neue Eretik-Programmell!
Alle lieferbaren Erotik-Programme auf un-
|serer Spezial-info-Disk zur Auswahllll
|Nur fOr Erwachsenel Nur mit Altersnach-
|weis: Fotokopie von Pass/Filhrerscheinl
Bestelinr.: B900 5,-DM Scheck/Schein
Nur Vorkasse.

Bitte Coupon in Blockschrift ausflillen, ausschneiden und im frankierten Umschlag absenden an:

Ich bestelle:

High Speed Softioae » W) Blanke » 3362 Bad Gramd » B 053274447 (10-11 thke)

Gesamt: , DM

Name:

Strafe:

PLZ /Wohnort:

Unterschrift:

Ich bezahle (] per Nachnahme zzgl. 6,-DM [ Scheck zzgl. 3, DM (Scheck Im? bei)
Lieferung ins Ausland nur gegen Bargeld o. Euroscheck (Riickseite unterschreiben!) zzgl.

DONAU-SOFT

24 h-Schnellversand

Ihr Amiga-PD-Partner

eab2,50DMe

Alle g&n?igen Serien sind

ieferbar
Einzeldisk 4 50 DM
ab 10 Disk 4,00 DM
ab 50 Disk 3,50 DM
ab 100 Disk 3,30 DM
ab 200 Disk 3,00 DM

bei Serienabnahme: ab 2,50 DM

3 ausfiihrliche Katalogdisketten

mit Kurzbeschreibung aller

Programme gegen 10,- DM

(V-Scheck/Briefmarken) anfordern!
gratis zu unseren Katalogen:

Viruskiller, CLJ-Wizard + Turbo Backup

Preise inkl. 3,5" DD-Disks
- Mit Qualitatsgarantie —
Wir kopieren nur mit doppeltem Verify,
Alle Disks sind:
- 100 % Virus- und Error frei

Das grofie Amiga-PD-Handbuch
Band I-1V + alle 42 Disks

+3 Katalogdisketten
(Einzelpreise erfragen) 325 'n

Pakete fiir Einsteiger und Anwender
(jeweils 10 Disketten)

Einsteiger 1,2: Spiele 1, 2, 3

Sound, Grafik, Modula 1

. jedes Einzelpaket 35,-DM

— etikettiert. 3 Pakete nach Wahl nur 99,- DM
Leerdisketten 3,5" 2 DD Floppy 3,5" int. 155,- DM
von Sentinel ab 1,25 DM | Floppy35 ext. o™ 209. DM
von SONY ab 1,70 DM | Floppy5.25'ext. Extas  269,- DM

+ DM 5,- bei Vorkasse, + DM 8,- bei Nachnahme
Ausland: + DM 10,- (nur Vorkasse)

MAIK HAUER

Postfach 1401, 8858 Neuburg

Tel.: 08431/49798 (his 22 Uhr)

Fax: 08431/49800
BTX: *Donau-Soft#

Vipeo-TiteL Aus Der

AMIGA-TRICKKISTE uss

Der Hama Genlock Adapter B
S 590 macht’s mdglich!

m AnschiuB an alle Commodore
Amiga 500,1000 und 2000

m Die ganze Gestaltungsvielfalt des
Amiga aufVideo (bertragbar. stu-
fenlose Ein-und Ausblendungen von
Schriften, Effekten, Tabellen, Grafiken
und Animationen in lhre Videofilme
m FUr alle Video-Systeme, auch S-VHS
und Hi8 m Einstellmdglichkeit von
Farbe, Helligkeit, Kontrast m Incl.Titel-
programm und Demodiskette.

Kreativer Transfer.
Computer-Titel, Tricks und
Grafiken flr Videofiime.

Den Hama Genlock Adapter gibt's
bei Inrem Fachhdndler. Oder wen-
den Sie sich an:

Hama, Postfach 80
8855 Monheim 73/Bayem




PROGRAMMIEREN

R T R T R TR

Programmname: ParseOpts.c
66 nB2 return TRUE;
Computer:  A500, A1000, A2000 67 5a ]
mit Kickstart 1.2 & 1.3 68 xZ1 | else /% nelp ¥/
g 69 32 {
Sprache. c 70 XC usage:
Compi]er; Lattice-C V5.02 71 wv fprintf(fh, "Usage: %s”, argv[0]);
T 7 s 72 pa for(e = opts, k = keys, 1 = n; --1 >= 0; ++0, ++k}
Aufrufe:  Aufrufe siehe Make-Datei im Kasten 73 Vk3 | fprintf(fh, * [-%e=451", *o, ¥k);
74 QB2 fprintf(fh, "\n");
Programmautor: Ralph Babel 75 T1 return FALSE; L"st"”g 1
- 76 EJ ]
1200 | /% 77 Fx1 | | Auswertung der
2 dI | #* ParseOpts.c - parse command line options (C) 1990 M&T Kommandozeile
3 1t | #* Copyright (C) 1989 by Ralph Bebel, Falkenweg 3, D-6204
Taunusstein, FRG
4 A9 | %% all rights reserved - alle Rechte vorbehalten
5 tD | %% : I
6 L1 | %% 16-Jul-1989 extracted from “ShowInts.c” Programmname' -ParseOpts'h
742 %/ Computer:  A500, A1000, A2000
8 tF | /#%% included files ¥¥¥/ mit Kickstart 1.2 & 1.3
9 C6 | #include <exec/types.h>
10 8v | #include < 1libraries/dos.h> Sprache: C
A1 Tu #include <string.h> T :
12 c2 | /%¥%* external symbol references ¥¥¥/ CUmpIIef. Laulce-c V502
13 6B | void _stdargs fprintf(BPTR, const char ¥, ...); ; Bemerkung:  Wird automatisch eingebunden
14 up | /#%*% code section ¥%%/
15 4E | BYTE ParseOpts(
16 a2 | BPIR fn, Programmautor: Ralph Babel
17 fb: |ULONG@pges: 00 o o oo bl T T e aeeEeee
18 M5 const char *const *argv, 1 200 | %
19 mb | UWOED n, 2 2m | ¥* ParseOpts.h - parse command line options
20 Vv | BYTE ¥flags, 3 1t | #** Copyright (C) 1989 by Ralph Babel, Falkenweg 3, D-6204
21 f2 | const char *opts, Taunusstein, FRG
22 PT | const char *const ¥keys) . 4 A9 |[*% all rights reserved - alle Rechte vorbehalten
23 Jml _J 5 tD | %%
24 OV | ULONG ac; 6 WA | %% 16-Jul-1989 created Listing 2
25 xS const char ¥const ¥av; 7 Az | %/ -
26 Lo const char ¥s; 8 AU #1fndef PARSEOPTS_H “Pal'seopts.h" erledlgt
27 6V | const char %o; 9 xr | #define PARSEQPTS_H den Symbolimport fir
28 1E | const char *const ¥k; 10 s | #ifnder LIBRARIES D0S.H  das Modul »ParseOpts.c«
29 Jx | WORD i; 11 9w | #include <libraries/dos.h>
30 gL | memset((char *)flags, FALSE, n); /* reset all options #/ 12 TP | #endif
31 a0 if(arge == 1) /% no args %/ 13 ni | BYTE ParseOpts(BPTR, ULONG, const char *const ¥,
2sv2| | 14 ON1 | UWORD, BYTE ¥, const char *, const char *const ¥);
33 1T flags[0] = TRUE; /% default: first option */ 15 WSO | #endif
34 Hf return TRUE;
35 24 | (C) 1990 M&T
36 xQ1 | else if(arge != 2 Il stremp(argv[1], “2”) != 0) /% no hel
piEL
37 X02 |
38 t0 for(ac = arge, av = argv; ++av, --ac l= 0; ) Programmname:  QPrintf.a
39 223 l
40 sn 1F((*av)[0] == '-1) Computer: A500, A1000, A2000
41 bd4 [ mit Kickstart 1.2 & 1.3
42 HS fa = &% 1; ¥s 1= \0"; :
4 oxls = BHav)[11; ¥e 1= 'N0%; +46) Sprache:  Assembler
L
44 Cx for(o = opts, 1 = 0; 1 < n; +o, ++) Assembler:  Lattice-C Asm
45 306 if(*s == %0)
46 g97 { Programmautor: Ralph Babel
47 IH flagefyemuE; '~ 00 v | SeeTesmSormommtanmmmssss
48 hq break; 11Lvo| *
49 ni | 2 wk | * QPrintF.a - "quiet” print functions for use during Forb
50 Sg5 1f(1 == n) id()/Disable()
51 xt6 goto usage; 3 RR | * Copyright (C) 1989 by Ralph Babel, Falkenweg 3, D-6204
52 qL5 ] Taunusstein, FRG
53 M4 ] 4 6q | * all rights reserved - alle Rechte vorbehalten
54 nU3 else 5P | *
55 pl4 [ 6 cL | * 25-Jun-1989 created
56 7 for(k = keys, 1 = 0; 1 < n; ++k, ++1) 7 11 | % 16-Jul-1989 added line-by-line output for interactive f
57 285 if(stricmp(*av, *k) == 0) iles p—
58 sL6 ] 88 | * Listing 3
59 UT flags[i] = TRUE; 9 tFe csect  “text”,0,1,0,4 .
bl b 10 Veo| * ' »QPrintf.a« stellt lhnen
61 zU ) 11 fm | * included files Routinen zur Verfiigung,
62 esh if(1 == n) 12 Vg | * mit denen Sie jede Liste
63 955 goto usage; 13 518 nolist auslesen kénnen
64 2X4 ] 14 wu include "exec/types.i”
65 3Y3 ] 15 wn include "exec/strings.i”
16 We include “libraries/dos.i”
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‘Wenn es um Geschwindigkeit geht //
Professmnal 030 [Animate— Turboboard 11

- Slotkarte fir den Amiga 2000
| — Boards fiir A2000 sowie fiir A500 ab Lager - CPU 68020 ist autoconfigurierend

— CPU MCBBO30 ist autoconfigurierend FPU MC68881 oder MC68882 moglich P g
" T’U MSGBBB} ‘I’(‘iﬂb“fgﬁgﬂz m°§1“-‘h Instruction—Cache Unterstiitzung . Ammate Turbo Board |
aynchron=Jakl s z— 33MHz bestiickbar mil bis zu 1MB 32Bit—RAM ;

— Umschaltung auf den méglic
schaltung auf den MC68000 méglich ab 1199 | Bausatz

RAM— ChlpS

Spezm]] fir lhre Amlga Hardware

— 32Bit Kickstart umschalten oder laden

— volle Unterstiitzung aller CPU-Caches m— =t | — fur A500

— MMU voll einsetzbar sowie programmierbar 3 . - fir A1000 4 9 9 =

— 32Bit RAM-Karte 1-4MB mit 1MB bestiickt ADLII]E,:\]’ILG GTEF thbe":‘)BaLrgRAH ~ fiir A2000 s -
gegen Aufpreis ~ Wie Ani=/ll Jedoch ohne ! - komplett mit 68020 und FPU-Sockel |

li:ﬂ,":,‘f,’tm = b ,,:’Hf&‘,’ ab 1 7 90 TR — Steckkarte A500/A2000 Elb 695 = j,:' = so]ange der Vorrat reicht

AnnamSegher .

WIHARMS Computertechnik Shae,

Jetzt hat auch Europa sein , Goldenes Dreieck”
Nach Basel und Kéln kommt die Droge

Die Messe, bei der sich alles umden ~ Veranstalter: ECl-Expoconsult International

e AMIGA dreht. Stellen Sie aus und Sie ~~ A-1070 Wien, Messeplatz 1
n u c I e n . werden am Erfolg der AMIGAWORLD  Telefon (43) (222) 93 15 24/229
mitnaschen und von Wien aus auch Ein gemeinsames Unternehmen der Messapaiasi-Wies

den Ostmarkt erobern! WIENER MESSEN und HUNGEXPO. 27. - 30. 9. 1990
Information und Anmeldung in Deutschland: Balland Gesellschaf fiir Messe-Vertrieb m.b.H., WeiBdornweg 11, D-5000 Kaln, Telefon (0221) 48 30 98

Cnhi s » Fischer Hard & Software
RIS &I LS o Versand und jetzt auch
Tel. 0511-572358 ie meisten unserer Pro-
Hara & sowareversand Eiesizny. | ADENLOKAL ?:1}1@2‘:."::;:; e
bekommen,
Neueroffnung in Hannover, Schierholzstr. 33, Mo.-Fr. 10-18, Sa. 9-13 Uhr
= Erweiterungskarten
I— SR E(llo_ss_us_ Ergd_uEtE Sy —| 68020 Commodore inkl. 2 MB RAM und Coprozessoren
2 2398,-
Fllecard-AZOOO 68030 Commodore inkl. 2 MB’RAM und Coprozessoren
20 MB 998.- 4498,-
32 MB 1148,- AT-Karte 1889,-
PC-Karte 775,-

autoboot ab Kick 1, 2, FFS, sofort betriebsbereit,
lauftihig mit und ohne AT/PC 68020/30 Karte
hardwaremiBig abschaltbar, Colossus — HD — Backup
I_ kostenlos im Lieferumfang J

Medusa ST-Emulator  598,-
hochkompatibel, lauffihig mit Signum, Calamus usw. alle drei G raf‘kmodl

S R AN i ]

Laufwerk 3,5" extern 189,- Laufwerk 3,5" intern 148,-
Amiga 2000 C  1898,-

| I
I I
: 47 MB 13983' ; Turbo-AT-Karte und Turbo-PC-Karte auf Anfrage
| 66 MB 1648,- |
I I
I |

[ ~]  Sonstiges
Speichererweiterung | Komplettsysteme
|512 KB AS500 1.0 00 sos svecnaie | Col 0;";‘“ ZDE';;“‘E“ Sonderangebot _ zu Superpreisen.
| 178 i z: | i zur Ladenerﬁﬁ‘nung Siehe auch andere Anz,.
= D "
| 2 MB AS0,0 698.- ] i DlS.k_;},S ; 2DD NEC-Fachhéindler
% ‘ Das Colossus QualltatSdlSketten NEC P2 plus 949,-
|A2000 2 g/;lg auf 8 MB I HD-BaCkL[ll]I)J-rProgmn1m 10’er Pack nirp ﬁiﬁf}?ﬂ?l;; i;;‘g
- = Multisync 3 598.-
I_ T A _’ s s s i J 79’ 12’85 Zuubi([:ht))'frluuj'fo’mfrug,{ii




), IPROGRAMMIEREN

£ A

17 OU list 97 23 move.l d0,d7

18 cm0| * 98 8v movea.l al,a4

19 10 | ¥ global symbol definitions 99 6L lea qb_Buffer(a0),a2

20 eo | % 100 xr movea.l gb_ThisPos(a0),a3

21 5B8 xdef @QAllocBuffer 101 2q move.l a3,dé

22 He xdef —QPrintF 102 Gt sub.l a2,dé

23 3u xdef @QDumpBuffer 103 Kn empa.l qb_LastPos(a0),a3

24 a7 xdef @QFreeBuffer 104 Knh bhi.s 63 -«
25 jto| * 105 Pv move.l d47,d1

26 GK | * macros 106 Uz movea.l (a0),a5

27 1v | * 107 IG movea.l gb_DOSBase(a0),a6é

28 RA | callsys macro 108 YB callsys IsInteractive

29 y08 xref _LVO\1 109 Qr tst.1 dO

30 IE jsr _LVO\1(a6) 110 3N bne.s 1%

31 6o endm 111 V1 move.l d7,dl

32 q0O| * 112 rf move.l a2,d2

33 Vh | * offsets 113 ZB move.l d6,d3

34 s2 | % 114 La callsys Write

35 14 | gb_SysBase equ 0 115 2h move.l a4,dl

36 7r | qb_DOSBase equ 4 116 tL beq.s 6§

37 FH | qb_ThisPos equ 8 117 b7 move.l d0,(a4)

38 DU | gb_LastPos equ 12 118 Wv bra.s 6%

39 x9 | gb_Buffer equ 16 119 5C0| 1% exg.l a5,aé

40 y8 | * 120 h38 moveq  #0,d0

41 xF | * APTR __regargs QAllocBuffer( 121 cF move.l #SIGBREAKF_CTRL_C,d1
42 84 | * struct Library *SysBase, /% AD %/ 122 x4 callsys SetSignal

43 tn | * struct Library *DOSBase, /¥ Al ¥/ 123 13 exg.l a5,86

44 ev | * ULONG size); /% DO */ 124 Ft btst.1 #SIGBREAKB_CTRL_C,d0
45 3D | * 125 i6 beq.s 2%

46 Gk | @QAllocBuffer 126 kG move.l d7,d1

47 mX8 movem.1l d7/a5/a6,-(sp) 127 5¢ lea break_a(pe),a0

48 MF movea.l a0,aé 128 vr move.l a0,d2

49 PD movea.l al,a5 129 Ku moveq  #break o-break a,d3

50 EI move.l d0,d7 130 bg callsys Write

51 9t moveq  #gqb_Buffer,dl . 131 Ix move.l a4,dl

52 w3 add.l d1,d0 132 9 beq.s 63

53 g3 moveq  #0,d1 133 m8 elr.l  (a4)

54 XG callsys AllocMem 134 mB bra.s 63

55 Yz tst.1 do 135 OHO| 2% move.l a2,d2

56 Wt beq.s 1% 136 Rb8 moveq  #LF,d0

57 MC movea.l d0,a0 - 137 ojO| 3% cmpa.l a2,a3

58 1D move.l ab,(a0)+ 138°5V8 beq.s 4§

59 wC move.l a5,(a0)+ 139 XJ§ emp.b  (a2)+,d0

60 12 moveq  #qb_Buffer,dl 140 h3 bne.s 38

61 3F add.1l do0,d1 141 aW0 | 4$ move.l a2,d3

62 qp nove.l. 4L, (a0)+ 142 xa8 sub.1l  d2,d3

63 1V add.1 d7,dl 143 1X move.l d47,d1

64 Wu move.l di,(a0) 144 ph callsys Write

65 MDO| 1% movem.1 (sp)+,d7/a5/a6 145 WB move.l a4,dl

66 898 rts 146 1§ beq.s 5%

67 20| * 147 5b move.l do0,(a4)

68 g4 | * vold __stdargs QPrintF(APTR, const char *, ...); 148 1U0| 5% emp.l  d0,d3

69 Rb % 149 5U8 bne.s 6%

70 L1 | _QPrintF 150 h4 cmp.l a2,a3

71 JI8 movem.1 a2/a3/a6,-(sp) 151 12 bne.s 18

72 q8 movea.l 16(sp),a3 152 8AQ| 6% move.l d6,d0

73 DB movea.l 20(sp),a0 153 sn8 movem.1l (sp)+,d2/d3/d6/d7/a2-ab
74 ce lea 24(sp),al 154 Y2 rts

75 uH lea PutChProc(pe) a2 155 pz0| *

76 Cg movea.l (a3),aé 156 xM | * void __regargs QFreeBuffer(APTR); /¥ AO %/
77 hZ callsys RawDoFmt 157 r1 | %

78 Zm movem.l (sp)+,a2/a3/a6 158 fX | @QFreeBuffer

79 LM rts 159 QF8 move.1l ab,~-(sp)

80 B30 | PutChProc 160 St movea.l (a0),aé

81 058 tst.b  dO 161 LP move.l gb_LastPos(a0),d0

82 1P beq.s 2% 162 eJ sub,1  a0,d0

83 ud movea.l gb_ThisPos(a3),al 163 th movea.l a0,al

84 pX cmpa.l qgb_LastPos(a3),a0 164 Oo callsys FreeMem

85 VL bee.s 1% ;bhs.s 1% 165 st movea.l (sp)+,a6

86 Sk move.b d0,(a0) 166 k1 rts

87 jx0| 1% addg.l #1,qb_ThisPos(a3) 167 1BO| *

88 ¢D | 28 rts 168 v3 | * data section

89 v | ¥ 169 3D | *

90 Pr | * ULONG __regargs QDumpBuffer( 170 7p | break_a dec.b '%%% BREAK',LF

91 e4 | * APTR, /¥ A0 %/ 171 ff | break o —
92 wq | * BPTR fileHandle, /¥ DO ¥/ 172 Ad8 end L;stmg 3
i Zg PN, ST RICT g W (C) 1990 MaT »QPrintf.a« stellt hnen Routinen
95 tR | @QDumpBusfer zur Verft_lgung, mit dengn Sie
96 8C8 moven.1 d2/d3/d6/d7/a2-86,~(sp) jede Liste auslesen kdnnen
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~ : g 7 Versandkosten:
OASE | ‘i
& (Ausland DM 6,-)
Die deutsche Softwarequelle Nachnahme DM 7,-

(Ausland DM 15,-)

-100- FAKTURA deluxe

Mahnungen, Kundendatei, Lagerlisten, etc. Als Bonbon kann der

mit deutscher Anleitung nur bei uns (bendtigt 1 MBl). DM 30,—
-101- FIBU deluxe +
G+V-Rechnung, AfA, etc. Sehr umfangreich. Neu: Jetzt mit noch

Auswertungsmoglichkeiten. Mandantenfahig! Ideal fiir Kl
Mittelstandsunternehmen. Diese Profiversion erhalten Sie mit ausfiihrlicher

-102- Te X - SCHRIFTSATZ

Amiga Common TeX ist ein professionelles St_:hﬁﬂsaizprograinm

ollversion, keine DEMO!) zum Erstellen von Publikationen aller Art, von - :
tchern Ober Artikel zu Briefen. Zusammen mit den DVI-Treibern fur alle

gﬁngigen Drucker und den DVI-Previevern (volle Nutzung der AMIGA
enutzeroberflache) bildet es ein perfektes TeX System mit allen Features

wesentlich teurerer Pakete! Die AMIGA Version nutzt z.B. die Méglichkeit
| der IFF-Grafik Einbindung. Das TeXpaket mit deutscher Dokumentation,

kostet nur sensationelle (benétigt 1 MB!)

TeX Zusatzpakete:
( 2) 24-Nadel-NEC/Epson180 DP| Treiber + Fonts (3 Disks

-
3

DM 30.-

3) 24-Nadel-NEC/(Epson) 360 DPI Treiber + Fonts (5 Disks) %I\hr'l‘ 50~}

70,~

(
{ 7) METAFONT (7 Disks)
DM 40,

g 8; GnuTeX Funktionsplotprogramm + TeX Einbindung
10) DeskJet/LaserJet+ -Treiber + Fonts (11 Disks) DM 120,-
(11) 9-Nadel-Epson 240 DPI Treiber + Fonts (6 Disks DM 60,
Weitere TeX Pakete (Chemie- oder Musikpakel, elc.) auf Anirage. Infos anfordern!

-103- BIORHYTHMUS deluxe

Dieses Programm erstellt und druckt lhren Biorhythmus. Mit umfan%eichen
Auswertungs- und Analyseméglichkeiten der Kurven. DM 20,--
-104- QUIZ

Interessantes Fragespiel fiir die ganze Familie mit iber 500 Fragen aller
Art, z.B.: Film, Politik, Geschichte, Technik, etc. (bendtigt 1 MBI). DM 20, =

-105- SUPERDAT deluxe
Sehr leicht bedienbare Dateiverwaltung fir Adressen, Mitgliederlisten,
Lagerhaltung, etc. Frei definierbare Datenmaske (sehr variabel einsetzbar).

Zahlireiche Datenabfragen und Druckfunktionen méglich. DM 30,--
-107- CONTENTS
Ein komplettes Disketteninformationssystem mit ausgezeichneter

Diskettenverwaltung. Endlich haben Sie einen sehr guten Uberblick {iber
lhre Softwaresammiung. Natlrlich auch mit komfortablem Etikettendruck
der Inhaltsverzeichnisse. AuBerdem sind umfangreiche Diskettenzugriffe
méglich. Ein MuB fir jeden Anwender! DM 39,--
-108- DUNGEON FLIPPER

Ein rasanter Flipper mit vielen Extras. Bis zu 4 Spieler kénnen |hr Kénnen
auf den 2 Spielebenen beweisen. Tolle Grafik + Sound.

-109- EINKOMMENSTEUER 89

Dieses Programm erstellt auf sehr einfache Weise (voll meniigesteuert!)
lhre komplette Lohn- und Einkommensteuererklarung. Deckt fast 100%
aller Normal- und Sonderfélle ab. Mit jahrlichem Updateservice! DM 59,--

-110- ROULETTE

Wie im Casino! 1 bis 4 Spieler. Mit Erklarung der Spielregeln.
-111- ENGLISCH SUPER-TRAINER

Ausgezeichneter, auch fiir andere Sprachen gut geeigneter, Vokabeltrainer
mit durchdachtem Abfrage- und Lernsystem (z.B. gemischte Abfrage,
Hilfestellung, Mehrfachbedeutung,...). Der Wortschatz ist beliebig
erweiterbar. Der Tip fiir leichteres Vokabelpauken! DM 29,--

-112- TARAN im Abenteuerland

Spannendes Adventurespiel mit netten Grafiken. Finden Sie das Zepter des
Konigs! Verstandliche Steuerung. Ideal auch fiir Einsteiger. DM 19,--
-114- VIDEOTHEK 2.0 deluxe

Komfortables Programm (voll menu- und mausgesteuert) fir lhre private
Videosammlung. Bis zu 4000 Filme kénnen pro Diskette verwaltet werden.
Anzeigen und suchen nach beliebigen Kriterien. Listendruck. Erfassung von
Bandstelle, Spieldauer, Restzeit, etc.. Statislische Ausweduﬂn%ﬁnzgmit

1

DM 19,--

Balkendiagrammen, u.v.m...
-115- ABACUS
Das.ideale Programm fir Haushalt und Biro. ABACUS erméglicht auf
einfachste Weise komplexe wirtschaftliche Grundberechnungen
durchzufithren, z.B. flir: Renten, Zinsen, Tilgung, Investitionen,
Abschreibungen oder Kalenderrechnungen. DM 39,--
-116- TERROR LINER

Ziel dieses Spielehits ist es Bildschirmteile zu umkreisen und mit schénen
Grafiken zu filllen. Allerlei Monster wollen Sie jedoch daran hindern! Mit viel
Action, erstklassiger Grafik und tollen Extras. DM 39,--
-117- AKTIEN ANALYSE deluxe

Charttechnische Analyse (und grafische Darstellung) von Wertpapieren.
Gibt selbstandig Kauf- u. Verkaufempfehlungen. Statistische Auswertungen
der Aktienkurse. Markierungsfunktionen, ete. DM 69,--

Diese Kompletiversion enthalt eine Fakturierung mit Rechnungen,
Rechnungskopf durch ein IFF-Bild gestaltet werden! Das Programm gibt es :

Universelle Finanzbuchhaltung mit frei definierbaren Komen, Bita,nz:'ﬂ,- i
.mehr -
Klein- und

deutscher Anleitung nur bei uns (bendtigt 1 MBI). DM 30,

DM 29,-- |

-113- AIRPORT o
Bei dieser Flugsicherungssimulation
erleben Sie den  streBigen
Ta?esablauf eines Fluglotsen: Chaos
auf der Startbahn, Schlecht-
wettergebiete, Notfalle an Bord,
ZusammenstoBgefahr. Tiefflieger auf
der Fluglinie, Uberlasteter Luftraum,
etc.. lhnen stehen 8 bekannte
- (weitere im Editor  erstellbar)
Flughéfen zur Verfligung, auf denen
Sie |hr Geschick beweisen kénnen.
Je weiter Sie kommen, desto

. schwieriger die Flughafen! Fesselnde

Simulation mit hoher Motivation!

.. Doch... passen Sie auf, das lhren

. Jets in der Warteschleife nicht der
i ausgeht! Komplett  mit
Fluglotsenhandbuch nur DM 49,--

-1- RETURN TO EARTH V1.1

spannendes Weltraumstrategiespiel
mit toller Grafik, einer Menge Action
und sehr viel Abenteuer. Wohl eines

i
| der Besten PD/Shareware-Spiele!

ﬁ -2- KAMPF UM ERIADOR V2.0
 bekanntes Famasy~Strate?ie-Spiel
LaTeX, prewiever und einem NEC P& Druckerireiber (nur DralbanhZO Pl) 54

(far 2 Spieler) rund um Eglador.

-3- RISIKO

- Strategiespiel fiir 2 bis 5 Taktiker,

Erobern Sie die ganze Welt!

-4- BROKER

realistisches Bérsenspiel mit vielen
Hintergrundinfos zur Borse!

-5- PARANOID

flottes Breakoutspiel mit Extras.
-6- LUCKY LOSER

ein wirklich toller Spielautomat der
Luxusklasse mit allen Extras.

-8- TEXTVERARBEITUNG

sehr einfach bedienbar, einfache

-9- VIDEO DATEI
bringt endlich Ordnung ins

g
Videochaos(LP/CD-Datei: OASE 10).

-12- HAUSHALTSBUCH
frei definierbare Konten. Flexible
Bedienung. Gute Anleitung.
-13- MOUNTAIN CAD
Erofessionelles Grafik-System zum
omfortablen Gestalten.
-14- WIZARD OF SOUND
perfektes Musikprogramm zur
Liedkomposition + viele Instrumente.
-16- VIRUS STOP!
Sammiung der gangigsten Virenkiller
(auch gegen fiese Linkviren!).
-18- ENGLISCH TRAINER
uter Vokabeltrainer. Sehr einfache
edienung (LATEIN: OASE 19).
-20- MATHEMATIK
umfangreiches Programm mit vielen
Features. Ideal fiir die Oberstufe.
-21- STAR TREK SPIEL
das Superspiel mit toller Grafik und
digitalem Supersound (2 Disks).
-24- ETIKETTEN
bedruckt Ihre Etiketten. Einfache
Maussteuerung. Mit Grafiken!

Alle Programme auf hochwertigen
3,5" Qualitatsdisketten komplett
mit deutscher Anleitung fur je

FAX

- -30-MORIA

Maussteuerung, ideal z.B. fur Briefe.

 Tel. 0254
025

/71172

SOFTWARE - WERBUNG - DESIGN

-25- AMIGA PAINT
Malprogramm mit vielen Funktionen.

-26- GIROMAN :
verwaltet lhr komplettes Girokonto.
Mit grafischen Auswertungen.

Super-Abenteuerrollenspiel fir
Fantasy Fans. Sehr komplex (groBe
Landflache,...) und mit umfangreicher
deutschen Anleitung (1MB!).

-31- BATTLEFORCE ¢
strategischer Kampf der Titanen in
unwegsamen Gelande. RiesengroBe
Roboter (jeder mit seinen speziellen
Fahigkeiten) treten gegeneinander an.
-33- PETERS QUEST

friedliches und lustiges Hipf- und
Sammelspiel. Joysticksteuerung.

-35- BILLARD

ausgezeichnetes Billardspiel mit 3
Spielvarianten (Pool....).

-38- FIX DISK

dieser Diskettenretter reparriert
defekte Disketten.

-41- DISKETTENMONITOR
komplexer Monitor mit vielen Extras +
guter Dokumentation in deutsch.

-42- MANDELBROT

erstellt farbenprachtige Grafiken. Mit

fundiertem Einfiihrungskurs. Schnup-
pern Sie in die Welt der fantastischen
Computergrafik!

-43- SILVER BILDER (2 Disks)

plastische 3D-RayTracing Bilder. 7
-44- ASTRONOMIE B
umfangreiches Sternenprogramm mit  *
vielen interessanten Daten. e
-45- SUPER PRINT e
druckt ellenlange (bis 50 m!) Banner. | |

Sehr einfache Bedienung.

-47- ATLANTIS

grandioses Fantasy-Strategiespiel im
Land der Drachen, Rauber uni
Zauberer (1MB!). Ein Leckerbissen!
-48- SCHACH

spielstarkes Schachprogramm mit
guter Grafik. Neueste Version, direkt
vom Autor! Maussteuerung!

-50- LABELPAINT
malen Sie sich |hre Etiketten selbst.

o

S

e

‘We are looking for
- additional distributors
: for our products!
- Fax:0049/2541/71172

1/2874
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FART

Sicher, das AMIGA-Magazin sieht seit dieser Ausgabe
etwas anders aus, aber eins ist geblieben: Jeder, der
mit dem Amiga umgeht, sei er oder sie nun Program-
mierer, Anwender oder Bastler, findet in den Tips &
Tricks eine Fille an Kniffen fiir seinen Amiga.

rst fangt es ganz langsam an, aber dann, aber dann... Auf

flinf Seiten prasentieren wir lhnen in dieser Ausgabe Tips

& Tricks zum Amiga: Tips flr Einsteiger und Profis. Die Sei-

ten beginnen mit leichten Tips, die gerade Einsteigern hel-
fen, die Bedienung des Amiga kennenzulernen. Es folgen kompli-
ziertere Beitrdge - gerade flr Programmierer und Anwender -, die
zeigen, wie man den Amiga programmiert oder wie man mit einer
Textverarbeitung besser umgeht. Am SchiuB stehen die ganz har-
ten Nisse, die sich z.B Hardware-Basteleien und der Betriebssy-
stemprogrammierung widmen. Auf jeden Fall findet jeder Amiga-
Besitzer unter der Fille an Beitrdgen genligend Ratschldge, die
ihm helfen, mit dem Amiga zu arbeiten.

Natrlich kdnnen Sie sich auch an der Rubrik Tips & Tricks betei-
ligen; es ist eine Rubrik »von Lesern fiir Leser«. Gefragt sind alle
Tips, die die Bedienung des Amiga erleichtern, die zeigen, wie man
mehr aus Anwenderprogrammen herausholt, wie man im CLI oder
mit der Workbench effektiv arbeitet usw.

Schicken Sie uns |hre Tips & Tricks, d.h. schicken Sie uns lhre
Programme etc. (Listings und Texte am besten auf Diskette.) Also,
machen Sie mit; das AMIGA-Magazin bittet zum Tanz. Erst wenn
alle bei der Polka mitmachen, wird die Party richtig lustig.

LOADILBM

Wer schon einmal versucht hat, komprimierte IFF-Dateien mit
dem Basic-Programm »LoadILBM« von der Extras-Diskette zu la-
den, weiB, daB das eine langwierige Angelegenheit ist. Wartezeiten
bis zu 6 min sind keine Seltenheit. Das Programm »View|LBM« auf
der PD-Diskette Fish 44 ist schneller. Allerdings werden die Bilder
nur angezeigt. Bei Load|LBM stehen die Bilddaten dem Programm
zur Verfigung und kénnen damit verandert werden.

Sean Durkin/pa

HABGIERIGE C-COMPILER

Programmiersprachen bestehen wie menschliche Sprachen
aus Wortern, die aus Zeichen zusammengesetzt sind. Worter einer
Programmiersprache nennen die Informatiker »Token«. Es gibt To-
ken mit mehreren Zeichen (Befehlsworter wie »while« oder »for«),
Andere bestehen aus zwei (»+=« und »==«) oder nur einem Zei-
chen (»/«p*«»+«n=«). Was passiert, wenn in einem C-Programm
Token so angeordnet sind, daB sich mehrere Interpretationen erge-
ben kénnten?
a=4; b=5;

Summe = a+++b;

Welchen Wert hat die Variable Summe: 10 oder 97 Bei Zerlegung
eines Quelltextes holen sich C-Compiler solange Zeichen fiir Zei-
chen, bis sie das gréBtmdgliche Token bilden kénnen. Der obige
Ausdruck lautet »a++ +b« und nicht »a+ ++b« Die Variable
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Summe hat den Wert 9. Dieses Verfahren wird manchmal als hab-
gierig (engl.: greedy) oder umgangssprachlich mit »Maximum-
Mampfen« (maximal munch) bezeichnet. Ein zweites Beispiel:

q = dvd/xz; /% 2 zeigt auf Divisor yx/

Was passiert? »z« ist eine Variable vom Datentyp Pointer. »dvd«
soll durch den Wert geteilt werden, auf den »z« weist. So geht es
aber nicht.

»(« bekommt den Wert von »dvd« - mehr nicht. Die Folge »/+« lei-
tet einen Kommentar ein. »z« wird als Teil der Bemerkung interpre-
tiert. Die Losung: Token enthalten keinen Leerraum (Leerzeichen,
Tabulatoren oder Zeilenvorschiibe). Schreiben Sie in solchen Fél-
len
q = dvd / x2; q = dvd/(xz);

Gute Compiler geben librigens bei der falschen Pointer-Division
eine Warnung aus. Sie hat zwar mit unserem Problem nichts zu
tun, sollte den Programmierer aber aufmerksam machen. Welche
Warnung ist das? pa

UNDO IM BASIC-EDITOR

Die UNDO-Funktion im Amiga-Basic-Editor steht nicht im Hand-
buch. Wenn Sie mit <Del> oder <Backspace > einige Zeichen
geldscht haben, kénnen Sie durch Aufruf der Menifunktion »Show
List« die Korrektur riickgéngig machen. Das funktioniert aber nur,
wenn Sie die korrigierte Zeile nicht durch < Return >, die Cursorta-
sten oder Anklicken eines anderen Fensters verlassen haben.

Matthias Rustler/pa

NIE MEHR DISKJOCKEY

Wer kennt das nicht? Man arbeitet mit dem CLI und méchte sich
den Inhalt einer Diskette ansehen - und das mit einem Laufwerk.
dir df0:
funktioniert nicht ohne weiteres. Die Anweisung gibt den Inhalt der
Boot-Diskette aus. Was tun?

Da wére das Verfahren mit dem Fragezeichen. Die dabei ausge-
gebene Befehlsschablone kénnte allerdings stéren. Verwenden
Sie deshalb das Pluszeichen:
dir df0: +

Der CLI-Befehl DIR wird geladen - das Pluszeichen verhindert
die Ausfiihrung. Sie kénnen jetzt in aller Ruhe die Diskette einle-
gen, deren Inhalt Sie sehen wollen. Nach Eingabe von < Return>
wird der Befehl ausgefihrt. Axel Burghardt/pa

MONITOR IM GRIFF

Kennen Sie das? Sie booten mit einer Diskette, und das Bild auf
dem Monitor ist derart verschoben, daB sinnvolles Arbeiten nicht
maoglich ist. Woran liegt das?

Im Verzeichnis »devs« der Workbench befindet sich die Datei
»system-configuration«. Aus ihr holt sich der Amiga beim Start die
Position des Bildschirmbildes. Sie kénnen die Werte der »system-
configuration« mit dem Programm »preferences« &ndern. Nach
dessen Aufruf erscheint ein Einstellfenster. In der Mitte befindet
sich ein gréBeres Rechteck mit einem rechtwinkligen Pfeil. Positio-
nieren Sie den Mauszeiger auf den Pfeil. Wenn Sie jetzt die linke
Maustaste driicken und niederhalten, kénnen Sie den Pfeil und da-

oder
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mit das Bildschirmbild bewegen. So finden Sie die optimale Ein-
stellung. Mit dem Anklicken von »Save« wird die gednderte Einstel-
lung in der »system-configuration« gespeichert.

Es existieren jedoch Bootdisketten, auf denen sich keine »sy-
stemconfiguration« befindet. Kopieren Sie die Datei von lhrer Work-
bench auf diese Disketten. Danach kdnnen Sie auch die Einstellun-
gen solcher Bootdisketten dndern.

Es gibt aber geschiitzte Disketten (z.B. bei Spielen), auf die man
nicht ohne weiteres zugreifen kann? Bei Disketten ohne »system-
configuration« stellt der Computer das Bild auf dem Monitor so ein,
daB sich dessen linke, obere Ecke immer an einer bestimmten Bild-
schirmposition befindet. Sie kbnnen das ausprobieren, wenn Sie
eine Diskette formatieren, mit dem CLI-Befehl INSTALL die Boot-
sektoren darauf kopieren und dann damit booten. Es erscheint das
blaue Amiga-DOS-Fenster. Ziehen Sie es mit der Maus auf die ma-
ximale GroBe. Mit den Reglern am Monitor (vertikale/horizontale
Lage, Bildhthe/-breite) sollten Sie nun das Bild so einstellen, bis es
die Mattscheibe des Monitors ausfilit. (Die Regler befinden sich oft
an der Rickseite des Monitors.)

Jetzt haben Sie bei Bootdisketten ohne »system-configuration«
die richtige Bildschirmeinstellung. Passen Sie lhre anderen Boot-
disketten mit »preferences« an diese Einstellung an. So haben Sie
immer ein optimales Bild. Detlef HuBfeld/pa

FONTS & PIKTOGRAMME |

Wer Piktogramme fiir die Gestaltung seiner Tools und Projekte
sucht, sollte sich die Chiron-Disk Nummer 9 besorgen. Sie enthalt
Piktogramme fir viele Verwendungszwecke.

Auch fiir Freunde ausgefallener Zeichensétze gibt es eine PD-
Diskette: Chiron Nummer 66. Da die Zeichensétze aus den USA
kommen, enthalten sie keine Umlaute. Die kann man mit dem Font-
Editor »FEd« der Extras-Diskette selber herstellen.Sean Durkin/pa

PIKTOGRAMME UNERWUNSCHT

Viele Programme speichern Dateien auf Datentréger. Manchmal
erscheinen deren Dateien nicht als Piktogramme auf der Work-
bench. Mit Amiga-Basic gespeicherte Programme, sequentielle
oder Direktzugriffs-Dateien erscheinen immer auf der Workbench.
Das kdnnte storen. Léschen Sie in diesen Fallen nach der Anlage
der Datei dessen Piktogramm:

OPEN "Testdatei” FOR OUTPUT AS #1
KILL "Testdatei.info”

Die Bilddaten des Piktogramms und einige Zusatzinformationen
befinden sich in der »Info-Datei«. Der Computer hdngt an den von
Ihnen gewéhiten Namen die Zeichenfolge ».info« an. Findet der
Amiga zu einer Datei keine Info-Datei, kann auf der Workbench
kein Piktogramm angezeigt werden. Stephan Fezer/pa

PROMPT

Wenn Sie ein neues CLI-Fenster 6ffnen, sucht der Amiga im Ver-
zeichnis s: nach der Datei »cli-startup«. Findet er sie, fuhrt er die
darin enthaltenen Anweisungen aus.

Dies ist eine gute Gelegenheit, das CLI-Prompt zu verandern.
Als CLI-Prompt bezeichnet man den Text, der am Anfang einer CLI-
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lerweise befir Ydort die Nummer des Shell-Fensters und das
Zeichen » > «,

Mit PROMPT kann man das &ndern. Nach
prompt “%n Deine Befehle Herr: *
sieht das CLI-Prompt so aus:
1. Deine Befehle Herr:

Die Position der Folge »%n« bestimmt die Stelle, an der sich die
Tasknummer befindet. Der Platzhalter »%s« steht flir das aktuelle
Verzeichnis. Dominik Himmelsbach/pa

ZEICHNEN MIT DER MAUS

Sie haben noch nie mit einem Malprogramm experimentiert? Sie
sind grafikméBig eher ein unbeschriebenes Blatt? Dann tippen Sie
mal das folgende Programm ab:

f=1
WHILE INKEY$="*

WHILE HOUSE(0):<0 Malen mit der Maus
PSET(MOUSE(1) ,MOUSE(2)),f ist in Basic einfach

WEND

WEND

Jetzt kdnnen Sie mit der Maus auf dem Bildschirm zeichnen. So-
lange die linke Maustaste gedriickt ist, farbt das Programm den un-
ter dem Mauszeiger befindlichen Punkt in der mit »f« bestimmten
Farbe. (Probieren Sie mal die Werte »2« und »3« flir »f«,) Wird der
Mauszeiger langsam bewegt, ergibt die Aneinanderreihung der
Punkte eine Linie.

Eine kleine Aufgabe: Wie kann man auch bei schneller Bewe-
gung eine geschlossene Linie erzeugen? Tip: Experimentieren Sie
mit LINE. Meik Woyke/pa

KEINE BASIC-MENUS MEHR

Wenn Sie in Ihrem Basic-Programm kein oder nur wenige Pull-
Down-Menls vorgesehen haben, verwirren vielleicht die von
Amiga-Basic (brig gebliebenen Meniis, denn die bleiben auch
beim Programmablauf sicht- und aufrufbar. Léschen Sie diese mit
den Anweisungen:

MENU 1,0,0,""
MENU 2,0,0,""
MENU 3,0,0,“"
MENU 4,0,0,”"

Allerdings sind dann auch die Shortcuts der geléschten Menii-
funktionen nicht mehr aktiv. Das gilt bis zum Ende des Programm-
ablaufs oder bis zum nachsten MENU RESET. Stephan Fezer/pa

LISTINGS MIT KOMFORT

Basic-Programmierer mit einem Drucker werden es schon be-
merkt haben: Die Ausgabe des im Speicher befindlichen Pro-
gramms mit LLIST ist nicht komfortabel. Die Perforation wird be-
druckt; wenn Sie Einzelblatter verwenden, gerat der Blattwechsel
zum Wettlauf mit der Zeit. Ein Programm (Listing 2) |6st beide Pro-
bleme.
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. ITIPS & TRICKS

e i e

AnzahlZeilen=60
Seite=1
ZeilenLaenge=60
Einzel=0

d$=DATES
J3$=RIGHT$(d$,2)
mm$=LEFT$(d$,2)

: tt$=MID$(d$,4,2)

CLS : INPUT "Dateiname: ”;dn$

OPEN dn$ FOR INPUT AS #1

LPRINT “Programm: ”;dn$;

LPRINT TAB(ZeilenLaenge-25);tt$;”.”;mm$;”. "3 5$;
LPRINT ” Seite: ”;Seite

LPRINT STRING$(ZeilenLaenge, ”-")

zz=2

WHILE NOT EOF(1)
LINE INPUT#1,z$
n=INT(LEN(2$) /ZeilenLaenge)+1
IF zz+n>AnzahlZeilen THEN
IF Einzel THEN
PRINT "Blatt einlegen und Taste driicken”
WHILE INKEY$="" : WEND
ELSE
LPRINT CHR$(12);
END IF
Seite=Seite+1
LPRINT SPACE$(ZeilenLaenge-14);“Seite: ”;Seite
LPRINT STRING$(ZeilenLaenge,”-")
22=2
END IF
FOR 1=0 TO n-1
LPRINT MID$(2$,1*Zeilenlaenge+l,ZeilenLaenge)
NEXT i
2Z=224N
WEND
IF zz2< >0 THEN LPRINT CHR$(12);
CLOSE 1

m Ausdrucken von Listings in Basic

mit Kopf und Datum

Auf die erste Seite wird neben dem Programmnamen urd der
Seitennummer das Datum gedruckt. Stellen Sie das Datum mit
dem Programm »Preferences« ein. Alle weiteren Seiten enthalten
in der Kopfzeile nur Programmnamen und Seitennummer.

Vier Parameter variieren die Arbeitsweise des Ausdrucks. »An-
zahlZeilen« bestimmt, wie viele Zeilen (einschlieBlich Seitennum-
mer plus folgende Strichzeile) das Programm maximal auf eine
Seite druckt. Wenn die Seitennumerierung nicht bei 1 beginnen
soll, brauchen Sie »Seite« nur den gewiinschten Startwert zuwei-
sen. »Zeilenlaenge« beschrankt die Anzahl der Zeichen pro Zeile.

Solange »Einzel« den Wert 0 hat, geht das Programm davon aus,
daB Sie Endlospapier verwenden und druckt ohne Pause. Ein an-
derer Wert verursacht eine Pause nach jeder Seite. Sie kénnen
dann ein neues Blatt Papier einlegen. Nach einem beliebigen Ta-
stendruck druckt das Programm weiter. Glnter Gyrnich/pa

GLEICHES UNTER GLEICHEM

Welcher C-Programmierer hat diesen Fehler noch nicht ge-
macht? Eine Variable soll mit einer Konstante verglichen werden:
if(Zeichen = 'a') ...

In Basic mag das noch gehen - in C und vielen anderen Spra-
chen leider nicht. Das Token »=« ist nur Zuweisungsoperator. Der
Vergleichsoperator fiir Gleichheit lautet »==«. In diesem Fall wird
der Variable »Zeichen« der ASCII-Code vom »a« zugewiesen. Der
Vergleich ist damit immer wahr - das »if« hat keine Funktion.

Der Compiler beschwert sich nicht. Warum sollte er auch?
»a="a’«ist eine gliltige Anweisung. Wenn Sie sich allerdings ange-
wbdhnen, Konstanten auf die linke Seite Ihrer Vergleichsausdriicke
zu schreiben, meckert der Compiler, denn die Anweisung »'a’ =a«
ist nicht gliltig. Man kann einer Konstanten nicht den Wert einer Va-
riablen zuweisen. pa
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VORSICHT, GLATTEIS!

Manche Funktionen der »graphics.library« werden nicht sofort
ausgefiihrt, sondern starten den Blitter und kehren dann ins Pro-
gramm zurlick; die eigentliche Arbeit erledigt dann der Coprozes-
sor parallel zum Hauptprozessor. Hier muB der Programmierer dar-
auf achten, daB er manche Dinge erst verdndern darf, wenn die
Blitter-Operationen beendet sind. Viele Grafik-Funktionen und Be-
fehle, die Speicherbereiche kopieren und verschieben, nutzen den
Blitter. Der Blitter erledigt beispielsweise folgende Aufgaben:

- er loscht Speicherbereiche,

- scrollt einen rechteckigen Bildschirmbereich,
- zieht Linien oder zeichnet Polygone und

- kopiert Speicherbereiche.

So ist es gefédhrlich, den Speicherplatz einer Bitmap freizuge-
ben, die zuvor mit »ClipBlit()« kopiert wurde. Es kann sein, daB der
Blitter noch beschaftigt ist, wahrend der Speicherplatz freigegeben
und neu beschrieben wird. Da zieht man sich bzw. anderen Pro-
grammen den Boden unter den FiiBen weg.

Eine &hnliche Situation liegt beim Einsatz von héheren Program-
miersprachen vor, wenn man in einem Unterprogramm, das mit
Areas arbeitet und z.B. mehrere Punkte eines Vielecks verbinden
soll, wichtige Datenstrukturen lokal deklariert. Beim Riicksprung
kann es dann geschehen, daB der Blitter noch Polygone zeichnet,
wahrend die zugehdrigen »ImpRas«- oder »Arealnfo«-Strukturen
wieder freigegeben werden. Also auch in C, Modula-2 oder Basic
muB man aufpassen, wenn man Grafikfunktionen einsetzt, die der
Blitter ausflihrt. Als Losung bietet es sich in diesem Beispiel an,
Variablen am Anfang des Programms global zu deklarieren.

Warteschleifen hinter den Blitteraufrufen verzégern die Pro-
grammausfiihrung zu sehr und sind nicht zu empfehlen. AuBerdem
sind die ndtigen Wartezeiten nicht vorauszusagen.

Die sicherste Methode, wenn Sie Daten unmittelbar nach einer
Blitteroperation manipulieren méchten, ist es, die Funktion »Wait-
Blit()« einzusetzen. Bernhard SchioB/ub

SPEICHER-PEEP-SHOW MIT DEM COPPER

Das folgende Programm zeigt Ihnen, wie Sie in Assembler den
Copper benutzen, um den Speicherinhalt des Amiga auf dem Bild-
schirm sichtbar zu machen:

; *%% MEMORY-PEEKER *%¥ move.w do,Copper+2

section MemPeek,code_c swap d0

movem.l d0-d7/a0-aé,-(a7) move.w  d0,Copper+6

move.l 4.w,ab move.l  #1000,d1

Jsr -132(ab) Loop:

moveq #0,d0 dbra  d1,Loop

lea.l  $dff000,a5 bra.s RWait

move.w #303a0,$96(a5) Ende:

move.l # Copper, $80(a5) move.1l # GF¥name,al

elr.w  $88(a5) moveq #0,d0

move.w  #$8380,596(a5) Jsr  -552(aé)

RWait: move.l do, a0
move.l 4(a5),d7 move.l 38(a0),$80(a5)
and.l #$11£00,d7 clr.w $88(a5)
emp.1l  #$2000,47 move.w #$83e0,$96(a5)
bne.s  RWait Jsr  -138(aé)
btst #6,8bfe001 movem. 1 (a7)+,d0-47/a0-ab
bne.s il rts
add.l #160,d0 GFXname:

1z de.b "graphics.library”,0
btst #%a,$16(a5) even
bne.s 2 Copper:
cmp.l #0,d0 de.w  $0e0,0
beq.s .2 de.w  $0e2,0
sub.l  #160,d0 de.w  $100,$9000

-2 de.w  $180,0
emp.b  #$5f,8bfecOl de.w  $182,8FfF
beg.s  Ende de.w  §fffe,§Ffef
swap do

Memory-Peeker bringt den Speicherinhalt auf

den Bildschirm
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Von Profis fiir Profis ...

... die vollintegrierten Speichererweiterungen von GIGATRON — mit dem Plus an
Moglichkeiten far CAD, Grafik, Musik, tolle Spiele, Video und DTP!

Alle Karten werden im Rechner plaziert, sind autokonfigurierend, inkl. akku-
gepufferter Echtzeituhr und bei Bedarf abschaltbar. Sie sind mit gesockelten IC’s ver-
sehen und laufen problemlos mit Harddisk sowie Kickstart & Workbench 1.3!

Ausziehspezialwerkzeug
far BigAgnus (Chip puller)

BigAGNUS 8372 A

inkl. Einbauanleitung
Kickstart-ROM 1.3

Umschaitplatine
zwischen Kickstart-ROM 1.2 und 1.3

DMV 189,—
DM 59,—

DM 45,—

500 SE — 512kB

Komplett besttckt mit 1 MegaBit-Chips,

inkl. Uh
f r nur DM 228,_

(fur Amiga 500)

MiniMax 500

die variable 2 MB-Karte — erweiterbar Stlck
fur Stlick, bestlickt mit 0.5 MB und Uhr

(fir Amiga 500) — 288,_

Aufristsatze
MiniMax 500 - auf 1TMB

GARY-Platine, 6-pol. Kabel, RAM-Test-Disk
und 4 Stick DRAM 514256
200,-

MiniMax PLUS - auf1TMB

CPU-Platine, GARY-Platine, 6-pol. Kabel,
4 pol. Kabel, RAM-Test-Diskette
und 4 Stlick DRAM 514256
| 240,—

Die MiniMax 500 ist in weiteren 0,5 MB-
Stufen schrittweise aufristbar (bis 2 MB).

In der PLUS-Version stehen dem Anwender
in Verbindung mit der CPU-Adapterplatine
zusatzlich die Einbindung des BigAgnus
und insgesamt 2,5 MB Speicher zur Ver-
fugung. Fragen Sie lhren Fachhdndler!

Arriba 20 HD

die kleinste Festplatte der Welt!
- fur AMIGA 500 intern!

— autobootfahig

— 23 ms mittlere Zugriffszeit

— Datendurchsatz 400 KByte/s

= nur 100x70x15mm klein! (2 1/2 Zoll)

— 20 MB Speicherkapazitat
komplett anschluB3fertig 1-2 99,_

DM 29,90

Umrastungen werden auf Wunsch von der Firma Rat & Tat durchgefahrt (Tel.-Nr. siehe rechts).
Technische Anderungen vorbehalten. Alle Preise sind unverbindliche Preisempfehlungen.

Amiga, Kickstart, Workbench, BigAgnus sind eingetr. Warenzeichen von CBM Commodore

Fotos: Petzold, 1/90

=
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GIGATRON"

Resthauser Str. 128
D-4590 Cloppenburg
Telefan (044 71) 3070

und (044 71) 83740
Telefax (044 71) 83643

Distributoren:

, Italien, Sch
Luxemburg, Belgien (F)
Chouette Informatique
Bolte Posta le 42, F-67340 Ingwiller
Tel. (33) 88895241, Fax (33) 88895230

Niederlande, Belgien (FL)
Club Europa S.A.R.L.
St. Echternachlaan 74, 5625 J. B.
Eindhoven
Tel. 040/417596

Osterreich
Intercomp
Heldendankstr. 24
A-6900 Bregenz
Tel. 05574/27344-5

Dénemark
FreeCom W. Paul (Umristungs-Service)
Bismarckstr. 2, 2000 Hamburg 20
Tel. 040/49 59 90, Fax 040/4957 88

West-Berlin
Bernd Tiedke
Wilhelmshavener Str. 32,1000 Berlin 21
Tel. 030/3963332

Schweden
CDC Erich Schmit
Tel. 031/228160 + 08/100428

Finnland
Datahansa OY
Lauttasaarentie 11, 0020 Helsinki
Tel. 90/6821336, Fax 90/6925790

Spanien
Informatic 3
Avd. de la Rosaleda, E-2 Bajo
29008 Malaga
Tel. 952/221188

Umriistungen durch RAT &TAT in
Augsburg, 0821/46 5033
(Hr. Kramer)
Berlin, 030/6 846057-59
(Hr. Erichsen)
Bielefeld, 0521/65417
(Hr. Hoff)
Braunschweig, 0531/4 46 71+ 45177
(Hr. Garczynski)
Bremen, 0421/50 06 63
(Hr. Fischer)
Darmstadt, 06151/20017
(Hr. Hoppe)
Deggendorf, 0981/33292
Dortmund, 02301/8511-13
Diasseldorf, 0211/22 2958 + 213045
(Hr. Franke)

Essen, 0201/35923-27
(Hr. Griinhoff)
Frankfurt/Main, 069/416011-13
(Hr. Schmidt)
Freiburg, 0761/5 88 01/02
Fulda, 0661/36210
GieBen, 0641/59 44 - 45
(Hr. Biichner)

Haiger, 02773/24 46
(Hr. Schmidt)
Hamburg, 040/2201913
(Hr. Panke)
Hannover, 0511/3277 55
Hof/Saale, 09281/99 41
Ingolstadt, 0841/580 80
Kaiserslautern, 0631/92028
Karlsruhe, 0721/6 0411
Kassel, 0561/103101
Kiel, 0431/6800 49
Koblenz, 0261/408034
Kéin-Rodenkirchen, 02236/6 40 56 - 57
Libeck, 0451/89 B0 40
Lineburg, 04131/3 66 86
Mannheim K1,0621/291475
Memmingen, 08331/4335
Mdinchen, 089/650099
Miinster, 0251/6170 50
(Hr. Oosterhout)
Nirnberg, 0911/632002
(Hr. Loos)
Ravensburg, 0751/2 5116
(Hr. Sautter)
Recklinghausen, 02361/372279
(Hr. Hasewinkel)
Regensburg, 0941/79 2333
(Hr. Seidel)
Rosenheim, 08031/42205
(Hr. Birnkammer)
Saarbriicken, 0681/5848272-74
(Hr. Richter)

Singen, 07731/67870
(Hr. Kofler)
Stuttgart, 07152/72238- 39
Wiesbaden, 06122/52271-72
(Hr. Fellner)
Wilhelmshaven, 04421/4 2399
(Hr. Pérschke)
Wiirzburg, 0931/50289
(Hr. Raichl)



Wi ITIPS & TRICKS

Das Programm schaltet das Multitasking des Amiga aus und ver-
wendet eine eigene Copperliste. Mit der neuen Copperliste ist es
einfach, die Video-Hardware zu veranlassen, jeden beliebigen Be-
reich im Chip-Memory auf dem Monitor anzuzeigen. Dabei bedeu-
tet jedes gesetzte Bit im Speicher einen Punkt auf dem Bildschirm.
Schauen Sie sich mit dem »Memory-Peeker« ruhig einmal an, was
sich im Speicher alles so tut - mit der linken Maustaste scrollen Sie
den Bildschirm nach oben, mit der rechten nach unten; ein Druck
auf <F1> und der Amiga beendet das Programm.

Marco Wischnewski/ub

GEBURTSTAG AM MONNEISTAG

An was fiir einem Wochentag ist |hr ndchster Geburtstag? Das
folgende Basic-Unterprogramm berechnet aus einem Datum den
dazugehérigen Wochentag:

SUB Wochentag (tag,monat,jahr,wt) STATIC
IF monat<=2 THEN
IF monat=2 THEN tag=tag+31

T t<8 THEN k=3 ELSE k=7
IF (monat MOD 2)=0 THEN k=5
wt=((2000%kh+10%* (r=kr)+kr)+1000*monat+100%k+tag) MOD 7

END SUB

ULTAETIETR dient zur Berechnung des

Wochentags eines Datums

Da die Routine die Inhalte der Variablen verandern kann, sollten
Tag, Monat und Jahr als Ausdriicke (ibergeben werden, also:
CALL Wochentag((Tag),(Monat), (Janr 4stellig),wt)

Sie kdnnen natlrlich beliebige Variablennamen wahlen. In der
letzten Variable wird eine Zahl zurlickgegeben; es entspricht:
-0 = Samstag,

-1 = Sonntag,
-6 = Freitag
Und an was flir einem Wochentag haben Sie 1993 Geburtstag?
Klaus StaBer/ub

RUN LAUFT BESSER

Viele Programme, vor allem die selbstgeschriebenen, laufen
zwar im Hintergrund, aber das Fenster, von dem aus sie gestartet
wurden, ist durch keine Umlenkung der Ein- und Ausgabekanéle
zu bewegen, sich nach einem ENDCLI zu schlieBen. Woran liegt
das?

Der Initialisierungscode &ffnet den STDERR-Kanal auf »+«, d.h.
auf dem aktuellen Fenster. Damit gibt es noch einen Benutzer des
Fensters, das deswegen offen zu bleiben hat.

Fur Aztek-C-Programmierer gibt es einen Ausweg: Ein
felose(stderr)
oder
freopen(”NIL:”,"w"”,stderr)
erledigt die Sache schnell und einfach, und RUN funktioniert wie
gewdinscht.

Doch Vorsicht: Steht hinter dem RUN-Befehl direkt ENDCLI und
schlieBt das Fenster vor dem ersten Offnen von STDERR, hangt
sich das Programm in der Initialisierungsphase auf. Hier ist in
Batch-Dateien ein
WAIT 1 SEC
erforderlich, bevor man einen weiteren Befehl ausfiihren 148t.

Jochen Manns/ub
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IN GUTER UMGEBUNG

Commodore hat mit der Workbench 1.3 endlich Umgebungs-
Variablen fiir den Amiga eingefiihrt. Diese sollte und mochte man
als Programmierer natlrlich nutzen. Es gibt allerdings hierfiir in
den Libraries keine Funktion. Hier ist nun eine Funktion fur C-
Programmierer, mit der man den Wert einer »ENV:«-Variablen er-
halt: :

MODULNAME: GetCEnv

MODULZWECK: Eine Funktion, um eine Environment-Variable von
Commodore auszulesen.
COMPILER: Manx Aztec C 3.6a
COMPILERAUFRUF:  CC +L GetCEnv.c
%/

# include “libraries/dosextens.h”
#include “exec/memory.n”

/****************************

FRHEHEERHRRHERRERRHEHRNA )
char *GetCEnv(name) /¥ Gibt den Inhalt von ENV: Name zurueck#/

,-’*i(****k*i*****************')")i**********i*******h****************,’

char ¥name;

l

struct FileHandle #*fh;
long len;

char *DName;

char ¥VarInhalt = NULL;

if (!(DName=AllocMem(strlen(name)+5, MEMF_PUBLIC))) return(NULL);
strepy(DName, “ENV:"); .

streat(DName, name);

if (!(fh = Open(DName, MODE_OLDFILE))) return(NULL);

Seek(fh, 0, OFFSET_END); /* Zeiger auf Dateiende */
len=Seek(fh, 0, OFFSET_CURRENT); /% Ermittle Zeigerposition ¥/
if (len >= 0 &% (VarInhalt = malloc(len+l)))

{
1

Seek(fh, OL, OFFSET_BEGINING);
if (Read(fh, VarInhalt, len) != len) len = 0;
VarInhalt[len] = O;

)
J

Close(fh);

FreeMem(DName, strlen(name)+5);

return(VarInhalt);
1

GetCEnv holt den Inhalt einer

Environmentvariablen

Die »ENV:«-Variablen werden in Textdateien gespeichert. Die
Funktion 6ffnet eine Datei im Verzeichnis »ENV:« mit dem als Para-
meter Ubergebenen Namen der Variablen, liest deren Inhalt und
gibt ihn zurtick. Wenn die Variable nicht initialisiert ist, oder nicht
genug Speicher belegt werden kann, wird NULL zurlickgegeben.
Mit dem folgenden Programm kénnen Sie das Modul »GetEnv« te-
sten:

/’*
PROGRAMMNAME : TestGetCEnv
PROGRAMMZWECK : Testet, ob das Modul GetCEnv funktioniert
COMPILER: Manx Aztec C 3.6a
COMPILERAUFRUF: CC +L TestGetCEnv.c
LINKERAUFRUF: LN TestGetCEnv.o GetCEnv.o -LC32
%/ -

extern char ¥GetCEnv();

main()

|

printf(” Der Inhalt der ENV: Variable 'SEARCH' ist: %s\n”,
GetCEnv( “SEARCH™)) ;

Test GetCEnv zeigt die Anwendung der Funktion

»GetCEnv()«

AMIGA-MAGAZIN 6/1990



Grafikkarte Highgraph V
technische Daten zur Grafikkarte:

max. Aufldsung von 848 x 610 Punkten

volle 4096 Farben (immer!), d. h. auch im HAM-Modus

100 Hz Ausgabefrequenz (Halbbild - 50 Hz Vollbild-Frequenz)
31.5 kHz Horizontal-Ablenkfrequenz

768 kByte dynamischer Ram

9 pol. Sub-D Ausgang filr RGB Analogsignal im VGA Standard
RGB Digitalausgang auf der Platine iiber Steckerleiste

Cneu im Angebot:
mnrm DM

* * ¥ ¥ ¥ ¥ ¥

Speichererweiterung CA2000.01 fiir Amiga 2000

2,4, 6 oder 8 Megabyte RAM-Erweiterung
autokonfigurierend (abschaltbar) AM 1GA -Test
grundsitzlich fiir alle 8 MB gesockelt
Steckerkontakte vergoldet
jederzeit nachtriiglich aufriistbar
GESAMT-

2 Megabyte: 898,- DM y URTEIL

4 Megabyte: 1398,- DM : e ey

6 Megabyte: 1898,- DM

8 Megabyte: 2398,- DM

Festplatten fir Amiga 2000

Quantum Festplatte 40 MB 19 ms fiir SCSI-Controller: 1198,- DM
Quantum Festplatte 80 MB 19 ms fiir SCSI-Controller: 1998,- DM

Quantum Festplatte 40 MB 19 ms mit SCSI-Controller: 1898,- DM
Quantum Festplatte 80 MB 19 ms mit SCSI-Controller: 2698,- DM

Einbaurahmen fiir 3 1/2 Zoll Festplatten im 5 1/4 Zoll Schacht des Amiga 2000: 20,- DM

Lieferung ab Lager!
Hindleranfragen erwiinscht!

‘ RALF JOCHHEIM COMPUTER TUNING \
Osnabriicker StraBe 96 - 4802 Halle - Tel.: 02823/1275 - Fax: 02823/1350




Zu beachten ist bei der Funktion, daB die Standardfunktionen
des C-Compilers die Méglichkeit erhalten sollten, den mit »Alloc-
Mem()« belegten Speicher wieder freizugeben, was in der Regel im-
mer der Fall ist, ansonsten muB dies im Hauptprogramm erfolgen.

Auffélligam Programm sind die zahlreichen Aufrufe der Funktion
»Seek()«. Der erste Aufruf positioniert den Lesezeiger auf das Da-
teiende. Nun sichert der zweite die Dateiposition in der Variablen
»len« und der dritte positioniert den Zeiger wieder auf den Dateian-
fang. Die Aufrufe sind nétig, um die Lange des einzulesenden
Textes zu ermitteln. Der Wert gibt an, wieviel Speicher wir mittels
»AllocMem()« belegen missen; die Textlange wird auBerdem flr
die »Read()«Funktion bendtigt: Wir Gbergeben ihr beim Aufruf die
Anzahl von Zeichen, die eingelesen werden sollen.

Im Beispielprogramm wird der Wert einer Environment-
Variablen »Search« ausgegeben. Als weiteres Beispiel dient das
folgende Programm »HOME«:

PROGRAMMNAME :
PROGRAMMZWECK :

Home.c
Wechselt beim Aufruf in das in der ENV: Variable
enthaltene Verzeichnis.

COMPILER: Manx Aztec C 3.6a
COMPILE CC +L Home.c
LINKE LN Home.o GetCEnv.o -LC32
x/
#include “libraries/dos.h”

extern char *GetCEnv();
main()

struet FileLock *new_dir;
char str[20];

if (!GetCEnv( "HOMEDIR"))

puts( “HOME ERROR: VAR 'HOMEDIR' NOT SET”);

exit(5);

strepy(str,GetCEnv( “"HOMEDIR));
new_dir = Lock(str, ACCESS_READ);
printf( “NEW DIR: %s\n”,str);
CurrentDir(new_dir);

exit();

m benutzt die Funktion »GetCEnv()« zum Lesen
von »HOMEDIR«

/6 RS N L S

Karte, den Analog-Eingang verwenden? Man ist gezwungen, stén-
dig die AnschluBkabel umzustecken, was weder fir die Grafikkarte
noch fuir den Monitor ratsam ist, da beide durch statische Aufladun-
gen beim AnschlieBen zerstort werden kénnen. Die einzige Alter-
native bietet eine Umschaltbox.

Die einfachste Losung arbeitet mit einem vielpoligen Mehr-
fachumschalter. Fiir den Umschalter bendétigen wir:

1 x Umschalter 6 x um (eventuell Drehschalter mit mehreren
Ebenen);

2 x Sub-D Einbaubuchsen 9polig; 1 x SCART Einbaubuchse;
Verbindungslitze (eventuell geschirmt); Kunststoffgehduse.

Beim Zusammenbau achten Sie bitte auf kiirzeste Kabelflihrun-
gen. An die Eingédnge kommen die Kabel vom Amiga (Scart) bzw.
der Grafikkarte (Sub-D9). Fir die Verbindung vom Ausgang (Sub-
D9) des Umschalters zum Monitor sind - je nach verwendetem Mo-
nitor - unterschiedliche Verbindungskabel notwendig. Sehen Sie
sich im Handbuch zu Ihrem Monitor die entsprechende Pinbele-
gung der Buchse an. In den meisten Fallen kommt ein Standard-
Kabel Sub-D9 < - > Sub-D9 zum Einsatz. Mit dem Umschalter (Bild
1) kdnnen Sie beliebig zwischen PC-Bild und Amiga-Bild umschal-
ten.

Eine elektronische Umschaltung (Bild 2) ist ebenfalls maglich.
Fur diese Schaltung benétigt man einen einfachen Schalter. Die
Umschaltung wird mit dem Analogschalter-IC »HEF 4053« reali-
siert. Da die Schaltung einfach ist, bietet sich ein Aufbau auf einer
Lochrasterplatine an. Die Betriebsspannung |48t sich dem Compu-
ter (Stromstecker aus dem Netzteil) entnehmen. Glnter Tiede/sqg

HOME erflillt eine aus dem Unix-Bereich bekannte Funktion:
Das Programm wechselt beim Aufruf in ein bestimmtes Verzeich-
nis. Der Name des Verzeichnisses muB vorher in der »ENVi«
Variablen »\HOMEDIR« gespeichert werden. Das Utility ist beson-
ders fir Festplattenbesitzer nitzlich, die beim h&ufigen Wechsel
zwischen verschiedenen Verzeichnisebenen Ungetiime eingeben
mussen, wie:

CD DHO:Grafik/Icons/Brushes/Text-Brushes

HOME hat allerdings einen Nachteil: Hat man den aktuellen
Pfad als Prompt gesetzt, wird das Prompt erst beim néchsten Auf-
rufvon CD geédndert. Damit man weiB, daB man das Verzeichnis ge-
wechselt hat, gibt das Programm eine Meldung aus, welches Ver-
zeichnis das aktuelle ist.

Alle Compiler-/Linker-Aufrufe sind in den Quelltexten vermerkt.
Die Programme sind mit dem Aztec-C-Compiler (Version 3.6a) ge-
schrieben worden und sind auf den Lattice-C-Compiler ibertrag-
bar. Thorsten Kuthe/ub

VIDEOSIGNAL UMSCHALTBOX

Wenn Sie im Amiga 2000 eine PC- oder AT-Karte mit einer VGA-
Grafikkarte installiert haben, ist ein Multisync-Monitor notwendig,
der zwei voneinander unabhéngige Eingénge bereitstellt. Solche
Monitore sind jedoch wenig verbreitet. Sind bereits mehrere Ein-
génge vorhanden, dann sind es meistens ein TTL- und ein Analog-
Eingang. Was also tun, wenn beide Systeme, Amiga und VGA-
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A500
Speichererwelterungern

512kByte RAMCARD 198,00 DM
intern, MEGA-Chip's, abschaltbar, mit
akkugepufferter Echtzeit-Uhr, 512k RAM

512kByte RAMCARD, 59,00 DM
wie oben, jedoch OK RAM bestdckt
1,6MB RAM-Card . . 338,00 DM
intern, mit 512kB bestickt, Uhr

A2000
Speichererweiterungen

8 MByte max. . ... 998,00 DM
mit 2 MByte bestlckt, interne Karte

ProMigos Zubehér

elektronischer Bootselektor
DRO:-DFY vovinnn 58,00 DM
dito, aber DFO: - DF3: 64,00 DM
Das Bootlsufwerk frei wiihlen |
ROM/ROM-Platine . 49,00 DM
Zwei Kickstart-ROM's umschalt
Kickstart-Platine iy
Zwischen 2 EpromKléks

0 DM

extern / komplett anschiu
durchgefihrier Bus / abschalibar’ NEC
1037 A bzw. TEAC FD 83RER i

3,5" Floppystation:
5,25" Floppystatl:

20 MByte
30 MByte
50 MByte
60 MByto

komplett mndluﬂiemgy 7l
A.LF.2-Trelber ausgaﬁden

20 MByte .
30 MByte
50 MByte
60 MByte SCSI
83 MByte SCSI

1898 00 DM

Autoboot-Upgrade-Kit
sasss s 248,00DM

vorhandene Amigos & ProMigos
Harddisk's mit Autoboot ALF2 nachristen

sonstiges

Amiga2000 . . ... 1878,00 DM

Disketten:
3,5" DD NoName 135tpi
BOStlok .....%. 52,50 DM

1008tick . ...... 99,00 DM
ProMigos ist ein
deutsches

Qualititsprodukt

PRO- Computer GmbH
Schiiigel & Eisen StraBle 46
4352 Herten

Hiindleranfragen erwiinscht

SPEICHERERWEITERUNG AMIGA 500

* 512 k intern

Megabit Technologie
abschaltbar m. Schalter
Echtzeituhr m. Datum
inkl. Batterie on Board
autokonfigurierend
Anleitung m. Schaltplan

139,-
Speichererweiterung 512k ohne Uhru.Batterie ...129,-
Speichererweiterung 2 MB f. A500 mit Uhr .......... 559,-
Speichererweiterung 128 kf. A500..................... 149,-
DISKETTENLAUFWERKE:
BB INBIM i inismanniiiimmassns memrnanre me s g s 149,-

3,5" externabschaltbar, durchgefihrter Port...... 185,-
5,25" extern abschaltbar, durchgefiihrter Port ..... 249,-

HARDWARE DESIGN NEUROTH

POSTFACH 525,4250 BOTTROP
TELEFON:02041/20424

Modula-2

M2Amiga ist das auf dem Commodore Amiga am weitesten
verbreitete Modula-2 System mit den meisten Werkzeugen und
Bibliotheken und einer Riesenauswahl von PD-Disketten.

Compiler SFr. DM
M2Amiga 270.00 342.00
Demodiskette

(Fish-Disk 113) 10.00 10.00

Treasures-Libs SFr. DM
AmigaTreasures  158.00 201.78
FileTreasures 158.00 201.78
ModulaTreasures 78.00 102.60
MathTreasures 78.00 102.60

Werkzeuge SFr. DM  Treasures-Demodisk 10.00  10.00
Source-Level-

Debugger 180.00 228.00  Report-Libs SFr. DM
Automatisches Make 80.00 108.30  IntuitionReport 80.00 108.30
M2APSE 80.00 108.30  DeviceReport 80.00 108.30
M2APSE Demodisk 10.00 10.00  GraphicReport 80.00 108.30
M2Decoder 80.00 108.30  Report-Demodisk  10.00  10.00

Objektconverter 80.00 108.30
Sourcecode + RTS  80.00 108.30
IFF-Bibliothek 80.00 108.30
Speed-Editor 80.00 108.30

PD-Disketten SFr. DM
AMOK PD-Disk, je 10.00  10.00
Treasures-PD, je 10.00  10.00

Die genannten Preise sind unverbindlich
M2Amiga Produkte sind auch im guten Fach- und Versandhandel erhiltlich,

Die Modula-2 Leute:

Bundesrepublik D hland:
Beech Tree Systems GmbH

5788 Winterberg, Tel. 02983/8307
3300 Braunschweig, 0531/42689
SW-Datentechnik GmbH,,
2085 Quickborn, 04106/3998
Advanced Applications,
GmbH, 7500 Karlsruhe,
Tel. 0721/700912
Interplan-Muhlert

8000 MiinchenGmbH,
Tel. 089/1234066

Osterreich;

ICA Elektronische Geriite Ges.mbH,
1160 Wien, Tel. 0222/4545010
Schweiz:

Frei-Elektronik,

8603 Schwerzenbach, 01/945 54 32
Generalvertrieb:

A+L AG

Daderiz 61

CH-2540 Grenchen

Tel. (0041/0)65/52 03 11
Fax (0041/0)65/52 03 79

n.
tiptel.

Das ist High-Tech
zum giinstigen
Preis.

”

A

tiptel ist ein Uberzeugender Beweis
dafiir, welche Moglichkeiten modernste
Technologie bietet. Dieser kleine,
kompakte Anrufbeantworter kann nicht
nur alles, was Sie von einem guten
Gerat erwarten, sondern er hat viele
Vorteile, die ihn zum echten Spitzen-
gerat machen.

Wenn lhnen zunéchst ein Anrufbeant-
worter ohne Fernabfrage ausreicht,
gut. Denn bei tiptel konnen Sie spater
problemlos lhre Meinung dndern und
die Fernabfrage einfach selber nach-
rusten. Und dann bekommen Sie bei
tiptel gleich noch ein Komfort-
Erlebnis: Per eingebauter Sprache
sagt lhnen tiptel wahrend der Fern-
abfrage die Anzahl der aufgezeich-
neten Gesprache und die Abhor-
dauer. Und zu jedem Gesprach
Datum und Uhrzeit der Aufzeichnung.

tiptel kommt aus gutem Hause und

ist Qualitat made in Germany mit Post-
zulassung und 12 Monaten Garantie.
Sprechen Sie mit fiihrenden
Fachgeschaften oder direkt mit

Tiptel Electronic GmbH, HalskestraBe 14,
D-4030Ratingen, Telefon 02102/4 5010.

(&) 0222/8942774 011/5236 47
CH) 01/7321511 (E) 0372329167

(ND) 030/434484

tintel

Der Anrufbeantworter
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Speichererweiterungen

ANRUFEN!!! LOHNT SICH!!!
TAGESPREISE!!!

Amiga 500 - 512 KB intern, abschaitbar ~ ab DM 159,-
Amiga 500 - 1 MB intern, absch., Uhr ab DM 398, -
Amiga 500 - 2 MB intern, absch., Uhr ab DM 598 -
Amiga 1000 - 2 MB extern, absch. ab DM 798, -
Amiga 2000 - 2 MB intern, absch. ab DM 898, -

Alle Speichererweiterungen sind autokonfigurierend,
abschaltbar und mit sehr schnellen RAMs (100 ns und
schneller) ausgeristet!

Durch Megabit-Technologie minimaler Strombedarf.

*** 12 Monate Garantie ***

Laufwerk 3,5" intern f. Amiga 2000
Laufwerk 3,5" extern, durchgeschl. Bus, abschaltb.

B & S Computer-Vertriecbs GmbH

DM 169,-
DM 198.-

Beethovenstr. 33, 4172 Straelen 1
Tel.: 02834/1249, Fax: 02834/6979

BERLINER PD HOME SCHOP

* SOFTWARE FRED SCHRANKLER SOFTWARE >
* HARDWARE! TERRASSENSTRASSE 26 HARDWARE N
* PUBLICDOMAIN! 1000 BERLIN 38 PUBLICDOMAIN!  *
* NEC-DRUCKER! TEL.:(030)8022107 NEC-DRUCKER! .
*MULTITERM! BTX.:*030/8022107# MULTITERM!

- £ R EREREE

PUBLIC- DOMAIN SOFTWARE:
FISH- AUGE- RPD- RUHR- CACTUS- FRANZ- ACS ~KICKSTART-TAIFUN -
BORDELLO-MITALTERSNACHWEIS!
PREISE3,5Z0LLAB2,50 DM

§,25Z0LLAB1,50 DM

AUF EIGENEN DISKETTEN AB >0,80 DM<

** AUCHPDS FURIHRENPCA F. ISKETTEN **
PDBUCHERBAND, I, 111, JE49,-OM ALLE 3BANDE 139,-OM

DISKZU DENBANDEN/, 11, 11!, 3,5°55,- DM, 5,25°400M

ALLE3BANDE + AtLEDiSKZUSAM 3.5°260,- DM, 5,25°220,-OM
HGASPIELEBUCH49.-DM ***

PDBUCHBANDIV69.-DM  DISKETTEN 3,5°55.- DM 5,25°40,-OM

e Tae e

NEC-DRUCKER P2200 24 NADELDRUGKER MIT EINZELBLATTEINZUG 955,-OM

NEUMULTITERM PRODEKODER AN POST-BTXANSCHLUBBOXDBT03  236,-OM

RAM-ERWEITERUNG 2 MB. (TAGESPREISE) 850.-OM

““MARKT & TECHNIK BUCHERALLERARTI! ***

NEU GEBRAUCHTMARKT !! NEU

SIEWOLLENHARD- ODER SOFTWARE VERKAUFEN? KEIN PROBLEM! SCHREIBEN
SIEMIR, UND IHRE ANZEIGE ERSCHEINT AUF MEINER KATALOGDISKETTE.!

~JAMIGA

Eensbﬂdung - Rentensparen - Rend1te - Kred1te -
asten - [insen - Hypothek - Laufzei

sation - Raten - Gleitklausel -DNcmma /Effektw

Lins - Akonto+Restverzinsung - Diskont - Konver- |

tierung - kpl.Tilgungsplane Bild/Druck DM S8.-

DATEIVERWALTUNG ~FAMIGA

Datenfelder von je 8 Zeilen a 33 Zeichen, je Da-
te1 max.1000 - Suchcode von max.33 Zeichen, mit
jedem mehr die '\E'\grupp&' e‘ln?ngend - Optionen :
& Blatt vor/zuruck, Streichen,

ode, Nummer, alle

Ander| zewlenwsweg Hinzufugen - ruck: 80- Zsh
chan? lockliste, Seitenv rschub Emketten. ?~
tenfela-Maske - fezielte Eaben. superschnel
Ubersicntlich, bedlenerfreun lich, mausgesteuert

Adressen 68.- Galerie 118.-
| Bibliothek 118.- Lager 118.- |
Bgiofmarkenna.— Personal 118.- |
‘ Diskothek 78.- Stammbaum 118.-
Exponate 118.- Videothek 78.-

DEFINDATA zur Selbstdefinieren
der Inhalte

DM 148 e

DM 5,70, Ausland DM 10,70; Vorkasse DM 3,-
Liste gegen adressierten Freiumschiag
DINAS/DM 1,—. Héndler sehr erwiinscht!

| I. DINKLER
Am Schnaederhaus 7
Tot 02932/32947

Versandkosten pro Sendung: Nachnahme g

D-5760 ARNSERG 1

GNE

5.25" TEAC Profilaufwerk extern 279,-
1,67 MB unformatiert, 880 KB im AMIGAFORMAT, 100% kompatibel zu internem 35",
Diskchange. abschaltbar. 40/B0 Track unschaltbar original smndmumamueu durchgeschiit:
fener Bus, extrem robustes direkt MS-DOS + PL/XT/AT
Karten kompatbel, mindestens 80 cm langes zugentlastetes Rundkabel, Stromversorgu
{ber Amiga, passender BDDTSELEK‘OR im Preis von 279.- enthalten, inklusive W !EFE

PROTECT Schalter ol deutsche
5.25" TEAC intern A2000 239,

Technische Daten wie 5.25° extern, wahiweise DF1 oder DF2. DF2 kostet 258 - wegen

ausatzlicher h 2 Minuten OHNE LOTENI1!
3.5" TEAC Profilaufwerk extern 229,-

Technische Daten wie 525" Laufwerk extern, Write Protect Schalter und Bootselekior im

Preis enthaltent
3.5" TEAC intern A2000 169,-

Technische Dalen kompatibel 2y 3.5' Lautwerk extern| far ASDO als DFO, fir A2000 als DFO-

DF1, fir A1000 als DFO! unkomplizierter Einbau innerhalb 2 Minuten OHNE LOTEN!!!
BOOTSELEKTOR DF1/DF2/DF3 15,-
SOUNDVERTEILER 19,-
A500 512KB + Uhr/abschaltbar 179,-
STAR LC 24-10 Farbband STAR LC 24-10: 9,- DM 698,-
STAR XB 24-10 1398,-
NEC P2 PLUS farbband NEC P2200: 8,50 DM 849,-
NEC PG PLUS Farbband NEC P6/P6+: 9,- DM 1349,-
U Itplatine mit Kick 1.3 98,-

.. i ssennnaee
LAUFPWERKE 3,5 EXTERN DURCHGESCHLEIFTER BUSABSCHALTBAR 235.-DM
LAUFWERKE 5,25 EXTERN 40/80 TRACKUMSCHALTB. DURCHGESCHL. ~ 298.-DM
LAUFWERKE INTERN 3,5 FUR AMIGA 500/1000/2000 FUR 188.-DM

sEaaEne e s

PORTO4,- DM BEI SCHECKUND®,- DM BEI NACHNAHME
PROGRAMMDISKETTEN ANFORDERN 2 STCK. 5,- DM, FUR PCEINE 5,-DM
LAUFEND NEUE PDs FUR IHREN AMIGA. EINFACH NACHFRAGEN!

JETZT KANNJEDER GELDVERDIENENMIT
AKTIEN UNDOPTIONSSCHEINEN

AMIGA -BORSE '90
DIE BORSENSOFTWARE FUR DEN AMIGA

Wir haben realisiert, was inden USA Lingst iiblich ist:
MAIN=INDIKATOR -DAS EXPERTENSYSTEM
Siebendtigen keine Vorkenntnisse, Sie miissen nichts
wissen von Volatilitit, von Relativer Stirke, von Hebel,
Aufgeld, P/E-Ratio, von Bilanzen und GVR’s.
Alles was Sie brauchen ist ein Amiga,
etwas Geld, das Telefon zu Ihrer Bank und

AMIGA-BORSE '90

Version 2.0
fiir Aktien und Optionsscheine.

Programmdisk. u. deutsches Handbuch DM 248.-

zzgl. Versandspesen Inland DM 12,- Ausland DM 15, -
Wir lieferninnerhalb Deutschlands geg. Nachnahme;
indas Ausland nur gegen Vorkasse (Euroscheck).
Update vonallen Versionenauf Version 2.0
gegen Originaldisk und DM 76,-
Info kostenlos

GUSSENBAUER

PANORAMASTR. 18,7107 NORDHEIM, TEL.: 07133-4925
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Wir liefarn nur deutsche Gerate mit Seriennummer und Super-Sarvice!
1 Jahr Garantie auf alle Produkte dieser Anzeige!

GNE - GREBE NEUMANN ELEKTRONIK
Am Stein 10, 5419 Raubach, 02684-5566/5572

Telex: 869987 Fax: 02684/5448
HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT!!!

JAMIGA Registrierkasse
+Norma1dru»ker Be]e§ auf Tab.Papier 145mm- Kas-
sen uhr7ng auf Disk ur Ausdruck+UnterbrEchun5 -

Artikel/Dienst]l. von Disk abrufbar - mbwndung
von Firmendaten, Werbeslogans o.a. - m/o MWSt,
Ideal fir alle bewerbe mi Baremnahmen DM 148.-

GESCHAFT ~FAMIGA
Editor fir Formular-, Adressen-, Artikel-Dienst-
leistungsdateien - Opt onen: AngebotékostEn—Vor—
anschlag, Auftrag/BesteHung. Auftr.Bestatigung,

Rechnung Lwe erschein, Mahnung. Eingabe Hand o.
Jatei - é os1twone?ZbINM Du%:hrec n. iber Men-
abatt, MNSteuer. Skonto —

e, Preis, Aufschla
F?gteditor ur usa%

jeditor Tur ze - Kein Verbun zuDMa%er—,"

ubersichtlich,Userfrdl
~FJAMIGA Inventur, Fibu-gerecht

Kontinuierl. Bestandsverwaltung m.Bildmoment u/o
Listenauswertung - Neu Inventur durch St?‘elchen.
Andern. Hinzufiigen - E eninventur nach Cod

1000 Positionen L1ste - Blatteraddition DM HB -

‘Provisionsabrechnung JAMIGA

Editor fiur Vertreter, Kunden-, Formulardaten- 25
Pus1t1?nenétINM Elngabe gangf'uate& —P%atzho 01
orno, n -
zum Endbetrag, m/o ﬁwggeggrss ;chneﬁr$ bR 11408

~TAMIGA TYPIST
.?MIGA als 1ektron1sche chreibmaschine mit zei-
enweisem Ausdruck und 15zei]igem Bildschirmdis-

ay - Je nach Druck bis zu 30 Schrift =Fi-
?e guf Disk - Kopwe-Ausdru:k - Ssp;‘lr |ar6ﬁn 88]-
skeskokeoiak: kK

IDEE-SOFT-Programma
—Exzellentin ihrer Struktur-alie Programme In Deutsch-

GELD |

30 Routinen fur Umgang mit Geld: Anlage - Vermo- |

Unverschamt
preiswert

sofort lieferbar, Qualitatsdisketten!
10er Pack, 100 % Umtauschgarantie

Disketten:

3,5"2DD ab 10 St.
Staffelpreise ab 10 St. —

12,50 Tdgespreise!
bitte anfragen!

Onglnal Fuji
35" 2| ab 10 St. 27,-
35" ZDD pink, grin ab 10 St. 28,-

ab 100 St. 26,-
ab 100 St. 27.-

Drucker: Star LC 10 Color nur 589,

Star LC 0 nur 679,-
Monitorstander bis 14 * nur19,-
Druckerstander DIN A4 nur 25,-

Speichererweiterungen:
A 1000 2 MB, 512 KB b ckt, abschaltbar nur 444,-
A 2000 8 MB, 2 MB best., abschaltbar nur 844,-

Kickstartumschalteplatine komplett mit Rom nur 99,-

Kostenlose Preisliste anfordern,
Auslandspreislisten anfordern!

AFM Computer

Postfach 2010, 7886 Murg, Tel. 07763/1234

Daunjel |
2A. 6238 Hofheim-Marcheim. Tel:061 V27365469, Fax-06 | W10

( Computer und Blektronikvertrish ]

Wir bicten Ihnen zn fairen Preisen Amiga-Hardware
fiihrender Hersteller, zum Beispiel:

Lanfwerke:

3.5" Laufwerk extern, Teac-Drive fiir 199.-
5.25" Lanfwerk extern, Teac-Drive fiir 299.-
Autoboot-Festplatien, z.B.:

A 2000, 30 MByte Einbaukit, Int. 1:1 ab 899.-
A 2000, 30 MByte Filecard, Int. 1:1 ab 1099.-
A 2000, 47 MByte Filecard, Int. 1:1 ab 1299.-

( Auch mit ALF 2 lieferbar, Aufpreis 130.- )

A 500, 30 Mbyte, Alf 2, Int 1:1 b 1099.-
Ramerweiternngen, z.B.:

A 2000, 8MB, 2MB bestilckt ab 899.-
A 500, 512K mit Uhr ab 199.-
Kick-Umschaltplatine 2xRom,1xEprom  fiir 69.-
Epromsatz-Kickstart (Nach Wahl) fiir 79.-

Drucker neu lieferbar schon ab 349.-
Reparatur pauschal 60.- zuziigl. Teile-Kosten
AuBerdem kaufen wir Thre Gebrauchtanlage zu
fairen Preisen an.

Computer und ikvertrieb D. Falz,
6238 Hofheim/Marxheim, Tel: mm&m Pummm
(Lieferung ab Lager Hofheim per UPS-Nachname)

ProflsamPler 56kHz V2 1

- Sampla-Rat Kz dadurch wird CD-Tualieat arreflcht

- direkter AnschluB ven Mikroefon mc ch

- hnchemp{ ?dlich-zr Vorverstarke: 35 Eauts tdrkeregler
Te! el kstart- Magu.m 4

Proflsampler stereo
ample-Rate stereo 2 x 25kHz, mono 28 kHz 215
- zwei Chinchbuchsen und zwei Lautstirkeragler
- zwei hochempfindliche Vorverstarker
Weitere Mono.- Stereo-SoundSampler ab 75,-
AMIGA 2000 RAM-Karten mit Megabit-RAMs
von Micro-Botics 100% CBM kompatible
unb.445,-|2MB 795,-|4MB 1195,-|8MB 1899, -
AMIGA 500 512kB RAM- Karte intezn,abschaltbar 149,-
AMIGA 500 1,BMB RAM-Karte intern abschaltbar 598,
ALF2 30 MB Filecard 3.5" 1098 -/ 5.25" 1019,
ALF2 48 MB Filecard 3.5" 124
ALF2 63 MB Filecard 3.5" 1398 -." 5.25" 1343,-
ALF2 SCSI, Seagate 45MB 1498,—/ 84MB 1895, -
ALF2 SCSI, Seagate 111MB 2448 -."142!4;3 2895, -
ALF2 SCSI, Quantum 40MB 1698,-/ 24198,
BigAgnus SSTZA 1 MB ChprAM
XT-PC-Karte A2088 inkl. 5.25" Laufwerk 729,
XT-TURBO-Bausatz B8MHz Takt fiir A 2088 175.
128 kB RAM-Karte fir A 2088
68030 Prazessor -Karte opt.68881/882 16MHzab 1598,
1MB bis 4MB schaltung auf 68000er fiir AS500/2000
Animate III, GSOZO!GHBSI 12 Mhz o.RAMs 999, -
A 2620 / A 2630 Prozessorkarten auf Anfrage
Multiscan-Monitor 14" TTL & RGB nur 1198, -
Flickerfixer PAL 4096 Farben 1298, -
Laser-Printer 512kB Postscript optional 2898,-
HiTex V2.4 super schneller Editor B9, ~

mit 30 Seiten deutscher Anleitung, Makros, Make, u.v.m.
OMA V2.0 Makro-Assembler inkl. HiTex 148, -
mit 100 Seiten deut. Anleitung ca. 60000 Lines pro Min
PageStream 1.8 349,- TipsiTricks zu PageStream 29,-

,0441 /71109

AMIGA-MAGAZIN 6/1990
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Commodore®

[ ]
Ersatzteil
[ ]
Service
¢ Wir liefern

fir Handler und Privat-
anwender preiswert und prompt

% Rufen Sie uns on: (02331-43001)
oder schreiben Sie uns:

CIK-Computertechnik @ Ingo Klepsch
Berliner Strafie 49b @ D-5800 Hogen 7

TELEFAX: 02331-42499

IGA .
g:gk{op Vndao

Flir ein Home-Videostudio auf der Basis des
AMIGA brauchen Sie nicht gleich ein
Vermégen auszugeben! Ganz gleich, ob Sie
Bilder einlesen, ausgeben, bearbeiten oder
mischen wollen - wir beraten Sie in allen
Fragen in Sachen AMIGA Desktop Video
ausfihrlich und helfen lhnen, aus der Fiille
von Gerdten und Programmen das fiir Sie
Richtige herauszufinden. Rufen Sie uns an!
Fir uns ist Beratung das Wichtigste.

6
kener Str- 1

rander HeC G, dhagen
der WillD D-5469 win 1 4424

Alexan

PD-Schnell...VERSAND!

Wir liefern

spéiestens
1 Tag FISH; TAIFUN; RPD; AUGE;
d  CACTUS; RUHR; TBAG;
nach Ein-  pANORAMA ...
S ve  Alle COLOSSUS-Produkte
Bestelung  PD-DISKETTE ab 2,40
unserHaus!  auf 2DD-Disk., Sentinel oder Colossus

Einsteiger!!!
10 Disketten, die den Einstieg erheblich er- 39
leichtern. Spiele, Erklarungen, Utilities etc.nur s

2 KATALOGDISKETTEN
(bar, Briefmarken) anfordern 5,-

Spielepakete |, Il + lll (NEU!) ie 39.-
| enthalt 43 verschiedene Spiele, Paket Il enthalt I ’
26 Spiele mit deutschen Anleitungen!!!. Je Paket 10 Disketten.

Komplettpaket!!! 20 PD-TOP-Disketten, z. B:

Haushaltsbuch, Kontoftihrung, Textverarbeitung, CAD,
Anti Virus Disk, Spiele, Vokabeltrainer, Schallplatten-
Videodatei, Datenbank, AdreBverwaltung,

Schach, Musik, Utilities usw. nur 79,-
512 K Speichererweiterung 189,- DM
3,5"-Zweitlautwerk 199,- DM

SCHOLLE Tel. 0234/770388, Fax 0234/73867
Pilgrimstr. 6, 4630 Bochum 1 bis 21.00 Uhr

PROLOG

POiNT Computer GmbH

Gollierstr. 70 8 Miinchen 2 089/50 56 57

AMIGA

10 000 ws-oos

Public Domain kopiert auf

2DD Markendisketten
z.B. Maxell, TDK, C=

No Name

ab 2 y 9 ab 2—- DM

Amiga: 5 Katalog-Disk. 10,— DM in
Briefmarken, MS-DOS-Katalog 5,—~DM

Selma Fester

A. d. Alpheide 26B, 3070 Nienburg
Telefon 0 50 21/6 49 25

fhn computer

public domain software

® 240/120 @

jede Disk 3.57/5.25" 20D (100% errorireell

Alle PD's sind etikettiert (Name, Nr.lnhalt)
Versand in der Regel innerhalb 3 Tagen nach Bestelleingang
Fish, Kickstart, RPD, Taifun, Chiron, ACS Tornado, Faug
Franz, Cactus -> Katalogdisk DM 5.-/Liste gegen Rickporto

Amiga Hardware

Amiga 2000 1989.- Amiga XT Karte 750.-
347 LW extern 198.- PAL Genlock 568 -
54" LW exlern 259.- Y-C Genlock 139.-
8MB/2MB A2000 858.- Deluxe View 4.0 398.-
3% " Disks je 1.49 5% “ Disks je 0.59
Weiteres auf Antrage. Preise in DM zzgl. Versandkosten

- hiller

6450 Hanau 7 / Tel: 06181/650328

feinauer
Offenbacher Landstr.14

Professional

Amiga
Schweiz

Verkauf
Beratung
Versand

Softwareland AG
Ziirich 01/3115959

RUHRSOFT

0234/411958

Erfahrung und Qualitat hat ihren Preis
Wir kopieren auf farbigen 2DD-Disketten

EIGENE SERIEN: Deutsche Serien:

RPD -215  Auge - 42
Ruhr - 28 BerlinPD - 42
Importierte Serien: gz‘;:jﬂdon J;gg
Fish -330 ACS -229
TBAG - 39 KICKSTART -250
Panorama -98 RW - 17
cC -145  RHS -107
FAUG -8 RMS - 37
Erotic Bord.* - 42 KISS -135
UKAUG - 46 CGACTUS - 33
S.AFE -39 FRANZ - 48
Amicus -26 ES - 75

* nur mit Altersnachweis (Super Serie)
3 DEUTSCHE Katalogdisketten DM 8-

Ruhrsoft Scheer - ErzstraBe 27 - 4630 Bochum 1

AMIGA-MAGAZIN 6/1990

Freunde, Romer,
Landsleute!

Ihr wollt Brot und Spiele?
Beides hat Platz auf Festplatten —
Und wir haben Festplatten!*

*Solche Preise — Die spinnen die Rimer!
Da muB man gleich bestellen

08105/24540

Miky Wenngatz
Jéagerweg 31
8031 Gilching
Fordert gleich unseren kostenlosen Katalog an.
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A.Fischer, Kirchstr. 40,4794 Hovelhof

Tel. 05257-4347

AMIGA-PUBLIC-DOMAIN-
DISKETTEN

SERIEN:
ACS
AMOK
Amicus
A.U.GE.
C.A.C.T.US.
Chiron- ede

Conception
Faug Diskette

Franz

Kickstart 2 10
Panorama
e ) DM

RW
S.A.F.E.
Taifun
TBAG

Qc)n1adu /

* Entwicklung + Vertrieb v. Soft- + Hardware *
Computer Skowronek -BTx"02389535202
G. Skowronek J.A.Nikolai
Stemmenkamp 79 d Im Grevelnkamp 50
4712 Werne 4709 Bergkamen
Tel. 02389/535202 Tel. 02307/84102

Warterbicher

5.25"-Laufwerk, abschaltbar, 40/80 TR

Slimeline, Extern, durchgef. Bus 249,-
3,5"-Laufwerk, NEC 1037 A, Bus, Amigafarbe
abschaltbar, Slimline, Metallgehause 199,-
3,5"-Laufwerk A 2000 koml. intern 169,-
Festplatten: extern, Autoboot fir 500/2000
Commodore 20 MB 899,- Golem 20 MB 949,-

512 KB intern A500 abschaltb. und Uhr 189,-
1,8 MB intern A500 dto 699,-
2 MB auf 8 MB Speicherkarte A 2000 898,-
2 MB Box extern A 1000 oder A 500 888,-
Adressen Verw. 89 16 Eintrage je Name

Schreiben, Suchen, Lesen, Drucken 39,
Firmen-Rechnungs-PRG mit Rechn. Nr., MwSt.
Schreiben, Drucken, Editieren, Datum 49,-

Lottosystem PRG System/Normal/Statistik 39,-
KFZ-DATEI 90 19,- DATEI-MAKER 90 19,-
Disk-Datei 90 19, Video-Datei 90 19,-
DATATAEGS 90 39,- Turbo-Printll 89,-

Amiga PD - 4000 Disks!

Kopieren auf unsere 3,5" oder 5,25" Disks

jede PD  3,5" inkl. Diskette nur 2,00
525" inkl. Diskette nur 1,00

Montag - Freitag 8.30-13.00 15.00-18.30
Samstag von 9.30-13.00 Preisanderungen vorbehalten

Weitere Soft- und Hardwareartikel auf Anfrage!

- Sie lesen hdufig englische Texte oder Biicher?
- |Sieagind das ldstige Blattern in Worterbiichern
ei
Dann konnen Sie mit diesem Worterbuch-Pro-
gramm viel Arbeit sparen.
Schon wihrend der Eingabe des gesuchten Wor-
tes baut das Programm den aktuellen Auszug aus
dem gespeicherten Vokabelbestand auf. Somit
findet man auch Worter, deren genaue Schreib-
weise nicht bekannt ist.
Weitere Merkmale: komplett in Assembler pro-
grammiert; \Vokabelbestand leicht erweiterbar;
integrierter einfacher Vokabel-Trainer; mit Spei-
chererweiterung voll multitasking-féhig.

Englisch-Deutsch (20000 Vokabeln) 69 DM
Deutsch-Englisch (16000 Vokabeln) 59 DM
fiir den AMIGA ab 512 K, zu bestellen bei:

Heuser Datentechnik
KantstraBe 18a, 4130 Moers 1, Tel. 02841/34896

Y= EDOTRONIK®

AMIGA-HARDWARE

* |EEE 488 Controller
Steckkarte autokonfig.
+ Treiber

* VME-BUS Controller

* PIC-Universal
Prototypenboard
autoconfig.

* SPEICHER-Erweiterung
fir A1000/Sidecar

D-8000 Miinchen 80
St.-Veit-Stralle 70
© 089/404093

2 MB-Rambox A1000 mit Bus 2 MB bestiickt DM 649, -
Amiga 500 1.8 MB Erweiterung intern DM 549,- |
Profex 2-MB-Rambox vollbest. m. Bus A 500 DM 599,- |
Amiga 2000 8 MB-Karte mit 2 MB bestiickt DM 789,- 1
|
|
|
\

| Amstrad LQ 3500 DI 24-Nadeldruck. Letterq. DM 499,- |
Aztec C Developers m. Sourcedebugyg. V5.0 DM 349,- |
Digi View Gold V4.0 fiir A 500/2000 DM 279,-

Golem 3.5-Zoll-Laufwerk DM 249, -
Vortex 20 MB-Festplatte A500/1000 DM 899,-
Vortex 60 MB-Festplatte A500/1000 DM 1499,-
MCC-Assembler + Shell + Toolkit komplett DM 99,-
} Ultima Ill, The Pawn, Thexter je DM 49,95
| BTXNVTX- -Manager V2.2/BTX-Decoder dt. DM 219,-
] KOSTENLOSE PROSPEKTE AUCH FUIR ST UND IBM VON

JOACHIM TIEDE |

|
| CW@ BergstraBe 13 « 7109 Roigheim
Tel./BTX UEZQB.'3GQB v.17-19 Uhr

DONAU-SOFT

24 h-Schnellversand

Neutrale
Markendisketten
3,5" 2DD (100 % errorfree)
von von
Sentinel SONY
bis 99 Stiick 1,60 DM 2,00 DM
ab 100 Stiick 1,40 DM 1,85 DM
ab 500 Stiick 1,25 DM 1,70 DM
Laufwerke mit allen Extras

000 IS st nciunisoss s msiiistisesisess sooiossnsiosins 165,- DM
3,5" extern, abschaltbar, Busdurchluhrun% SESEION
5,25" extern, wie 3,5" + 40/80-Trackumscl altung

S\m ClTy .89,-DM GFA-BasicV 3.5 ... 208,- DM

77,-DM  GFA-Compiler V 3.5 . 129,- DM
DPaml il 240,-DM 512 KB-Erw. (A500) . 208,- DM
Zoetrope 1.1 189,-DM  2-MB-Erw. (A 500) ... 598,- DM

Vorkasse: +5,- DM, Nachnahme: +8,- DM, Ausland: +10,- DM

MAIK HAUER

Postfach 1401, 8858 Neuburg  Fax: 08431/49800
Tel.: 08431/49798 (bis 22 Uhr) BTX: *Donau-Soft#

DONAU-SOFT

24 h-Schnellversand

Das grofle
Amiga-PD-Buch
Band -1V

+ alle 42 Disketten
+ 3 aktuelle Katalogdisketten

e 325,- DM

Ein Band + Disketten ........... 90,- DM wenn IV. Band
2 Bande + Disketten ..........170,- DM imPaket, dann
3 Binde + Disketten ..235-DM  20,-DM
alle 42 Disketten ................ 135,-DM  Aufpreis

Vorkasse: +5,- DM, Nachnahme: +8,- DM, Ausland: +10,- DM

MAIK HAUER

Postfach 1401, 8858 Neuburg  Fax: 08431/49800
Tel.: 08431/49798 (bis 22 Uhr) BTX: *Donau-Soft#

PUBLIC DOMAIN CENTER
Postfach 3142
5840 Schwerte

Volltreffer ...

Jede nur

1,90

Info anfordern!

(MacSoft -amiGa shop)

\ Hardware-Software-Schulung-PD j

PublicDomain

EINZEL-DISK 4
AUF 2 DD NUR - DM

Uber 4500 PD-Disk! Immer aktueli'
24-Std.-Versand-Service.
Katalogdisketten anfordern 5,—.
Selber abholen NN gespart!
Hardware-Zusammenstellung auf Wunsch.
Lassen Sie sich Ihren personlichen Amiga
anfertigen.
Fragen Sie nach unseren Amiga Einsteiger-
Kursen.

Telefon 0231/516010

/Mo.-Fr.10-13, 15-20 Uhr + Sa. 10-16 Uhr

Hanndvrischestr. 82 « 4600 Dortmund 1
k Bix * mac soft amiga #
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AMIGA Wi s
SOF TWA RE 4 CnCommodoreComputﬂ

e e T T
chererweiterun n ,00
’ WA W E]ektron ik GmbH gslapth 5 21/23 d mil Pracrana i Dakockesel 469,00
* Atal'l * Auorlﬂerler Cummadre Service & Fachh&ndler Tg:};;nghﬁrgn M:,:il el 1;2:83
Co adore E uns finden Sie Produlkie von ° ﬁ;gg:f@ﬁéﬁzéﬁg'g’“ Tan2 e
E:? """ if? F gftpen mit Software 79,50
ick
Fﬂ PC 2 p GVP NewTek Aegis . | |spiccconsationmomnms oo
ifi’ T T L T nsn‘m[ interface Kabel 2x5pol. DIN Siscier 9,90
8 T 2 0 Alilrg: Bﬂuﬂ ampler mit Software 139,00
* SChnelder * avP VB Virus-FaIlr:;ncshitztTé?r\rf}\re:zgg Datenzerstcrungenem Zg,’gg
M 3 68030-4, Ram 4998, - M E&?‘t-isc:gg’rd Boolgno Kfl’? gxleénos‘; Disketten-Station 18,90
FlickerFixer 4096 F: arbe_n 1148,- B chksFt:)MUmsihalt lat. fiir 2 orig. Kickstart- Egm; . gg:gg
Software dome Awovoot ariDik1see,. | 7 | | KemeR e LAGE Re 2R
G LAS5001MB + Uhr u. Drucker 1498.- Kickstart-Umschaltplat. 4.1 2xROM u. 2xEpromsatze  76.50
. Ej it Sof
g Zubehér - Literatur F Markt &Technik T DMA Parverngerg B o
Vi Cont E| | oo B o nsonzoo
ai
g Zeitschriften i Panasonic Professional 3deop System c Montterkabel Ty mi Scan Keln - Modiatar n6t
i e e lonitorkabel mit Scart, kein odulator nétig
. : RS 232/V.24 Kabel St./St., St./8
Elekironic Design  Data Becker Null Modem Adapter SL/t St/Bu.. Bu B,
q Hambur ger Softwarela dell W.A.W. Elektronik GmbH Mo - Fr. 10-13 Abdeckhaube A-500 aus schlagfestem Kunststoff
Giirtnerstrae 5 - 2000 Hamburg 20 ¥elge}lcr g;ﬁ,&ogg;geﬂm 28 2.15-18 Uhr Klem I\;lln:ies?bgstil;wert, zuzugllcg Verzandkgslen.
Tel. (04 elefax Sa. 10-13 Uhr plus-electronic Gm rnst-Grote-Str. 26
o ek \ Tol:030/4043331 . igene Servico Werksiate /) |ATHRURCEARIS Fas 021175 18
Daten- und Organisationssysteme 7 - R ) - - -; =
Hard- und Softwarevertrigh > ‘ Amlga sottware In Ko‘n VI d eo-Treff Fu nSOﬂ
Ihr AMIGA-Fachhandler <2 fgf ) Public Domain PD: Dein Amiga- und Video-Spezialist
s 3 =
im Bergischen Land! Einzeldiskette 3,50 DM, 10— 20 Disketten 3,20 DM, ab 20
Hardware, Software + Zubehir: Disketten 2,90 DM. Wir fiihren jeweils 5 Spiele oder Wir ligfern nur uberpriifte Originalsofiware
; _ Anwenderpakete zu je 29,- DM. (keine Grauimporte) zu knallharten Preisen, z.B.:
512 KB Erweiterung, A-500
3,5" NEC-Laufwerk extern wlrkflf[hrl:lenTa”fe Se;(!?ln Wi? zb I?SCJacgus, )A%S,hRP? FISH,
t ickstart, Taifun, Killroy (a ahren), Ruhrsoft u.v.a. 7
5,25" TEAC Lautwerk ........ Ebenfalls veraffentlichen wir monatlich 10 Disketten auf Times of Lore 59,00
2000er 2 MB Spelchererwen. (m. Einb.) ab DM 398 2 unserer eigenen Serie COLONIA PD, die bis jetzt 46 Xenon 2 3 65,00
Alle Gigatron-Speichererweiterungen liferbar | Disketten umfaft. Table Tennis 46,90
Alle Hurricane + GVP-Produkte lisferbar \&'ersBand ?ler Nachnahme mit UPS. Versandkosten tragt Turbo Outrun 61,90
Diverse Hardware-Erweiterungen varfithrbereit | der Beste erACHTUNG S AAIERER lliariw 2 85,90
- : aiser 92,90
GroBe Auswahl an Software - ) Wir kaufen Ihre Programme, Spiele oder Anwender zu [ Storm Lord 62:90
zu stark reduzierten Preisen! vernijngtigen Hon%ra(encf()ﬁr C;jl\lje kommerzielle Vermark- [
Pual_lc DOMAIN- 3 ro tung oder unsere e(!e LONIA PD. Rufgn Sie uns an! RUFEN SIE AN, DENN
SOFTWARE 10 Stck DM 4 = Stek. | EBENFKAé.k,ISMFE%??EELN ‘éN\R ALLE GAIN(SlGE TAGLICH ERHALTEN WIR NEUE SOFTWARE.
Disketten (mit GARANTIE): > : LE SOFTWARE Versand: Nachnahme +8,00, Vorkasse +5,00.
35720 oo, DM 16,90  3,5'2D farbig ......DM 19,90 i Offnungszeiten: ~ Mo. —Fr. 10.00 Uhr bis 18.30 Uhr Angebote freibleibend Preisliste DM 2,-
Dies it nur ene e Ausvahl aus unserem Programm Samstag 10.00 Uhr bis 14.00 Uhr
e T I Pielago Software VIDEO TREFF
Mo-Fr 10.00-18.38 2a 10 00-14 %%d"?““"é"’iu 00-16.00 ' g Hagwinkel 73 Wil Jakub lemartz |
0-Fr 10.00-18.30 - Sa 10.00-14.00 - langer Sa 10.00-16. e agwinke ermannstr. 11
Sedansrae 136 » 5600 Wuppertal 2 Olpener Strafle 438 » 5000 Kin 81 Tel. 02156/3722 Tel, 02162/12363 |
Tel. 0202/501500 « Martn Kramer ; Telefon 0221-8903162 | 4156 WILLICH 4 4060 Viersen 1 |

- ; = S—
AMIGA Harddisk _ T i T
ALFV.2.0 SCS1 Filecard : @@[EB Hﬂﬁ@[fu
Preisanderungen durch Dollarkurs uorbehalmn% é
it Quantum Harddisk PRO-40S 19 ms 40 MB 700 KB/S nur 1725 OM |
Mit Seagate Harddisk ST177N 24 ms 60 MB 540 KB/S nur 1599 DM % oo Detlev Ziegler
Mit Seagate Harddisk ST1096N 24 ms 84 MB 540 KB/S nur 1799 DM Weidenstr. 29
R0 655 DV 4 I 38 s 1080 DI # 43 M 18 ms 1299 DM bwemnor TeiEml
>
49 Maﬂz?sms 1299 DM # 65 MB 19 ms 1395 DM : mswg o e —————— ol f209/6113%
SCS\15mslllmEEDE‘BDM#142ME?4990M‘210ME 3259 DM 1S UNSE  SUPE| [ i
QH? @Ia:lald? snid ike;n fuLTaﬁenk';nkl hS%JIgwgr)g ALF1230 A PBa LGS ReRTS B S =
utoboot unter Kick 1.3. inkl. Workbench 1.3, Extras 1.3 und PD-Sof T
i Y - | ReepDszszoil 1
intern fiir 5, chacht xiern 1949 D H :
155 MB intern f 5,25° Schacht 2259 DM Sxter 2699 DM WIE?...  Wir verschenken keine AMIGAS! lede__ PD 5,25 ZO_I'_'.l: 1-
Eifié;:rﬁfﬂ{gf;ﬁ%ﬂgfE\ﬂnhgaigaﬁabe\ ﬂHﬁmmsk Rebootable Abe r, wir haben Ll'l'l mer gUtE Ang ebote! Vi 2 RN ALLE GANGIGEN PD SERIEN
ur ist ein extra Gehause und Natzteil nati Vi ASGU b A2500. ob Fil d Kosten unsere 4 DEUTSCHEN Katalogdisketten
525" 42M3_B49 DM # 525" 65MB 1158 DM # 9,05' 122 M8 1849 DM on IS » 0D Filecar
N P A oder PC-AT-Karten oder Zubshs 12DM A e
Spa[:nammairemn ubenor ...
4 MB Box f. A1000/ DB d HIEME4 DM #4 M 1
SRAD LR RN B st s Professi i b s L
intern mit Uhr 1 | it Stress-Barometer aut dem Autkleber, walches Ihnen sinen Hinweis Gber Ih
Aufpreis Uhr, Kickstart 1.3 (abschaltbar) nur 2 MB Box 200 DM AS? ... Alles fir den AN”GA bis Professional! "D”“’QﬁL';:"EEf;,‘.?;f:,"f;;f,:’f:uﬁe,'ﬁ,ﬁ,}';f“ﬁ”’,‘ ﬁl"l:,,s s
SN ( oo I DA I TS OO 155N Anrufen lohnt sich!!! Rt nden S 0t dr Dkwcte o noch Sures mrogmre. 9,90
AbschlieBbar inkl. Schutztasche Iur MFM oder SCSI Festplatten. e
Bl i Vschsdpltan e oo WS g o WO?... P.V.COMPUTER-SHOP RSl ONS bt ieas. 33
e -V, kal uva '
Infos gegen 2 DM in Briefmarken. Sorry BahﬂhOfSU 278 TEXTPROGRAMME 45,L
Angebot freibleibend, Ausland nur gegen Vorkasse. s ’ Erotic Paket 1, 2, 3 a 10 Disks LEERDISKETTEN ZU
i mit prickeinden Bildern DAUERNIEDRIGPREISEN
8623 Wetzikon (ZH) M Gegan Allersnach je 33,-
Andrea Dohm Tel. 01/93079 54. Schweiz R e Haben Sie schon mal [hre Lauiwerks
Computersysteme ; , BOOTSELECTOREN feremigty Noin neinigungsdisksite mit
A ( : Postfach 120206 DFO-DFi DFO-DF2 18- dungenprodisketie. Stk NUR 8. |
3180 Wolfsburg 12 _ ALLE PREISE ZUZ VORKASSE 6 -, NACHN B -, AUSL NUR VORKASSE 10.-
Tel. 05362-63720 HARDWARE e SOFTWARE e BERATUNG 24 5td. BESTELLSERVICE 02 09/6113 93 prucksener . irtimer vorvenaten
—
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Amrca

Pirckheimerstr. 101
8500 Niirnberg 10
Telefon 0911-535519
Telefax 0911-557313

Computer- & Software-Fachversand

Public Domain Service

alle groBen und kleinen Serien
Fred Fish, Taifun, Kickstart, ES, RLO, Berlin-PD,
Franz, Cactus, Amicus, ACS und viele mehr
Inkl. 3,5"-Qualitats-Disk ab DM 1,99

zuzlglich Versandkosten

Dr. T's Music Software Vertrieb

KCS Level Il 3.0, KCS 3.0, Copyist, Tiger Cub,
Phantom SMPTE, Editoren Software-Demos flr
DM 10,- erhaltlich.

Hard- und Software

AS90 40MB Quantum 19ms,Cacne 1498 DM

Hurricane- Turboboards /20/30, Speicher 512 KB- Y-C-Genlock PAL 1150 DM Lohner Str. 157
8 MB/A 500/2000, Festplatten, Laufwerke usw. Digi-Spilitt Junior 428 DM 4971 Hullhorst-Tengern
Bitte Preisliste anfordern! Tel.:(05744)1092/1093
Handleranfragen sehr willkommen! L - Weilere Produlde auf Anfrage - ) Fax.:(05744) 2890

4 N — "
Bundesakes 133 A@ETON  1000Berin 41 Original Commodore Ersatzteile
tel 030-8515827 fax.030-68517587

: | A 500 DM
Etr Amiga 500 Netzteil 135,-
512 KB Uhr Gigatron Intem, Uhr abschaitbar IC 8372 185-
159 DM IC Denise 38,-
35" imem Chinon 179 DM &Pala 29,
35" extemn Chinon 219 DM Orig. Floppy intern 228,-
525" extem Chinon 279 DM Versandpauschale: 7,50 DM
Kickstart ROM 1.2 79 DM AuBerdem bietgtsunsgr H%us einen
autorisierten 48-Stunden-Reparaturservice
Kickslan ROM 1.3 790M [lgjr (r)]obmmogore(,jAtarli_i Panasogi%
oshiba und andere Home- und Personal-
AS90 20 MB Festpiatie 898 DM computer. Handler fordern bitte unsere

Handlerpreisliste an.
Audio Video Service Lukowiak GmbH& Co.

AMIGA - PD

Wir liefern nur ORIGINALE
AMIGA PUBLIC DOMAIN!!!
aus einem Bestand von iiber '

7500 DISKETTEN

kopiert auf 3.5" .ab 2,60
@ Lopiert auf 5,25 ab140 @

5 deutsche Katalog-Disk (3,5")
+ die neueste TIME: DM 20,- (VK)

DIVERSE SONDER-PD! z.B.:

27 Disk Soundtracker-Modules St.4,—
7 Disk Olli's Games St 4,—
89 Disk UGA (holl, TOP-Serie) St. 4,50
224 Disk SEKA-Sources St. 4,—
12 Disk Share! (Shareware) St. 5,—

A.P.S.-electronic-
Sonnenborstel 31
D-3071 Steimbke
Tel.: 05026/1700
FAX 05026/1615

INFO-DISKETTE 2.— (Briefmarken)

( ® Hard- & Software )
1 ®) Freecom Wolfgang F‘.JW. I?;flel
BigAgnus 83724 IMB ChipRAM nur noch 98, -

mit dt.Einbauanltg. sofort lieferbar! Umbau-Service a.A.
Chip-Puller, Werkzeug, nistig fiir Ausbau 8371 nur 29,80

MiniMax/-PLUS bis 2.5MB intem a500 20278 ,-

Gigatron Speichererw. stufenweise aufriistbar, Akku+Uhr
512KB=278,- IMB=478.- 1.SMB=598,- 1.8/2MB=718,-
Aufriistsatz >=512K mil GARY-Adapter+RAM-Test=80.-
PLUS-Version fiir AS00 mit IMB-Chip-RAM jew. + 60,-

SOOSE Gigatron Speichererw. 512K f.A500 209,-
1IMBit-RAMs, gesockelt, abschaltbar, intern, Akku+ Uhr

Kickstart-Umschatier- 2ZX ROM 1. aso0+2000 44, -
Kick-ROM 1.3 (wabiw. 12) Orig. Commodore 59,-

SCSI-Controller . Harddisk TrumpCard a.A.

f. A2000 als Filecard, f. AS00 mit Gehause, Prospekt anfd.
NEC 1037 Aext.LWm.Busdurchf.u.Schalier 245 5=
0.5-8MB GigaMax r.A2000 2MB=889,- 16 499 -

PageStream 1.8 neu! NEU! NEU! 398,-
NEU:Liste anfordem, 14 neue PageStream Font-Disks nur je79,-

WBI1.3.2 re1.34.28 ivm. 8372A notig a.A.

DM-Preise zzgl. Versand - Anderungen und Li rbehalien - Abhalung nach
Offizieller Gigalrcn-"ﬁistributor fiir Hamburg und Danemark
(Handleranfragen mit Nachweis) Ladenverkauf: Weidenstieg 17
D-2000 Hamburg 20 * BismarckstraBBe 2
\_FAX:040/49 57 88 ~ TEL: 040/49 59 90 )

ARBIROSOFT)

02154-6159 02154-6159

688 Attack Submarine dt. 69,90 | Populous dt. 64,90
Congueror dt. 64.90 | Rainbow Island dt. 59.90
Dragons Lair 2 109,90 | Ritter 1 MB dt. 59,90
Dungeon Master 1 MB dt. 64,90 | Sherman M 4 dt. 64,90
F-29 Retaliator 64,90 | Sonic Boom dt. 64,90
Future Wars 59,90 | Space Ace 79,90
Great Courts dl. 64,90 | Stadt der Lowen dt. 89,90
Indiana Jones Adv. dt. 64,90 | Starflight dt. 64,90
Interphase dt. 64.90 | Super Cars dt. 54,90
Kid Gloves dt. 64,90 | Tennis Cup dt. 64,90
Kind Words dt. 79,90 | The Third Courier 64,90
Knights of Crystallion 74,90 | Tower of Babel dt. 64,90
Leisure Larry 2 1 MB 84,90 | TV Sports Basketball dt. 74,90
Manchester United dt. 59,90 | USS John Young dt. 59,90
Maniac Mansion dt. 64,90 | Warhead dt. 64,90
Movie Maker dt. 49,90 | Wayne Gretzky 64,90
Pirates dt. 64,90 | X-Copy 2 + Hardware dt. 59,90
Player Manager dt. 6490 | s und weitere 500 Titel!

Bestellungen: Mo,-Fr. 8.00-13.00 und 17.00-19.00 Uhr
Versand: Nachnahme + 7,50 DM, Vorkasse + 5,50 DM
Programmliste gegen 1,60 DM in Brietmarken

Kleine Frehn 20 * 4156 Willich 3 * (Kein Ladenverkauf

Arbirosoft A.Hlbecker * Tel. 02154-6159 * Fax 02154-8542 |

"
1000Bertin 41
fax 030-8517587 |

ﬁb_mdesallee 1 datron
te] 030-8615827

Fir Amiga 2000:

SCSI Fllecard Alf 2.0 (64KB Cache; 194 1ms,

interteave 1) mMit Quantum 40S 1598 DM
mit Quantum 80S 2398 DM
mit Quantum1058 2498 DM

Y-C-Genlock ez
PAL -Genlock JEza=t
Deluxe View 4.1 BEREEY

2 MBi377.-

Megabit-Chips (16 Stiick)
511000-70 oder 51 4256-70

Sie haben wenig Geld oder keine Zeit?
Wir rechnen Ihre Animation schnell
durch und Sie konnen sie schon nach
ein paar Tagen zu Hause betrachten.

Bitte Tagestiefstpreise erfragen!
CVS Silvia Fischer

CDrnpu(rr‘ideo Scrvic: Diippelstr.26
o

Tel: 05241/28015...immer ' 4830 Giitersloh

Amiga Public Domain
24h Expressversand

Amiga World Tool Chest -5 | Public Project = B
Ray Tracing - 7 DBWRender - 7
Highlights - 33 | Kickstart - 260
Barracuda =~ Panorama -32b
ACS - 248 PENLS. - 3 | FREDFISH - 350
Antares = 39 RAYTRACING - 7 FRANZ - 60
AUSTRIA - 14 RUH - 28 | HGHLIGHTS - 40
BARRACUDA - 11 SAFE - 39 | KICKSTART - 270
Chiron - 146 TBAG - 40b NICLAS -1n
DoD - 13 AmigaWorld PANORAMA - 320
FAUG - 8 Tool Chest ! Public-Project - 5
Fonts -1 AUGE 4000 - M RPD - 215
GETIT - 23b M -2 AW - 17
Icons - B8 CACTUS - 38 Taifun - 130
KISS 1% DEWRENDER - 7 | Tomado - 30
OASE EROTIC* - 147

* gegen Altersnachweis

- 50
DM 2,20 im Abo, Einzeldisk DM 3,-
Hardware: A502-512 KB RAM-Card DM 199,-

Seagate 30 MB RLL Alf 1098 DM
NEC 66MB RLL An 1398 DM
GVP SCSI Controller 2/8 MB 638 DM
Microbotics 8-Up 2/8 MB 898 DM
A30001 Turbokil 68030, 28Mhz, 4MB RAM

andere Y ersionen auf Anfrage 4698 DM
flickerFixer Microway 1098 DM
Waechselplatte Syquest 44 MB 1698 DM
LCatﬂriﬂge SQ-400 44MB 259 DMJ

66

Katalogdisk fiir PD-Programme und Hardware
DM 5, in Briefmarken (inki. Porto).

ALPHA-SOFT

E. Schlick * Postfach 105 * 6719 Carisberg
Hotline: 06356-5284
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AmrcA

AMNET - II

Das Mailboxprogramm fiir Ihren Amiga

Y i Y Y I Y T O | LT D O O L W A L

Ankauf = Verkauf = Vermittlung = Inzahlung.
Gebraucht-

Hardwareanforderungen

— Amiga 500/1000/2000 mit mindestens | MByte RAM
— HST- oder Hayes-kompatibles Modem (bei HST-Modem bitte anfragen)
- Betrieb mit Festplatte ist empfehlenswert

Inhalt softwarepak

- komplettes Softwarepaket mit allen Programmieilen und Modulen

- alle Systemdateien sind erstellt und kinnen nach Bedienungsanleitung mit
einem normalen Texteditor editiert werden.

~ Netzfiihig (kostenloser Anschlub an ca. 70 Systeme miglich)

- Sysopfunktionen von Console sowie ONLINE ausfilhrbar (Fernwartung)
freie und paBwortgeschiitzte Bereiche sowie Zugangsberichtigung

siibersich

- Kompleusystem, | Diskette mit Programm AMNET-I1, Anleitung
ON DISK fertig installiert filr den Betricb auf einem Laufwerk (d10:)

249,- DM

Demaoversion, fertig installiert fiir ein Laufwerk (df0:)
Die Ausgabe der Texte erfolgt nur auf dem Bildschirm!

REINER VOGT
Entwicklung & Vertrieb von Soft- und Hardware
German e 1, D-5600 Wuppertal 2
Telefon: (0202) 591334 202591334-1, Telefax: (0202) 595908
Mailbox: (0202 Inline 24h Parameter: 8/N/

15,- DM

Hiindleranfragen erwlinscht

Abdeckhauben

Amegasline Abdeckhauben schitzen Ihren Computer vor der gefahrli-
chen Zerstdrung durch Schmutz, Staub, Sonne ... Amiga-Magazin:
paBgenau, tormschén, silberfarben

Amiga500 22,- Amiga 2000 Tastatur 22
A1081/45 43.- A2000+Monitor 69,-
StarLC101+11,C 29,- NECP2200,P2 + 35,-
NEC P6, MPS 2000 35.- NECP6+,P5200 38.-
StarLC24-10,Cit. 1200  29,- Eizo9060S, EUM 1481 43,
NECMsl1, XL, 16 47,- EpsonLQ400,500,850, 1050 35,-
Mannesmann MT81, Panasonic KX-P 108x, 190x 29~
Commodore MPS 1500, C, MPS 1230, MPS 1250 29~

Aufpreis fiir Einzelblatteinzug, Traktor ... soweit nicht serienmaBig
ca. 3,- bis 5,-; Sonderanfertigungen werden ohne Aufpreis angefertigt.
Preisbasis wie gleichgroBe Gerate, MaBangabe HxBxT

NEC 1037A ext. Doppellaufwerk, abschaith., 100 % komp. 458,-

Speichererweiterung A500512 KB, Uhr, hardwaremiBig
abschaltbar, 1Jahr Garantie, Anl. 195,-

3,5"2DD Disketten:

Wirfahren bereits 5 (!) ausschlieBlich Disketten von Sentinel.
Sehrgute Qualitat und Lieferbereitschaft sind gesichert. Tagespreise!
Wiederlieferbar: NEC 1037A extern, stalt Version 065=2, 54er
Bauhihe jetzt auch1037A-965 lieferbar=1037 Aim 1036A Look 3, 1er
Bauhihe, Aktionspreisca, 210,-!

Gesan o 2y nkl. Gutscheinim Wertvon 2,-f. Versandk.)
Versand +Laden: UPS0. Postnachn. + Versandanteil, Scheckvork +7, Barvork (Ebi)+4,-

g ot d- & Software Vertr {
Schirngasse8-5+ 6360 Friedberg

Telefon 06031-61950

(Mo.-Fr.9-13.30 & 14.30-18,82.9-13)

Amiga-Fahrschule V.2.0
Das Lernprogramm zur theoretischen Fiihrerschein-
priifung! So macht das Lernen Spaf! Anspr. Grafik u.
Maussteuerung! DM 48,-

Amiga-Vokabelprofessor

Sie erstellen selbst Ihre Vokabeldateien zum Archi-
vieren o. Lernen! Einfache Bedienung, universell ein-
setzbar! DM 22,50

" Amiga-Euroquiz

Geographisches Ratespiel mit einer Europakarte als

Spielfeld! DM 18,-
neu: HANOI

Fesselndes Denkspiel mit 10 Levels DM 18,-

Druckerkabel cent. Parallel DM 19,-

Disketten 10 St. No Name DM 19,-

Angebotsliste gratis
Versand gegen Vorkasse (Scheck) o. Nachnahme
(+5 DM) bei:

G. Hoehle & M. Faulstich
Softwareentwicklung u. Vertrieb
Zugspitzstralie 49, 8058 Erding
tel. Bestellannahme: 08122/5369

AMIGA-MAGAZIN 6/1990

computer: et
o
* Zubehir W ase
o N 5 aet
g w

* alle Marken
* Konkursware — Ankauf Wir kaufen und
* Ankaul defekter verkaufen:

Gerdle * Homecompuler
Angebote * XT's und AT's

ATs 2.B.: 12 MHz, NEU, 512 KB, 102'Tast., 200 Watt Netzt...999 -
386-SX z.B.: 16 MHz, NEU, 1 MB, 102'Tast, 200 Watt Netzt1499,-
386'er: COMPAQ, IBM, TANDON, No Name
QE DS AAMHZ) oot s R i auf Anfrage
ESTPLATTEN: z.B. 350 MB Control-Data SCSI, neuwertig ... 2495, -
weitere Festplatten von 10 bis 760 MB . ..auf Anfrage
DRUCKER: 9 und 24 Nadeldrucker .auf Anfrage
LASERDRUCKER neuwertige u. gebrauchte Markengerate ab 2295 -
DISCOVERY MODEM 2400 Baud, neu, (0. FTZ, Betr. strafb.) .. 399,-
ANRUFBEANTWORTER mit Fernabfr., neu FTZ, Betr. strafb. ... 179,-
Weitere gebrauchte und neue Gerdte sowie Software auf Anfrage!

(so lange Vorrat): * Biiroanlagen

ALPHA 2000 GmbH  24-Std.-Info: 069/443000
6000 Frankfurt/M.1, Ingolstadter Str. 27, Fax 443022
ALPHA 2001 GmbH 24-Std.-Info : 0561/525066
3501 Niestetal (bei Kassel), Witzenhauser Str. 10, Fax 527658
ALPHA 2002, DDR-Potsdam
(Anschrift und Tel.-Nr. bitte anfragen!)
ALPHA 2003, DDR-6500 Gera, Sachsenplatz 10
(Tel.-Nr. anfragen!)

SECOND HAND COMPUTER

SPIELE

z.B. Rock’n Roll (E)
Zak McKracken (E)

79,95
49,95

Viele Sonderposten

z.B. Power Pack (6 Spiele) 19,95
Roadwars 19,95
Crazy Cars 2 59,95
Sky Fighter 29,95

Paul Vandepoele
Hard- und Software
Postfach 701968
8000 Minchen 70
Telefon 089/528829

TerraComp
ihe
Amida
pariner

im Raum Koblenz < Wiesbaden

lahaber: H.D. Sramm & M. Kora

& &
. ] @ @
AMICA Public-Domain
80 dar besten AMIGA-PD Serien

Ultraschnell-Aktuall-Preiswert-Zuveritdssig
Fish, Kickstart, TBAG, Fronz,Taifun Antaras...

BLIC-D
PDincl. 3,5 MF2DD
b1-79 a2,-,ab 80 a’1,90D
incl.3,.5 MF2DDab1,60DM

PD incl.5,25 Disk
b 10 o’ 1,20, ab 100 o’ 1,00 DM
PD incl. 5,25 ab 0,95 DM
kopieran mit doppeltam Varify.
AMIGA PD incl. Markendisk auf Anfrage.

Kommarz. Softwara zu Discount-Praisen.
Leerdiskatten senurzno ab 1,15DM !
atte 3,- . bai Vorkasse

in Briafm.
Fordern Sie unser InFo-Material an 1,- DM
Montag:Fraitag 10.00-20.00, Semstag 11.00 - 16.00
» X 2 Dombrowski 5 X "‘y‘-a’ E“ ,
% goomwe'n @‘ o A
e i 040/6428228 i s
Vork. + 4,- DM, Nacha. + 8,- DM, Ausland + 16,-

FUR JEDES TEIL EINE ANDERE QUELLE? -
BEI SCHAFER IST VIEL AN EINER STELLE!

AMIGA FLACHBETT A4 SCANNER DM 948,
Kann als BILDERFASSUNGSGERAT/Kopierar und Thermodrucker eingesatzt werden. Scanndichts
200 Punkte/Zoll, Scannzeit 10 Sekunder EN Bildes im IFF 320200,
640 x 400, 320 x 256, 640 x 512 werden unterstitzt AusschnittvergroBerungen maglich. Bindr +
16 Grau-Darst

VIDEO TEXT-DECODER DM 298,-

Man kann das VIDEOSIGNAL eines Recorders, Scart TV oder Tuners dazu verwenden, den freien
Servica des Teltextes im IFF- oder ASCHI-Format abzulegen. Super-Grafik-Darstailung.

MINI MAX 500 DM 288,-
Erveitarung bis 2MB, 512 K bestiickt Preise fiir Aulriistsiitze siehe GIGATRON-Inserat
AMIGA-ACTION-REPLAY DM 189,-

Wodul fir den Erweiterungssteckplatz des Amiga 500. Funktionen® Freezen (Programme aus dem
Ci aut ) Leben), Spriteeditor (Sprites
sichibar machen und verandern); Virusdetectar (Viruserkennung); Bilder und Musik auf Diskatte in
IFF-Format abspeichern zur Weilerverarbeitung, Programm-Neustart (nach Unterbrechung); Com-
puter-Status (Fast-RAM. Chip-RAM, RAM-Disk. Floppy-Status usw) u.v.m

ZWEITLAUFWERK 3,5" (KONYO-SENATOR) 239,-
MIDI-MASTER 99,
MAXON-JUNIORPROMMER (2716-27011) 249,
BURST-NIBBLER (Syncro-ExpreB) mit Hardware 149,-
AMIGA-DEVPACK-ASSEMBLER (M&T) 149,-
MUSIC MANAGER 49,-
MIDI MASTER + MUSIC MANAGER 120,-
SOUND SAMPLER 169,

alle Bicher von Marki & Technik - umtangreiche Software und Ersatztelle aut Antrage - Preisliste DM
2,50 in Briefmarken - Anrechnung bei Kauf - Versand nur gegen Vorkasse + 5,00 oder Nachnahme
+8.00 DM

(CLS) - COMPUTERLADEN SCHAEFER
Klingelholl 111, 5600 Wuppertal 2, Tel.: 0202/508121
Geschéftszeiten: Mo+Di, Do+Fr 14-18.30 Uhr, Sa 10-13 (14) Uhr

TITAN-DATA

4040 Neuss 21 « Elisabethstr. 36
Tel. 02107/7595 « Mo. - Fr. 10- 17 Uhr

Das PD-DEPOT

iiber 30 gingige PD-Serien ab DM 2,50 lieferbar!!
PD-Pakete:
Anwender-Kit Textverarb./Dateiverw. DM 20.-
ASDG-RRD resetfeste Ram-Disk DM 10.-
Erste-Hilfe Rettung def. Dateien DM 10.-
Icon-Tools Iconmanipulationen DM 15.-
Mountain-Cad PD-Cad System DM 10,-
PD-Copy Disk versch. Kopierprogramme DM 10,-
PD-Paint Set Malprogramme DM 15,-
Slideshow 3 Disk. Bildershow DM 20.-
Virenkiller 25 Anti-Virenprogramme DM15,-
SONDERANGEBOTE:
GFA Interpreter + Compiler 3.04 DM257.-
NoName Leerdisketten 10 Stiick DM 13,80
Fater AGNUS inkl. dt. Anleitung DM 128.-
Sound Digitizer mit Software DM 79,-
SPIELE:
Pakete | -4 je 3 Disk. vollgepackt DM 20,-
Star-Trek Superspiel min. 1 MB DM 15.-
ReturntoEarth  inkl. dt. Anleitung DM 10.-

2 Katalogdisketten gegen DM 3,- Briefmarken
Versandkosten pauschal DM 6,-
Auch PD fiir IBM & ATARI ST in groBer Auswahl!
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( AMIGA-HARDWARE )

IN BONN

TEL.: 0228/662135 + FAX (BTX) 0228/664135

NEUTRALE MARKENDISKETTEN
3,5" 2 dd (100 % errorfree) ab ..
Tagespreise erfragen\

MARKEN
FWERKE mit all xtras +
5,25" Extern, 40/80 Tracks, Bus .
3,5" Extern + 512 K Kompl. ........

512 K, A 500, Uhr, abschaltbar
Minimax 1 MB ...
Minimax 2 MB ...
Ramkarte 2 MB/8 MB fiir A 2000

Amiga 500, V.1.3 .
Amiga 2000, V.1.3
Filecard 47 MB, Kom
Harddisk A590 20 MB fiir A 500 .

Amiga ACTION REPLAY freezmodul ....................... 189,-

1,25 DM

(freezt Originalprogramme)
KUNERT SKAT (mit allen Raffinessen) .. s 38,~

(erstklassiges Spiel nach offiziellen’ Hegeln)
(Mit kostenlosem Update-Service)

Fordern Sie unsere kostenlose Gesamtpreisliste an!
Preisanderungen vorbehalten!

PD Schweiz

Sie wiinschen
Fish 1-330, Kickstart 1-260,
AMOK 1-33, Katalogdiskette 1
und die neuseten PD-Disketten
dieser Serien.
Inkl. 1a NoName-Disketten und Etiketten mit
doppeltem verify kopiert.

Sie erhalten diese zu folgenden Preisen:
Pro PD-Diskette sFr. 4,-
Einzelbestellungen: Ab 10
Disketten, Katalogdiskette gratis.
Neuheitenabonnement:
sFr. 3,80 pro Diskette
Versandkostenanteil sFr. 3,-

Bei Vorauszahlung oder ab 30 Disketten
versandkostenfrei.

Bestellen Sie bei:

NOVO COMPANY

Biinzweg 12 - CH-5504 Othmarsingen
Tel.: 064562678 Fax: 064561918

Handleranfragen und Angebote erwiinscht!!
. 2 . J

Amiga Eldorado

H. Miiller, DorfstraBe 1, 8852 Rain-Unterpeiching
Tel.09002-4699 BTX 09002-2699 Fax 09002-4899

SCSI-Controller T Aw o
AS00  599-

2090 A A2000  629-
Wordsync  A2000 559,-

ST125N-1  666,-
ST157N-1 799-

SCSI-Festplatten 2

Seagate  ST277N-1  899,-

Seagate  ST296N  999-

SCSI_sets Kronos  Seagate  ST157N 1359-
Kronos  Seagate  ST296N 1579,-

Kronos  Quantum 405 1749,
Kronos  Quantum 805 2349 -
Kronos  Fujitsu 180MB  3389-

Wir haben aber auch die neuesten Spiele im Pro-
gramm. Fordern Sie die kostenlose Preisliste an.

Handleranfragen erwiinscht!

T 02162/12073
HAMO

Fachversand fiur Hard und Soft

Testen Sie unsere Leistungsfihigkeit rund um den
AMIGA. Wir fiihren nur Originalsoftware und gepriifte
Markenhardware, zu HAMO-Preisen.

Zum Beispiel Hardware

Ext. Drive 3,5 slimline, Bus, absch. 189,-
Ext. Drive 5,25 Bus, abschl., 40/80 254,-
512KB1. A500intern, Uhr, absch. 169,-
1,8 MB{. A500Qintern, Uhr, absch. 549,-
2MBfir A 500 648,- 2MBfirA 1000 698,-
2MBfur A2000 748, HDA58020MB 878,-
20MBHDA 500 1079, 30 MB HD A 500 1179,

Héhere Kapazitaten fiir A500/1000/2000,

Streamer, Wechselplatten, ALF efc. a.A.
Orig. Commodore Maus fiir alle AMIGA 85,
Reisware Maus fir alle AMIGA 79,
Hurricane 680201, A 500/2000 1089,-
Hurricane 68030 f. A 2000 2289,-
Hurricane 32 Bit Ram, Coprozessoren a.A.
LIVE!2000- Echtzeil Digitizer 1248, -
Invision plus — Vid. Effekte mitz.B. LIVE! 698,-

Versand: Vork.:+5,-NN: +7 - Ausland: a. A.
Bestellungen telefonisch oder schriftlichan:
HAMO - K. Rosges, Rahserstr. 235
4060 Viersen 1, Tel.:02162/12073, Fax: 12074
Druckfehler und Preisanderungen vorbehalten.

SPARSCHWEINPREISE

3,5"-Floppy exiern, Metallgehduse und Blende amigatarbig.

durchgefihrier Bus bisdf3, anschanbal 199,-0M
5,25"-Fls Auliihrung wie oben 269,- DM
Digi View Gold neueSoltware (V.4.0), neueHardware 297,-0M
Digi Droid Motor-Automatik firalle Digi View 177,-0M
Video-Kamera sfw, 625 Zeilen Auflisung, mit Optik

ideal lr D\?l\’\fw nur 397,-0M
Midi-Keyhoard Yamaha SHS 10, zum Umhangen:

Spitzensound, Drums, Sequenzer u.v.m nur 177,-DM
Digitizer Pra Sound Desinger + Midi, Hard-u

Software neueste Version 177,-0M
Speicher- Iur.\m\qa?[)m au[ukunhgur\eienﬂ
erweiterungen BMB, 2 MB be: b 698,- DM

2 MB fir -\m\gaWUOmBox GBS.-IIM

512K fir Amiga500, autokonfigurierend

Uhr, Akku, abschallbar 177,-0M

1.8 MB fir Amiga 500, Daten wie oben nur 498,- DM
NEU! Amiga Freezer vielzinteressante Moglichkeiten auf Anirage
Handscanner Geniscan 4500, m. Interfaceu. Soltw. 1. Amiga m.-nnu

nterface tirGeniscan, mil Software, einzeln 169,-DM
PC-Board fiir A500 mit512K Speichererweiterung + DOS-Software

INTERN, ohine Lolen einfach einstecken

Absolutneu. Infoantardem! ?IB.-MI

Viele wailere NEUE Arlikel, Soltware, DTP- -Serviceaul Anirage.

Vorkasse (EURO-Scheck/Postanweisung) ohne Zuschlage. Nachnahme + 7, SUDM
Auslandaul Anfrage. PREISLISTE (C 64, Amiga, PC und Zube nlos

ASTRO-VERSAND

H. & S. Meschkat x Postfach 1330 * 3502 Vellmar
Tag & Nacht Bestelltelefon: (0561) 880111
Telefax: (0561) 885507

DOOVOSTHVOOVODOVOIV0
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Stellen Sie Ihre Amiga Uhr mit
unserem
TimeCoNTROLCENTER
der Funkuhrempfénger fiir
Amiga 500 /1000 /2000
(Empfanger mit Software und AnschluBkabel

Endlich ein flimmerfreies Bild am
Amiga: Schlie3en Sie mit unserem
Non FLicker KABEL
einen TTL- Monitor an lhren
Amiga an.

bsc biroautomation gmbh
Tel.: 089/3084152 Fax:3071714
Lerchenstr.5, 8000 Miinchen 50

RHEIN-MAIN-SOFT

Ihr Public Domain-Partner

mit Uber 5000 Disketten aus ca. 80 Serien wie Fish,
RPD, Taifun, Chiron, Kickstart, Panorama, Auge usw.

Fish -360 Taifun -140 Bavarian -135
RPD  -240 ACS -247 Franz -70
Auge -45 Getlt  -25b GERMAN - 65
Kickstart -280 BPFD - 45 (DM 5,-)
Ruhr -28 BelAmiga -95 Stand 15.04.90

Qase -53 Schatztr. - 52 usw.

2 ap 0,80 €K

Preise: 3.5"/5.25"-Diskette(n)  Disketten von uns
von lhnen 3,5" 2,00 DI
0,80 DM 5,25" 1,20 DM
(Staffelpreise)

3 Katalogdisketten gegen 8,00 DM
(V-Scheck/Briefmarken) anfordern

Preise zzgl. 5A00 DM Versandkosten b. Vorkasse
(8,00 DM b. Nachnahme)

Auch Sonderserien, z.B. wie Amiga-PD-Buch,
Buchhaltung, Star Trek, Etikettendruck, Einkom-
menssteuer usw., Abomoglichkeit. Leerdisketten ab
1,30 DM/Stiick (NoName 2DD, 135 TPI)

!l! Bitte beachten Sie unsere neue Anschrift 11!
Rhein-Main-Soft - Posttach 2167 - 6370 Oberursel 1

NEC 1037A -
209,-* N

* Externes 3,5° 860
KB Lautwerk fir

L an-
schiuBlertig, 100 %
komp. bis Track 82

* Busdurchfiihrung

1 Jahr Garantie, da
eigene Herstellung
Kabellan

60 cm, bis 1,5 m
fegen Aulpreis

* HardwaremaBig
abschaltbar, ami-
galarbenes Metall
gehause + Blende

* bereits die 3. eriolgreiche NEC Generaticn in unserem Hause

* "Sonderaktion, auch mit schwarzer Blende lieferbar, ebenso Version 965 = 1037A
im 1036A Look

A 500512 KB 195,-

Speichererwaiterung

* akkugepufierle Echtzeit uarzuhr, Genauigkeil ustierbar

* volle 512 KB mit 80 - 120 ns Rams Access Ti

* komplelt stecklertig chne Loton disch Amenung

* 1 Jahr Garantie, hardwaremaBige Abschaltung

* Amiga Joker 02/90: “einerseits sehr gut verarbeitet, andererseits ein
echter Preisknlller

3,5" Endlosetiketten, 70 x 70 mm, selbstkl,, 140er Pad( 14,90 DM
3 5* Endlosetiketten, liniert. hellblau, 70 x 70 100er 10,00 DM

3.5" Doppellautwerk, 2 x 1037A. tach. Daten wie e 458, DM
NEC 1036A A2000 Int. als DFOY/DF1:, Einbaumat., Anl 239, DM

1 Jahr Garanlie, mit Staubschutzklappe, extrem bewahrt.

Gesamtliste gegen 2,- in Briefmarken (inkl. Gutschein im Wert von 2,- 1. Versandk.) Versand: UPS
0. Postnach. + Versandanteil, Scheckvork. + 7.- Barvork. (EDI) + 4.-, Auslandpreise aniragen

. / Amegas Hard- & Sofiware

Vertriebh GmbH
S e L A

Schirngasse 3-5, 6360 Friedberg
Tel. 06031-61950

Hier konnte lhre
Anzeige stehen!

Ihre Ansprechpartner
fur Minis:

Alicia Clees
089/4613-313

Amrca
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COMPUTERKUNST

Es gibt kaum einen Bereich der
Kunst, in dem der Computer nicht
schon versuchswelise eingesetzt
wurde. Malerei, Grafik, Bildhaue~
rei, Choreographie, Tanz, Musik,
Poesie sind nur einige Beispiele.
Computer faszinieren seit vielen
Jahren eine immer groBer werdende
Anzahl Kinstler. Auch in den Ate-
liers der Kunsthochschulen be=-
ginnt man damit umzugehen. Die
Diskussion, ob mit dem Computer
erzeugte Werke Kunst genannt wer-
den kénnen, eriibrigt sich allméh-
lich: Zu viele Kinstler setzen

sich ernsthaft und ganz selbst-
verstéindlich mit diesem Werkzeug
auseinander.

Museen und Galerien bieten den
Freunden traditioneller Kunst
ausreichend Gelegenheit, sich an
den Werken zu erfreuen oder Anre-
gungen fir eigene Experimente zu
finden. Computerkunst wird noch
zu selten gezeigt: »Artware«
heift eine alljéhrlich auf der
Hannover-Messe stattfindende
Ausstellung. Verbénde und Vereine
wie die »Gesellschaft fiir elek-
tronische Kunst« beschéftigen
sich hauptséchlich mit diesem Me-
dium, férdern dessen kiinstleri-

sche Nutzung und stellen Werke
aus.

Wenden Sie sich an diese Vereine.
Wir veréffentlichen entsprechen-
de Kontaktadressen in der Rubrik
Aktuelles. Schicken Sie Dias Ih-

rer Werke. Vielleicht sind Sie
schon bel der néchsten Ausstel-
lung dabei.

Herzlichst

o

Peter Aurich

Sieben Briicken fiihrten

einst selbst beriihmte
Mathematiker in die Irre.
Sie hatten keinen Amiga.

von Peter Aurich

ennen Sie das Haus vom
Nikolaus? Die Frage nach
dem weihnachtlichen Ster-
nenrodler mag seltsam an-
muten im Sommer. Unser Haus hat
nichts mit Weihnachten zu tun. Es
ist ein Rétsel: Eine Figur soll in ei-
nem Durchgang gezeichnet wer-
den (Bild unten links). Jede Linie
darf nur einmal gezeichnet wer-
den. Als Gedé&chtnishilfe sagt
man: Das ist das Haus vom Ni-ko-
laus - fiir jeden Strich eine Silbe.
Etwa 1740 hat sich der ber{ihmte
Leonard Euler mit dem »Zeichnen
in einem Zug« beschaftigt. Euler
war einer der originellsten und pro-
duktivsten Mathematiker der Ge-
schichte. In seiner Arbeit taucht
dieses Phédnomen als das »Pro-
blem der sieben Briicken der Stadt
Koénigsberg« (heute Kaliningrad)
auf. Kénigsberg liegt an den Ufern
der Pregel. Zu Eulers Zeit besaB
der FluB eine Insel, die liber sieben
Briicken zu erreichen war. Nie-
mand weiB, wer als erster die Frage
stellte. Vielleicht haben sich die
Blirger der Stadt irgendwann ge-
fragt, ob man einen Spaziergang
so anlegen kann, daB dabei jede
Briicke nur einmal Giberquert wird?
Das Bild in der Mitte zeigt einen
miBglickten Versuch.

AMIGA-MAGAZIN 6/1990

Der aus Basel stammende Ma-
thematiker Leonard Euler horte da-
von und untersuchte das Problem.
Er fand auch die Lésung. Seine fiir
dieses eher scherzhafte Problem
aufgewandte Mihe fiihrte zu ei-
nem neuen Zweig der mathemati-
schen/geometrischen Forschung.

Euler brauchte nicht nach Koé-
nigsberg reisen, um sich ein Bild
von der Aufgabe zu machen. Als
Wissenschaftler Ubertrug er alles

strakte - Form eines Schemas
(Bild unten rechts). Die Punkte A,
B, C und D waren in einem Zug zu
verbinden, ohne daB eine Linie
doppelt gezeichnet werden durfte.

Unsere Aufgabe lautet: Schrei-
ben Sie ein Programm, das nach
der Vorgabe beliebiger Punkte alle
Mdoglichkeiten eines solchen We-
ges ausgibt. Gesucht ist also eine
allgemeine Regel zur Lésung von
Aufgaben wie das Haus vom Niko-

Schicken Sie lhr dokumentiertes
Programm an die

Redaktion AMIGA

Kennwort: Knobelecke

Markt & Technik Verlag AG

Hans-Pinsel-StraBe 2

8013 Haar

Zu gewinnen gibt es die Schnell-
Ubersicht »Amiga-Basic« vom Ver-
lag Markt & Technik. Einsende-
schluB ist der 20. Juni 1990. Der
Rechtsweg ist ausgeschlossen.

in die einfache - wenn auch ab- | laus oder der sieben Briicken. | Viel SpaB beim Knobeln. | |
a
|
|
|
|
|
__________ e p

Sieben Briicken ™ Kénigsberg - das Problem des Leonard Euler

N

W4 T
(5

A

B

AL in einem Zug

Einfach Schema des Sieben-Briicken-Problems
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IWISSEN

GRUNDLAGEN

Wer wissen will, wie sein
Amiga funktioniert und
deshalb die Workbench-
Diskette genauer unter-
sucht, findet die Mount-
list: ratselhafte Schliissel-
worte,  unverstandliche
Zahlen. Wir liften ein wei-
teres Geheimnis des DOS.

von Gerhard Stock
und Peter Aurich

elche Einstellungen

beeinflussen die Ar-

beitsweise einer Fest-

platte? Wie vergrdBert
man die Kapazitat der RAM-Disk.
Was ist zu tun, wenn ein externes
Laufwerk des Amiga 2000 mit DF1:
statt DF2: angesprochen werden
soll? Wie aktiviert man ein 5s-
Zoll-Laufwerk? Die Beantwortung
dieser Fragen hé&ngt mit der
Mountlist im Verzeichnis »devs«
zusammen. Lesen Sie, was die
Eintragungen der Mountlist be-
deuten und wo es Sinn macht, sie
zu andern.

In der Ausgabe 4/90 des AMIGA-
Magazins [1] haben wir Ihnen die
Geréate (Devices) des Amiga vorge-
stellt und den Unterschied zwi-
schen DOS-Geréten, logischen
Geréaten und Exec-Geréten erklart.
Ein Aspekt wurde bewuBt nicht er-
wahnt: Woher weif Amiga-DOS,
welches Exec-Device hinter einem
DOS-Gerét steckt? Wie kommt es
etwa vom DOS-Device »par:« zum
»parallel.device« von Exec.

DF2:

Device = trackdisk.device
FileSystem = L:FastFileSystem
GlobVec = -1

Unit = 1

Flags = 1

Mask = Ox7ffff

Surfaces = 2

MaxTransfer = 22

won

Mountlist, Devices & Handler

im System

Die Beantwortung dieser Frage
wére sinnlos, wenn dahinter nicht
ein Konzept stecken wirde, das
uns einen Eingriff in diese Zuord-
nung erlaubt. Haben Sie sich
schon das Verzeichnis »l« der
Workbench angesehen. Einige
der angezeigten Dateinamen &h-
neln bis auf den Zusatz »Handler«
den Namen der DOS-Geréte. Was
sind Handler?

Der Kern des DOS kennt nur Da-
teien und die Namen der Periphe-
riegerate (df0:, con:, par:, prt:). Je-
der Geratetyp hat technische Ei-
genarten: Massenspeicher besit-
zen unterschiedliche Spurenan-
zahl und Aufzeichnungsdichten.
Sie haben eine hierarchische Da-
teistruktur  (Verzeichnisse und
Unterverzeichnisse), die Drucker
oder andere Ausgabegeréte nicht
brauchen. Das DOS weiB nichts
von diesen Geréateeigenschaften.

. andler:
ww Mittler
zwischen DOS
und Exec

Im oben erwédhnten Artikel haben
wir geschrieben, daB die Exec-
Devices den gerateabhéngigen
Informationsaustausch Uberneh-
men. Das ist nur die halbe Wahr-
heit.

Tatséchlich tun sie das nur auf
einer niedrigen Ebene. Das
Trackdisk-Device etwa ist flr den
Datentransfer zu den Disketten-
laufwerken zustandig. Es kann Da-
ten schreiben, lesen, den Lauf-
werksmotor schalten, den Schreib-/
Lesekopf positionieren und ein
paar andere »Kleinigkeiten«. Das
Trackdisk-Device weiB nichts - wie
der Kern des DOS - von Verzeich-
nissen. Daflr ist ein Handler zu-
standig.

Fiir jeden Gerétetyp gibt es ei-
nen Handler. Tabelle 1 zeigt die
Handler des Standard-Amiga-
Systems (ohne Festplatte und Er-
weiterungskarten). Wir flihren die
Dateiverwaltungssysteme (Filesy-
stems) in der Liste auf, weil sie
insgesamt dieselbe Aufgabe wie
Handler haben.

Handler sind unsere Schnittstel-
le fiir eine Erweiterung des Amiga-
DOS. Das AMIGA-Magazin hat be-
reits zwei Handler verdffentlicht.
Mit dem IEC-Handler und einem
kleinen Bausatz konnen Sie die
Peripherie des Commodore C64
ansprechen [2] (IEC ist der Name
des beim C 64 verwendeten Daten-
Ubertragungsverfahrens). Die An-
weisung
copy Datel to iec:
kopiert eine Datei einer Amiga-
Diskette auf eine 64er-Diskette.

Unser Boot-Handler [3] greift auf
die Bootblocke der Disketten zu.
Mit
type boot:df0 opt h
kann man sich den Bootblock der
Diskette im internen Laufwerk an-
schauen.
copy boot:df1 to boot:df0
Uiberschreibt den Bootblock einer
virusverseuchten Diskette in df0:
mit dem einer (hoffentlich) intakten
Diskette im externen Laufwerk.
Braucht man dafiir einen Handler?
Kann man nicht ein »normales«
Programm verwenden?

Ja - allerdings bietet uns der
Handler die Moglichkeit, die CLI-
Befehle fur Funktionen wie Anzei-
ge oder Kopieren zu verwenden.
Es gibt Editoren (Mini-Textverar-
beitungen) mit einem speziellen
Anzeigemodus (Hexadezimal-Mo-
dus). Durch Angabe von »boot:
df0« |aBt sich der Bootblock laden,
bearbeiten und wieder speichern.
Der Handler hat nur eine Funktion:
Er Ubergibt die Daten des Boot-
blocks wie eine Datei an Amiga-
DOS. Den Rest kann man mit Soft-
ware erledigen, die ohnehin vor-

SCHNITTSTELLE

DIE HANDLER DES AMIGA

CON-Handler (CON:)
File-Handler (DFx:, Festplatten)

Handler im Verzeichnis I:

Aux-Handler (AUX:)
FastFileSystem (DFx:, Festplatten)

Newcon-Handler (NEWCON:)
Pipe-Handler (PIPE:)
Port-Handler (PAR:, PRT:, SER:)

RAM-Handler (RAM:)
Speak-Handler (SPEAK:)

Tahelle 1 Die meisten

Handler sind auf Diskette

handen ist (CLI-Befehle, Hilfspro-
gramme).

Woher weiB das DOS, welcher
Handler fir ein DOS-Device zu-
sténdig ist? Beim Start des Com-
puters legt sich Amiga-DOS eine
sog. Device-Liste an. Die Liste ent-
halt die Namen DFO: (und falls vor-
handen dft:, df2: und df3:), prt:,
par:, ser:, raw:, con: und RAM: so-
wie einen Verweis auf die dazuge-
horigen Handler. Dort steht auch,
ob sich der Handler im Speicher
befindet oder von der Diskette ge-
laden werden muB.

Die DOS-Devices SPEAK: und
AUX: gibt es erst mit der Work-
bench Version 1.3. Der Amiga weiB
beim Start nicht, daB sie vorhan-

fehl MOUNT.

mount speak:

meldet das DOS-Device SPEAK:

an. Woher weiB das Betriebssy-

stem bei solchen Geraten, welcher

Handler sich dahinter verbirgt?
Das steht in der »Mountlist«.

Schauen Sie sich lhre »Mountlist«

an. Sie befindet sich im Verzeich-

nis »devs« der Workbench. In der

BlocksPefTrack = 11 NEWCON: SPEAK: AUX:

Reserved = 2 Handler = L:Newcon-Handler Handler = L:Speak-Handler Handler = L:Aux-Handler

LowCyl = 0 ; HighCyl = 79 Priority = 5 Stacksize = 6000 Stacksize = 1000

Buffers = 11 Stacksize = 1000 Priority = 5 Priority = 5

BufMemlype = 3 # GlobVec = -1 #

# #

LEL T[4 Damit arbeitet | BELLIEN NEewcoN: Das | IELTZIEA per sprachaus- | IIELIZEAN Aux: ungeput-
das externe Laufwerk schneller | ist der Console-Handler gabe-Handler SPEAK: ferte serielle Dateniibertragung

70
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DES AMIGA-DOS

Mountlist kénnen beliebig viele
Geréte eingetragen werden. Jeder
Eintrag beginnt mit dem Namen
des DOS-Device (abgeschlossen
durch einen Doppelpunkt) und en-
det mit einem »# «. Der Gerétena-
me ist frei wahlbar und kann jeder-
zeit gedndert werden. Dazwischen
folgt eine Liste von Schilsselwor-
ten (siehe Kasten auf Seite 74), de-
nen ein Wert zugeordnet wird.
Schltsselworte kénnen fehlen -
das Betriebssystem ordnet ihnen
Standard-Werte (Defaults) zu.

In einer Zeile kénnen sich meh-
rere Schliusselworte befinden. Sie
sind durch ein Semikolon zu tren-
nen. Wegen der besseren Uber-
sicht sollte sich nur ein Schliissel-
wort in einer Zeile befinden. Kom-
mentare haben dieselbe Syntax
wie bei der Programmiersprache
C:

/% ++. Kommentar ... 4/

Alle Device-Namen mit DFx: am
Anfang beziehen sich auf die
Disketten-Laufwerke des Amiga.
Es lassen sich maximal vier Lauf-
werke an den Computer anschlie-
Ben (DFO: bis DF3:). Sie brauchen
nicht »gemountet« werden, da der
Amiga Grundeinstellungen zu den
Disketten-Laufwerken bereits im
Betriebssystem verankert hat. Es
besteht die Moglichkeit, die Ein-
stellungen zu verdndern, um ein
anderes Verhalten der Lalfwerke
zu bewirken. Das wollen wir aus-
probieren. Ein zusétzliches Disket-
tenlaufwerk soll fiir die Arbeit mit
dem schnelleren »Fast File Sy-
stem« (ab Workbench 1.3) vorbe-
reitet werden.

Tabelle 2 zeigt den Eintrag fiir
die Mountliste. Das benétigte File-
system befindet sich im Verzeich-
nis »l« auf der Workbench 1.3. Mit
Unit = 1 bestimmen wir, daB das
erste externe Laufwerk mit dem
»Fast File System« arbeiten soll.
Da der Gerdtename DF1i: beim
Start schon vergeben wurde, soll
unser neues Gerat DF2: heiBen.

PIRE:

Handler = L:Pipe-Handler
Stacksize = 6000

Priority = 5

GlobVec = -1

#

An diesem Beispiel wird der Ein-
trag »Mask« der »Mountlist« deut-
lich: Das Lesen und Schreiben von
oder zu einem Disketten-Laufwerk
kann nur tber das Chip-Memory
erfolgen. Nur auf diesen Speicher
kann das »lrackdisk-DMA« zugrei-
fen (DMA siehe »Mask«). Dem
»Fast File System« wird mitgeteilt,
daB es nur den Speicherbereich
von (hexadezimal) 0 bis 7FFFF ver-
wenden darf (0 bis FFFFF bei
Computern mit 1 MByte Chip-
RAM).
mount df2:
macht dem Betriebssystem unser
neues DOS-Device bekannt. Das
»Fast File System« bendtigt eine
spezielle Diskettenformatierung.
Der Befehl FORMAT erzeugt sie,
wenn die Option FFS angegeben
wird:
format drive df2: name Diskname ffs

Wenn in der Mountlist unter
»FileSystem«  »FastFileSystem«
eingetragen ist, braucht die Option
FFS nicht angegeben zu werden.
FFS sorgt dafur, daB FORMAT die
in der Mountlist gemachten Eintra-
gungen lbergeht.

Jetzt kénnen Sie die Geschwin-
digkeitsvorteile des »Fast File Sy-
stem« nutzen. AuBerdem lassen
sich 41 KByte mehr auf eine Dis-
kette speichern. Eine Einschran-
kung gibt es: Das »Fast File Sy-
stem« wurde flr Festplatten konzi-
piert und erkennt deshalb keinen
Diskettenwechsel - man wechselt
ja keine Festplatten. Nach jedem

Diskettenwechsel ist die Folge
diskchange df2:

ed df2:

im Shell-Fenster einzugeben.
Tabelle 3 zeigt den Eintrag fir

NEWCON:, das neue Console-

Device [1]. Consolen nennen Infor-

matiker die Bildschirm-/Tastatur-

RAD:

Device = ramdrive.device
Unit = 0

Flags = 0

Surfaces = 2

BlocksPerTrack = 11
Reserved = 2

Interleave = 0

LowCyl = 0 ; HighCyl = 79
Buffers = 5

BufMemiType = 1

#

einheiten  groBerer Computer.
Console-Handler und Console-
Device Ubermitteln Tastatureinga-
ben an Programme bzw. stellen de-
ren Ausgaben in einem Fenster auf
dem Bildschirm dar. Die Editier-
funktionen der Shell resultieren
aus den neuen Mdglichkeiten des
Newcon-Handlers.

SPEAK: ist das Sprachausgabe-
gerat des Amiga (Tabelle 4). Nach
dem MOUNT kénnen Sie mit
dir >speak:

! Eintrag
beginnt mit dem
DOS-Device

das Inhaltsverzeichnis  nach
SPEAK: umleiten und damit in ge-
sprochener Form ausgeben.

AUX: realisiert eine serielle
Schnittstelle, die im Gegensatz zu
SER: die Daten nicht zwischen-
speichert (Tabelle 5). Mit ihr kann
die Ein-/Ausgabe einer Shell auf
ein an der seriellen Schnittstelle
angeschlossenes Terminal (oder
einen anderen Amiga) umgeleitet
werden.

Uber PIPE: (Tabelle 6) kénnen
Prozesse (Programme) Daten aus-
tauschen. So lassen sich Mitteilun-
gen von einer Shell an eine zweite
schicken:
copy “Hallo Shell 2 ! “ to pipe:

Amiga-DOS speichert den Text
in einen 4 KByte groBen Buffer von

RAD:

Device = ramdrive.device
Unit = 1

Flags = 0

Surfaces = 2
BlocksPerTrack = 11
Reserved = 2

Interleave = 0

LowCyl = 0 ; HighCyl = 21
Buffers = 5

BufMemType = 1

GlobVec = -1

StackSize = 4000
DosType = 0x444F5301
FileSystem = L:FastFileSystem
BootPri = -128

#

PIPE:, und mit der Anweisung
type pipe:

kann man den Text mit derselben
oder einer anderen Shell ausge-
ben. Der schreibende ProzeB wird
angehalten, wenn der Buffer voll
ist, der lesende, wenn er leer ist.

RAD: (Tabelle 7) ist die resetfe-
ste RAM-Disk (recoverable RAM-
Disk). Resetfest bedeutet in die-
sem Fall, daB (im Gegensatz zur
RAM:) der Inhalt nach einem Neu-
start (< Crtl Amiga Amiga>) nicht
geldscht wird. AuBerdem kann
man von der RAD: booten.

Die Speicherverwaltung erfolgt
nicht'dynamisch - die RAD: ist so
groB, wie in der Mountlist eingetra-
gen (512 x 11 x 80 x 2 = 901120

" Byte). Mit dem Parameter »High-

Cyl« kann man die Speicherkapa-
zitdt der RAD: einstellen. Die ein-
getragenen Werte entsprechen im
groBen und ganzen denen eines
Disketten-Laufwerks. Lediglich
»Buffers« sollte klein gehalten wer-
den, da es eher eine Geschwindig-
keitseinbuBe bedeutet, wenn ein
groBer Zwischenspeicher einge-
richtet wird.

Wird »RAD:« mit dem »Fast File
System« betrieben, geht die Boot-
fahigkeit verloren. Tabelle 8 zeigt
den entsprechenden Eintrag fiir
die Mountlist. Die letzten fiinf An-
gaben bendtigt das »Fast File Sy-
steme.

Tabelle 9 zeigt einen Eintrag, mit
dem ein 5'4-Zoll-Disketten-Lauf-
werk als DF2: angemeldet wird. In-
teressant ist dabei, daB es sich hier
um ein 40-Spur-Laufwerk handelt.
Deshalb wird »HighCyl« auf 39 ge-
setzt.

Commodore liefert den Amiga
2000 in der Regel mit einem
Disketten-Laufwerk aus. Im Com-
puter befinden sich Anschlisse flr >

DF2:

Device = trackdisk.device
Unit = 2

Flags = 1

Surfaces = 2
BlocksPefTrack = 11
Reserved = 2

Interleave = 0

LowCyl = 0 ; HighCyl = 39
Buffers = 20

BufMemType = 3

Tabe"e 6 Datenaus-

tausch zwischen Programmen
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Tabelle 7 Eintrag fiir die

resetfeste RAM-Disk RAD:

Tabelle 8 Jetzt arbeitet

RAD: mit dem FastFileSystem

#
Tabelle 9 Y88 Eintrag fiir

ein 514-Zoll-Laufwerk

il



I  COMPUTER LIVE im Juni: ein heiBes Heft

Gesiinder arbeiten am Computer

Augenflimmern, Kopf- und Riickenschmerzen sind
Symptome, unter denen viele tausend Computeranwender
leiden. Jetzt ist SchiuB damit. Denn COMPUTER LIVE zeigt
Ihnen konkret, wie einfach es ist, ideale und gesunde
Bedingungen fiir die Arbeit am Computer zu schaffen!

Apokalypse now: Computer-Programm
prophezeit ,Weltuntergang®.

Keine Science Fiction, sondern hochwissenschaftlich: Die
Computer des Max-Planck-Instituts in Mainz simulieren
die weltweit katastrophalen Folgen des Umwelt-Raub-
baus.

Computer-Kriminalitat: Jetzt sind auch lhre
Kreditkarten nicht mehr sicher

Unglaublich, aber wahr: Hacker begniigen sich nicht mehr
mit der illegalen Jagd auf geheime Informationen. Jetzt
haben sie es auch auf bares Geld abgesehen. Kreditkar-
tenfalschung macht es moglich. Stindhaft teure Einkaufe,
Telefonate und Fliige rund um den Globus efc.... Alles
bezahlt - vielleicht auch mit Ihrem guten Namen. Ausge-
schlossen? Lesen Sie selbst!

Highlights und Premieren: GCOM-
PUTER LIVE bringt die Facts.
Alles, was SpaB macht, alles, was neu
ist: Die faszinierenden Hard- und Soft-
ware-Produkte der letzten Wochen im |
Test. Z.B. blitzschnelle 486-PCs im trag-
baren Edelholzkoffer oder die neueste
3.0-Version von Windows...

Ganz schon preiswert - aber
welcher ist der beste?

Profex, Sky, Peacock, Schmitt, Kenitec,
Vobis. Diesen preiswerten ATs fiihlt
COMPUTER LIVE in einem Vergleichstest
auf den Zahn: kritisch, objektiv und
detailliert. Lesen Sie was diese Computer
alles konnen und welcher fiir Ihr Geld das
meiste bringt.
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4AWISSEN
PP Y GRUNDLAGEN

SCHLUSSELWORTE DER MOUNTLIST

BlocksPerTracks =

BootPri =

Buffers =

BufMemType =

Device =

DosType =

FileSystem =

Flags =

GlobVec =

Anzahl der Blocke (Sektoren) pro Spur (Track). Bei Fest-
platten mit OMTI-Controller ist die Anzahl »BlocksPer-
Track«vorgeschrieben. MFM-Laufwerke (OMTI5520) be-
nétigen den Wert 17, RLL-Laufwerke (OMTI 5527) den
Wert 26. SCSI-Platten nehmen diesen Eintrag nicht so
genau.

Boot-Prioritat. Der Amiga wird in der Regel vom internen
Disketten-Laufwerk gestartet (»gebootet«). Er kann unter
Kickstart 1.3 auch von einer Festplatte oder der RAM-Disk
RAD: gestartet werden. Mit »BootPri« kbnnen Sie bestim-
men, mit welchem der bootfdhigen Gerate der Neustart
(Reset) ausgefiihrt wird. Der Wert darf zwischen -128
(kein Booten) und 127 liegen. Beim Reset iberprift das
Betriebssystem, welches der angemeldeten Geréte die
héchste Prioritét hat, und bootet davon. Dieser Eintrag ist
mit Vorsicht zu genieBen, weil eine Anderung unméglich
ist. Ein unbeabsichtigter Bootvorgang 148t sich nur durch
Ausschalten des Computers verhindern.

GroBe des Zwischenspeichers. Der Informations-
austausch zwischen Computer und Peripheriegeréte
wird in der Regel gepuffert: Das Dateisystem liest - unab-
héngig von der Anzahl angeforderter Zeichen - eine be-
stimmte Menge und legt sie in einem Zwischenspeicher
(Puffer) ab. Weitere Leseanforderungen werden solange
aus dem Puffer befriedigt, bis er geleert ist. Erst dann
greift das Dateisystem erneut auf den Datentrdger zu
(1024mal ein Zeichen lesen/schreiben dauert langer als
1 KByte in einem Durchgang Ubertragen). »Buffers« be-
stimmt die Anzahl der Zwischenspeicher (siehe auch
ADDBUFFERS [3]). Ein Puffer enthalt 512 Byte. Dazu
kommen 32 Byte, die fiir die interne Speicherverwaltung
bendtigt werden. »Viel hilft viel« - dieser Spruch trifft bei
der Zuweisung von »Buffers« nicht uneingeschrankt zu.
Speichertyp fiir den Zwischenspeicher:

0,1: Chip- oder Fast-Memory

2,3: nur Chip-Memory

4,5: nur Fast-Memory

Name des Geratetreibers (Exec-Device, z.B.
TrackDisk.Device). Die eigentlichen Gerétetreiber des
Amiga-Systems sind die Exec-Devices. Sie »treiben« die
Gerdte an, sie sorgen fUr die unmittelbaren
Steuersignale. In der Fachliteratur fassen Autoren unter
der Bezeichnung Gerétetreiber haufig das Duo Exec-
Device und Handler zusammen.

Dateisystem. Zur Zeit sind zwei Eintrdge moglich: Fir
das »Fast File System« ist das 0x444F5301 (Hexcode flr
den Texte DOS\x01) und fUr das alte File-System
0x444F5300 (fur DOS\x00).

Name des Dateisystems (Filesystems). Das Dateisystem
ist fr die Verwaltung der Daten auf dem Datentréger
zustandig. Es legt u.a. ein Inhaltsverzeichnis an, in dem
steht, wo sich welche Datei auf dem Datentrager
befindet. AuBerdem Uberprift das Filesystem die Daten
auf Lese- und Schreibfehler.

Das im Kickstart-ROM des Amiga befindliche
Dateisystem arbeitet langsam. Mit der Workbench 1.3
liefert Commodore das schnellere »Fast File System«
aus. Das neue Dateisystem wird hauptséachlich bei der
Verwaltung von Festplatten eingesetzt. Fehlt der Eintrag
»FileSystem« in der »Mountlist«, verwendet Amiga-DOS
das alte Dateisystem.

Laufwerkstyp. Wenn ein Handler ein Exec-Device
bendtigt, oOffnet er es mit der Systemroutine
»OpenDevice«. Die Routine sucht das Device im ROM
bzw. auf der Workbench und bindet es in das aktuelle
System ein. (Das ist (ibrigens der Grund, weshalb vor
einer Druckausgabe auf die Workbench zugegriffen
wird.) OpenDevice benétigt hierim Falle eines Disketten-
Laufwerks die Angabe (iber den Typ des Laufwerks (3'2
Zoll: Flags =0; alle Typen: Flags=1).

Global-Vektor-Kennung. Teile des Amiga-DOS sind in
der Programmiersprache BCPL geschrieben. Programme
oder Treiber dieser Sprache bendtigen einen »privaten
Global-Vektor«. Das ist die Adresse eines Speicherbe-
reichs, der wiederum die Adressen verschiedener Pro-
grammroutinen des Handlers sowie Variablen enthait,
Der Wert 0 bewirkt die Bereitstellung eines solchen Vek-

Handler =

HighCyl =

Interleave =

LowCyl =

PreAlloc =

Priority =

Mask =

MaxTransfer =

Mount =

Reserved =

Surfaces =

StackSize =

Unit =

tors. Fiir Handler, die nicht in BCPL programmiert wur-
den, ist kein Global-Vektor nétig. Hier ist der Wert -1 ein-
zusetzen. Das ist der Normalfall.

Name des Handlers. Hier wird der Dateiname (einschl.
Pfadname) des Handlers angegeben. Er (ibernimmt den
Datentransfer vom Amiga-DOS zum Exec-Device.
Nummer der letzten Spur einer Partition. Die Kapazitat
einer Festplatte kann in mehrere Bereiche (Partitionen)
aufgeteilt werden. Jeder Bereich besitzt einen eigenen
Geratenamen und damit einen eigenen Eintrag in der
Mountlist.

Interleavefaktor. Manche Festplatten konnen nach dem
Lesen eines Datenblocks nicht sofort den folgenden
Block derselben Spur lesen. Um nicht die Zeit einer Plat-
tenumdrehung zu verlieren, speichert man zusammen-
gehdrige Daten nicht Block an Block, sondern ordnet da-
zwischen andere Daten an. Ein Interleave von 1 bedeu-
tet, daB der ndchste Block, der zu einer Datei gehort, erst
im Ubernédchsten Block auf dem Datentréger gespeichert
wird. Bei einem Interleave von 2 befinden sich zwei Da-
tenblécke zwischen zusammenhédngenden Daten. So
kann der Controller einen Datenblock zum Computer
Ubertragen, wéhrend der Schreib-/Lesekopf die
Interleave-Blocke Uberfliegt. Beim Installieren einer
Festplatte lohnt es sich, mit verschiedenen Werten zu ex-
perimentieren, um die optimale Ubertragungsgeschwin-
digkeit herauszufinden.

Nummer der ersten Spur. »LowCyl« bestimmt, mit wel-
cher Spur eine Partition beginnt. Die erste Spur hat die
Nummer 0 (siehe »Highcyl«).

Anzahl Verwaltungsblocke. Manche Festplatten (Con-
troller) bendtigen Speicherplatz fir inre Verwaltungsar-
beit. Mit »PreAlloc« wird dem Dateisystem mitgeteilt, wie-
viele Bldcke dafiir zu reservieren sind. Da diese Platten
selten verwendet werden, ist die Voreinstellung 0.
Prioritat des Dateisystems oder Handlers. Der Wert be-
stimmt indirekt die Prozessorzeit flir den Task. Fiir Datei-
systeme eignet sich 10, Handler sollten den Eintrag 5 er-
halten.

Speicherbelegungsmaske. Manche Gerate-Controller
greifen ohne Umweg Uber den Prozessor auf den RAM-
Speicher des Amiga zu (DMA -> Direct Memory Ac-
cess). Der Wert von Mask bestimmt, welcher Speicher-
bereich flir DMA zur Verfligung steht.

BlockgroBe. Dieser Parameter bestimmt, wie groB an ei-
nem Stlick Ubertragene Datenblocke (in Byte) sein dur-
fen. Manche Controller benétigen die Angabe beim Ar-
beiten mit dem »Fast File System«. Das schnelle Dateisy-
stem kann fast beliebig groBe Datenblocke am Stlick
Ubertragen, was einige Festplatten (Controller) nicht un-
terstiitzen. Der Wert hdngt vom verwendeten Peripherie-
gerét ab und schrénkt die Ubertragungsrate ein.
Ladekennung. Ist der Wert positiv, wird der Handler beim
MOUNT eingebunden. Negative Eintrdge bedeuten, daB
Amiga-DOS den Handler beim ersten Zugriff (z.B mit
DIR) einbindet.

Anzahl Datenblécke des Bootblocks. Der Bootblock
macht einen Datentrdger zum System-Datentréger
(beim Amiga zur Workbench). Er steht nicht fiir die nor-
male Datenspeicherung zur Verfiigung. Der Mindestwert
fiir»Reserved« betragtim Falle eines bootfahigen Daten-
tragers 2, ansonsten geniigt 1.

Anzahl der Plattenoberflichen. Diese Angabe ist fir
Disketten-Laufwerke und Festplatten notwendig, die
nach der Norm ST506 (OMTI-Controller) arbeiten. Hier
muB der Treiber die Plattenoberflachen verwalten. SCSI-
Festplatten - genauer: ihre Controller - verwalten Daten-
trager selbstandig. Eine Angabe dient der Optimierung.
GroBe des Prozessor-Stapelspeichers (Stack). Den Sta-
pelspeicher bendtigen die Programmroutinen des Hand-
lers u.a. fur die Ablage von Variablenwerten.

Nummer des Geréts. Sie ist anzugeben, wenn der Trei-
ber mehrere Gerate gleichen Typs verwaltet (die vier
Laufwerke des Trackdisk.device). In anderer Dokumen-
tation zu diesem Thema steht héufig die Aussage, daB
die Nummer am Gerét einzustellen ist. Das trifft fir
Disketten-Laufwerke nicht zu.
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DF1:

Device = trackdisk.device
Unit = 2

Flags = 1

Surfaces = 2
BlocksPerTrack = 11
Reserved = 2

Interleave = 0

LowCyl = C ; HighCyl = 79
Buffers = 20
BufMenilype =

#

LEL LRI DF1: als ex-

ternes Laufwerk des A 2000

zwei Laufwerke. Das erste an der
Riickseite angeschlossene Lauf-
werk bekommt deshalb den Na-
men DF2: zugewiesen. Der in Ta-
belle 10 gezeigte Eintrag fiir die
Mountlist sorgt daftir, daB sich das
externe Laufwerk auch Uber den
Namen DF1: ansprechen |&Bt. Unit
= 2 ordnet dem DOS-Device DF1:
das Disketten-Laufwerk Nummer 2
zu. Das ist in unserem Fall das ex-
terne Laufwerk. Wer oft mit einem
MS-DOS-Computer  (IBM-PC/AT)
arbeitet, kénnte auf diese Weise
seinen Laufwerken die Namen A:
und B: geben.

DHo:

Device = scsidev.device
FnleSyatsm il FastFllaSyslaem
Unit =

Flags = 0

Surfaces = 6 :
BlocksPerTrack = 22
Reserved = 2

Interleave = 0

LowCyl = 1 HighCyl = 305
‘Buffers = 30

GlobVec = -1

BufMemiType = 1

Mount = 1

DosType = 0x444F5301
StackSize = 4000 X
A

DISK: :
Device = hddisk.device
Unit = 1 -

Flags = 0

Surfaces = 2
BlocksPefTrack = 11
Reserved = 2

Interleave = 0

LowCyl = i HighCyI =: B0
Buffers = 30 :

GIobV@c =1

BufMemiType = 3

Mount = 1

Doa'ﬁrpe = 0x444F5300
 StackSize = 4000 :

#

Tabelle 11 3P Eintrag

fiir eine SCSI-Festplatte

Die folgenden Beispiele be-
schreiben mogliche Eintrdge flr
Festplatten. Tabelle 11 zeigt einen
Eintrag flir eine Festplatte, die eine
SCSlI-Schnittstelle hat. Unter Devi-
ce befindet sich der Name des von
der Herstellerfirma (hier Commo-
dore) mitgelieferten Geratetreibers
(Exec-Device). Es kann auch einen
anderen Namen haben. Die Fest-
platte hat sechs Plattenoberfla-

Tﬂb&"& 12 Eine Fest-

platte als Disketten-Laufwerk

chen und die Partition beginnt bei
Track 1 und endet bei 305. Damit
hat sie 6 x 305 x 22 x 512 =
20613120 Byte Speicherkapazitat.
Zylinder Null wird von den meisten
auf dem Markt befindlichen Fest-
platten flir den Bootblock verwen-
det. Manche Festplattentreiber be-
notigen-im {brigen mehr Stapel-
speicher (Eintrag »StackSize«) als
in der Voreinstellung vorgesehen.

Festplatten kébnnen auch anders
verwaltet werden. Tabelle 12 zeigt
einen Eintrag fir die Mountlist, um
mit einer Festplatte ein Disketten-
Laufwerk zu simulieren. Da wir das
alte Filing-System verwenden, ist
»DosType« auf »Dos\x00« gesetzt.

Sie wissen jetzt, welche Auswir-
kungen die Eintrdge der Mountlist
haben. Andern Sie die Werte und
beobachten Sie die Wirkung auf
die Peripheriegerdte. Manchmal
lassen sich durch Experimentie-
ren glinstigere Werte ermitteln. Ei-
ne etwas schnellere Ubertra-
gungsrate flir die Festplatte? Pro-
bieren Sie es aus. pa
Literaturhinweis:

[1] Die Devices des Amiga, AMIGA-Magazin
4/90, Seite 70
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[4] Amiga DOS 13 Benutzerhandbuch,
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[5] Amiga DOS 1.3, Anwender & Programmier-
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Bildschirmfotos: Die richtige Belichtung

Was niitzen brillante Bil-
der auf der Mattscheibe,
wenn man sie ohne einen
Computer nicht vorflihren
kann? Fotografieren Sie
Ihre Meisterwerke flr Po-
ster oder Dias.

von Franz-Josef Reichert

elcher Maler verkauft

seine Werke mit Staffe-

lei? Welche Galerie

stellt Bilder mit dem
Schreibtisch des Grafikers aus?
Nichts ist unmdoglich - aber das wa-
re zumindest ungewdhnlich. Bei
Computergrafiken ist das anders.
Fehlt einem nicht etwas, wenn man
solche Bilder an der Wand be-
trachtet?

Wollen Sie lhre Deluxe Paint-
Kunstwerke einem breiteren Publi-
kum zugénglich machen, das
nicht Gber einen Amiga verfligt?
Oder fraktale Grafiken als dekorati-
ven Wandschmuck aufhdngen?
Denken Sie an einen Vortrag, der
mit Dias oder Overhead-Folien von
Amiga-Grafiken aufgelockert wird.
Mittlerweile gibt es preiswerte
Farbdrucker, aber oft reicht die
Qualitat der Hardcopy flir den ge-
wunschten Zweck nicht aus.

Wenn Sie eine schnell verfligba-
re, preiswerte und qualitativ hoch-
wertige Kopie des Bildschirmin-
halts benétigen, bietet sich die Fo-
tografie als vielseitiges Medium
an. Ausgangspunkt ist ein mit der
Kamera vom Monitor aufgenom-
menes Dia oder Negativ. Was Sie
dazu brauchen und beachten ms-
sen, lesen Sie in diesem Artikel.

Um gute Ergebnisse zu erzielen,
kommen wir um eine Minimalaus-
stattung nicht herum. Wer die
nachfolgend aufgefiinrte Ausri-
stung nicht besitzt, braucht nicht
gleich mit seinem Sparschwein ins
néchste Fotogeschéft zu laufen
oder die Flinte ins Korn zu werfen,
wenn er nur ein paar Bildschirmfo-
tos schieBen will. AusschlieBlich
fur diesen Zweck lohnt sich die An-
schaffung teurer Geréte sicherlich
nicht. Gllcklicherweise ist die
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Testhild Damit konnen Sie den Monitor richtig einstellen

Fotografie ein populdres Hobby,
so daB wohl jeder in seinem
Freundes- und Bekanntenkreis ei-
nen versierten Amateur kennen
wird, der lber die nétige Grund-
ausstattung verfiugt und diese,
wenn schon nicht gepaart mit dem
gebiindelten Fachwissen seiner
Person, zumindest leihweise zur
Verfligung stellt.

Wir bendtigen eine Kleinbild-
Spiegelreflexkamera mit einge-
bautem Belichtungsmesser und
der Mdglichkeit zur manuellen Be-
lichtungseinstellung, ein Objektiv
mittlerer Brennweite (50-135mm),
ein solides Stativ sowie geeignetes
Aufnahmematerial.

Bevor wir uns nun mit der Kame-
ra bewaffnet auf unseren Monitor
stlirzen, sollten einige Dinge be-
achtet werden. Eine Bildréhre hat
eine unangenehme Eigenschaft:
lhr gldsernes Antlitz reflektiert
Licht. Auch »entspiegelte« Bild-
réhren neigen mehr oder weniger
zu Reflexionen, die sich auf Foto-
grafien stérend bemerkbar ma-
chen. Der Aufnahmeraum sollte
komplett abgedunkelt werden. Nur
so lassen sich Reflexionen und
FremdlichteinfluB beim Fotografie-
ren und bei der Belichtungsmes-
sung vermeiden.

Die Kamera wird auf ein Stativ
montiert und im Abstand von 0,5
bis 1 Meter auf den Bildschirm ge-
richtet. Dabei muB die Entfernung
korrigiert werden, bis das Moni-
torbild formatflillend und zen-

triert im Sucher zu sehen ist. Um
Verzerrungen zu vermeiden, ist die
Filmebene mdglichst parallel zur
Monitoroberfliche anzuordnen.
Stiirzende Randlinien und die Woél-
bung der Bildréhre machen sich
besonders bei kurzbrennweitigen
Objektiven stérend bemerkbar.
Objektive mit 135 mm Brennweite
sind besser geeignet, bendtigen
aber auch einen gréBeren Abstand
zwischen Kamera und Bildschirm.

Die Filmbelichtung wird durch
eine Kombination aus Belich-
tungszeit und Objektivblende re-
guliert. Wahrend die Blendendff-
nung die auf den Film einwirkende
Lichtmenge bestimmt, steuert die
Belichtungszeit die Einwirkungs-
dauer. Beides zusammen ergibt ei-
ne bestimmte Lichtmenge, die we-
der zu knapp noch zu reichlich

utomatik
niitzt nur
wenig

sein darf, wenn das Ergebnis opti-
mal werden soll. In modernen Ka-
meras wird sie durch einen Belich-
tungsmesser ermittelt, der tGber ei-
ne Automatik die richtige Kame-
raeinstellung vornimmt. Wer sich
in unserer speziellen Aufnahmesi-
tuation auf seine Belichtungsauto-
matik verldBt, wird bestenfalls
kaum reproduzierbare Zufallserfol-

ge erzielen. Die automatische Be-
lichtungssteuerung ist eher hin-
derlich als nitzlich. Wir schalten
sie aus und nehmen die Einstel-
lung per Hand vor. Fir eine korrek-
te Belichtung fehlen uns noch ein
paar grundlegende Informationen:

Ein Elektronenstrahl bildet die
Computergrafik auf der Mattschei-
be ab. Er wandert von der linken
oberen Ecke zeilenweise bis zur
rechten unteren Ecke und setzt ein
Bild aus einzelnen Punkten zu-
sammen. Das nachste Bild wird
ebenso gezeichnet. Die Anzahl der
Einzelbilder pro Sekunde nennt
man die Bildwiederholfrequenz.
Sie wird in Hertz (Hz) gemessen
und betragt bei einem Standard-
monitor 50 Bilder pro Sekunde
oder 50 Hz. Das trdge menschli-
che Auge erkennt bei dieser Ge-
schwindigkeit keinen Unterschied
mehr zwischen den Einzelbildern -
das Bild »steht« flir den Betrachter.
Das gilt nicht fiir den schnellen Ka-
meraverschluB. Unsere Belich-
tungszeit muB sich nach der Bild-
wiederholfrequenz des Monitors
richten. Um sicherzustellen, daB
mindestens ein Vollbild angezeigt
wurde, darf sie nicht kirzer als die
Bildwiederholfrequenz sein. Die
Belichtungszeit wird in Sekunden-
bruchteilen angegeben, hohe
Werte bedeuten kurze, niedrige
Werte dagegen lange Belichtungs-
zeiten. Da wir sicher gehen wollen
und auch Nebeneffekte, wie einen
ungenauen KameraverschluB oder
Beeinflussung der Bildhelligkeit
durch unterschiedliches Nach-
leuchtverhalten der Bildréhre, aus-
schlieBen wollen, gilt fiir uns als
Faustregel: Belichtungszeit = hal-
be Bildwiederholfrequenz. Bei der
normalen Frequenz von 50 Hz (im
Interlacemodus 25 Hz) wiirde sich
eine Belichtungszeit von s s
oder langer ergeben. Die ndchste
erreichbare Einstellung wére 1/1s.
Bei der Anzeige im Interlace-
Modus solite wenigstens mit s s
belichtet werden. Die Belichtungs-
zeiten kdénnen im Bedarfsfalle
noch verldngert, keinesfalls ver-
kiirzt werden. Horizontale Streifen
und unterschiedliche Helligkeiten
im Bild wéren die Folge. Zu lange
Belichtungszeiten erhéhen die
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Midi Music Manager

(Ein MIDI Paket zu einem realistischen Preis)

Spielt gesampelte Sounds auf dem Amiga von
jedem MIDI-Track

o

J Full Dubbing (einen Track anhéren, wihrend
ein anderer aufgenommen wird)

0 Arbeitet mit vielen Midi Interfaces (z.B. Datel
Midi Master)

J Arbeitet mit Standard IFF Files.

8 Echizeit-Midi-Spuren fiir Aufnahme und
Playback

o

o

Einstellbare Trackliinge (nur vom
Arbeitsspeicher abhingig)

Preis: 49,' DM

zuziiglich Versandkosten

Syncro Express
Digital Image Copier

O vollstiindig neue Hardware und Software
I nur einstecken, Software laden und fertig

J macht sehr schnell Sicherheitskopien von Ihren
(teuren) Originalen!

0 sehr leistungsfihig

Amiga Pro Sampler
Studio + Datel Jammer

Ein Sound-Sampling-System in Top-Qualitit zu

einem realistischen Preis.

100 % Maschinensprache-Software fiir

Echizeit-Funktionen

HIRES Sample Edition

Echtzeit-Frequenz-Display

Echtzeit-Levelmeter

Files sind im IFF-Format abspeicherbar

Einstellbarer manuell/automatik Trigger Level

Veriinderbares Sample und Playback-Tempo

Separate Fenster mit Scroll — Linien in

Wellenform und Zoom-Funktion mit Fenster

zum genauen Editieren.

3D-Anzeige fiir Sound-Wellenform.

Welleneditor zum Erstellen eigener

Wellenformen oder zum Bearbeiten

vorhandener.

3 Mikrophon und Line-Eingiinge mit DIN oder
Klinkenstecker

O Software-Files kénnen mit den meisten

Musikprogrammen zusammen arbeiten,

Zur Ergiinzung von Sample Studio gibt es “DATEL
JAMMER". DATEL JAMMER gibt Ihnen die
Maglichkeit, mit einem Keyboard von 5 Oktaven
Thre gesampelten Sounds zu spielen oder
aufzunehmen.

4 Track Sequenzer mit bis zu 9999
Méoglichkeiten

3 Kontrolle fiir Tempo und Beat

J Instrumentenanzeige fiir Mixer Kontrolle

J Lade- und Abspeichermoglichkeit

O Arbeitet mit Standard IFF Sound Files

Preis: 169," DM

zuziiglich Versandkosten.
(Bitte Computertyp angeben).

o

ooo0000 Q

(m]

Midi Master

J Komplettes Midi Interface fiir den Amiga 500/
1000/2000 (bitte bei Bestellung Typ angeben)

' Kompatibel mit den meist géngigen Midi-
Paketen (z.B. D/Music).

0 Midi in — Midi out (3 x) — Midi thru
3 Abgesichert durch optische Isolation
0 Voller Midi Standard
Preis: 99,' DM

zuziiglich Versandkosten
(Bitte Computertyp angeben)

3 Midimaster und Midi Music Manager

zusammen:
Preis: 1 20,' DM

zuziiglich Versandkosten

O kopiert fast alle Protected Software

O kopiert die Daten iiber Digital Image-Verfahren
direkt auf die Zieldiskette

(]

arbeitet nur mit 2 Laufwerken, davon ein
externes Laufwerk

sehr leicht in der Handhabung

Sichert Ihre Daten zuverlissig

o0

wirklich ein MuB fiir jeden Besitzer von
Originalen

O ACHTUNG! Beachten Sie die Copyright-Bedin-
gungen!

PREISSENKUNG!
Preis inkl. Soft- und Hardware
99,- DM

zzgl. Versandkosten

jetzt nur noch

IJ Update fiir Besitzer alter Soft- u. Hardware
(alte Soft- u. Hardware einsenden)

nur 69,' DM

zzgl. Versandkosten

o000 o

ooo

Gemscan GS 4500 Amiga

Der einfach einzusetzende Handy-Scanner mit 105 mm Scanbreite und 100-400 DPI Auf-losung
(einstellbar) erméglicht die Reproduk-tion von Grafik und Text auf dem Schirm.

Ein leistungsfihiger Partner fiir Desktop Publishing-Anwendungen.

Zum Lieferumfang gehort der GS 4000-Scanner sowie das Interface m. der dazugeh. Software.

Mit Geniscan kénnen Sie auf einfache Weise Bilder, Texte u. Grafiken in d. Amiga einlesen.

Helligkeit und Kontrast sind einstellbar

(16 Graustufen).

Die leistungsfihige Software erlaubt Kopieren und Einfiigen von Darstellungen.

Speichert Darstellungen in Formaten ab, die sich fiir De Luxe Paint, Superbase, Pagesetter usw. eignen.
Unerreichte Moglichkeiten beim Einlesen und Editieren zu einem unschlagbaren Preis.

Preis: 569,' DM zuziiglich Versandkosten
Interface fiir PC komplett mit Software plus OCR

Preis: 189,' DM zuziiglich Versandkosten

512K
RAM-Erweiterung

Q' Erhiltlich mit oder ohne Kalender/Uhr-
Funktion

Amiga -Laufwerke

Komplett anschluBfertig.

Durchgefiihrier Bus zum AnschluBl eines
weiteren Laufwerks.

Co

[ Einfache Installation in den Amiga 500
Expansionsport (kein Eingriff in die Hardware)
1 Ein- und Ausschaltmdglichkeit durch extra
Schalter

Q Vorbereitet fiir 41256 DRAMS

1 Kalender/Uhr-Option wird automatisch
gebootet, wenn vorhanden.

O Batterie fiir Zeit/Datum-Installation

Voll abgeschirmt durch Metallgehiuse.
Amigafarbene Frontblende und Lackierung.
Abschaltbar.

3-ms-Steprate.

5,25%“-Drives umschaltbar 40/80 Tracks
Kapazitit 820 KB, 2 x 80 Spuren.

ooocoDo0Oo o

Mit Bedienungsanleitung und 1 Jahr Garantie.

Preis: 5,25“-Drives: 299,' DM

zuziigl. Versandkosten

Preis; 3,5"-Drives: 265," DM

zuziiglich Versandkosten

preis: 69, DM

(ohne RAMS) zuziiglich Versandkosten

Preis: 1%," DM
(inkl. Uhr und Kalender/ohne RAMs)
zuziiglich Versandkosten

ri: RAMs auf Anfrage

Aufpreis Digitale Trackanzeige: 50,- DM pro Stiick

ANGEBOT' Die Maus-Alternative + Maus-Matte

3 Voll Amiga-kompatibel
3 Gummibeschichtete Kugel

3 Optische Maus
w 89,50 DM

zuziiglich Versandkosten

15,- DM

zuziiglich Versandkosten

oY

Komplettpaket

Maus-Matte

( ALLE BESTELLUNGEN NORMALERWEISE IN 48 STUNDEN LIEFERBAR

EUROSYSTEMS

Hiihnerstr, 11, 4240 Emmerich, Tel.: 02822/45589 u. 45923
Telefax 0031/8380/32146,
Tag- & Nacht-Bestellservice
Auslandsbestellungen nur gegen Vorauskasse
BESTELLUNG BEI VORKASSE DM 6,-, NACHNAHME DM 10,-
Versandkosten, unabhingig von der bestellten Stiickzahl.
fiir Osterreich: Computing Zechbauer, Schulgasse 63, 1180 Wien, Tel.: 0222/48 5256
fiir die Schweiz: Swiss Soft AG, Obergasse 23, CH-2502 Biel, Tel.: 032/231833
fiir NL: Hupra, HommelstraBe 73-79, 6828 AJ Arnhem, Tel. 085/426716

N Mit Erscheinen dieses Heftes verlieren dltere Preise ihre Giiltigkeit. ¥,




GRUNDLAGEN

Verwacklungsgefahr. Manchmal
reicht ein vorbeifahrender Lastwa-
gen, bei Holzdielenboden schon
ein unvorsichtiger Schritt, um das
Bild zu verderben. Extrem lange
Belichtungszeiten, etwa ldnger als
eine Sekunde, bringen Farb- und
Helligkeitsverschiebungen mit
sich. Die Erklarung dieses nach
seinem Entdecker benannten
»Schwarzschild-Effektes« sprengt
den Rahmen dieses Artikels. Der
interessierte Leser sei daher
aufdie einschlagige Literatur [2: S.
132 ff., S. 143 und 1: S. 338, S. 145]
verwiesen.

Mit der Festlegung der Belich-
tungszeit haben wir erst einen der
notwendigen Parameter flr eine
korrekte Belichtung ermittelt. Wir
wollen nun die Lichtmenge Uber
die Blende so »dosieren«, daB sie
den Eigenschaften des Films ge-
recht wird. Belichtungsmesser
werden auf einen Einheitswert ge-
eicht. Er entspricht der Durch-
schnittshelligkeit eines »norma-
len« Motivs, Profis verwenden

zur Belichtungsmessung unter
schwierigen Verhaltnissen eine
»Graukarte« [3: Seite 39]. Dies ist
ein Stiick Pappe, das aufgrund sei-
ner Beschichtung genau 18% des
einfallenden Lichts reflektiert, was
genau dem Eichwert des Belich-
tungsmessers  entspricht.  Sie
brauchen keine Graukarte kaufen
- wir »simulieren« sie mit einem
Programm.

Unser Listing erzeugt zwei Test-
bilder: eins flr die Einstellung des
Monitors, das andere fur die Be-
lichtung. Starten Sie das Pro-
gramm und wahlen Sie den Punkt
»Einstellbild« aus dem »Projekt«-
Menli. Auf dem Bildschirm er-
scheinen 24 rechteckige Einstell-
felder, in denen sich wiederum 24
kleinere Felder befinden. Zu-
néchst interessieren uns nur die 16
Graufelder am Rand. Stellen Sie
lhre Monitorhelligkeit und den
Kontrast so ein, daB alle Graufelder
gut sichtbar und unterscheidbar
sind. Achten Sie darauf, daB sich
die kleinen Felder vom umschlie-

Benden Feld gerade abheben und
das links oben in der Ecke befindli-
che Feld ein sattes »schwarz« ohne
Grauschleier zeigt. Ebenso sollte
das unmittelbar darunterliegende
Feld ein reines »weiB« zeigen.

Ist alles in Ordnung, wahlen Sie
den Menlipunkt »Belichtungsmes-
sung« an. Es erscheint ein durch-
gehendes Graufeld, das bei kor-
rekter Monitoreinstellung dem
Eichwert des Belichtungsmessers
entspricht. Nehmen Sie eine Mes-
sung vor und ermitteln damit die
korrekte Blende fiir Ihre Aufnah-
men. Von unserem Testbild ma-
chen Sie je eine Aufnahme mit
dem ermittelten, einem héheren
und einem niedrigeren Blenden-
wert. Wahlen Sie von den drei Auf-
nahmen das aus, bei dem alle Ab-
stufungen wie im Original sichtbar
sind. Notieren Sie die gefundenen
Einstellungen. Sie lassen sich fiir
den gleichen Filmtyp immer wie-
der verwenden.

Wenn Sie soweit alles erfolg-
reich nachvollzogen haben, steht

%

i

unseren Aufnahmen nichts mehr
im Wege. Laden Sie die gewlinsch-
ten Bilder bzw. Programme in lhren
Amiga und schieBen Sie die Fotos.
Achten Sie beim Betétigen des
Auslosers darauf, daB keine Er-
schiitterungen auftreten. Perfek-
tionisten nehmen einen-Drahtaus-
I6ser, dann kann kaum etwas
schiefgehen.

Haben Sie einen Film einge-
legt? Wenn nicht, dann sollten wir
uns spatestens jetzt Gedanken
Uber das geeignete Aufnahmema-
terial machen. Natirlich wollen Sie
Farbaufnahmen anfertigen. Wozu
haben Sie schlieBlich einen Super-
Grafik-Computer wie den Amiga
gekauft? Sie haben die Wahl zwi-
schen Negativ- und Diafilmen.
Kontrastreiche und leuchtende
Farben erhélt man mit einem Dia-
film. Dieser ist ohnehin erste Wahl,
wenn es sich um die Anfertigung
von Druckvorlagen oder Vortrags-
dias handelt. Auch im Repro-
Bereich - bei der Weiterverarbei-
tung zu GroB-Dias, Farbkopien

1 MUO REM FRERERERRRRREERHRRREERRHRREEXERXRRXERAXKREER 44 Ha IF E$= »en THEN GOSUB Einstellbild
2 Ok | REM #x% (C) Copyright by Franz-Josef Reichert #*¥x 45 Zn IF e$="b” THEN GOSUB Belichtungsmessung
3 1y | REM *¥% & Peter Aurich *ikk 46 GW IF e$="q” THEN Ende=1
4 Ge | REM *¥x April 1990 b 47 €00 | WEND
5 QY REM ##¥X¥R¥¥ERRBERERFERRRRRRRRARRRRAHRR R XA RRRKRH 48 ye WINDOW CLOSE 2
6 06 | LIBRARY “graphics.library” 49 ek | SCREEN CLOSE 2
7 xe | DIM £%(31) 50 Sg | LIBRARY CLOSE
8 Zq | Farben: 51 ZU | END
9 os2| DATA &HOO0O,&HOFff,&H0222,8H0333, &HO444,8H0555,&H0666, & 52 v | BearbeiteMenue:
HO777 53 ba2 m=MENU(0) : i=MENU(1)
10 EG DATA &HOB88,&H0999, &HO0aaa, &HObbb, &HOcce,iH0ddd,&HOeee, & 5 0 IF me1 THEN
HO111 55 Wak IF i=1 THEN GOSUB Einstellbild
11 6q DATA &HOf0O,&HOOf0, &HOOOF,8H0333, &HO444,RHOOFT, &HOFOS, & 56 mj IF i=2 THEN GOSUB Belichtungsmessung
HOL£O 57 14 IF i=3 THEN Ende=1
12 d5 DATA &HO800, &H0080, &H0008, &H0bbb, &HOccc,&HOOBS, &HOB08, & 58 s12| END IF
H0880 59 Jv RETURN
13 2EQ | BoxKoords: 60 Am0 | Einstellbild:
14 wf2| DATA 0,0, 15,1, 2,2, 3,3, 4,4, 5,9 61 Le2| CALL SetRast&(rp&,0)
15 sW DATA 6,14, 7,19, 8,24, 9,23, 10,22, 11,21 62 1S RESTORE BoxKoords
16 Sk DATA 12,20, 13,15, 14,10, 1,5 63 Q2 FOR i=0 TO 24
17 dL DATA 16,6, 17,7, 18,8, 0,11, 6,12, 1,13 64 324 READ penk,quadi
18 JF DATA 21,16, 22,17, 23,18 65 H1 left&={quad& MOD BlocksPerRow) * INT(sWidth/BlocksPerR
19 1T DATA 0,1, 15,2, 2,3, 3,4, 4,9 ow)
20 2s DATA 5,14, 6,19, 7,24, 8,23, 9,22, 10,21 66 10 top&=INT(quadk/BlocksPerRow) ¥ INT(sHeight/BlockRows)
21 C5 DATA 11,20, 12,15, 13,10, 24,6, 25,7, 26,8 67 01 righté=1eft&+INT(sWidth/BlocksPerRow)-1
22 ya DATA 29,16, 30,17, 31,18, 14,5 68 fK bottomg=top&+INT(sHeight/BlockRows)-1
23 8E0 | BlocksPerRow=5 69 4X2| CALL SetAPen&(rpk,penk)
24 xs | BlockRows = 5 70 UG CALL RectFill&(rp&,left&,topk,right&,bottom&)
25 rv | SCREEN 2,320,256,5,1 71 aq NEXT i
26 FJ | WINDOW 2, "Testbild”,,15,2 72 Jr FOR i=0 TO 20
27 2U | scr&=PEEKL(WINDOW(7)+46) 73 C84 READ pen&,quad&
28 6N | rpi=scri+8é 74 dC left&=(quad& MOD BlocksPerRow) * INT(sWidth/BlocksPerR
29 rS | vpk=scri+id ow) + INT(sWidth/BlocksPerRow/3)
30 Kb | sWidth=PEEKW(scr&+12) 75 €O top&=INT (quad&/BlocksPerRow) * INT(sHeight/BlockRows)
31 fj | sHeight=PEEKW(scré&+14) + INT(sHeignht/BlockRows/3)
32 Iu | RESTORE Farben 76 NV right&=1left&+INT(sWidth/BlocksPerRow/3)-1
33 nN | FOR i=0 TO 31 77 P8 bottom&=top&+INT(sHeight/BlockRows/3)-1
34 1D2| READ £%(i) 78 Dg2 | CALL SetAPenk(rpk,pent)
35 0G0 | NEXT i 79 dP CALL RectFillk(rpk,leftk,top&,right&,bottomk)
36 yt | CALL LoadRGB4&(vp&,VARPTR(f%(0)),32) 80 jz NEXT i
37 Ev | MENU 1,0,1, "Projekt” 81 fH1 | RETURN
38 Je | MENU 1,1,1," Einstellbild” 82 g10 | Belichtungsmessung:
39 pP | MENU 1,2,1,"d Belichtungsmessung” 83 Ba2 | CALL SetRast&(rpk,6)
40 oF | MENU 1,3,1,"q Ende” 84 1K RETURN
41 8Q | ON MENU GOSUB BearbeiteMenue : MENU ON (C) 1990 M&T
42 rb | WHILE Ende=0
43 vX2|  eS=INKEYS$ m Einstellbild und Belichtungsmessung
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oder Overhead-Folien - hat sich
das Dia als »Standard« durchge-
setzt und bietet die optimale Aus-
gangsbasis.

Wenn Sie lieber »Papierbilder«
haben méchten, hat das Negativ
wieder die Nase vorn. Der Grund
dafir ist, daB im »Auflicht« der gro-
Be Kontrastumfang eines norma-
lerweise im »Durchlicht« zu be-
trachtenden, transparenten Dias
nicht vollstédndig wiedergegeben
werden kann. Die Wiedergabe
wird zu »hart«, die Schatten »laufen
zu« oder die Lichter »fressen aus«.

' | egative
besser

Wer schon mal Papierbilder von
seinen Urlaubsdias anfertigen lieB,
kennt das erniichternde Erlebnis.
Abhilfe schaffen MaBnahmen zur
Kontrastreduktion [2: Seite 250],
und die werden nur von Profi-
Labors angeboten und haben
dann auch einen Profi-Preis.
Negativ-Filme arbeiten schon von
Natur aus »weicher« und sind da-
her eher in der Lage, UberméBige
Kontraste zu bewdltigen. Wenn Sie
also ein Poster von lhrer Amiga-
Grafik planen oder eine schriftli-
che Arbeit mit Abzligen aus dem
GroBlabor illustrieren wollen, neh-
men Sie einen Negativ-Film.

Weiteres Auswahlkriterium flir
unser Aufnahmematerial ist die
Filmempfindlichkeit [1: Seite 39ff.].
Da wir mit relativ langen Belich-
tungszeiten arbeiten, kénnen wir
zu gering- bis mittelempfindlichen
Filmen greifen. Ein guter Kompro-
miB ist ISO 100/21. Mehr wére zu-
viel des Guten, da mit der Film-
empfindlichkeit auch die Kérnig-
keit steigt, die bei »GroB-
VergréBerungen« stort. Mittelemp-
findliche Filme sind nicht nur fein-
kdrniger, sondern meistens auch
preiswerter.

Ein weiteres Problem ist die
Farbrichtigkeit unserer Bilder. Bei
allen Farbaufnahmen kénnen
»Farbstiche« [3: Seite 30] auftre-
ten, die durch geeignete MaBnah-
men beseitigt werden miussen.
Farbstiche werden hauptséchlich
durch eine Eigenschaft des Auf-
nahmelichts verursacht - man
spricht hier von der »Farbtempera-
tur« [2: Seite 94ff.]. Unser Auge
nimmt diese Unterschiede nicht so
genau wahr, da das Gehirn in der
Lage ist, den Farbeindruck aus der
Erinnerung zu korrigieren. In der
Fotografie kommt uns wieder der
Grauwert zu Hilfe: Grau muB Grau
bleiben, damit auch die (brigen
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Farben stimmen. Dies wird bei Ne-
gativaufnahmen im Farblabor von
einem sogenannten »Color-Analy-
ser« elektronisch gemessen und
eventuell mit geeigneten Farbfil-
tern korrigiert. Wer wie der Autor
dieses Artikels seine Aufnahmen
im Hobby-Labor selbst vergroBert,
wird in unserem Einstellungs-
Testbild den geeigneten Referenz-
wert flr die Beurteilung finden.

Beim Diafilm muB die Farbe be-
reits bei der Aufnahme stimmen.
Wer éfter Dias macht, kann bestati-
gen, daB sich die Farbtemperatur
des Lichtes im Verlauf des Tages
andert. Das etwas »rotlichere«
Licht mit niedriger Farbtemperatur
am Morgen und am Abend wird so-
gar als stimmungsvoll begriiBt.
Seine héchste Farbtemperatur er-
reicht das Tageslicht erst um die
Mittagszeit. Die Farbtemperatur
unseres Monitors liegt noch etwas
héher als die des Tageslichts, wor-
aus je nach Filmhersteller ein
mehr oder weniger starker »Blau-
stich« bei Dia-Aufnahmen resul-
tiert. Dagegen hilft ein rotlicher
Korrekturfilter der Bezeichnung
KR3 oder = noch intensiver - KR6.
Der richtige Typ ist durch Auspro-
bieren zu ermitteln.

Wenn Sie unsere Hinweise be-
achten, sind Sie fiir Bildschirmauf-
nahmen bestens geriistet. Ein klei-
nes Problem kann auftauchen,
wenn Sie bewegte Bilder aufneh-
men wollen. Realitidtsnahe Sprite-
Animationen, Scrolling und
schnelle Farbwechsel lassen sich
nicht ohne weiteres als Standbild
aufnehmen. Wir miissen also nach
einer Méglichkeit suchen, das Pro-
gramm flr die Dauer der Aufnah-
me »anzuhalten«. Einige Hard-
wareentwickler bieten hierflr Zu-
satzgerate an, die als »Bremsen«
oder »Highscore-Killer« bekannt
sind und die Ablaufgeschwindig-
keit von Amiga-Programmen stu-
fenlos bis zum Stillstand herabset-
zen. Flr unseren Anwendungsfall
kommen wir mit einer Softwarelo-
sung aus. Voraussetzung dafir ist,
daB das anzuhaltende Programm
nicht das Betriebssystem oder Tei-
le davon lahmlegt. Ungestértes
Multitasking muB gewahrleistet
sein. Dann wird lhnen unsere
»Software-Bremse« gute Dienste
leisten. Wir wiinschen lhnen viel
Erfolg auf der Jagd nach interes-
santen Bildschirmfotos. pa

Literaturhinweis:

[1] Fotohandbuch, John Hedgecoe, Hallwag
AG, Bern.

[2] Die physikalischen und chemischen
Grundlagen der Photographie, Herbert Grae-
we, Aulis Deubner, Kdln 1984, ISBN N 3-7614-
0723-8

[3] Photographische Enzyklopadie, Urs Till-
manns, Verlag Photographie, Schaffhausen
und Miinchen 1982, ISBN 3-7231-1700-7

COMPUTERMARKT SIEGEN-EISERFELD
ALLES SOFORT LIEFERBAR

CITIZEN SWIFT 24

FARBOPTION 1 39 g~

912 KB RAM 189,-

Fiir AMIGA 500, Made in Germany
Uhr, Abschalter, Megabit-Rams

Bjesenauswahl an
Biichern + Software
Katalog anfordern!!!

DELUXEVIEW 398,-

KONTROLLMONITOR /W 218,-

RGB-SPLITTER ab

298,-
DE LUXE

SOUND 228 o
DIGITIZER 5
3,5"DISKDRIVEINTERN 169,-

3,5"DISKDRIVEEXTERN 228,-
5,25" DISKDRIVE EXTERN 278,-

INTERNE SPEICHER A 500

MINIMAX 512 KB ab 288,-
MINIMAX 1 MB 488,-
MINIMAX PLUS 512 KB ab 288,-
MINIMAX PLUS 1 MB 528,-

BIG AGNUS 139,-
KICK 1.3 MIT UMSCHALTUNG 99.-

ComputerMarkt

Andreas Windt
EiserfelderstraBe 451

5900 SIEGEN-Eiserfeld
Telef. Beratung bis 20.00 Uhr

2 MegaByte — A 2000
Aufriistbar bis 898 i

8 Mega-Byte
AMIGA 2000 - FILECARD
® TEL.0271-383330 @

2 1198
=
TELEFAX+0271-385350 TELEFAX

28 MS

HARDDISK FUR AMIGA 500

33 MB AUTOBOOT MIT KICK 1.3 1198:-
PROFEX HD 3300 — ANSTECKEN — BOOTEN - FERTIG!

TORNADO 2400 E
Tischgerét inkl. Steckernetzteil
fiir alle Rechner mit RS 232/V.24

348,-
MAXMODEM 2400 MNP5

Wie oben, mit MNP5 Ubertragungs- 599
protokoll bis 4800 bps eff. Geschw. g

TECS 2400 H, PC-Karte, halbe Lénge,
COM 1: konfigurierbar 298,'

Lieferung per Nachnahme, komplett mit engl. Handbuch und Telefon-
kabel (USA). 1 Jahr Garantie, Riickgaberecht innerh. von 8 Tagen ohne
Angabe von Griinden.

Leistungsmerkmale:

2400, 1200, 600, 300 Baud CCITT V.22 bis V.22/V.21, 1200 und 300 Baud
Bell 212a/103, kompatibel mit HAYES SMARTMODEM 2400 (AT-Komman-
dos), automatische Wabhl (Ton oder Impuls), Autoanswer, Konfiguration
speicherbar.

Der Betrieb dieser Modems am &ffentlichen Postnetz in der BRD und in
West-Berlin ist verboten und unter Strafe gestellt.

Carl Schewe (GmbH & Co.), Abt. Modems
Essener Str. 97, 2000 Hamburg 62
\_ Tel. (040) 5270321, Fax (040) 5276654
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Macher. Sie
e Flloy zuase Becwt_

Wir sind ein moderner Fachverlag mit rund 650 Mitarbeitern in Deutschland, mit Nieder-

lassungen in den USA, der Schweiz und in Osterreich. Unser Tatigkeitsbereich umfaBt

Zeitschriften und Biicher aus den Bereichen Elektronik und Computer sowie Software
fiir Personal- und Heimcomputer.

Zur Verstiarkung unseres AMIGA-Redaktionsteams suchen wir

Yad-redaldeur(in) Yadvedaldeur(in)

Software

Was Sie mitbringen miissen sind Er-
fahrungenim Umgang mit der Software
fiir den Amiga. Die Kenntnis einer oder
mehrerer Programmiersprachen wie
Basic, C und Assembler ist von Vorteil.

Zu lhrem Aufgabengebiet gehort das

Recherchieren, Schreiben, Organisie-
ren und Redigieren interessanter Arti-
kel, das Testen und Testenlassen der
Software rund um den Amiga sowie die
Priifung von Listings unserer Leser.

Hardware

Was Sie mitbringen miissen sind Er-
fahrungen im Umgang mit der Hardwa-
re des Amiga sowie der Computer-
Peripherie. Allgemeine Elektronik- und
Bastelkenntnisse sind von Vorteil.

Zu Ihrem Aufgabengebiet gehort das
Recherchieren, Schreiben, Organisie-
ren und Redigieren interessanter Arti-
kel, das Testen und Testenlassen von
Erweiterungen wie von Monitoren,
Video-Equipment sowie Druckern.

Wichtig ist die Freude an Kontakten mit Herstellern und Lesern, die Bereitschaft, Neues
zu erlernen, und die Fahigkeit, sich schriftlich klar und verstandlich auszudriicken.

Diese Stellen sind fiir Praktiker ebenso geeignet wie fiir Schul- und Hochschulabgénger
mit entsprechender Computererfahrung. Fehlende Kenntnisse des Redakteurberufs
werden vermittelt.

Wir bieten ein ausgezeichnetes Betriebsklima, die Arbeit in einem jungen, dynami-
schen Team, leistungsgerechte Bezahlung, die tiblichen Sozialleistungen, eine betrieb-
liche Altersversorgung sowie den hohen Freizeitwert des GroBraums Miinchen.

Sind Sie interessiert? Dann schicken Sie lhre schriftliche Bewerbung mit den tblichen
Unterlagen an unsere Personalabteilung.

Fiir Fragen und eine erste Kontaktaufnahme steht lhnen unser Chefredakteur Albert
Absmeier gerne zur Verfiigung (Tel. 089/46 13-1 30)

Markt&lechnik
Zeitschriften - Blcher
Software - Schulung
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Spiel des Monats

N E NET

688 /ITTZICK SUB

Gefahr in 1000 FuB Tiefe. Oder 20
Meter unter der Oberflache. Egal,
wie tief man mit einem Atom-U-
Boot taucht, die Jager sind immer
in der Ndhe. »688 Attack Sub« ist
unserer Meinung nach das Spiel
des Monats. Die HTSS (High-Tech-
Submarine-Simulation)
von Electronic Arts brach-
te unseren Tester und
freien Autoren André
Beaupoil verscharft ins
Schwitzen. Denn trotz
der Menge an technischen Hilfs-
mitteln, mit denen ein U-Boot der
Los-Angeles-Klasse vollgestopft
ist, entscheidet die Erfahrung des
Kapitdns Uber Erfolg oder MiBer-
folg einer Mission. Lesen Sie unse-
ren Testbericht ab Seite 86..
Weniger rauh, daflir um so mehr
mit Gefiihl geht es bei einer ande-
ren Sorte Simulationen zu: Tennis.
Zwei neue Spiele sind auf den
Markt gekommen: »Tennis Cup«
von Loriciel und »Tie Break« von
Starbyte. Der Tie Break wartet da-
bei mit einer kleinen Sensation fiir
den Amiga auf. Es ist das erste
Tennisspiel, bei dem vier Spieler
gleichzeitig antreten kénnen. Ein
kleiner Hardware-Adapter fur den
Parallel-Port macht’s maglich. Wer
also in der gllicklichen Lage ist,
nicht nur vier Joysticks sein eigen
Zu nennen, sondern auch noch
drei gleichgesinnte Mitspieler im
eigenen Bekanntenkreis zu ha-
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SPIELE-TEIL
TITEL: SPIELDES MONATS 81
SPIELE-NEWS 82

688 ATTACK SUB test 86
SPIELE-KURZTEST test 88
THE JETSONS test 90
MIGHT AND MAGIC I @ INFESTATION test 92
FRED @ KNIGHTS OF THE CRYSTALLION test 94
RAINBOWISLANDS o TENNIS CUP test 96
TIE BREAK @ BUDOKAN test 98

SPIELE-TIPS 100
AUSBLICK 102

ben, der kann heiBe Doppel-
Turniere erleben.

Weiterhin gibt es diesmal wieder
Tips zu bekannten Spielen. Herzli-
chen Dank fiir die vielen Einsen-
dungen, die uns schon nach dem
ersten Aufruf im vorletzten Heft er-
reichten. Wie gefallen Ihnen die
Karten zu Rock’n’Roll. Herbert Va-
lenta, ein Fan dieses Rollkugel-
spiels, hat viele Levels Feld fir
Feld erfaBt und auf einem Laser-
drucker ausgegeben. Mdchten Sie
weitere schwierige Levels abgebil-
det sehen? Schreiben Sie uns wel-
che.

Wie finden Sie Uberhaupt das
neue Konzept und Layout unserer
Spieleseiten. Sparen Sie nicht mit
Kritik, sagen Sie uns, was lhnen
geféllt und was nicht. Wir mochten
diese Seiten so locker und infor-
mativ gestalten, daB alle Amiga-
Freunde lhren SpaB und Ihren Nut-
zen daran haben und sich auch
selbst beteiligen. Denn wir brau-
chen lhre Unterstlitzung. Weitere
umfassende Tips zu bekannten
Spielen oder Karten sind jederzeit
willkommen.

In diesem Sinne
Hals- und Joystick-Bruch

Ihr

Jorg W. Kéhler
Redakteur
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Stddteplaner
SIM CITY -
TERRAIN EDITOR

Sim-City-Fans kénnen sich freuen:
Mit der neuen Erweiterungsdisket-
te ist man nicht mehr auf zuféllig
erzeugte Landschaften angewie-
sen. Der Spieler kann mit dem Ter-
rain Editor selbst Landschaften
entwerfen. FluBlaufe, Waldregio-
nen, Felder und Higel — nichts
bleibt dem Zufall (iberlassen. Zu-

sétzlich finden sich auf der Disket-
te 19 vorgefertigte Stadte, darunter
sind bekannte Metropolen wie
New York und Washington. Aber
auch Fantasieorte wie Gotham Ci-
ty (Batman |aBt griiBen) oder »Sim
City 4« wurden geschaffen.

Bomicoe, Elbinger Str. 1, 8000 Frankfurt 90, Tel.
0 69/70 60 50, Preis: ca. 50 Mark

Thriller

THE THIRD
COURIER

Spionage und Gegenspionage,
Kalter Krieg und Agentenintrigen
sind das Thema von »The Third
Courier«. An diesem Spiel hétte
John LeCarr sein wahres Vergn(-
gen. Grundaufbau ist der eines
Krimi-Adventures: Sie mussen
wichtige Beweise sammeln, Fahr-
ten suchen und allerlei Hindernis-
se aus dem Weg rdumen, seien es
nun Sachen oder feindliche Agen-
ten, Ziel ist es, den MiBbrauch von
NATO-Geheimdokumenten zu ver-
hindern. Das Szenario ist jedoch
durch die rasante Entwicklung im
letzten Jahr etwas Uberholt. Als

R A, T,

Agent kdmpft man sich durch die
mauerumringte Hochburg des Kal-
ten Krieges: Berlin.

Ariolasoft, Hauptstr. 70, 4835 Rietberg 2, Tel.
0 52 44/40 80, Preis: ca. 85 Mark
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FuBballfieber

MANCHESTER UNITED

Im Vorfeld zur FuBball-Weltmeisterschaft in ltalien erscheinen verstarkt
Kicker-Spiele auf dem Markt. Manchester United ist ein englischer Bei-
trag zu diesem beliebten Thema. Wie der Name schon sagt, steht diesmal
der englische Traditionsverein Manchester United im Mittelpunkt. Wie bei
»Player Manager« besteht das Spiel aus zwei unterschiedlichen Pro-
grammteilen: eine Spiel- und eine Manager-Simulation. Der Spiel-Teil bie-
tet dem Spieler einen anderen Blickwinkel auf das Feld. W&hrend man bei
Player Manager von oben auf das Spielfeld blickt, bekommt man bei Man-
chester United eine Schrag-Ansicht von der Seite des Spielfeldes zu se-
hen. Im Manager-Teil des Spieles missen Spieler ge- und verkauft,
Trainings-Stunden absolviert sowie Strategien entwickelt werden.
Rushware, Bruchweg 128, 4044 Kaarst 2, Tel. 0 21 01/60 70, Preis: ca. 90 Mark

FreistoB

PLAYER MANAGER

Eine Uberarbeitete und verbesserte Version von »Kick Off« wird ab sofort
unter dem Namen »Player Manager« angeboten. Die wesentliche Ande-
rung gegentiber der alten Version besteht darin, daB der Spieler die Funk-
tion des Managers Ubernimmt. Als Verantwortlicher tiber Geld und Leute
hat er die Aufgabe, einen drittklassigen FuBballverein in die erste Liga zu
flihren, was - wie im wirklichen Leben - keine leichte Aufgabe ist. Das
Kaufen von Spielern oder Entwickeln von Taktiken gehért zu Ihrem Aufga-
benbereich. An der eigentlichen Spielsimulation hat sich nichts geéandert.
Amiga Eldorado, Dorfstr. 1, 8852 Rain, Tel: 0 90 02/46 99, Preis: ca. 70 Mark

Fortsetzung

ANTHEADS

Und wieder schlagen die Ameisen
zu. Oder besser beiBen sich durch;
denn Cinemaware bringt mit Ant-
heads die Fortsetzung zu »It came
fromthe Desert«. Schauplatz ister-
neut das verschlafene Dorf Lizard
Breath, diesmal flinf Jahre nach
der ersten Attacke der mutierten
Krabbelviecher. Einige Schauplét-
ze haben sich gedndert, ein paar

neue Leute sind hinzugekommen,
ansonsten ist es vom Grundauf-
bau das gleiche Spiel geblieben.
Die Ameisen missen vernichtet
werden, bevor sie die Weltherr-
schaft ibernehmen. Fir Antheads
braucht man die Original-Disket-
ten des ersten Teils.

Ariolasoft, Hauptstr. 70, 4583 Rietberg 2, Tel.
0 52 44/40 80

Fremdartig

THE COLONY

I e

Bosartige Aliens + Held + 3D-
Vektorgrafik = Colony. Das ist die
Formel, mit der man Colony am
treffendsten beschreiben kdnnte.
Colony ist ein 3D-Adventure, bei
dem der Spieler die geheimnisvol-
len Vorgénge in einer Raumstation
aufklaren muB. Man sieht der Gra-
fik des Adventures an, daB es sich
bei dem Spiel um eine Macintosh-
Konvertierung handelt. Grobe Ra-
ster beherrschen das Bild, Details
sind selten, das Scrolling ruckelt
ab und zu. Liebhaber komplexer
3D-Adventures  mit  Science-
fiction-Touch sollten sich aber den-
noch Colony einmal anschauen;
die Handlung ist komplex, die Auf-
gaben erfordern einiges an Uber-
legung ehe das Adventure geldst
ist.

Rushware, Bruchweg 128, 4044 Kaarst 2, Tel:
0 21 01/60 70
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Star-Alliiren

ROCKSTAR ATE
MY HAMSTER

Nikel Fackson auf Platz 1 der
Charts - und das ist nur lhrem pro-
fessionellen Management zu ver-
danken. Das ist das Spielziel von
»Rockstar ate my Hamster«. Wah-
len Sie aus (ber 50 Personen ei-
nen unbekannten »Kilnstler« aus,
und bauen Sie systematisch seine
Karriere auf. Dazu stehen lhnen
Trainings-Stunden, Konzertauftrit-
te, Plattenaufnahmen und Werbe-

feldziige zur Verfligung. Nicht nur
wegen des niedrigen Preises, son-
dern auch durch den schneiden-
den Sarkasmus der Kommentare,
ist »Rockstar ate my Hamster« eine
witzige Alternative zu »bierern-
sten« Spielen. Sie sollten beson-
ders auf die Anspielungen auf
wirkliche Rockstars achten; gera-
de hier finden sich nicht nur
Verbal-Streiche.

Amiga Eldorado, Dorfstr. 1, 8852 Rain,
Tel. 0 90 02/46 99, Preis: ca. 20 Mark

Superschnell

F-29 RETALIATOR

Kurz vor RedaktionsschluB setzte
noch der F-29 Retaliator zur Lan-
dung an. Unser erster Eindruck: ei-
ne superschnelle Flugsimulation.
Der Schwerpunkt liegt, wie bei In-

terceptor, auf Action. Hier einige
Features: Vier verschiedene Sze-
narien (Europa, Mittlerer Osten,
Pazifik, Ubungsgebiet in Arizona),
Uber 90 schwierige Missionen plus
Landung auf einem Flugzeugtra-
ger werden angeboten. Ein aus-
fuhrlicher Testbericht folgt in der
nachsten Ausgabe.

Bomico, Elbingerstr. 1, 6000 Frankfurt 90, Tel.
0 69/70 60 50, Preis: ca. 85 Mark
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e
TOP TWENTY

Populous oder Indiana Jones? Welches Spiel ist das
beliebteste? Die Antwort auf diese Fragen finden Sie je-
den Monat in der Spiele-Hitparade von AMIGA Play.

Platz Titel

Hersteller

|_2 | Indiana Jones and the last Crusade | Lucasfim Games __| 2 |
L4 | Rock'n'Rol | RainbowAns | 17 |
|6 | Ft6Falcon | Spectrum Holobyte ] 6
|_8 | Itcame from the Desert______| Cinemaware __| new |
| 10| StuntCarRacer ] MicoStyle | 16|
|2 | Norh&South ___________linfogrames ______| new |
16 | Battle Squadron _________[nnerPrise__| new |

20 Great Courts Tennis Blue Byte new

Die Plazierungen fiir die Ausgabe wurden uns freundlicherweise von der »Power Play«-Redaktion
zur Verfiigung gestelit.

letzte Plazierung

MIGA Play - mehr als ein neuer Spieleteil. Zu AMIGA Play gehort

auch die monatliche Hitparade, die Sie mitbestimmen kénnen.

Die Hitparade umfaBt 20 Titel; somit werden auch Tendenzen

sichtbar, wenn sich neue Titel flr die vorderen Chart-Platze an-
kindigen.

Schicken Sie uns eine Postkarte mit Ihren drei Lieblingsspielen dieses
Monats. Unter allen Einsendungen verlosen wir fiinfmal das »Spiel des
Monats«; ein von uns fir jede Ausgabe gewdhltes, brandaktuelles
Spitzen-Game. gehorige durfen

Der Rechtsweg ist =~ Markt & Technik Verlag AG  sich nicht an der
ausgeschlossen. AMIGA-Redaktion Aktion beteiligen.
Mitarbeiter  von Stichwort Top 20 Ihre Postkarte
Markt & Technik Hans-Pinsel-StraBe 2 schicken Sie bitte

sowie deren An- 8013 Haar bel Miinchen an:

tel, aufgesammelte Gegenstén-
de), mitder linken werden einzelne
Gegenstdnde aktiviert. Selbst in
den zahlreichen Kampfsequenzen
wird auf den Joystick verzichtet.
Crossbow ist besonders Einstei-
gern in den Adventure-Sektor zu
empfehlen, da sich der Schwierig-
keitsgrad in Grenzen hélt.

Rushware, Bruchweg 128, 4044 Kaarst 2, Tel.
0 21/60 70, Preis: ca. 70 Mark

Kimme, Korn, SchuBl

CROSSBOW

Auf den Spuren Wilhelm Tells kann
man in dem Adventure Crossbow
wandeln: Es gilt, den Sohn von Tell
aus den Handen des bésen GeBler
zu befreien. Das Action-Adventure
wird komplett per Maus gesteuert.
Die rechte Maustaste wechselt
zwischen den verschiedenen Me-
ni-Bereichen (Waffen, Lebensmit-

Qualmende Reifen

HOT ROD

Motoren réhren, Fans jubeln. Hot

Rod ist eine amisante Renn-
Simulation, bei der Sie - allein
oder mit einem Partner - rasant |h-
re Runden drehen. Verschiedene
Bodenverhéltnisse (trocken, eisig,
naB) machen die Rennen schwieri-
ger. Je schneller Sie fahren, desto
hoher das Preisgeld. Im Ersatzteil-
lager konnen Sie dann bessere
Reifen, leistungsfahigere Motoren,
StoBdampfer oder Spoiler kaufen,
und damit Ihren Wagen tunen.

Besonders viel SpaB macht Hot
Rod im Zwei-Spieler-Modus. Ist ein
Wagen zu langsam, und droht aus
dem Sichtfeld zu geraten, wird er -
unter Punktabzug - wieder ins Mit-
telfeld verfrachtet.

Ariolasoft, Hauptstr. 70, 4835 Rietberg 2, Tel.
0 52 24/40 80, Preis: ca. 85 Mark

Landeanfiug

AIRPO

o3 1998 B HO
4 2

4

»Flight AE512 climb to 2000 feet.«
Erinnert Sie das an etwas? Nein,
es geht nicht um »Kennedy Appro-
ach«, den betagten C-64-Hit, son-
dern um Airport. Dabei handelt es
sich um die Simulation der Arbeit
in einem Flughafen-Tower. Als
Fluglotse sind Sie fir die Sicher-
heit der Flugzeuge verantwort-
lich, die entweder Ihren Luftraum
durchqueren, oder auf dem Flug-
hafen landen wollen. Treibstoff-
mangel, Gewitterfronten, Notlan-
dungen und anderes Unvorherge-
sehenes machen lhren Job zu ei-
nem wahren Nervenkiller. Bei Air-
port kénnen Sie mit einem speziel-
len Editor eigene Flughafen ent-
werfen und sich neuen Situationen
stellen.

Wolf Computertechnik, Deipe Stegge 187,
4420 Coesfeld, Tel. 0 25 41/28 74, Preis: ca. 50
Mark
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von André Beaupoil

iiing! Schon wieder dieses
nervenzerfetzende Ge-
rdusch. Lakonisch meldet

der Sonaroffizier: »Aktive
Sonarortung, Sirl« Durch die Stille
dringen die unterdriickten Fliiche
des Waffenoffiziers: »Wenn wir nur
eine Ortung hétten, dann wirdeich
esden Burschen zeigen. ..« Die Si-
tuation ist nicht die erste ihrer Art:
Irgendwo da drauBen sitzt eine an-
dere Crew in einem anderem Boot
und versucht uns auszumachen,
um uns ein paar stahlerne Fische
heriiberzuschicken. Sie wissen
nicht genau wo wir sind - wir wissen
nicht genau wo sie sind. Noch nicht!
Es gibt eine Handvoll Alternati-

ven:

Missile-Start: Von der Geschic

W Abwarten, bis dasandere Bootin
unseren Ortungsbereich lauft.

W Versuchen, mit dem aktiven So-
nar eine Ortung zu bekommen mit
dem Risiko dabei unsere eigene Po-
sition preiszugeben.

W Langsam und leise ablaufen und
sein Heil in der Flucht suchen.

B Torpedos abfeuern und am ver-
muteten Standort des Gegners das
Suchprogramm starten.

B Eine T4uschboje ausstoBen und
mit voller Kraft das Weite suchen.

Es bleibt nicht viel Zeit zum Uber-
legen. Die haben den Finger am Ab-
zug und irgendwann weraen sie un-
sere Position finden.

Die Entscheidung ist gefallen.
Schnell und klar kommen die Kom-
mandos: »Kurs 270 Grad! AuBerste
Kraft voraus! Auf 500 FuB gehen!
Noisemaker fertig zum Absetzen!«
Die Stille in 800 FuB Tiefe wird vom
Sausen der Schraube zerrissen,
das Boot ruckt an, wird immer
schneller. Gibt es eine Chance ein-
fach geradeaus zu flichen? »Alle
Maschinen stopp! Noisemaker los!

86

hte

Neuer Kurs: 0 Grad! Steigen auf 300
FuB! Torpedorohre 1 bis 4 klarl« Wie-
der Stille. Und dann, hektisch, die
Stimme des Sonaroffiziers: »Kontakt
in 32 Grad, Sir! Entfernung: 2,6 Mei-
len.«»Analyse?«»Es ist ein U-Boot,
Alfa-Klasse.«

Der Alte wendet sich zur Waffen-
konsole: »Haben Sie den Kontakt?«
»Positiv, Sir.« »Rohr eins bis vier -
los!l« Der Rumpf des U-Bootes vi-
briert als die Torpedos ausgesto-
Ben werden und man hortdas Sum-
men ihrer Schrauben leiser werden.
Zum Entspannen bleibt keine Zeit.
»Auf 800 FuB gehen! Kurs 40 Grad!
Volle Fahrt voraus! Noisemaker los!«
Die Entscheidungen sind getroffen,
die Taktik festgelegt, die Karten lie-
gen auf dem Tisch. Nun heiBt es
warten...

tiberholt
U-Boot-Simulationen waren bei
Softwareentwicklern schon immer

ein beliebtes Thema. Noch in den
alten Tagen des C64 kam »Silent

.Service« auf den Markt, das in der

Amiga-Version ein wahrer Klassiker
werden sollte. Seit Jahren kreuzen
Freizeitkapitdne mit Silent Service
durch die Weltmeere, doch jetzt
scheint sich ein wirdiger Nachfol-
ger gefunden zu haben. 688 Attack
Sub von Electronic Arts ldutet eine
neue Generation der U-Boot-
Simulatoren ein. Die gemutlichen
Zeiten von Silent Service sind vor-
bei, denn die technische Entwick-
lung istauch an den U-Booten nicht
spurlos vorlibergegangen. Ge-
schwindigkeiten von 20 Knoten und
Tauchtiefen von 400 FuB entlocken
modernen U-Boot-Fahrern ein mi-
des Lacheln. Mit einem modernen
Jagd-U-Boot der Los-Angeles-
Klasse sind Tiefen von 1500 FuB und
ein Tempo von 37 Knoten kein Pro-

Realistische U-Boot-Simulation

Lauernde, lautlose Jager
der Tiefe. GroBer als Wale,
schneller als Haie und ge-
fahrlicher als Barrakudas.
Das sind die gigantischen
U-Boote, die taglich ein-
sam in den Weltmeeren
patrouillieren.
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und Ziele.

M:E-I-N-U:N-G

Bei 688 Attack Sub kommt vor al-
lem der taktische Aspekt bei U-
Boot-Angriffen zum Tragen. Schon
durch die Trdgheit dieser Unter-
wasser-Kolosse ist das Geschick
am Joystick bzw. der Maus nicht so
wichtig. 688 Attack Sub ist also
nichts fir Leute, die der Zeigefin-
ger juckt. Entscheidender ist die
Uberlegung, wie man Torpedos
ausweicht und seine eigenen Waf-
fen ins Ziel bringt. Kursé&nderun-
gen, Tiefe, die Drehzahl der
Schraube wollen wohl (Uberlegt
sein. Wie verstecke ich mich in
Untersee-Télern, wie tdusche ich
das feindliche Sonar? Es dauert
einfach seine Zeit, bis man den
Gegner stellt. Wer gleich losbal-
lern will, dem sei ein Spiel wie »Xe-
non 2« angeraten. Um so mehr
kann der Kampf in den stillen Tie-
fen von 688 Attack Sub gewiefte
Taktiker begeistern. Wer hingegen
die Herausforderung sucht, ein
Milliarden-Dollar-U-Boot zu steu-
ern, hatjetzt die Gelegenheit dazu.
Aber eine Simulation lebt nicht nur

AMIGA-MAGAZIN 6/1990

von Taktik, so ausgefeilt sie auch
sein mag. Zum SpielspaB gehéren
auch Grafik, Sound und Spielwitz.
Digitalisierte Bilder (Offiziere auf
ihren Stationen) und Sounds (Ex-
plosionen, Sonar-Ping) machen
die Simulation noch realitatsnaher
und sorgen fiir das richtige U-Boot-
Gefiihl. Die Vielzahl der Missionen
und ihre unterschiedlichen Schwie-
rigkeiten sind Garanten daflir, daB
man sich einige Zeit nehmen muB,
um alle Aufgaben zu I6sen. Leider
fehlt die Mdglichkeit, l&nger an-
dauernde Patrouillen zu fahren,
wie sie bei Silent Service angebo-
ten werden. Trotzdem wird 688 At-
tack Sub flir Taktiker nicht so
schnell langweilig. Wer mal wieder
seinen »Strategischen Verstand«
testen will und eine halbe Stunde
Zeit hat, kommt an 688 Attack Sub
nicht vorbei. In diesem Fall lautet
der Einsatzbefehl: AuBerste Kraft
voraus zum Softwarehéndler!

blem mehr. Mit den Féhigkeiten der
U-Boote haben sich auch ihre Auf-
gaben verdndert. Bei Silent Servi-
ce war das U-Boot noch eine An-
griffswaffe gegen konventionelle
Schiffe. Moderne U-Boote werden
auch zur Sicherung von Konvois
eingesetzt, zur Jagd auf andere U-
Boote und sogar zum Angriff auf
Landziele. Entsprechend vielféltig
sind die Einsétze, die bei 688 Attack
Sub auf dem Einsatzplan stehen.
Zum Einstieg reicht eine Torpe-
dierungsiibung. Spéter versucht
man, einen Konvoi in den Hafen zu
geleiten. Darf's noch ein biBchen
weiter gehen? Die letzte Mission
sieht vor, vier Cruise Missile vor der
Kiste der DDR abzuschieBen.
(Schon zu sehen, daB auch die
Softwareentwicklung von der Ge-
schichte tiberholt wird.) Doch alles
hat zwei Seiten. So auch die Mis-
sionen von 688 Attack Sub. Die an-
dere Seite ist in diesem Fall ein so-
wjetisches U-Boot der Alfa-Klasse.
Wer es also satt hat, immer nur den
amerikanischen Superhelden zu
mimen, kann auch mal einen Ein-
satz fir das sowjetische Flotten-
kommando fahren. Dabei sind die
Ausstattungsmerkmale der beiden

- Jagd-U-Boote verschieden. So

Ubertrifft das Sowjet-Schiff mit 44
Knoten  Hdchstgeschwindigkeit
die 37 Knoten schnellen Boote der
USA. Auch die Zentrale ist anders
gestaltet als die der Los Angeles.
Fiir einen altgedienten Kapitén der
Navy ruft die Umstellung zur Alfa-
Klasse erst einmal einige Verwir-
rung hervor. Dazu trégt auch eine
pseudo-kyrillische Schrift bei, die
das richtige russische Flair vermit-
teln soll. Die einzelnen Stationen
sind bei beiden Booten gut gestal-
tet, mit allen wichtigen Instrumen-
ten und Bildschirmen. Anweisun-
gen werden von den Stationsoffi-
zieren bestétigt, deren digitalisier-
tes Bild dabei auf dem Schirm er-
scheint. In vielen Situationen mel-
den sich die Offiziere selbst zu
Wort, um auf falsche Anweisungen
aufmerksam zu machen. Manche
der Meldungen sind von einer ex-
zellenten Sprachausgabe beglei-
tet. Will man beispielsweise ein be-
schédigtes System einsetzen, mel-
det dies der Stationsflihrer. Beson-
ders peinlich wird die Situation,
wenn der Waffenoffizier anfragt,
warum man eigentlich eigene
Schiffe torpediert. »We just hit a
friendly ... Sir?« Das kann in der
Hitze des Gefechts schon einmal
geschehen, wenn man einen So-
narkontakt nicht sauber identifi-
ziert hat, oder die Torpedos sich ihr
Ziel selbst suchen. Wéhrend man

bei Silent Service die Torpedos nur
nach Sicht abschieBen konnte, su-
chen sich die modernen Waffen ihr
Ziel allein, ohne Ansehen der Na-
tionalitat. Bei Fehlldufern hilft nur
noch eine Selbstzerstérung.
Doch nicht nur U-Boote und ihre
Systeme sind in 688 Attack Sub
simuliert. Tanker, Frachtschiffe,
Flugzeugtrager, Fregatten,
Schlachtschiffe, Kreuzer und Zer-
storer schippern (ber die Meere
und wehren sich heftig gegen jede
Aktion eines einsamen U-Boots.
Selbst der Luftraum bleibt nicht
leer. Hubschrauber suchen U-
Boote und Bomber greifen Konvois
an. Wemdas in der Anfanger-Stufe
nicht schwierig genug ist, kann
den Schwierigkeitsgrad nochmals
erhéhen. Auch sonst hat 688 At-
tack Sub alles, was eine Simula-
tion beinhalten muB. Die Grafik ist
detailliert, der Sound lebensecht.
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Was wére eine Simulation, wenn
sie nicht angemessen kompliziert
ware? Die in der U-Boot-Technik
Unbewanderten finden in einer
75seitigen Anleitung Antwort auf
die haufigsten Fragen. Die Bedie-
nung der Stationen kann wahlwei-
se mit der Tastatur erfolgen; die
Bedienung mit der Maus ist aber
einfacher. Mit dem Wissen aus der
Anleitung und dem eigenen takti-
schen Verstand ausgeriistet, heiBt
es dann: Abtauchen in geféhrliche
Tiefen. Bleibt nur, eine gute Fahrt
und immer eine Handbreit Wasser
unter dem Kiel zu wiinschen. jk
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Atom-Satire

NUCLEAR WAR

Vorab: Ich mag die englische
Satire-Serie  »Spitting  Image«.
Doch was uns »New World Compu-
ting« mit Nuclear War vorsetzt, ist
bereits jenseits aller Geschmack-
losigkeit. Im Hauptmenii kann der
Spieler vier von zehn Diktatoren
wihlen, gegen die er um die Welt-
herrschaft »fighten« méchte. Bilder
und Namen sind bekannten Politi-
kern nachempfunden (z.B. Infidel
Castro). Die Hauptgrafik zeigt eine
Weltkugel, auf der die Stédte der

Gegner zerbombt und ausradiert
werden missen. Nach dem Vor-
bild diverser Strategie-Spiele gilt
es zunidchst Waffenarsenale auf-
zubauen, um dann irgendwann ein
paar Interkontinental-Raketen in
Richtung Feind zu schicken. Da
das ganze Spiel, auBer ein paar
Lachern (ber Politikernamen,
kaum wirkliche Veréppelungen zu
bieten hat, bleibt die Satire auf der
Strecke. Vor allem wenn im End-
bild der Sieger auf einer Aschen-
ruine veitstanzt. Das dumpfe
Allmachtigkeits-Gerangel und die
peinliche Nuklear-Kasperei um
Massenvernichtungsmittel gehort
sofort vom Software-Markt ent-
fernt; aber bitte fur immer. jk
Gesamturteil: 3,7 von 12

Ariolasoft, Hauptstr. 70, 4835 Rietberg 2, Tel.
0 52 44/40 80

Unterwasser-Krampf

AQUANAUT

Den Weltmeeren bleibt aber auch
gar nichts erspart: Nach Olpest
und Diinnsdure macht mit »Aqua-
naut« ein greuliches Actionspiel
die Gewasser unsicher. Der Titel-
held ist ein kdmpferischer Taucher,
der auf der Suche nach dem Schiff
eines Tiefsee-Schurken Seemeile
um Seemeile abpaddelt. Die halbe
Speisekarte eines Nordsee-Restau-

88

Trickfilm, die zweite: Dragon’s Lair

ESCAPE FROM SINGES CASTLE

Wieder muB der Spieler den kiihnen Recken Dirk durch die labyrinthenen
Hallen eines modrigen Schiosses geleiten, um Prinzessin Daphne (die,
die sich immer entfiihren 148t) aus den geimigen Grapschern des fiesen
Singe zu befreien. Zum alten Spielprinzip ist mehr Komfort hinzugekom-
men. Fiir die Auswahl der Aktionen mit dem Joystick (Richtung oder
Feuer) |48t sich eine Hilfe zuschalten, die kurz vor dem richtigen Zeitpunkt
einen Tip am Bildschirm zeigt. Gleich fiinf Slots stehen fir gespeicherte
Spielstande zur Verfiigung. Endlich kann die Diskettenflut auf jeder Fest-
platte installiert werden, inklusive dem ersten Teil von Dragons Lair. Denn
es wurde auch an eine Link-Option gedacht, die die beiden Teile zu einem
Giganto-Game verschmelzt. Spielwitz und Abwechslung sind bei dieser
Grafik-Show vorsichtshalber mal wieder weggelassen worden. ik
Gesamturtell: 7,2 von 12

Amiga Eldorado, Dorfstr. 1, 8852 Rain, Tel. 0 90 02/46 99, Preis: ca. 120 Mark

Preiswerter Ski-Slalom

ADVANCED
SKiI SIMULATOR

Das Angebot an Ski-Simulationen
fir den Amiga ist diinn gesét wie
Pulverschnee piinktlich zum Weih-
nachtsfest. Da kommt der preis-
werte »Advanced Ski Simulator«
gerade recht. Bei recht lieblicher
Grafik steuert man sein bebrettel-
tes Sprite auf mehreren Pisten tal-
waérts, wobei ein Zeitlimit unerbitt-
lich in der frostigen Kélte die Se-
kunden runterklappert. Die Steue-
rung ist etwas ungliicklich; durch
Stakkato-Geklopfe auf den Joy-
stick-Feuerknopf bringt man sein
Spielfigiirchen auf Speed und

rants stellt sich ihm in den Weg:
Quallen und mutierte Haifische
sind in diesem Spiel die Bosen -
nur gut, daB uns der Programmie-
rer vor radioaktiven Fischstédbchen
bewahrte. Beim ruckligen Scrol-
ling kriimmt sich jeder Schnorchel
vor Schmerz; der Spielablauf ist
anregend wie ein alter Hering. Die
abgestandene Unterwasser-Balle-
rei mit zartem Action-Adventure-
Einschlag wird durch ein selten
lahmes Ladesystem negativ abge-
rundet - und dafir 85 Mark? Wohl
bekomm’s...

Heinrich Lenhardt/jk
Gesamturtell: 3,6 von 12

Ariolasoft, Hauptstr. 70, 4835 Rietberg 2, Tel.
0 52 44/40 80, Preis: ca. 85 Mark

driickt lang anhaltend fiir rasanten
Abfahrtslauf. Nach ein paar Versu-
chen eiert man halbwegs gekonnt
die Pisten runter. Auf Dauer hélt
sich die Abwechslung sehr in

Grenzen. Lohnend ist das Spiel al-
lerdings dann, wenn man &fters ei-
ne zweiten Spieler an den Amiga
schleppt. Im Zwei-Spieler-Modus
geht’s gleichzeitig talwérts und ein
Konkurrenzkampf sorgt fir erhéh-
te Spannung. Das Wett-Wedeln
gegen den Computer bringt nur
halb so viel SpaB.

Heinrich Lenhardt/jk
Gesamturtell: 5,9 von 12

Amiga Eldorado, Dorfstr. 1, 8852 Rain, Tel.
0 90 02/46 99, Preis: ca. 20 Mark

Insel-Gehiipfe

TRESURE ISLAND
bizzy

K = RSN X
Der Titelheld dieses putzigen klei-
nen Action-Adventures ist ein zwei-
beiniges Ei, das sich auf einer In-
sel auf die Suche nach Schatzen
macht. Es wurde némlich auf ei-
nem Ferienschiff vom gemeinen
Kapitdn Silver liber Bord gewor-
den. Die Abenteuer des Eierménn-
chens Dizzy bieten spielerische
Schmalkost: Rumlaufen, Sachen
einsacken, Fallen ausweichen und
aufpassen, daB das einzige Bild-
schirmleben nicht zu schnell ver-
lorengeht. Verl&Bt Dizzy das Bild,
wird zum néchsten Screen umge-
schaltet - von Scrolling keine Spur.
Spiele-Profis werden das nied-
liche Spielchen belédcheln, doch
fiir Einsteiger mit schmalem Geld-
beutel bietet es ein wenig Unter-
haltung.

Heinrich Lenhardt/jk
Gesamturteil: 5,5 von 12

Amiga Eldorado, Dorfstr. 1, 8852 Rain, Tel.
0 90 02/46 99, Preis: ca, 20 Mark
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g @ Verarbeiter Standard -Videosignal @ An
ssh-’uﬂ’!u.' a«'.'eﬂnnga Typen @ Titel und Gralikeinblendungen
mit jedem Pragramm moglich @ 4 Betriebsariten fur den Vi
deoausgang umschalthar

1. Videobild

2 Computerbild

3. Video = Hintergrund - Computer -
4. Video = Vordergrund  Computer

Wipe Effekt Regler mit Zentriertaste @ Eingebautes Ton
mischpult fur Computerton, Videaton und Mikrofon

Amiga Grafikkarte

kein Flimmern im Interfacemodus mehr @ Superbild durch
Doublescanmadus ® 16 Farhen @ hohere Zeilen- und Bildfre
quenz @ 732 x 568 Bildpunkte @ Anschial nur fur Multi Syne
siehe Test . Amiga 4/89

Bildschirmspeicherkarte A2000

Vardergrund
Hintergrund

ahne RAMs 398,-
Bildschirmspeicherkarten A 2000
kamplett mit RAMs Tagespreis
hoﬂ'haﬂrwl J 5"

/b Laulwerk mit Dis

,v.'ayan.mge .drguaie Trackanzeige @ Write Protect am Laul
werk schaltbar @ durchgeschieifter Bus
I Jah: Garantie

Super ALCOMPress 298,-
Laulwerk 5,25"
40/80 Track @1 durchgeschieilt @ abschaltha

@ cinstelibare Advessen @ MS-00S-kompatibel @ mit Disk
change

Super ALCOMPreis 259,-
HO 1. 6MB (umschalthar) 279~
Write Protect Schalter +15,-
Gemischtes Doppel J,J/S 25"

emzeln emn-/absch Laul,

mit Anzeige @ u’wchfesmfmﬂer Bus @ bei 525 40/80
Tracks umschaltbar @ Metaligehause @ 1 Jabr Garantie
Super ALCOMPreis 558,-

3,5" Lautwerk

lur alte Amiga's @ emnstellbare Geratenummer @ abschalthar
® Metallgehause @superflach @ 1 Zoli (2 54 cm) @ durchge
schieifter Bus @ TEAC Laufwerk

1 Jahr Garantie .

komplett anschivBlertiy

incl. Amigafarbene Blende 219,
Bootselector 19,90 bm
kpl: iterung 3-fach fiir Lauwerke
Jeder S.'eclrpmr :bsmﬂmar und emstellbare Laufwerknum
mer @ Steckplatzer g direkt am A h ®ds

durch keine Kabrﬁrnympraoleme
AnschluBfertig zum Super ALCOMPrers ™ 39,-

Lauhwerkanschiulkabel
cum AnschluB von Laulwerken an alle Amigas @ ant An
steverelekirantk
fur 3.57 Laufwerk
fur 5.25° Laviwerk

49,-
59,-

Amiga Eprommer
Jetzt auch fur A2000 lelerhar

@ fur AS00 1000 und A2000 @ Expansmasportanschiof @
fur EPROM s 2764 27011 (8K 128K) alle A Typen und

LMOS Typen

@ Funktionen.
LEERTEST LADEN VON DISK
VERGLEICHEN SPEICHERN AUF DISK
AUSLESEN. HEXOUMP
BRENNEN

Bootlihige Eprombank fiir Amiga 500/
und Amiga 2000

voll bootfahig ab Kickstart 1.3 @ volle Einbindung im System
beiKickstart 1.2 @mit Fast-File-System. Dadurch blitzschnel
les Booten von Programmen aus der Eprombank @ Partitio
mierbar. Jede Partition ist bootbar @mit Modulgenerator rum
Erstellen der Epromdaten fur die Bank @Einstellbarer Adress
bereich zwischen 200000 400000. 600000 vechindert Kolli
sion mit anderen RAMerweiterungen @abschaltbar® Kapasi
tat 2MB in 27512 Eproms. (A2000 Bank) @ 1 Platz fur D
RAMs mit Akku pufferbar @ ber AS00. A 1000 Grundversion
mit 1M8 inci. durchgeschieiftem Bus und Metailgehause @
aufrustbar durch Erweiterungskarte auf 2MB @ bei A1000
auch Kickstart von der Bank startbar

Aawendungen:

Workbench (und Kickstart) auf Modul @ Anwendungspro
gramme direkt nach dem Einschalten starten @ Fesipro
grammanwendungen durch Autostart uber Eprombank @
standige Verfugbarkeit der mersthenutzten Programme

Preise;

Eprambank Amiga 2000 fur 2M8 298,-
Eprombank Amiga 500/ 1000 1MB 298,-
2MB Aufrustung fur AS0071000 139,-

Sampler Studio

Professionelles Sampler Programm @4 Kanal Technik @spe:
chern aul 4 Disketten hintereinander moglich @alle gangigen
Farmate (IFF. Data, Future) @ Echizeitdisplay mit Zoomiunk
tion @ viele Verfremdungsmoglichkeiten @ Echo. Hall. Re

verse

69,-
Paket Sampler + Software 129,-
Soundsampler
tur alle Amiga s mit Software @ Type he: Besteliung bitte an
geben @E-Bit Datenbreite @ Betrieh am Parallelport (Drucker
port) @ mit Vorverstarker fur Micro- Anschiu (Chinch Buch
sen) @ Musik- und Sprachdigitalisiecung maghich @ arheiter
mit fast alien Digitizer Programmen @ formschones Gehavse
Super ALCOMPreis 79,-

Stereo-Soundsampler 139,-
Steceasampler fur AS00 und A2000® mmwn.’m’ 2u Audio
master usw

Tower Gehiuse

massenhalt Platz fur den Amiga samt Zubehor 6 laufwerk
slots (525 oder 3571

fur 42000 b 598,-
fur AS00 ah 598,-

3-fach Kickstartumschaltung

fur Amiga 500 und A2000 @ 3 Kickstariversionen @ kein Lo
fen

fur 1xROM und 2xEprom 59,-

fur 2xROM vad 1 xEprom 59,-
Userport + Experii e harle

fiir Expansionsport

Mit Locheaster and 2x6522 Ports

Leer 5 59,-
kimplett aufgebaut 25,-
Umschalter Mouse-

Joystick mit LED-Anzeige 39,50 DM
Mel- und Stewerinterface

BADC Kanale 0 2 55Vin0.01VStufe® | DAC Kanal 0 2. 55V
0. 01V Stute Genawgkesr 1.5 158.Blmp.mamnmrmbnre

Bestellung und Versand

ALCOMP
GmbH
Glescher Weg 22
5012 Bedburg
Telefon 022 72/20 93
Telefax 02272/15 80

kostenloses Info anfordern!!!

Wir suchen stdndig Wardware-Entwicklungen.
Wir garantieren gute Umsatzprovisionen und
ehrliche Abrechnung.

Selbstbootende Narddisk fiir Amiga mithhne PC-
Karte!

Oie Amiga -Festplatte van ALCOMP

® startet beim Einschalten. Reset ohne Beootdiskerte! @ als
Einbau-Festplatte fur den . Amiga 2000 ®als externe Ernhert
tur den . Amiga 500" und 1000 mit Gehause. ewgenem Schalt

Netzter und ErweitecungsanschiuB @ erhaltich mit 20. 30

40 und 55 Megabyte @ab Kickstart 1. 3@ /auft mit_Fast-File

System” @ mit intelligenter Installationssoftware

Fur den Sgibstbau

Harddisk Interface incl Steversoftvare @ AnschiuB mit Stot
fur Harddisk Controller

komplett anschiubtertig

Platte 20M8 A2000 &98,-
30MB A2000 998, -
40MB A2000 1248,-
65MB A2000 1598, -
Platte A500 41000

20M8 1098,-
30M8 1198,-
40ME 1448,
G5MB 1698,-

Wit hefernauch 3. 57 Platten und schnellere Versionen. als die
hier angegebenen. Bitte fragen Sie nach werteren Maglichke:
ten.

SCSI-Schnittstelle fiir Amiga 500/1000 und
A2000 498,-
die SCSI Schmittstelie ermoglicht den AnschiuB von bis ru 8
SLS1 Geraten an emen Bus @t SESI sind sehr hoke Ubertra

gungsgeschwindigkeiten moglich @it SCSI sind extrem gro

Be Kabellangen moghich @ lieferbar fur A2000 als Steckkarte
mil Ausgang extern und intern @ lieferbar fur AS00 1008 im
Metallgehavse ot durchgeschleiftem Bus @ beide Versianen
mut Autobooteproms incl Treshersofltware fur SCSI Harddisk

Autoboot-Narddiskinterface

fur Omts und Seagatecontoller fur AS00 mit duichgeschied

tem Bus 249,-
fur A2000 Steckmndul 198,-

6OMB Streamerlaufwerk fiir Amiga 2000 1560,-
schnelles Backup von Harddisk au! Tape @ Backup von Hard

disk und Disketten moglich @ fnhalt von ca 80 100 Diskatten
aul einer Kss.rme speichechar @ Bﬂrﬁnp und Archivpra

gramm fur Harddisk und Disk wn Liefe g @ incl

SCSI Schaittstelle mit durchgeschiedtem SCSI Bos.

Aktiver Virusschutz

Faket rur Vicuserkennung ynd zom Schute gegen Viren

® vier Programmneralgonthmen 50 mS/Byte Supersch
64K 1.5 nun @ Programm rum Genereren und Brennen von
Kickstarts direkt von Diskelte oder aus ROM

@ it Soltware + Gehause 225,-

TiL o Kwu.le.rm.' Gehause. Anschiusse aul Schi Vi Ty 39,-
men @ interne R 7 y @E nschiuf @ Viruskilh Y2
?:;achergmmnuemug in Bm:mnyﬂmmﬂ'fmﬂmg taug Weia ais P *;' ‘5:_
@ incl DEMO Sultware aul 3.5 Diskette L

ﬂ la;ehr des Monats Mai
Track is | =
Jur OF0.0F3 einstellbar @ fur ule Luufwerke (3.5 5,251 | SPrommer + Eprombank o (9
® Laulwerkbus durchgeschieit @ mil Gehause | Kickstartumschaltung + 1 Kickstartversion
Super ALEOMPreis 79,- E,‘.‘_"_‘_f" --_____ . » 125,-

ausgereifte Ingenieurleistung
® /4 Tage Umtauschrecht
® fast alle IC's gesockelt
@ nur professionelle Leiterplatten
@ Bauteile namhafter Hersteller

@ mit Bedienungsanleitung
Versandkosten 10 OM be: Ausland und bei Paketen nach Auf
wand Auftragserteiung und Lieferung unter Anerkennung

unserer Allgemeinen Geschalishedingungen Umtausch nur
gegen Gutschrilt oder Verrechnung

lm—l‘ﬂe\mtﬂwﬂu; fiir A500/1000 und
A2000

Setzen Ste threm Amige nicht schon durch die RAMerweite
rung Speichergrenzen. Mit unserer SME Erwerterung konnen
Sie kiein anfangen und nach Bedar! durch einfaches Aufstek
ken von RAM Bausternen bis aul BM8 weiler aulrusien

Fres bestuckbar van 512K bis 8MB mit 41256 wnd 511000
RAMs @ alle Sackel tur BMB vorbestuckt @ autekonligurie
rend. abschalthar @ folgende Konfiguratianen swd moglich

512K 16x41256 2M8 162511800 (IMB Chips/
1MB 32x41256 4MB 32:5711000
2MB 64x41256 GMB 641511000

@ durchgeschledter Bus und Metallgehause he: A500 1000
Lieferbare Versionen

Version A500 1000 A2000 Preis
Erweiterung ohne RAMs 6020 6030 598,-
Bestuckt mit 2MB 6021 6031 &98,-
Bestuckt mir IMB 6022 6032 1498,-
Bestuckt aut GME 6023 6037 2298,-
500er Speichererweiterung

Fur 512K zusatzliches RAM @ alle RAMS gesockel: @ selbst
kanfigurierend @ abschalthar @ Uhrenschaltung auf Platine
mit Akku brw Batteriepulfecung nachrustbar

komplete mit 512K 179,-
Bautelsate fur Uhr ahne Akku 24,-
Leerplatine mit Stecker 39,-

“mnet Sehaltplan und Bestuckongsliste

Interne RAMerweiterung 2/9MB fiir A500/2000

keine Box am Expansionspart @ voll kampatibel @ autokanis

gurierend @ enfacher Einbau ahne Loten

Oie RAMerweiterung wird in den Prozessorsockel des Amiga
gehaut Die Einbindung erfolge schahne zusatzh

che Software

Die RAMerweiteruny 15t in folgenden Versionen lieferhar

RAMerweiteruny teilbestuckt ahne RAMs 398,-
RAMerweiterung hestuckr mir 2MB 795,-
RAMerweiterung bestucks it 4MB 1298,-

Vokabeltrainer

2500 englisch deutsche Vokabeln el Hillssat: @ Mehrfunk
tion @ kemfortabler Editor zur Vokabelverwaltuny @ Worter
huch rum Daterendurchsuchen 59,-

MIDI-Interface

4 Kanale emnschieBlich | Thru @ optische Datenanzeige @
formschones Gehause

Wahnsinnspreis "’,-

Amiga-Bremse 69,50 DM
Stufenloser  Geschwindigketsregier  von 0 Maxunalge
schwindighest Mit LED Anzeige und durchgeschieitem Bus

Unsere Artikel erhalten Sie in Osterreich hed der Frema

ting Zechbauer

Schulgasse 63+ 1180 Wien
Telefon 02224085256




von Rainer Burhenne

Sind Ihnen schon einmal fliegende
Tagebticher und Fernsehtelefone
begegnet? Mochten Sie Kraft spa-
ren und mit einem Fodrderband
durch Ihren Flur sausen? Oder wie
wére es mit einem »Foodaracka-
cycle«, einer Maschine, die Frih-
stiick und Abendessen herstellt?
All dies und noch viel mehr findet
man in dem neuen Amiga-Adven-
ture »The Jetsons: George Jetson
and the Legend of Robotopia«.

Die Jetsons, eine Comic-Serie
der Hanna Barbera Productions,
ist auch im deutschen Fernsehen
seit einiger Zeit bekannt. Micro lllu-
sions aus USA bringt die muntere
funfképfige Familie in einem Grafik-
Adventure auf den Amiga-Bild-
schirm. Das Programm belegt
zwei Disketten und wird zur richti-
gen Einstimmung mit einer Anlei-
tung in Comic-Form ausgeliefert.

Nach der galaktisch anmuten-
den Vorspannmusik findet sich der
Spieler in der Rolle des Familien-
vaters George Jetson wieder. Aus
siBem Schlaf geweckt durch den
Spielzeugroboter seines Sohnes,
erkennt er verzweifelt, daB er ver-
schlafen hat. Der Roboter hat sei-
nen Wecker zerstort, die wichtige
Besprechung mit seinem BoB, Mr.
Spacely, droht zu platzen. Um
nicht gleich in der Anfangsphase
des Spiels zu scheitern, heiBt es
blitzschnell aufstehen, das Frih-
stiick runterwiirgen und mit dem
Jet zur Arbeit. Doch wo ist der Jet-
schliissel? Eine hektische Suche
beginnt -immer mitdem Chef iiber
Visiphon im Nacken.

Die Suche ist nicht einfach, das
Zimmer des Sohnes unaufgerdumt
wie immer. Wieso 146t der Bengel
immer seine Raketenschuhe lber-
all rumliegen? Im Zimmer von
Tochter Judy klart das fliegende
und sprechende Tagebuch dar-
tiber auf, daB es nichts, aber auch
gar nichts tiber seinen Inhalt verra-
ten wird. Doch den Tip Uber den
Fundort der Autoschiiissel kann
nur das Tagebuch geben. Wer es
schlieBlich schafft, bis ins Biro
des Chefs vorzudringen, erféhrt
die eigentliche Zielsetzung des
Spiels: BoB Spaceley hat viel
Geld in Feriengebiete auf dem Pla-
neten Robotron investiert. Die Tou-
risten kommen jedoch in letzter
Zeit enttduscht zurlick. Mit-
Investoren drohen, aus dem
Geschaft auszusteigen. Was ist

90

Comic-Adventure

h'en here. Ge! ou
“Loek,

n!‘ here right nowt”
I-—-" you begin.

dubol rushing

More robots approach to restrain you..

M=E-I-N-U-N-G
Eine Comic-Figur als Held in ei-
nem Adventure? Das klappt mit
George Jetson und seinen haar-
striubenden SF-Abenteuern her-
vorragend. Die Figuren sind witzig
gezeichnet. Die Animationen glei-
chen kleinen Zeichentrickfilmen,
perfekt unterstiitzt durch eine Viel-
zahl von Gerduschen. Nun sind
Comic-Figuren, Monsterchen und
High-Tech-Schnickschnack nicht
jedermanns Sache, aber auf der
anderen Seite werden auch aktuel-
le MiBsténde unserer Zeit humor-
voll aufs Korn genommen. Blinde
Technologieglaubigkeit, Auswiich-
se des Massentourismus, Zersto-
rung der Umwelt oder der »Ameri-
can Way of Life« sind nur einige
Themen. George Jetson ist kein ei-
gentlicher Held mit individuellen
Eigenschaften, sondern ein Typ,
der stellvertretend steht fiir den ge-
streften amerikanischen Haus-
mann, wie er sich selber sieht: ge-
schlagen mit einer verdrehten
Teenager-Tochter, einem technik-
versessenen Sohn, einer Geld ver-
prassenden, zuckersiiBen Gattin,
und dem obligatorischen, tber-
kandidelten Haustier (Riesendog-
ge Astro). Ironie und Sarkasmus in

THE JE TSDNS

t that’s enough!t” bellows the
uaﬂi‘ taking hold nf you.

“Mhat, you asnn"" says the digdroid as you
uz { told you to stay Yy

BoB Spaceley, George Jetson: der gebeutelte Hausmann

den umfangreichen Texten geho-
ren zweifellos zu den Stérken des
Adventures, ebenso wie die kom-
plexe Handlung, deren Tiefe erst
nach einigen Spielstunden er-
kennbar wird. Das groBte Plus ist
die Benutzerfilhrung, die schnell,
zuverlédssig und sehr bersichtlich
ist. Hier haben die Programmierer
die inzwischen betagten Mind-
scape-Abenteuer »Uninvited« und
»Shadowgate« hinter sich gelas-
sen. Der Schwierigkeitsgrad von
»The Legend of Robotopia«ist nicht
einfach zu beurteilen. Einige Pas-
sagen sind leicht zu bewdltigen, da
man vorgegebene Antworten wéh-
len kann. Andererseits wird man
kaum zu schnell vorankommen,
wegen der Komplexitét der Aufga-
be und der Fiille von amerikani-
schem Kauderwelsch aus den Be-
reichen Technologie und Zukunft.
Manchmal ist es schwierig, den
Zweck eines Apparates zu ergriin-
den. Ist der Spieler jedoch bereit,
sich konsequent in das Universum
der Jetsons einzuleben, stehen
Stunden SpielspaB bevor.

passiert? Eine Mauer verunziert
den paradiesischen Planeten und
George soll dessen Rétsel osen.
Dort gibt es ndmlich zwei verschie-
dene Roboter-Rassen, von denen
eine die gigantische Mauer baut,
und die andere versucht, sie wie-
der einzureiBen.

The Jetsons ist ein Comic-
Adventure, dessen Geschichte
nach Zeichentrick-Manier bebil-
dert wurde. In die Szenen sind ani-
mierte Sequenzen eingearbeitet,
die von passenden Gerduschen
begleitet werden. Der Spieler
braucht keinen Text einzuge-
ben, sondern nur Symbole (Icons)
fuir vorgegebene Funktionen oder
alternative . Entscheidungswege
anzuklicken.

Der Bildschirm ist in sieben Be-
reiche aufgeteilt. Der erste, oben
links, zeigt Grafiken und Animatio-
nen. Hier kénnen Gegensténde
durch Doppelklick ausgewdhit
werden. Darunter befindet sich
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Titel: The Jetsons

Preis: etwa 90 Mark

Hersteller: Micro lllusions

Anbieter: Rushware, Bruchweg 128,
4044 Kaarst 2, Tel. 021 01 /60 70

Belbelbelb

Lidd
e e}
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das Textfenster. Den dritten Be-
reich bilden rechts oben die Cha-
raktere, die in den einzelnen Sze-
nen auftauchen. Rechts unten be-
findet sich der Action-Bereich mit
den Entscheidungsalternativen.
Hier hat man die Qual der Wahl;
nicht alle Wege fiihren zum Erfolg.
Das fiinfte Feld, unter den Perso-
nen, ist eine Karte mit roten Punk-
ten fiir Ein-und Ausgénge. Der vor-
letzte Bereich beinhaltet sechs
Icons, die mit Mausklick aktiviert
werden. Hier finden sich Komman-

.dos wie »Look« und »Go«, Das letz-

te Feld zeigt die Gegensténde, die
George mit sich flihrt. Jjk



Ant Heads D
F29 Retaliator D :
Leisure Suit Lar. \|
Manchester United

I offiz Amiga Katalog
Player Manager D
512KB gpeicnererw.
Tower of Bab

Schiag
auf Schiag

Klassische Renner und
brandaktuelle Programme:
Das ist nur ein Auszug aus
unserem Gesamtangebot
von iiber 1000 Titein. Unser
GTI Team informiert Sie
gerne.

Ab sofort: GTI-Neuheiten
iiber BTX (k GTI #)

zu knallhart kalkulierten Preisen. GTI priisentiert
ein umfassendes Angebot an Spielen und
Biichern sowie einen blitzschnellen

PUBLIC DOMAIN SERVICE
; GTi GmbH )
Zimmersmiihlenweg 73, D-6370 Oberursel
- Telefon (061 11)_1-3048,{%_96,“ I'(:l 8302,

- mwﬁm&m beooo' Frankfurt 1
Telefon (069) 233561

GTI. Spezialist fiir AMIGA-Software

Wir akzepﬁeren folgende Kreditkarten (auch telefonisch).

a\ o

| Kartennummer und Verfalldatum erforderlich,

fe zzgl. DM 5,00 Porto). Lieferungen ins
Ausland abziglich 14 % MWSt,, zzgl. DM
10,00 Porto, bei Nachnahme DM 15,00.

Lieferung solange Vorrat reicht. Mit
Erscheinen dieser Liste verlieren alle bis-
herigen Preislisten ihre Glfigkeit.

GTl GmbH, Zimmersmiihlenweg 73, D-6370 Oberursel, Tel. (06171) 73048/9

Fax (06171) 8302, BTX Programm % 6T #
(Versandzentrale und Ladenverkauf)

GTl Software Boutique, Am Hauptbahnhof 10, D-6000 Frankfurt 1

Telefon (069) 233561

Vertriebspartner in Osterreich: B&C EDV Systeme Ges.mbH,

Favoritenstr. 74, A-1040 Wien, Telefon (0222) 5054978
M.A.R. Computer Shop, Weldengasse 41, A-1100 Wien
Telefon (0222) 621535 !

Budokan DM 79.00
Blue Angel DM 79.00
gmqons E‘"?G;h © gm ] gg-gg | PROGRAMMIERSPRACHEN [ DISKETTEN ZU SUPERPREISEN |
DL?%Z? Mol (D) 1NB DM_69.00 Can Do (PAL) DM 20800 1 | (nur Qualitdtsware mit Garantie)
£SS (D) DM 84.00 Cygnus Ed Prof 2.0 DM 179.00 | | 3,5" DS/DD in 10er Pack DM 1.29/Stlick
Fighter Bomber (D) DM 84.00 DevPac Assembler 2.0 (D) DM 148.00 Ab 100 Stiick DM 1.24/Stlck
Full Metal Planet (D) DM 69‘00 GFA Basic 3.5 (D) DM 219.00 Ab 500 Stick DM 1.19/Stlick
Indiana Jones Aberteuer (D) DM 79:00 GFA Basic Compiler 3.5 (D) DM 139.00 | | 3,56" DS/DD in 50er Pack DM 1.19/Stiick
Leisure Suit Larry |l DM _99.00
Money Player Deluxe (D DM 39.00
Pinb()‘l? Muéic (D) & DM 64.00 GRAFIKPROGRAMME LERN- & BUSINESSPROGRAMME
Pipemania (D) DM _69.00 3D-Sprinter (D) DM 89.00 | | Amiga-Math (5-10 Klasse) (D) DM 45.00
Populous (D) DM 69.00 Deluxe Print Il (D) DM 179.00 || Englisch | v2.0 (D) DM 45.00
Rainbow Islands (D) DM _69.00 Deluxe Paint Ill (PAL D) DM 219.00 | | Math | (Geometrie) ab12 J. (D) DM 45.00
Rings of Medusa (D) DM 79.00 Deluxe Video Il (PAL) DM 249.00 | | Math Il (Algebra) ab 12 J. (D) DM 45.00
Super Cars (D) DM _59.00 Digi-Paint 3.0 (PAL) DM 159.00 | | Maxiplan Plus (D) DM 398.00
Star Flight DM _75.00 Digi-Paint Workshop (D) DM 64.00 | | Physik | ab12 J. (D) DM 45.00
TV Sports Basketball DM 89.00 Digiview Gold 4.0 (PAL) DM 299.00 | | Spielend lernen — bis 6 Jahre (D) DM 64.00
U.S.S. John Young (D) DM_64.00 Pagestream v1.8 DM 299.00 | | Spielend lernen —6 bis 8 J. (D) DM 64.00
Warhead (D) DM 75.00 Turbo Print Il (D) DM_90.00 | | Superbase (Buchware D) DM _89.00
Xenomorph DM _75.00 Turbo Print Professional (D) DM 179.00 | | Superbase 2 (D) DM 199.00
GTI-SPEZIAL: ACHTUNG BTX-er!
BTX-Manager v2.2 (D) DM 199.00 Und are Software Datenbank mj; fohém
Gravis Mark VI Joysfick DM_99.00 . 1000 Titeln izt Dundesie! i
Haushaltsbuchv 2.0 (IMBD) DM 89.00 l ﬂ' . Jede Woche aKtualiSier o G
Jin Mouse (280dpi) DM 109.00 so uu s- ligqng auch for BTX-Gaste:
Kickstart 1.3 ROM _ DM _69.00 Einfach Coupon ausfiillen und ab geht die
Kickstart Umschaliplgtine DM _49.00 Post. Oder anrufen. Wir engagieren uns fiir
kf“f;"’eg‘ 3'5d extern gm fgg-gg rasche Lieferung. Sie erhalten die Ware PUBLIC DOM AIN
gsier soun : per Nachnahme (zzgl. DM 8,00 Porto) e ;
Reis-Maus DM 89.00 oder Vorauskasse (Bar, Scheck, Kreditkar- Wir haben alle gdngigen Serien auf Lager
TFMX (Hulsbeck) DM 119.00 ’ — mit doppeltem VERIFY kopiert und auf

Viren gepraft. Preis DM 4,00 pro Diskette,
unabhdngig von der Menge.

OFish ORPD O Chiron (CC)

O Kickstart O Panorama O Taifun
OTBAG OFAUG O Slides
OFranz OACS OAUSTRIA




Fantasy a la Bard’s Tale

MIGHT AND MAGIC Il

'0* Options Day=

A lox mumble emerges from the mi
rosd .

of the road c
uwaitress asks,

von Jorg W. Kahler

Might and Magic ist ein Fantasy-
Rollenspiel mit legendarem Ruf.
Der erste Teil dieser Saga bannte
Fans von Schwertern und Zauberei
auf dem Commodore 64 an den
Bildschirm. Fir den Amiga hat
man sich beim Produzent New
World Computing gleich fir die
Umsetzung des etwas komplexe-
ren zweiten Teils von Might and
Magic entschlossen. Die Hinter-
grund-Story verheiBt fiir Rollen-
spieler nichts Ungewdhnliches:
Ein ach so friedliches Land wird
von Horden fieser Monster heim-
gesucht. Eine Gruppe furchtloser
Abenteurer soll ein Artefakt mit
magischer Macht suchen, das die
alte Ordnung wiederherstellen
kann. Der Spieler hat die Auswahl
zwischen den typischen Charak-
terklassen wie Kdmpfer, Zauberer,
Kleriker, Dieb oder Ninja. Erfor-
schen muB man die Ublichen di-
steren Gewdlbe, geheimnisvolle
Stadte und die geféhrliche Land-
schaft, alles mit einer passenden
3D-Grafik versehen. Neu flir diese
Art von Abenteuer ist die Auto-
‘Mapping-Funktion. Wer eine
Spielfigur mit der Fahigkeit des
Kartenlesens ausstattet, kann je-
derzeit eine Draufsicht seines
Standortes abrufen, auf der alle
Platze und Wege gezeigt werden,
die er schon besucht hat. Weitere
intelligente Funktionen erleichtern
dem Spieler das Leben: Statusfen-
ster lassen sich jederzeit aufrufen,
um Zustand und Ausriistung sei-
ner Recken zu kontrollieren. M

92

Do you

Wer Rollerisplela ach dem Mu—
ster Bard's Tale mag, wird sich in
Might and Magic sofort heimisch
fiihlen. Die Bedienung ist komfor-
tabler, doch das Spielprinzip ist
dasselbe geblieben. Kernstiicke
eines jeden Rollenspiels sind der
Kampfmodus sowie das Magiesy-
stem. Die Charaktere der eigenen
Gruppe werden im Kampf von
mehr oder minder garstigen Mén-
sterchen umringt; in Might and Ma-
gic sind es etwa 250 verschiedene.
Gut ist, daB dabei die Marschord-
nungen berlicksichtigt werden.
Die Zauberspriiche teilen sich in
zwei Klassen (Sorcerer, Cleric) in
jeweils neun Stufen. Genial finde
ich die Auto-Mapping-Funktion,
mit der flr mich endlich die Zeich-
nerei der Karten ein Ende hat. Vor
allem im Geldnde auBerhalb der
Stédte kommt nicht die Konfusion
wie bei Bard’s Tale Il auf. Der An-
fang, besonders wenn man mit
ganz frischen Charakteren be-
ginnt, istjedoch zah. Manche Mon-
ster haben ganz schén Mumm in
den Knochen.
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Titel: Might and Magic |1

Preis: etwa 80 Mark

Hersteller: U.S. Gold

Anbieter: Ariolasoft, Hauptstr. 70,
4835 Rietberg 2, Tel. 0 52 44 / 40 80

Alien-Suche

INFESMTION

von Rolf D. Busch

Kommt Ihnen die Story bekannt
vor? Alien besetzt Weltraumkolo-
nie, tétet Besatzung, Funkverbin-
dung unterbrochen, nur ein Mann
kann rechtzeitig zum Ort des Ge-
schehens gelangen, um zu retten,
was noch zu retten ist. Insofern ist
der Hintergrund zu Infestation dem
neuen Psygnosis-Abenteuer nicht
sonderlich originell. In der Raum-
station, genauer gesagt: der For-
schungskolonie Alpha Il, werden
merkwirdige Eier entdeckt, die es
zu vernichten gilt. Wie es in sol-
chen Spielen ublich ist, geht das
auf die subtile Art: mit kanisterwei-
se Zyanidgas. Der Spieler sieht
durch die Augen und den Raum-
helm des Helden, kann sich jede
Menge Informationen wie Luftvor-
rat, Atmosphérenanalyse und vie-
les mehr aufs Visierglas projizie-
ren lassen. Er tragt den unvermeid-
lichen Laser (ber der Schulter und
das Jetpack auf dem Riicken. In
gefiillter 3D-Vektorgrafik schiebt
sich das Geschehen vor ihm hin,
nicht sonderlich vielfarbig (das
Bunteste am Spiel ist die Titelbild-
grafik), aber schnell genug flr ein
ziugiges Rummarschieren. Unter-
wegs trifft er auf allerlei Nettigkei-
ten, teils zum Aufsammeln (vom
Sauerstoff-Notpdckchen {iber Tiir-
offner bis zum Schraubenzieher),
teils zum AbschieBen oder Verga-
sen. Gesteuert wird per Joystick
und Tastatur, Spielstédnde lassen
sich speichern. jk
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Titel: Infestation

Preis: etwa 90 Mark

Hersteller: Psygnosis

Anbieter: Rushware, Bruchweg 128,
4044 Kaarst 2, Tel. 0 21 02 /60 70

M=E=I-N-U-N-G
Der Séldner hat sich umschulen
lassen,; jetzt ist er als galaktischer
Kammerjdger unterwegs. Das Her-
umlaufen in den mehr oder weni-
ger verlassenen Raumlichkeiten
erinnert frappant an frithere
Mercenary-Spielstunden. Die Gra-
fik ist zwar besser geworden, die
Spielidee leicht abgeédndert, aber
alte Bekannte sind halt auch mit
neuem Make-Up alte Bekannte.
Technisch ist gegen Infestation we-
nig zu sagen, und wer gerne durch
Labyrinthe lduft, wird auch be-
stimmt einige Zeit seinen SpaB
daran haben. Die asthmatische
Sounduntermalung |48t sich gott-
lob abschalten. Wer erstmal sei-
nen Weg ins Innere der Station ge-
funden hat, wird nicht mehr so oft
angegriffen und kann sich ziem-
lich gelassen von Level zu Level
weiterhangeln, bis er die bose
Alienmutter und all ihre 167 Eier
ins Jenseits geschickt hat. Ob die
Motivation allerdings so lange vor-
halt, ist eine andere Frage.
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Deutsche Anleitungen
Deluxe Paint li/1it 10,-
PageSetter 15.-
PageStream 15,-
CLimate 5,-
Diskmaster 5,
Workbench 1.3 15,
U.a. Fast-File-System auch
auf Diskettenlaufwerke.

Kunert Skat

Erstkiassiges Skatspiel mit
Maussteuerung, spielt nach
offiziellen Regein ader *Knei-
pen-Skat®, verschiedene
Spielstarken, Kontra/Re,
Pfennig-Skat, Palaufi. usw.

Money Player Deluxe
Funktioniert wie ein echter
Geldspielautomat. Mit vielen
Extras, Start- und Risikoau-
tomatik, Palaufldsung,Gut-

habenspeicherung usw,
Speedrunner

Loadrunner-Variante mit

uber 200 Levels, 100 %

SpielspaB mit langanhalten-
der Spielmotivation, Level
Editor, 100 % Assembler,
Palaufiésung.

Danger Castle
Ein unheimliches Erlebnis in
einem SchioB voller Gefah-
ren. - Ein'  phantastisches
Spiel mit super Grafik.

Stidckpreis je Spiel 39,
Alle 4 Spiele 139,

‘D‘gf -S die Public Domain Serie mit deutschen Anleitungen

5000 Public Dornain Disketten haben wir nicht im Angebot, aber einige wenige ausgesuchte Spitzenprogramme aus
dem gesamten PD-Bereich. Die R-H-S Serie wurde unter dem Motto »Klasse statt Masse« zZusammengestellt. Als
Besonderheit erhalten Sie zu jeder Diskette eine ausfihrliche {gedruckte) deutsche Anleitung. Nur die besten
Programme werden aufgenommen. Eine spezielle Rubrik der R-H-S Serie wendet sich, mit Fonts und Bildern, speziell
an den Grafik- und DTP- orientierten Anwender. Z. Z. sind tiber 250 verschiedene Fonts und mehr als 5000 ClipArt-
bzw. Farbbilder in einer erstklassigen Qualitat vorhanden. Bitte fordern Sie unser kostenloses Infomaterial an.

Alle Disketten kosten je 8,50 Inklusive gedruckter deutscher Anleitung.

Druckertreiber Beckertext/Textomat: Mit diesem Druckertreiber konnen Sie mit einen NEC P8 (P2200, P6+ und
allen kompatibelen) Text in doppelter Hohe, in 4 facher GréBe und in Schattenschrift ausdrucken. Mit Farbdruckemn
(NEC CP8, Epson JXB0, MPS 1500 etc.) kénnen Sie zusatzlich in 7 verschiedenen Farben drucken.

Druckerireiber NEC P8 (P2200, P6+ und alle kompatibelen): Volle 360x380 DPI, super Ausdruckqualitat.
Videodatsl: Mit diesem Programm kénnen Sie Ihre Videosammiung korfortabel verwalten.

Tumbler Street: Eine gelungene Umsstzung des bekannten Becherspiels von Salvatore (RTL-Plus). 1 MB erforderl.
Haushalisbuch: Mit diesem deutschen Programm kénnen Sie lhren gesamten Haushalt inklusive KFZ verwalten.

Label Paint (neue Version): Drucken Sie ihre eigenen individuellen farbigen Diskettenaufkleber. Sie kénnen zu
den migelieferten, oder selbstzu erstellenden Grafiken, einen beliebigen Text mit auf die Diskettenaufkieber drucken.

MyMenu/Quickmenu: Erstellen Sie lhre eigenen Workbenchmeniis. Start der Prg. direkt aus dem WB-Men(i.

mCAD/Apaint: Neben einem deutschen Malprogramm befindet sich auf dieser Diskette das professionelle CAD-
Programm Mountain CAD. Beide Programme zahlen im PD-Bersich zu den absoluten Top-Favoriten.

Superprint: Mit Superprint kénnen Sie Text in beliebiger GroBe, in Outline, in Schattenschrift und 3-Dimensional
drucken. Einfache Bedienung und die deutsche Benutzerfiihrung zeichnen dieses Programm aus,

Menach drgere dich nicht: Erstklassige Umsetzung des bekannten Brettspiels. Ein Spiel fiir die ganze Famifie.
Viruskiller: Mit dieser Diskette haben Sie sin machtiges Werkzeug gegen alle Arten von Viren (auch Linkviren).
Plattenliste: Verwaltungsprg. fiir LPs, MCs und CDs. Listenerstellung u. Ausdruck nach verschiedenen Kriterien,
Quizmaster: Ein schones Quizsplel far 1-4 Personen. Mit Highscore-Liste, Zeitlimit, Risiko und Frageneditor.
Hyperadress:Mit diesem Prg. kénnen Sie lhre Adressen, Telefonnummern, Geburtstage etc. individuell verwalten.
Lotto: Mit diesem Prg. kénnen Sie Tips erstellen, Lottoergebnisse verwalten, Statistiken betreiben etc. _
Billard: Sie kdnnen Dreiband, Carambolage und Pool spielen. Ein super Spial mit schéner Grafik.
D-Sort lil: Hiermit konnen Sie Ihre Prg.-Sammiung komfortabel verwalten und archiviren.
Spiele 1: u.a. ein Breakspiel mit 100 Leveln, Invader und ein interessantes Autorennen.
Spiele 2: u.a. Kniffel, Break, Mastermind, Weltraumaction sowie ein schénes Sammelspiel.
Spiele 3: u.a. Shanghai (Achtung dieses Spiel macht siichtig) und Steinschiag (ahnlich Tetris).
Splele 4: u.a. Lucky Loser (Geldspielautomat), Senso, Slotcars sowie ein deutsches Adventure

Star Treck: Das Superspiel. Nach 2 Jahren Programmierarbeit endlich fertig. 2 Disk + deutsche Anleitung DM 17.-

Bitte fordern Sie unser kostenloses Infomaterial iiber weitere PD Programme an.

Wizard of Sound 3.2
Uber 100 Instrumente, kom-
plette Notation, Player-Pro-
gramm, einfache Notenein-
gabe, Instand-Replay-Mo-
dus. Dieses erstklassige Mu-
sikprogramm wird mit einem
umnfangreichem deuischem
Handbuch geliefert.  49,-

Grand Overt Vokabel-Trainer | Haushaltsbuch 2.1 Virus-Detektor
Deutsches Skatspiel mit | Der  Vokabel-Trainer | Die Komplettidsung zur Ver- i
Stammtischatmosphare. Englisch ist ein sehr | waltunglhrer privaten Finan- Em:: ::nlm;ﬂf s

Jetzt kénnen Sie lhren Ami-

Versandkosten:

einfach zu bedienen-

zen. Mit vielfaltigen Funktio-

ga nach allen Regeln der | des und Leistungsfahi- | nen wie doppelte Buchfih- | Der Virus-Detektor wird an
Kunst "Schneider Schwarz" | des deutsches Lern- | rung, verschiedene Konten- | den Driveport (Laufwerks-
spielen. Grand Oven | programm. listen, Ex- Import, 10 Bilan- | anschiuB) angesteckt und
spielt streng nach den offi- | Der  Umtangreiche | zen, diverse Suchroutinen, | Uberwacht alle Laufwerke
Ziellen Skatregeln.  49,- | Wortschatz kann leicht | Jahresubertrag, frei definier- | auf Virenbefall. :
erweitert bzw. veran- | bare Konten, Buchungsein- | Kein Virus bzw. Linkvirus
Kickstartumschalt- dert werden. gabe mit der Maus, Hilfe- | kann sich mehr unbemerkt
platine 39,- | Mit dem Vokabel-Trai | funktion usw. DiesesPrg. ist | auf Ihre Disketten kopieren.

Bei Vorkasse (Scheck) 4,- | inkl, Kick.1.2 oder 1.3 96,- | ner macht das Lernen | einfachzu bedienenund be- | Virusdetektor inklusive
Hel Nachtiahme 7. | Kickstat 1.2/13je  59,- wieder SpaB!  49,- | notigt 1 MB Speicher. 98,- | Viruskiller 48,-
A. Manewaidt Public Domain Service - Rainbowsoft Hard & Software Tel. 02051/22193
Postfach 128 6703 Limburgerhof i Metimanner Sir. 50 5820 Velbert 1
Tel.: 08236 - 673 00 Fax 06236-61494 (24-Stunden Bestellservice : : ' EHU e -
@ ) Laufwerke Umni- Zubehor
Z. Zt, Uber 4.500 Disketten im Archiv. Alle gangigen Serien immer 3,5° Amiga 2000 intern 159~ siung  BTX- Modul 98,-
Top Aktuell. Wir kopieren generell mit Verify. 3,5' Amiga extern 169 mﬂ Kickstartumschaltung ab 45.-
UhderPiise. 5,25" A 2000 intern 269,- .Chi;nm KSU inkl. Kickstart 1.3 98,-
3.5°2DD NoName w 3,57 AS00/A1000intern 188~ ;oui gin. KSU inki. Kickstart 1.2 89,-
5,25 " Amiga extern 279, bautir Bootselector 19,-
DM225 DM 1.20 Festplatten nur 219,- Super Agnus 159,-
Katalogdisketten - 3 Stiick DM 8,00 (Briefmarken/V-Scheck) Festplatten fiir alle Amigamodelle i ora. Speichererweiterungen
Preise zuzlglich DM 8,00 Nachnahmekosten. von 20 - 702 MB ab \“ rieren Ih- 512 KB AS00 intern 189,-
Wir bieten auch Aboméglichkeiten fiir samtliche Serien. Autobooffilecard scsi 47 MB 1398,- reny Ami- 1,8 MB A500 intern 649,-
Autoboolfilecard scsi 31 MB 1298- ga fiir 2 MB Box A500/1000 ext. 749, -
H 105 MB Quanturm Filecard  2198,- DMB0,- 5 g pox A1000 (512K) 448
Leerdisketten 5,25 * 2DD von Sentinel 10 Stick DM 5,60 A-580 20 MB Festplatte 938, Plus .Ei'l“ B8 MB A2000 2 MB best. 859,-
Leerdisketten 3,5 * 2DD von Sentinel 10 Stiick DM 12,00 mit 2 MB Zusatzram nur 1388, o oten, Speichererweiterungen fir A1000 jetzt
Nutzen Sie unseren rind-um-die Uhr Bestellservice, A1000 30 MB Autoboot 1258,- auch mit integrierer Kickstart
e T T T SRR e
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h Grafik - Animation

Werden Sie zum Profi - Kurse,
Tips und Listings helfen dabei

Workshops, die ins Volle greifen. Speziali-
sten erklaren den richtigen Umgang mit
DeluxePaint I, DeluxeVideo Il und Create A
Shape. Zusatzlich verraten sie jede Menge
Tricks.

Was |hr Wunschprogramm leisten sollte,
wissen Sie - aber nicht, welches Programm
Ihren Bedurfnissen entspricht. Elf Seiten
Kaufhilfe stehen Ihnen in diesem Heft

zur Seite.

Gestalten Sie Workbench und Programme
benutzerfreundlicher mit selbst erstellten
Icons und Images. Was hinter all diesen
Grafiken steckt, erfahren Sie im Grundlagen-
artikel zu Grafikmodi und -formate.

AMIGA-Sonderheft 11 liegt ab
dem 18. April 1989
beim Zeitschriftenhandler!
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Monster-Haudrauf

FRED

Ritter Fred auf dem Friedhof: so groB wie ein Fliegenpilz

von Rolf D. Busch

Doppelt so groB wie ein Fliegenpilz
und viermal so geféhrlich: das ist
Fred. Frither war er von Beruf Held
und Liebhaber, aber der unfreund-
liche Schrumpfzauber eines eifer-
slichtigen Zwergenmagiers hat ihn
nicht nur neun Zehntel seiner Kér-
pergréBe gekostet, sondern auch
seine Braut. Also: Wanderstiefel-
chen an und nichts wie los, den
Zauberer suchen und verhauen,
damit er wieder in altgewohnter
GroBe leben kann. Bei dieser ge-
fahrvollen Mission lenkt der Spie-
ler Fred durch diverse Walder,
Schlosser, Hohlen und Labyrinthe.
Die Gegner reichen von albernen
Zwergen, die ihm eine lange Nase
zeigen (bevor sie ihm mit der Stein-
schleuder eins (berbraten) liber
feuerspuckende, fliegende Kopfe
bis zum Oberbdsewicht. Fred be-
wegt sich nicht nur horizontal und
vertikal Giber den Monitor, sondern
auch noch in die »Tiefe« des Bild-
schirms, kann also vor oder hinter
Gegnern vorbeilaufen. Verschie-
dene Gegenstdnde am unteren
Bildrand zeigen an, wie es um
seine Bewaffnung und Gesundheit
bestellt ist, wieviel Zeit und Extra-
leben noch (ibrig sind. Mit Schlis-
seln 6ffnet er sich Tore in den néch-
sten Level. Stirbt er jedoch, muB
man von vorne beginnen. Punkte
fir erschlagene Gegner gibt es
nicht, demzufolge auch keine
Highscores. »Dabeisein und Uber-
leben« heiBt die Devise. jk

M:E:[-N-U-N-G

Niedliche Spiele sterben wohl nie
aus. Fred ist putzig; kein Zweifel.
Die Einleitungssequenz ist immer
fir ein paar Lacher gut, und im
Spiel selbst kommt auch oft genug
ein lustiger Gegner des Weges.
Die Grafik ist franz0sisch-fein (Her-
steller ist schlieBlich UBI Soft aus
Paris) und der Sound passend.
Aber, und dies ist ein dickes
»aber, leider haben die Program-
mierer eine Idee zuviel ins Spiel
gebracht: Die Bewegung durch die
dritte Dimension Uberfordert das
AugenmaB des Spielers und flhrt
ziemlich schnell zu FrustbiBspuren
im Joystick. Bei Fred und seinen
Gegnern muB es sich um hauch-
diinne Papierménnchen handeln,
so schwer sind sie in der quasi-
rdumlichen Tiefe zu treffen. Eine
Highscore-Liste und eine Funktion
zum Speichern erreichter Level,
hatten das Spiel richtig in Form ge-
bracht. So bleibt es mangels Moti-
vation bei einem eher schulter-
zuckenden »hiibsch, aber auf Dau-
er kein Klassiker-Anwérters«.

AMIGA-TEST

7 1 GESAMT-

5 URTEIL
von 12 AUSGABE 6/90

Titel: Fred

Preis: etwa 90 Mark

Hersteller: UBI Soft

Anbieter: Rushware, Bruchweg 128,
4044 Kaarst 2, Tel. 021 01 /60 70




Spiele-Mischmasch

KNIGHTS OF

THE CRYSTALLION

Crystallion: poppige Grafik, peitschender Sound

von Jorg W. Kéhler

Das Biest ist tot, der Kult lebt wei-
ter. Das ist die Kurzformel, die hin-
ter Knights of the Crystallion
steckt, dem neuen Spiel von
U.S.Gold. Bisher standen eher
knackige Action-Spiele auf des
Herstellers Liste, mit »Knights«von
Pioneer  Plague-Programmierer
Bill Williams wagt man sich erst-
mals in den Bereich komplexer
Fantasy-Spiele vor.

Der Hintergrund: Als vor Millio-
nen Jahren ein gigantisches See-
monster den Geist aufgab, zu Bo-
den sackte und sein Gerippe zu-
riicklieB, entstand eine Heimstatte
fur ein ganzes Volk. Denn die Men-
schen namens Orodrid bevdlkern
das ausgehohlte Skelett des
Riesen-Biests. Dessen Gehirn hat
sich inzwischen in ein verschach-
teltes Labyrinth verwandelt, in dem
sich ab und zu wertvolle Kristalle
finden. Wer ein rechter Ritter des
Kristall-Ordens werden will, hat im
Spiel einige Prifungen zu beste-
hen. Da gibt es Action (per Joystick
Kristalle in einem monsterver-
seuchten Irrgarten suchen), Han-
delssimulation (auf dem Bazar um
Warenr und Preise feilschen),
Denk- und Memory-Einlagen (das
Brettspiel und das Telepathie-
Training mit den Karten), sowie ein
undefinierbares Mischmasch aus
Strategie und Action, um Energie
zu tanken. =
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Knights of the Crystallion

7 6 GESAMT-

URTEIL
von 12
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Titel: Knights of the Crystallion
Preis: etwa 100 Mark

Hersteller: U.S. Gold

Anbieter: Ariolasoft, Hauptstr. 70,
4835 Rietberg 2, Tel. 0 52 44 / 40 80

M:E:I-N-U-N-G

»Knights« ist ein Spiel mit einer
Masse |deen und einer stimmigen
Fantasy-Story. Doch schon an den
Grafiken und Soundeffekten (Mu-
sik kann man das Trommel- und
Xylophon-Gekléppel wirklich nicht
nennen), erkennt man, daB Desi-
gner Bill Williams wie schon bei Pio-
neer Plague ein Konzept immer im
Kopf herumschwirrt: Klotzen. Be-
stialisch dréhnendes Monster-
grunzen im Intro und die krei-
schend bunte HAM-Grafik (4096-
Farben) machten das Spiel zu ei-
ner Tortur. Obwohl die Einzelspiele
ihren Reiz haben, frage ich mich,
warum man eigentlich so komplett
verschiedene Spielprinzipien in
ein Game pressen muB. Welcher
Spieler fiihit sich denn ({iberall
gleich wohl. Zumal mir die zusam-
mengewdirfelten Module zu unaus-
gewogen erscheinen, anstatt daB
man sich auf weniges konzentriert
und dieses ldnger ausgearbeitet
hétte.

Power Play Heft 1
Alles iiber

Tests der neuen
Vfdeosp:el “Module

Power Ploy Heft 2
Faszination
Rollenspiele: Tests
der neven Top-Pro-
gramme; Die besten
Spiele: Redaktions-
iberblick; Exclusiv in
Power Play:
Starkiller, die Comic-
Serie

Power Play Heft 3
Vergleichstest von
Fuball-Simulatio-
nen; Billig-Spiele;

Neues aus der
Spielhalle: Pac-Man
kehrt zuriick;
Power-Tips: Hilfen fiir
schwere Spiele

(Computerspiele von
morgen: Spielhallen-
trends; Was ist dran

Power Piay Heft 5 '

an "The Bard’s
Tale 11"?- Starkillr - Fantasy & Abenfever:
So ldst ihr schwierige

Die schriigste Comic-

Serie der Galaxis  Adventures; Exclusiv

Video-Spiele: Atari

. _ VCS, Sega, Nintendo;

el Computer-Spiele: Alle
wichtigen Neuheiten
— Ausgaben Power Play Nr. : Test
Ausgaben Power Play Nr. _____ im Power-Tes

Insgesamt. Ausgaben fiir 6,50,- DM pro Exemplar.
Nome, Yomame
Strafe, Hausnummer PLZ, Wohnort

Schicken Sie bitte die ausgefillte Karte zusammen mit dem Rechnungsbetrag als
Verrachnungsscheck im Briefumschlag an: Computer Service Emst Jost, Markt&Technik
Leserservice, Postfach 140220, 8000 Minchen 5. 95



Split-Screen-Tennis

TENNIS CUP

Tennis Cup: Spiel mit dem gelben Filz-Ball

von Georg Kaaserer

»Mit diesem Spiel haben Sie eine
der gréBten Tennis-Simulationen
erworbens«, steht in der Anleitung
zu Tennis Cup von Loriciel. Bisher
konnten sich Tennis-Freunde auf
dem Amiga mit dem gelungenen
»Great Courts« vergniigen oder
sich iber das miBratene »Passing
Shot« drgern. Im Vergleich zu den
Mitbewerbern hat Tennis Cup, zu-
mindest in seinem Auswahimend,
einiges zu bieten. Neben Doppel-
und Einzelspielen sind alle vier
Grand-Slam-Turniere wéhlbar. Pa-
ris, Melbourne, Flushing Meadow
oder Wimbledon lassen griiBen.
Aber auch der Davis Cup mit sei-
nen Einzel- und Doppelspielen
fehlt nicht. Um die vielen verschie-
denen Schlagtechniken auszupro-
bieren, gibt es einen Trainingsmo-
dus mit einer Ballmaschine. Top
Spin und Slice gehéren ebenso
dazu wie Lobs, Volleys oder
Schmetterbélle. Der Bildschirm
prasentiert sich als Split-Screen.
Jeder sieht das Spielfeld aus sei-
ner Sicht. Benachteiligungen auf-
grund der Perspektive sind ausge-
schlossen. Die Grafik und ihre Ani-
mation sind hinlanglich detail-
reich. Der Sound ist differenziert
digitalisiert worden und bringt sat-
te Effekte des echten Tennissports.
Auch an die aktuelle Tennisszene
ist gedacht. Im Einzelspielermo-
dus stehen 30 der starksten Geg-
ner aus den wichtigsten Tennislan-
dern fir ein Match zur Verfiigung.

ik
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Tennis Cup ist ein gutes Tennis-
spiel, allerdings auch leider éines,
das zu spét kam. Der Test des neu-
en »Tie Break« in dieser Ausgabe
beweist, das man Tennis noch
spritziger umsetzen kann. So wird
aus dem Tennis Cup nur ein befrie-
digendes, aber immer noch emp-
fehlenswertes Spiel. Wer mit der
Draufsicht von Tie Break niicht klar-
kommt, fahrt sicher mit Tennis Cup
besser. Der Split-Screen ist eine
tolle Idee, aber man wiinscht sich
eine Vier-Spieler-Option, um die-
sen Screen richtig auszunutzen.
Einen ganz gravierenden Nachteil
hat die geteilte Darstellung jedoch
auch. Bélle, die sehr hoch fliegen,
verlassen das Sichtfenster des
Bildschirms und es ist nur schwer
auszumachen, wo sie wirklich her-
unterkommen. Das ist extrem
wichtig fiir den richtigen Ansatz ei-
nes Schmetterballs. Die Fiille der
Schlagarten ist zwar gréBer als bei
anderen Programmen, doch die
Schmetterball-Technik wird durch
dieses Manko schon fast wieder
nutzlos.

AMIGA-TEST

GESAMT-
URTEIL
AUSGABE 6/90

9,0

von 12

Titel: Tennis Cup

Preis: etwa 90 Mark

Hersteller: Loriciel

Anbieter: Bomico, Elbinger Str. 1,
6000 Frankfurt 90,

Tel. 069 / 70 60 50

Regenbogen-Bastelei

RAINBOW ISLANDS

Rainbow Islands: unverschémt fesselndes Splelprin2|p

von Heinrich Lenhardt

Freunde putziger Plattformspiele
werden sich noch mit Wonne an
»Bubble Bobble« erinnern, das
Blasenbubbel-Spiel mit den niedli-
cherr Sauriern. Taito, der Herstel-
ler des Original-Spielautoma-
ten, bescherte den Bubble-Bobb-
le-bedirftigen mit Rainbow Is-
lands den offiziellen Nachfolger.
Die mit Spannung erwartete Ami-
ga-Umsetzung ist eine pixelge-
naue Adaption des Automaten,
technisch sehr ansehnlich und mit
einem unverschamt fesselnden
Spielprinzip gesegnet.

lhre Aufgabe ist es, jede der
sieben Regenbogen-Inseln vom
Fluch eines bésen Mega-Monsters
zu befreien. Jede Insel ist in vier
Abschnitte unterteilt, in denen
man sich jeweils vom unteren En-
de bis zum Ziel nach oben vorar-
beiten muB. Ist der Oberschurke
besiegt, geht's mit der ndchsten
Insel weiter. Ihre Spielfigur kann
laufen, springen und per Feuer-
knopfdruck Regenbogen schleu-
dern. Einmal gebaut, bleibt ein Bo-
gen einige Sekunden lang stehen.
Sie kénnen auf ihn klettern, ihn
durch Draufspringen zum Einstiir-
zen bringen und jedes Monster
wegklopfen, das vom Regenbogen
beriihrt wird. Durch Errichten re-
gelrechter Regenbogen-StraBen
bahnt man sich seinen Weg durch
die gegnerhaltigen Level. Extras
wie Friichte und Sterne zum Ein-
sammeln gibt es reichlich. ik

AMIGA-TEST
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Rainbow Islands

10,1

von 12

GESAMT-
URTEIL
AUSGABE 6/90

Titel: Rainbow Islands

Preis: etwa 80 Mark

Hersteller: Ocean

Anbieter: Amiga Eldorado, Dorfstr. 1,
8852 Rain-Unterpeiching,

Tel. 090 02 / 46 99

M-E=I-N-U-N-G

Rainbow Islands gehort zu den
finf besten Geschicklichkeits-
Spielen, die je fiir den Amiga er-
schienen sind. Hier paaren sich
technische Klasse mit tollen Spiel-
ideen. Das Resultat ist ein hdchst
professionelles Programm, das fur
Motivations-Berge  selbst  bei
Gelegenheits-Spielern sorgt.
Steuerung, Scrolling und die nied-
liche Grafik sind tadellos gelungen
- man hat das Gefihl, vor dem
Spielautomaten zu sitzen. Der
Schwierigkeitsgrad steigt ab der
dritten Insel ziemlich an, aber mit
Ubung und Taktik ist jede Stelle zu
schaffen. AuBerdem haben die
Programmierer ein paar »Conti-
nues« spendiert, mit denen Sie im
selben Level weiterspielen kon-
nen. Sehen Sie sich dieses Spiel
unbedingt an - soviel erstklassige
Unterhaltung findet man nicht oft
auf einer 31/2-Zoll-Diskette.

AMIGA-MAGAZIN 6/1990
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, . Preisliste 6+7/90
Unsere Hochburg: 2 Monate giltig

/amigaOberland liefert ’ z‘,& a m ’ g a Ober I a nd

» Lagerware noch am Tag der

Bestellung (95%) A. Koppisch
= gegen Vorkasse oder per Nachnahme " . = HohenwaldstraBe 26
! - D-6374 Steinbach

«  plus DM 6, Versandkosten (Sorry ) 1 i
.. Bestellservice Hotline:

* ins Ausland bitte nur Vorkasse WTélefon' 06171/718 46
~3 .

+ per Post oder UPS np
%p Fax: 0 61 71/7 48 05
T /
Verglelcht : Preisinderungen und Irrtiimer vorbehalten
ANIMATIO Microprose Soccer D T2 Cross Dos 6
; Midwinter N aA. Discovery Disk Editor D/S 16
1 . Yy
Animagic New Zealand Story D 65 Diskmaster D 91
Caligari Night Hunter 79 | Dos2 Dos D
Caligari "small Versugr; - N 79 | Marauder I (Brain 10) 5
Deluxe Video II D 59 Power Windows 2.5 14¢
e | o 5| B B 4
‘ uarterbac .
Lights, Camera, A / D 55 Turbo Print 11 i D &
Reflections / D 69 Turbo Print Professional D 17
Sculpt Animate 4D 1 { 39 TxED Plus 126
Sculpt Animate 4D Junior D/N 79 Ultra Card plus Multi Tasking Info 176
Turbo Silver V3.0 D 69 W-Shell 8¢
Turbo Silver Daten Disks D 69 X-Shell 326
TV-Text 3D Professional N 79 X-Copy 11 4¢
Video Effects 3D D 69 X-Copy II incl. Hardware 66
Video Effects 3D D D 79
Video Page Pal D D 75
VideoScape 3D PALV20  D/S o~ oz | VIDEO
Videotitler V1.1 D 109 Deluxe View D 369
Movie Setter D= o8 D 65 Digi Gen — SVHS tauglich, Color Proc.,
Comic Setter D 98 D 9% RGB-Splitter + Genlock N 98¢
Zeotrope D/S 188 75 | Digi Splitt jun. - SVHS tauglich 43¢
ANIMATION HASH N ;g Digi View Go:d PAL V 4.0 Sf]l'; 285
Digi View Anleitung 15
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Editor Of e Je f}g RGB—SH?{ilrler Automatic i 2335
Eff 98 Y L8 Video Master
o :;g o8 '\ Their Finest Hour 109 + opt. Ergiinzung a.A
Multiplane 148 1 ' TV Football (Cinema D 79
Rotoscope 135 ‘ + | Weird Dreams N 9 [Live 2000 PAL 1145
Stand 98 att] ‘ 69 % W.Gretzky Hockey 79
Titler D/S 268 Fighte i Winter Edition 1 55 Invision Plus PAL 795
: W Xenon‘ﬂ Megapiasl D 69 Pro Video Plus PAL m. Uml. 418
FESTPLATTEN = Yuppies Revenge * 68 Pro Video Plus Font Set 248
180 MB 16 ns SCSI i . ; SPRA !-lEN ) Flicker Fixer PAL 1098
GVPHC40MB Q. . i ¢ | Missi i | .
GVP HC 80 MB Q. i ' 285 | ZUBEHOR
2 MB RAM aufristbar, dt. Doc. 458 | Disketten 3 1/2 Zoll 2DD 1.33
GVP 68030 Turbo Boa.rd y 998 .
g b . N Easyl Zeichentablett a.A,
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8 Mbyte, 2. . A-2000. kN 339 Champ of Krynn 89
GRAFIK e MX 800( gstiicki \ : if 189 Conqueror 3D 89
’ : ( ; . : 208 Dragons Breath 92
A Pro Draw II 169 | Dragons LairII 125
Calligrapher European Space Simulator 99
grapi 169 pean Sp.
Deluxe Paint IT D 148 Full Metal Planet 84
Deluxe Paint I11 N/D 145 Future Wars 84
Deluxe Print I1 D 179 Hot Road 78
Deluxe Photolab D 98 Pac Mania 84
Design 3D D 178 Pipe Mania 79
Digi Paint 3 : . | Kick Pascal 189 Starflight 79
Elan Performer PAL ; “Lattice C V. 5.04 498 Super Cars 79
Forms in Flight I1 DN, §(30° [gitice CX ) S08 | TV Basketball 95
Interchange 9 D ‘ 65 M2 Amiga N4 D 335 Typhoon Thompson 89
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Tennis fiir vier Spieler

TIE BREAK

Tie Break von Starbyte: genialer Vier-Spieler-Modus

von Jorg W. Kéhler

Die zweite Tennis-Simulation, die
derzeit die Amiga-Besitzer in Ihren
Bann schlagen soll, ist das neue
Tie Break von Starbyte. Der Kniil-
ler daran ist der Vier-Spieler-
Modus. Dazu wird ein Hardware-
Stecker flr den Parallel-Port des
Amiga mitgeliefert, in den sich
zwei weitere Joysticks stecken las-
sen. Damit alle vier Spieler ihre Fi-
guren gleichberechtigt sehen kdn-
nen, hat man sich bei der Program-
mierung fir eine Draufsicht auf
den Court entschieden. Der Platz
paBt nicht ganz auf den Bild-
schirm, deswegen wird bei langen
Ballen von oben nach unten ge-
scrollt. Tie Break enthélt die dbli-
chen Spiel-Modi aller Tennissimu-
lationen; angefangen vom Training
{iber Tournament bis zum Spiel auf
Listenplatzen. Vier verschiedene
Platzbeldge beinflussen  das
Sprungverhalten des Balles. Die
Auswahl der Schlégertypen ist op-
pulent: Sie werden in unterschied-
lichen Hértegraden und Bespan-
nungen angeboten. Hilfreich wére
eine farbliche Markierung zur Un-
terscheidung der Figuren gewe-
sen, so daB jeder Mitspieler auch
wihrend des Spiels sieht, auf wel-
cher Position er spielt. Das ent-
sprache zwar nicht mehr dem Ima-
ge des sauber-weiBen Tennis-
dress; doch wer braucht den heut-
zutage noch.

98

»Quiet pleasel«, heiBt es im Vor-
spann von Tie Break, mit sonorer,
digitalisierter Schiedsrichterstim-
me gesprochen. Danach folgt
nicht nur eine nette Intro-Musik,
sondern auch die Tennis-Simula-
tion, die auf dem Amiga bisher am
meisten SpaB bringt. Allerdings ist
die Frage berechtigt, ob man lber-
haupt von einer Tennis-Simulation
sprechen kann. Hilbsch knubbelig
sehen die Figuren von oben aus,
und manchmal haben die Pro-
grammierer den Bierernst, der vie-
le Amiga-Simulationen durchwab-
bert, schlicht beiseite gelassen
(etwa wenn die Verlierer am Ende
ihre Schlager verdrgert auf den
Court knallen). Manchmal springt
der Ball entschieden zu komisch in
der Gegend herum, da kann man
angeschnittene Bélle spielen, die
in der Realitat wohl kaum vorkom-
men. Trotzdem verbreitet Tie Break
ungeschlagen viel SpielspaB. Das
liegt vor allem am Vier-Spieler-
Modus. In Tie Break geht mit vier
Joysticks wahrlich die Post ab.

AMIGA-TEST

Tie Break
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Titel: Tie Break

Preis: etwa 90 Mark

Hersteller: Starbyte

Anbieter: Bomico, Elbinger Str. 1,
6000 Frankfurt 90,

Tel. 069 / 70 60 50

Wegdes Kriegers

BUDOKAN

Wirbelnde Nunchakus: schwer verdauliche Stdbchen

von Michael Schmittner

Der greise Meister sitzt meditie-
rend am Boden. Durch die mit Sei-
denpapier bespannten Wénde
dringt leises Vogelgezwitscher. Sie
befinden sich im Dojo des GroB-
meisters Tobiko, um vier japani-
sche Kampfsportarten zu erlernen.

Das neueste Spiel von Electro-
nic Arts ist mehr als eine simple
Kampfsport-Simulation:  Karate,
Kendo, Nunchaku und Bo, diese
vier Sportarten kénnen Sie in Bu-
dokan betreiben. Mit bloBer Hand,
Bambusschwert, Doppel-Schlag-
hélzern oder einem langen Holz-
stock treten Sie entweder gegen
den Computer oder gegen einen
Mitspieler an. Vor dem Kampf soll-
ten Sie ausgiebig trainieren. Die
PaBwortabfrage wird erst beim
Wettkampf benétigt; man kann al-
so schnell mal eine Trainingsrunde
einlegen, ohne das Handtuch
rauskramen zu missen. Die letzte
Entscheidung fallt allerdings nicht
im Dojo (Schule fur Kampfsport)
sondern bei der Weltmeisterschaft
im Budokan (Kampfarena). Zwolf
Kampfer - alles Meister ihres
Sports - warten darauf, Sie aus
dem Wettbewerb zu werfen. Rufen
Sie sich also vor Kampfbeginn die
Worte lhres Meisters in Erinne-

-rung: »Denke immer daran! Der

Budokan ist nicht das Dojo.« Darin
wird der Spieler auch mit Waffen
konfrontiert, deren Benutzung er
selbst nicht lernen kann - seien Sie
auf der Hut!

AMIGA-TEST

Budokan
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Titel: Budokan

Preis: etwa 70 Mark

Hersteller: Electronic Arts

Anbieter: Amiga Eldorado, Dorfstr. 1,
8852 Rain-Unterpeiching,

Tel. 090 02/ 46 99

Budol sic der Masse
der Hau-Drauf-Spiele deutlich ab.
Das merkt man bereits an der
Steuerung. Bringt bei anderen
Spielen noch die »Rittel-in-alle-
Richtungen-Methode« erquickli-
che Erfolge, wird man damit bei
Budokan klaglich scheitern: Zu
komplex sind die Schlagkombina-
tionen, die ein exaktes Timing und
ein gutes Reaktionsvermdbgen er-
fordern. Die Grafik ist detailreich
und ansprechend. Der Zwei-Spie-
ler-Modus macht besonders viel
SpaB: Auch hier kann sich jeder flir
seine Lieblingskampfart entschei-
den und dem Partner kréftig ein-
heizen. Budokan ist eine Sportsi-
mulation die ihren Preis wirklich
wert ist. Dazu tragt unter anderem
auch das gut gemachte deutsche
Handbuch bei, das neben der
Spielerkldrung einen kurzen AbriB
iber die Geschichte der japani-
schen Kampfsportarten enthélt.
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NEUE ANSCHRIFT

Hangstein 16a - D-4920 Lemgo
Tel. 05261/68475 Fax 05261/68229

Fachversand fir AMIGA Hard- und Software — Public Domain — Shareware

Uber 4.500 PD-Disks aus ca.120 Senen ABO-MOGLICHKEIT auf Never-

scheinungen aller oder nur bestimmter Serien!

zur Zeit lieferbar!

SUPER-PAKET 55.— DM
bestehend aus Textverarbeitung, CAD, Haushaﬂsprogramm
Anti-Virus-Disk mit 15 Viruskillern, Spiele und niitzlichen Utilities,

z.B. Fred Fish, Kickstart,Taifun, ACS,RPD, Chiron, Faug, RHS, 3 DEUTSCHE “TALOGD]SR‘S 10-_ DM (Test in der Zeitschrift PUBLIC-DOMAIN 5/89, Urteil: Die Qualitat

Auge, Tornado, Pornoschow, Cactus, TBAG, Panorama, Safe ...

2- 1.0 DM je 3,5” PD-DISK

bei Abnahmeme von 100 Stiick.

»Verify« auf 1a NoName-Disks kopiert
auf 5,25" 1.40 DM bei 1 - 49 St.

@ BITTE KOSTENLOSES INFO ANFORDERN! @  auf 10 Disks

(Scheck, Briefmarken oder bar) zuzgl. 2.50 DM Porto.

SPIELE-PAKET 1
ca. 30 PD-Spiele auf 10 Disks

2.20 DM tei abnahmevon1-99stick SPIELE-PAKET 2

Preise inkl. 3,5 "-Disk / - inkl. Etiketten/ ~ mit doppeltem 11 PD-Spiele der Spitzenklasse auf 10 Disks
120oMabsost EINSTEIGER-PAKET 40.—

fir Amiga-Anfanger mit CLI-Hilfen, Infos, Demos usw.

der Programme ist gut bis sehr gut) — 15 Disks

40.— DM MNEU! DELUXE-BENCH 29.90 DM
. Eine Superdisk zum Einfiihrungspreis!!! Endlich ist komforta-
bles Arbeiten mit dem Amiga und CLI méglich! 1,3 MB der besten
AMIGA-Arbeitshilfen in komprimiertem Format. Bereits beim Boo-
49.— DM ten wird die neueste Version von VirusX, die resetfeste Ramdisk
(VDO) und ein Anti-Guru-Programm im System installiert. Weitere
Utilities: 3 schnelle Kopierprogramme fiir bis zu 4 Laufwerke,
DM Boot-Intro-Maker, Mausbeschleuniger, Textverarbeitung, Bild-
schirmschoner, ein- und ausschalten des Audio-Filters, Packer/
Entpacker mit Maussteuerung, Utili-Master z. Ausfiihren aller CLI-
Befehle per Mausclick usw ....

UNSERE ABC-SOFT-SERIE ENTHALT NUR AUSGESUCHTE SPITZENPROGRAMME!

1 Videodatei und Etikettendruck, deutsch DM 5.-
2 Return to Earth, die Weltraum-Handels-Simulation DM 5.-
3 D-Sortlll, Diskettenverwaltungsprogr. in deutsch DM 5.-
4 Virus-ControlV 1.3 erkennt auch Linkviren, deutsch DM
5 Tetrix, der Spielhallenhit
6 New-Tek-Sound Grafik- und Animationsdemo!
Hier zeigt der Amiga, was in ihm steckt! 2 Disks
7 Aktien eine Aktienverwaltung in deutsch
8 Haushaltsbuchfﬁhrung komplett in deutsch
9 Blizzard ein Super-Ballerspiel
10 Star-Trek erleben Sie die Abenteuer des Raumschiffs Enterprise!
Bendtigt 1 MB-Speicher 3 Disks DM 15.-
11 Power-Packer V2.3b ein Spitzendatencruncher DM 5.-
12 DME-Editor in deutsch konfiguriert! DM 5.-
13 The Ultimate Game Editor V2.5 zum Verandern von z.B.
Interceptor, Ports of Call, Bards Tale, iri deutsch
14 Xytronic intergalakt. Handelssimultation, deutsch
15 Zatur ein Denkspiel mit deutscher Sprachausgabe
16 Diashow mit hilbschen Girls auf 2 Disks.
Nur mit Altersnachweis ab 18 Jahren
17 Sonix-Sound-Paket 8 Disketten mit fertigen Sounds
inclusive Sonix-Player DM 40.-

DM 5.-
DM 5.-
DM 5.-

DM 10.-

18 MS-Text, eine gute deutsche Textverarbeitung DM 5.-
19 Paranoid, sehr gutes Breakout-Spiel DM 5.-
20 Risk, Umsetzung des Brettspiels Risiko, deutsch DM 5.-
21 DBW-Render V2.0, Ray-Tracing-Programm

mit deutscher Anleitung DM 10.-
22 Billard sehr schone Billardsimulation DM 5.-
23 Werner-Game das Flaschbier-Spiel DM 5.-
24 Resetfeste Ramdisk fiir Kickstart V1.2 und 1.3 DM 5.-
25 Anti-Virus-Disk mit 15! Viruskillern DM 5.-
26 NoFastMem, resetfest, schaltet ihre Speichererweiterung

resetfest ab! chhtlg bei vielen Spielen! DM 5.-
27 Star-Trek Version von T. Richter 2 Disks DM 10.-
28 Quickmenu zum Erstellen von Workbenchmeniis,

deutsch DM 5.-
29 Pacman Amiga-Umsetzung des Spielhallenhits DM 5.-
30 Soundtracker-Supersounds und Intros.

Fertige phantastische Musikstiicke auf 5 Disketten
31 Diskey Diskettenmonitor mit deutscher Anleitung
32 Skat sehr gute deutsche Skatspielsimulation
33 Animations 8 Disketten mit Super-Ammatlonen

1 MB erforderlich DM 40.-

DM 25.-
DM 5.-
DM 5.-

Oktalyzer DM 99.-

Dieses Programm setzt im Bereich Musik neue MaBstabe. Es ist MIDI-
fahig und besitzt eine Option zum Sampeln, wobei die Samples in allen
mdglichen Variationen manipuliert werden kénnen. Sensationell ist die
Féhigkeit, echte 8 Stimmen gleichzeitig wiedergeben zu kénnen.

PC Handler DM 69.-

konvertiert MS-DOS- und Atari-Dateien ins Amiga-Format und umge-
kehrt. Dies betrifft samtliche DOS-Kommandos. Geeignet fiir 5.25 " und
3,5" Disketten. Keine PC-Karte und kein PC-Laufwerk erforderlich!
Konvertiert auch Zeichenséatze und IFF-Grafiken!

Movie Maker DM 49.-

Speziell fiir den Einsteiger konzipiert. Ohne groBes Fachwissen kinnen
sehr gute Animationen erstellt werden und z.B. auch in eigene Basic-

Programme eingebaut werden!
CodeX DM 99.-

ist ein umfangreiches Assembler-Entwicklungssystem mit Editor,
Assembler, Linker und Debugger. Mehrere Sourcecodes kdénnen in ei-
nem jeweils eigenen Editorwindow im Speicher gehalten werden.
DireKte Assemblierung ins Ram mdglich!

CodeX gehort zweifellos zu den Besten seiner Klasse.

Gliicksrad DM 49.-

Perfekte Umsetzung des bekannten Fernsehspiels! Mehrere hundert Be-
griffe sind bereits integriert und kdnnen kinderleicht erweitert werden. Mit
Konten, tollem Sound und deutscher Sprachausgabe! Ein toller Spiel-

IFF-Samp Ie-Paket DM 79.-

Uber1.000 Samples (Instrumente) in phantastischer Qualitat! Verwend-
bar fiir alle gangigen Soundprogramme (z. B. Soundtracker, Oktalyzer,
Med). Gratis dazu ein PD-Soundprogramm! Insgesamt 9 Disketten.

MultiTerm Deluxe V 2.0

Macht ihren Amiga BTX-fhig.
Postzugelassener Software- Decoder mit
deutscher Anleitung im Ringbuchordner! DM 1 09- o

Interface zum direkten AnschluB an BTX- D M 89 i
"

AnschiuBbox der Post (D-BT 03)
PD-Biicher von TechnicSupport
Band1-3jeDM49.- / Band4 DM69.- / Disks je Band DM 40.-

Komplettangebot: Alle 4 Bande
+ alle 41 Disks + 3 Katalogdisk. = DM 310.-

LEERDISKETTEN von Sentinel
3,5” NN MF 2DD 135 TPI inkl. Aufkleb.
ab 10St.je DM1.30 ab 505t je DM1.27
ab100St.je DM1.25 ab500St.je DM1.23
andere Formate auf Anfrage!

FARBBANDER

StarLC10 DM 9.90 StarLC 24/10 DM 14.50
NEC P6/P7 plus DM 14.95
Epson LQ 550/800/850 DM 11.95

3,5" Laufwerk intern m. Einbausatz DM 149.-
3,5 Laufwerk extern, durchgef. Bus,

abschaltb., Amigafarb. Gehduse DM 189.-
dto. - jedoch NEC 1037a DM 209.-
512 KB-Erweiterg. m. Uhr, abschb. DM 179.-

5,25" Laufwerk extern
abschaltbar — 40/80 Track DM 269.-

8 MB-Karte fiir A 2000, 2 MB best. DM 899.-

Autoboot-Filecards fiir Amiga 2000

bis 500 KB/Sek.

20MB DM 898.- 30MB DM 998.-
47 MB DM 1398.- 105 MB DM 2798.-

Kickstart-Umschaltplatine
fiir 3 Betriebssysteme DM 55.-

U.-Platine inkl. Kickstart V1.3 DM 98.-
Kickstart-ROM V1.3 DM 69.-

Unsere Versandkosten: NN 8.- DM /Vorkasse 5.- DM/ ab 5 kg nach Gewicht / Ausland nurvorkasse +15.- DM/ Skandin. 30.- DM



Hilfen fiir das Mega-Spiel

KARTEN ZU

ROCK °N’ ROLL

Als Antwort auf die hervorragenden Leserreaktionen,
die zu der Level-Karte aus der letzten Ausgabe einge-
troffen sind, bringen wir allen Fans des Kugel -Spiels

Rock 'n’ Rollweﬂere Karten.

von Herbert Valenta

LEVEL 23

Der Level 23 von Rock 'n' Roll,
Disk Access, ist einer 5Ys-Zoll-
Diskette nachempfunden. Um hier
ins Ziel zu kommen, ist vor allem
Geschicklichkeit rund um die Ven-
tilatoren erforderlich. Vom Start-
block muB man sofort auf den gel-
ben Schlissel zusteuern, sonst
bedeuten die Tiren ein schnelles
Ende in diesem Level. Welcher
Weg nun eingeschlagen wird, ist
reine Geschmacksache. Nach-
dem die Panzerung gekauft wurde,
sollte jedoch unverziiglich die bri-
chige Stelle im Geldnder gedffnet
werden. Das Geld und die Repa-
ratur-Sets werden ebenfalls ge-
braucht. Der Weg fithrt nun nach
links aus diesem Feld heraus und
gleich ganz nach unten zum roten
Schlissel. Dort wird auch das er-
ste Reparatur-Set gebraucht, denn
eine Plattform zerbricht nach ein-
maligem Betreten. Weiter geht’s
von Gang zu Gang nach oben, bis
zum Schalter 1. Dieser |48t bei 71
eine brlichige Stelle im Geldnder
entstehen. Dann wird die Panze-
rung im oberen Gang gekauft und
mit viel Geschick bei 71 durchge-
brochen. Der Weg nach rechts ist
nur etwas flir Punktesammler. Der
Schalter 2 6ffnet bei 72 das Geldn-
der und gibt damit den Weg zum
Teleporter 1 frei. Der fiihrt auf den
Ring in der Mitte. Hier muB man
einmal im Kreis laufen. Die Eisfel-
der stéren zwar dabei, aber mit et-
was Ubung geht das ganz leicht.
Wer sich waagrecht und senkrecht
von einer festen Plattform zur
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nichsten hangelt, kommt am si-
chersten weiter. Die Fallschirme
solite man auf jeden Fall kaufen.
Vor allem weil sie im ndchsten Le-
vel bestimmt gebraucht werden.
Teleporter 2 flihrt nach unten, wo
die Kugel dann durch die Pfeile an
ein grines SchloB transportiert
wird. Da hindurch zum gelben
Schliissel und dann weiter bis zum
blauen und gelben SchloB. Das
gelbe sollte als erstes gedffnet wer-
den, um von ganz unten im Séure-
Labyrinth das Geld und die beiden
Schlissel zu holen. Damit wieder
zurlick zum blauen SchloB. Wer
Punkte sammeln mdochte, kann
nun die Bombe kaufen. Dazu muB
der Schalter 3 betatigt werden, er
offnet das Gelénder bei 73. Wer die
Bombe einsetzt, braucht die Pan-
zerung nicht zu kaufen, sollte aber
bedenken, daB der rote Schliissel
bendtigt wird. Es gibt zwar spéter
noch einen, aber der kostet noch-
mal 500 Geldstiicke. Nachdem
aber auch von oben ein Weg zu
den Diamanten fiihrt, ist die Panze-
rung der teuren Bombe vorzuzie-
hen. Damit ausgestattet, kann die
Bruchstelle am linken Rand nach
oben gedffnet werden. Weiter
geht’s nach oben bis zum groBen
Eisfeld. Dort ist der blaue Schiis-
sel zu holen. Der Ventilator kann zu
einer Falle werden, deshalb sollte
der Weg Uber dem »N« gewahlt
werden. Dann am rechten Rand
des Eisfeldes nach unten laufen,
um nach rechts hinaus zu kom-
men. Nun fihrt der Weg ber Pfei-
le zum néchsten Ventilator. Hier
wird die Kugel in den Abgrund ge-
weht, wenn man nicht schnell rea-
giert. Am besten die Kugel schon
auf den Pfeilen nach unten ziehen,
um an das sichere Gelédnder zu
kommen. Der von Explosionen
umringte blaue Schliissel wird
nicht mehr bendétigt. Nun geht es
(iber den schmalen Steg zum Tele-
porter 3, der nach oben fiihrt.
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Durch das blaue SchloB kénnen
zwei Geldstiicke geholt werden.
Wer weder den roten Schliissel
noch ein Reparatur-Set hat, wird
das Geld sicher brauchen. Nach
unten, durch das rote SchloB, geht
der Weg weiter. Vier Reparatur-
Sets sind zu kaufen, um sich gut
liberlegt einen Weg nach unten
bauen zu kénnen. Die drei Miinzen
aus dem Pfeilfeld sollten mitge-
nommen werden. Das ist nicht so
gefdhrlich, wie es aussieht. Nun
wird noch der griine Schilissel be-
nétigt. Wer noch ein Reparatur-Set
Ubrig hat, kann dazu eine Abkir-
zung bauen. Der Weg ins Ziel ist
nur noch Formsache. Die Schiebe-
turen sehen zwar gefahrlich aus,
aber die Pfeile bringen die Kugel
sicher zum Exit. Jk




. ®
$ @
¢ &
QlO|O|H|o | H
x 3
@ % %
El¥X]*E %5
@ ¢ @ >3 x
C3 =l &S x| £
9384844887 |IBIBIBIBIBIBIBIB
e(ndadadatadadar
?1
| [P 3idudada
> 3 % : [R10[R 100]R 100]R 10 ux [EL
%
& s | 52 1
>3 %
s 3 CYE SRR} g
% x !
Ottt |t
B E = T
e —— | f
¥ * &= O @ g
dada
% ] = o] R
Je x ¥ ¢ nww-q-m @
Kasten von
’.E VEL 15 Level 23 (oben)
und Karten-

Dieser Level hat den Fans von
Rock'n Roll sicher einiges Kopf-
zerbrechen gemacht, obwohl er ei-
gentlich ganz einfach aussieht.
Auf den ersten Blick finden sich
keine ‘groBen Schwierigkeiten,
aber dennoch hat er seine Tiicken.
Vom Start aus gibt es nur einen of-
fenen Weg: nach links in das groBe
Gebiet mit den zerbrechlichen
Plattformen. Die dort befindlichen
Schilissel werden alle fiir den Weg
nach unten bendtigt. Aber Ach-
tung, man kann nur einmal in die-
ses Feld gehen, da der Zugang
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symbole (rechts)

LEGENDE FUR
ROCK °N’ ROLL
Shops und Preise:
6w  Geschwindigkeit
(3%  Panzerung
Reparatur-Set
Fallschirm
€%  Continue
Bombe
5  Spikes
[t%  Information
003 Geld
Schldsser und Schliissel:
& & Rot
&€ Griin
£ Blau
W % Gelb
Spielelemente:
feste Plattform
X dreimal rollen
¥ zweimal rollen
¥ einmal rollen
B Abgrund
X~ Eis
¢ Diamant
@ Siule
o Eier
# kleine Kugel
88 Rinne
M Siure
® Explosionen
7 Schalter
?  Funktionen
Platz fiir Bombe
<= Augen
® ® Teleporter
® @  Teleporter-Fallen
@=@  Energiebarriere
@@  Schiebetiir
< >  Steigung oder Gefille
«t3= Pfeile
= [z Mauer
E Gelander
{ = i briichiges Gelinder
@J Rohren
E Ventilator
% Magnet
@ Start

beim Verlassen zerbricht. Also al-
les aufsammeln was dort zu finden
ist! Dabei achtgeben, daB man
sich nicht durch Hin- und Herlaufen
den Riickweg zerstort. Eine der si-
cheren Mdglichkeiten ist es, dem
Gelénder entlang geradewegs
nach unten und von dort im Zick-
zack wieder hochzulaufen. Nun
kann der Weg vom Start nach un-
ten eingeschlagen werden. Hat
man das Eisfeld erreicht, kann
man sich ein Continue kaufen.
Dies ist nicht nur kostspielig (900
Einheiten Geld), es erfordert auch
eine Menge Geschick, die ge-
scheckte Kugel dorthin zu steuern.
Der Weg flihrt Giber einen schma-
len Steg aus Eis, der nur im
Schneckentempo passiert werden
kann. Also nicht nur Geld, sondern
auch die nétige Ruhe mitbringen.
Auf das groBe Eisfeld zuriickge-
kehrt, flihrt eine véllig sichere
Strecke nach unten. Die Ungedul-
digen kénnen natiirlich auch tbers
Eis und durch die Explosionen lau-
fen. Doch Vorsicht, wird die Kugel
auf Eis nach einer Explosion er-
wischt, ist sie schwer wieder unter
Kontrolle zu bringen. Ist man nun
in das von Geldndern umgrenzte
Gebiet mit den Pfeilen gelangt,
kann man die Kugel ruhig laufen
lassen. Um jedoch an die beiden
gelben Schliissel im Zentrum zu
kommen, muB man die Kugel ge-
zielt beim Abwiértslaufen nach
links in die konzentrischen Bahnen
steuern. Wenn beim ersten Anlauf
nicht beide Schiiissel erwischt
werden, ist dies weiter nicht
schlimm, die Kugel bleibt auf der
inneren Kreisbahn. Ein Tip zum
Steuern der Kugel auf den Pfeilen:
Immer mdglichst weit voraus-
schauen und friihzeitig im rechten
Winkel zu der Laufrichtung ziehen.
Dabei keine hektischen Bewegun-
gen machen, sondern stetig durch-
Ziehen. Mit den beiden gelben
Schliisseln wieder zum Start zu-
rickkehren, um von dort aus nach
rechts zu laufen. Nach Passieren
der gelben Schidsser erscheint ei-
ne griine Schiebetlr, die den Weg
nach oben freimacht (?1). Diese
hat es aber in sich, denn bei Beta-
tigung des darlberliegenden
Schalters 1 verwandelt sie sich in
ein grines SchloB. Eine bése
Uberraschung gibt es erst nach-
dem man ganz nach oben gelau-
fen ist und festgestellt hat, daB kein
griiner Schllissel zu finden ist.
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Hier haben sich die Designer von
Rock 'n’ Roll etwas ganz Besonde-
res einfallen lassen. Der griine
Schliissel ist namlich nicht irgend-
wo im Level versteckt, sondern er
wird als Belohnung fiir das Lésen
eines Puzzles sichtbar. Der Name
des Levels ist schon ein Hinweis
darauf, es gilt alle Plattformen die-
ses Gebietes zu zerbrechen. Das
ist zwar nicht einfach, aber es wird
leichter, wenn man weiB, daB nur
ein Reparatur-Set zum Erreichen
des Zieles bendtigt wird. Es kon-
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nen also zwei der drei Reparatur-
Sets dazu verwendet werden, klei-
ne Fehler zu korrigieren. Die Lo-
sung sollte jedoch jeder selbst her-
ausfinden. Mit Sicherheit gibt es
mehrere Mdglichkeiten, aber Zeile
flir Zeile von oben ist es am ein-
fachsten. Sind nun endlich alle
zerbrechlichen Plattformen zer-
stort, erscheint direkt ober dem
SchloB der heiBersehnte Schilssel
(?2). Mit Hilfe eines Reparatur-
Sets ist nun der Weg vom Start
nach oben einzuschlagen. Wenn
dann noch ein Reparatur-Set tbrig
ist, sollte man sich das Geldstiick
am oberen Rand nicht entgehen
lassen. Von dort aus nach links
fuhrt der sicherste Weg ins Ziel.
Wer allerdings seine Reparatur-
Sets bereits verbraucht hat, muf
noch eine knifflige Situation mei-
stern. Zwei nebeneinanderliegen-
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Level 15 und
seine Besonderheiten
(oben und Kasten)

de Explosionsfelder versperren
den ohnedies schmalen Weg zum
Ziel. Danach kann kaum noch et-
was passieren. Auf dem Eisfeld vor
dem Exit ist natlrlich wieder
Schneckentempo angesagt. Ubri-
gens gibt es in diesem Level weder
lohnende Abkirzungen noch ei-
nen Bonus. Das einzig Besondere
ist das teure »Continue«, das aber
nur auf gefahrlichem Weg zu errei-
chen ist. ik
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AMIGA

Profi-Software
unter 100 DM

- Amiga Superbase

R. Arbinger, |. Krager

Scriptum

Das leistungsfahige Textverarbei-
tungsprogramm fir den Amiga.
Dazu eine ausflihrliche Programm-
beschreibung im Buch, die bei allen
Fragen weiterhilft.

1989, 141 Seiten,

inkl. Programmdiskette.

ISBN 3-89090-650-8

DM 79,~* (sFr 72,707/6S 672-7)

Precision Software

Amiga Superbase

Die Einsteiger-Datenbank. Relationa-
les System zum Verwalten von Daten
aller Art, auch von IFF-Grafiken; mit
integrierter Diashow-Funktion.

1989, 176 Seiten,

inkl. Programmdiskette.

ISBN 3-89090-791-1,

DM 89,-* (sFr 8190%6S 757-%)

Atlantis AmigaCall
Treten Sie ein in die faszinierende
Welt der Datenferntibertragung.

Markt&TIechnik

Zeitschriften - Bacher
Software - Schulung

\'mi‘iis-rﬁmlk

Kommunizieren Sie Uber Mailboxen
mit erfahrenen Computer-Anwendern,
die Ihnen bei lhren Problemen wei-
terhelfen kénnen, oder Sie erhalten
auf diesem Wege leistungsfahige
Public-Domain-Software.

1988, 133 Seiten,

inklusive Programmdiskette.

ISBN 3-89090-716-4,

DM 99,-* (sFr 91-*/6S 842-%)

C. Fuchs Reflections

Traumwelt und Realismus - Bilder im
Raytracing-Verfahren auf dem
Amiga. Dazu im Buch eine ausfihr-
liche Bedienungsanleitung

1989, 156 Seiten,

inklusive Programmdiskette.

ISBN 3-89090-727-X,

DM 98,~* (sFr 90,20", 6S 834-")

| INFO-COUPON

I Bitte senden Sie mir lhr Gesamtverzeichnis
mit (ber 500 aktuellen Computerbtichern und Software.

Name

<~ Amiga REFLECTIONS

E

Atlantis Trickstudio A

Animationen in Bild und Ton. Ein
Programm zum einfachen Erstellen
und Abspielen von bewegten
Bildern, die synchron mit Sound
unterlegt werden kénnen. Dazu eine
ausfuhrliche Dokumentation fur die
effektive Anwendung.

1988, 86 Seiten,

inklusive Programmdiskette.

ISBN 3-89090-715-6,

DM 99,-* (sFr 91-"/6S 842-%)

H. Knappe Amiga Sounder

Der Amiga Sounder ist ein Komplett-
paket fur den Einstieg in die Welt der
digitalen Klange.

1989, 336 Seiten, inkl. 2 Programm:-
disketten.

ISBN 3-89090-709-1,

DM 98,-* (sFr 90,20%/0S 834-%)

/907 I

1205

StraBe

Bitte ausschneiden und einsenden an: Markt&Technik Verlag AG, Buch- und
Software-Verlag, Hans-Pinsel-Strafle 2, 8013 Haar bei Minchen
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Ami 6

In Vorbereitung:

Dr. Glaeser/T. Grohser
3-D-Sprinter Amiga, Version 1.3
interaktive Echtzeit-Animation
Lieferbar 4. Quartal 1989

ca. 250 Seiten, inkl. Diskette

ISBN 3-89090-109-3

ca. DM 98,-* (sFr 90,20"/6S 834-*)

In Vorbereitung

N. Wirsing

Amiga Audio Entwickler-Paket
Dieses Buch macht Sie zum
perfekten AmigaTontechniker.
Lieferbar 1. Quartal '90,

ca. 400 Seiten, inkl. 2 Programm-
disketten.

ISBN 3-89090-765-2,

ca. DM 98,~* (sFr 90,20"/6S 834.-)

*Unverbindliche Preisempfehlung

Markt&Technik-Blucher und -Software
erhalten Sie in den Fachabteilungen
der Warenhauser, im Versandhandel,
in Computer-Fachgeschaften oder
bei Ihrem Buchhandler.




Lisungshilfen

FUTURE WARS

Die verschlisselten Tips zum
Grafik-Adventure  Future Wars
stammen von Rainer Burhenne.
Die Karte des Labyrinths hat er mit
Deluxe Paint gezeichnet und uns
auf Diskette zugesandt. So konn-
ten wir den Ausdruck fir diese
Ausgabe optimal aufbereiten.
Wenn Sie Karten zu Ihren Lieblings-
abenteuern gezeichnet haben,
setzen Sie diese bitte auf dem Ami-
ga um. Sie brauchen uns dann nur
noch die Diskette zu schicken. Wir
kiimmern uns um den Rest.  jk
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Labyrinthplan:
H = Hangar, C = Computer,
S = Storeroom

Setzen Sie sich mit einer Lupe
ausgeriistet vor den Bildschirm
oder riicken Sie bis auf 2,57 cm an
ihn heran.

Mit dem Eimer in der Hand klet-
tert man durch das gedffnete Fen-
ster, Vor der Kopfwésche des Chefs
werden Flur, Bad und Toilettenbo-
den grindlich durch- und unter-
sucht (Teppich).

Auf einer Schreibmaschine sind
Zahlenkombinationen wichtig, auf
einer Landkarte rote Fahnchen.

Um im néchsten Raum Kopf-
schmerzen zu vermeiden, ist ein
rasanter Umgang mit Zahlen nétig
(keypad).

Von der trockenen Luft eines Ko-
pierraumes »beamt« man sich mit
Dokumenten in die feuchte Schwii-
le eines Sumpfes.

Nachdem Sie sich der lastigen
Plagegeister entledigt haben,
ignorieren Sie nicht das Aufblitzen
am linken Bildrand.

104

Baumfreunde werden ein préach-
tiges Exemplar westlich der Knei-
pe finden. Zwischen den Wurzeln
liegt ein »Durstléschere.

Den »Sumpffund« trdgt man
zum Burgherrn; dazu sollte man
jedoch eine langstielige Waffe
nicht vergessen. Sie wird beim er-
neuten Kleiderwechsel am Lieb-
lingsbaum von Nutzen sein.

Das bissige Trugbild, das den
Weg zum heiligen Ort versperrt,
wird schnell hinweggeschwemmt
(Vorsicht!). Haben Sie Ubrigens die
Plastiktiite aus dem Papierkorb?

Fallen Sie im Kloster nicht auf,
bleiben Sie nicht auf dem Teppich,
und verhalten Sie sich wie die an-
deren Monche. Dem Abt sollte
man seinen letzten Wunsch erfiil-
len, auBerdem sind nach seinem
Abgang noch zwei Dinge aus dem
Zimmer mitzunehmen.

Im Weinkeller ermdglicht uns
handliche Technik die Flucht durch
das FaB zu Lana, vor deren Befrei-
ung man einen Kanister finden
muB.

Durch einen kleinen Fehler steht
man nun im Jahr 4315 alleine da.
Um die langwierige Suche nach ei-
nem Schneidbrenner auf wenige
Stunden zu reduzieren, sei verra-
ten, daB sich dieser fast am duBe-
ren rechten Bildrand befindet.

Das néchste Suchspiel férdert
im folgenden Bild einige Sicherun-
gen zu Tage, wobei »mit einer Lu-
pe«das Fadenkreuz genau aufden
hellen Punkt justiert werden muB.

Nach dem Kanaleinstieg wird
der Schneidbrenner mit Gas ge-
fullt und das Untier in Rostbraten
verwandelt.

Wieder an der Oberflache stellt
man fest, daB Videokameras ge-
wartet werden missen.

Der gebildete Abenteurer liest
natrlich Zeitung, die er beim zwei-
ten Versuch dem Automaten ent-
locken kann.

Vor dem Besteigen des Flugzeu-
ges verschaffen Sie dem Inspektor
etwas Ablenkung, indem Sie die
Sicherungen im Keller einsetzen.

Erst Gitter abdrehen (key), dann
mit Kanister und Zeitung die Flucht
aus der Zelle organisieren.

Nach mehrmaliger Durchsu-
chung senden wir Lana in die Zu-
kunft und ndhern uns dem Raum-
schiff (und toten Offizier).

Im Raumschiff hilft das Eigen-
tum des Offiziers weiter.

In der Festung der Crughons
dirfen die Wachen uns nicht »se-
hen«. Ziel der schnellen, unsicht-
baren Reise sollte eine leere Kiste
sein.

Nach Uberwindung des ersten
Teils des Labyrinths fiihrt der Weg
zum Computer und wieder zuriick,
aber diesmal zum Hangar. Zur Be-
lohnung erfahrt man, warum die
Saurier ausstarben.

Denk-Marathon

TOWER OF BABEL

Mogen Sie Spiele mit komplexer
Strategie, netter 3D-Grafik, fes-
selnden Spielstufen und spannen-
den Denkaufgaben? Wenn Sie
jetzt denken, Sie-haben ja »Popu-
lous«, den Spiele-Hit aus dem letz-
ten Jahr, schon in lhrem Regal ste-
hen und brauchen sonst nichts
mehr, um gllcklich zu sein, dann
haben Sie »Tower of Babel« noch
nicht gesehen. Damit hat das
Microprose-Label Rainbird einen
potentiellen Hit geliefert. Wie drei
extraterrestrische  Roboter-Spin-
nen auf ihren staksigen Beinen
versuchen die Spitze des »Turms
zu Babel« zu erreichen, ist derma-
Ben genial umgesetzt, daB die hal-
be AMIGA-Redaktion fiir Stunden
vor die Bildschirme gebannt wur-
de. Jede Spielstufe beinhaltet eine
einzigartige Denkaufgabe, die sich
die drei Roboter teilen missen,
denn jeder hat nur eine Fahigkeit:
entweder Aliens zerschieBen, Hin-
dernisse wegschieben oder Dinge
aufnehmen. Fremde Roboter und
Laser erschweren die Aufgabe. Ab-
gerundet wird das Ganze durch ei-
nen »Tower-Designer«, mit dem Sie
selbst Level entwerfen kénnen. To-
wer of Babel ist die Herausforde-
rung flr jeden Amiga-Spieler. Wir
haben sie angenommen,; lesen Sie
unseren Bericht in der néachsten
Ausgabe.

Balispiel-Utopia

PROJECTYLE

Wahrend eines Besuches bei
Electronic Arts in England konnten
wir bereits einen Blick auf »Projec-
tyle« werfen, das kurz vor der Fer-
tigstellung steht. Projectyle ist ein
futuristisches Sportspiel, es &hnelt
»Speedball«. Unser erster Ein-
druck: ein rasend schnelles Ac-
tionspiel, wie maBgeschneidert flr
Speedball-Fans. Zum Spielablauf:
Drei Spieler versuchen, eine Kugel
in das jeweils gegnerische Tor zu
befordern. Gespielt wird {iber Joy-
stick, Maus und Tastatur oder mit
drei Joysticks, wobei der dritte
iber einen Adapter an den Druk-
kerport angeschlossen wird. Das
Spielfeld ist kreuzférmig. Die Tore
sind an den Enden der Geraden zu
finden. Das Feld in der Mitte des
Kreuzes ist neutral. Hier toben die
hartesten Kdmpfe. Durch Aufneh-
men verschiedener Extras erhélt
man zeitweise Féhigkeiten im
UbermaB (Starke, Schnelligkeit,
etc.). Ein sanftes Scrolling und ei-
ne hohe Geschwindigkeit runden
den Gesamteindruck positiv ab.
Voraussichtlicher Erscheinungs-
termin: Ende Mai.
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UBER TAUSEND

STARKE SEITEN!

Das Referenzhandbuch
fiir den Amlss, das alles
von der Hi are bis zur

i

e
iries inert!
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Amiga Intern dirfte
den meisten Amiga-
Anwendern bereits
bestens als umfassen-
des, detailgenaues
Arbeitshandbuch ver-
traut sein. Jetzt gibt es
den Superband in
einer komplett Gber-
arbeiteten, neven Auf-
lage. Auf Uber 1.000 Seiten bietet lhnen dieses
einzigartige Nachschlagewerk alle harten Fakten
zur Hardware wie zum Betriebssystem. Von der de-
taillierten Beschreibung des 68000-Prozessors, der
CIA, der Custom-Chips und der Schnittstellen iiber
die Hardware-Programmierung bis zu einer leicht-
verstandlichen Dokumentation aller Library-
Funktionen - zu allen bisher ausgelieferten Kickstart-
Versionen. Aus dem Inhalt: die Strukturen von EXEC,

Bleek # Dittrich ® Gelfand ¢ Jennrich ® Schemmel ® Schulz
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Bleek/Dittrich/Gelfand/
Jennrich/Schemmel/Schulz
Amiga Intern

Hardc., ca. 1.080 Seiten, DM 98 -
ISBN 3-89011-398-2

erscheint ca. 5/90

I/O-Handhabung,
Verwaltung der Resour-
ces, Erstellen eigener
Devices, EXEC-Base,
resetfeste Programme,
DOS-Funktionen,
interne DOS-Bibliothek,
Aufbau einer Diskette,
Autoboot mit der
ROMboot.library,
Programmierung eigener Handler, Ein- und Ausgabe
uber die verschiedenen Amiga-Devices, Standard-
Austausch-Formate und IFF-Komprimierungs-
verfahren, alle Amiga-Libraries mit den dazugehéri-
gen Strukturen, Basis- und Grundstrukturen,
Preferences als Datenstruktur, Dateniibermittlung von
Workbench und CLI, Konventionen im Programmier-
stil ... Amiga Intern - ein starker Ratgeber fiir den
Anwender, unentbehrlich fir den Programmierer.

MerowingerstraBBe 30 - 4000 Disseldorf 1 - Tel 0211/310010 - Fax 0211/3187051

Hiermit bestelle ich ... Exemplare Amiga Intern

Bezahlung:
(1 Nachnohme [ beil. Verrechnungsscheck
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Btx-Softwaredecoder fiir den Amiga

DER SCHLUSSEL ZUM

X-DIENST

Telesoftware, Hombanking; die Liste ist endlos. Mit dem Amiga und der richtigen
Software steht Ihnen dieses leistungsstarke Kommunikationssystem zur Verfigung.

von Bernhard Matzberger

ie Programme »Multiterm«

und  »Btx/Vix-Manager«

gibt es schon seit gerau-

mer Zeit. Nun liegen beide
in neuen Versionen vor. Beide Pro-
gramme besitzen in der vorliegen-
den Version eine Zulassungsnum-
mer (ZZF-Nummer) der Deutschen
Bundespost.

Die Anleitung zu Multiterm Pro
(»Pro« flr »programmierbare«) ist
professionell aufgemacht, mit Gra-
fiken aufgelockert und sauber ge-
gliedert. Das Handbuch zum
Btx/Vtx-Manager dagegen pra-
sentiert sich ohne Grafiken und ist
etwas klrzer abgefaBt, aber auch
hier werden alle Funktionen aus-
reichend erklart.

Drews liefert das Btx/Vtx-Mana-
gerV 2.2 FTZ auf einer Diskette mit
einem  65seitigen  deutschem
Handbuch (Ringbuch) und einem
AnschluBkabel fur die Btx-
AnschluBbox »DBT-03« der Deut-
schen Bundespost aus. Hardware-
Voraussetzung flir den Betrieb des
Btx/Vtx-Managers ist ein Amiga
500, 1000 oder 2000 mit minde-
stens 512 KByte RAM (um Sonder-
funktionen nutzen zu kénnen, sind
allerdings 1 MByte erforderlich),
und entweder die AnschluBbox der
Bundespost, ein Akustikkoppler
(1200/75 Bit/s) oder ein Post-
Modem (Adapterkabel ist bei
Drews erhdltlich). Ein Betrieb mit
Hayes-kompatiblen Modems ist
leider nicht mdoglich. Der Bild-
schirmaufbau geht auch bei
1200/75 Bit/s recht flott vonstatten.
Darstellungsfehler waren keine
festzustellen. Die Eingaben an Btx
kénnnen entweder per Tastatur
oder durch Anklicken eines Textes
in Btx erfolgen. Auch die Ubertra-
gung von Telesoftware ist méglich.
Standardfunktionen wie Abspei-
chern oder Ausdrucken einer Btx-
Seite als Grafik oder als ASCII-
Text, das Absenden zuvor erstell-
ter ASCIl-Dateien an Btx und der
Aufruf von bestimmten Btx-Funk-
tionen (z.B. Zurlickblattern, Ab-
rechnungsdaten etc.) sind eben-
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falls implementiert. Die Verwal-
tung der Makros Ubernimmt der
»Makro-Manager«. Dabei handelt
es sich um ein Zusatzprogramm,
das im Hintergrund arbeitet und
dann Eingaben (bestimmte Seite
anwéhlen, einzelne Funktionen
aufrufen) direkt an Btx sendet. So
|48t sich zum Beispiel ein Anbieter-
verzeichnis, ein vollautomatisches
Login (Anwahl des Btx-Dienstes)
oder auch der Ausdruck des ak-
tuellen Dollarkurses auf dem
Drucker verwirklichen. Auf der Dis-
kette befinden sich hierfiir einige
Anwendungsbeispiele, die auch
die Erstellung der Makros erldu-
tern.

Multiterm Pro présentiert sich in
einer Kunststoffkassette, in der ei-
ne Diskette mit der Software und
ein 140 deutsches Handbuch ent-
halten ist. Das Adapterkabel zum
AnschluB an die Btx-AnschluBbox
ist gegen Aufpreis lieferbar. Neben
dem Btx-Decoder istauch ein »nor-
males« Terminal-Programm (z.B.
fir Anrufe bei einer Mailbox) im
Lieferumfang enthalten. Es verfligt
ber alle Standardfunktionen, ist
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aber nicht Bestandteil dieses Soft-
waretests.

Auch Multiterm Pro lauft bereits
mit 512 KByte, aber um vern(inftig
mit dem Programm arbeiten zu
kénnen (z.B. schnellerer Bildauf-
bau) sollte der Computer minde-
stens 1 MByte Arbeitsspeicher be-
sitzen. Im Gegensatz zum Btx/Vtx-
Manager werden aber nicht nurein
Btx-fahiger Akustikkoppler und
die Postbox, sondern auch Hayes-
kompatible Modems unterstitzt,
Ein Anbieter- sowie Teilnehmerver-
zeichnis in der Menlileiste ist
ebenso festimplementiert wie eine
Funktion, die einen automatischen
Verbindungsaufbau  ermdglicht.
Die Bedienung in Btx erfolgt ent-
weder Uber die Tastatur oder die
Maus.

Doch nun zu der Besonderheit
an Multiterm Pro: Bei der Erstel-
lung von Makros geht der Soft-
waredecoder von TKR einen sehr
eleganten Weg: Die Entwickler ha-
ben einen »Lernmodus« einge-
baut, der die manuelle Makro-
erstellung nahezu Uberflissig
macht. Man signalisiert dem Pro-
gramm den Beginn und das Ende
eines Makros, alle dazwischen
ausgefiihrten Aktionen werden au-
tomatisch aufgezeichnet und kén-
nen bei Bedarf »abgespielt« wer-
den. Multiterm Proistin puncto Be-
nutzerfreundlichkeit dem Btx/Vix-
Manager Uberlegen. Wenn sich ei-
ne solche Aufgabenstellung nicht
mit Makros ldsen |aBt, bietet Multi-
term aber noch ein besonderes
Bonbon, die »Multiterm-Program-
ming-Language«, kurz »MPL« ge-
nannt. Dabei handelt es sich um ei-
ne an Basic orientierte Program-
miersprache, mit der auch komple-
xe Funktionen automatisiert wer-
den kénnen. So werden Zahlen-
und Zeichenkettenvariablen, An-
weisungen zur strukturierten Pro-
grammierung, Unterprogramme,
die Grundrechenarten, Vergleiche
und logische Verknilpfungen,
Funktionen zur Bearbeitung von
Zeichenketten, Anweisungen fir
den Btx-Betrieb, Fehlermeldungen
und vieles mehr zur Verfiigung ge-

stellt. MPL ist sehr flexibel und er-
laubt dem Anwender, sich das Pro-
gramm auf seine Anforderungen
optimal zuzuschneidern. So kann
man z.B. Borsenkurse aus Btx aus-
lesen und abspeichern, um sie
dann anschlieBend mit Superbase
oder einem &hnlichem Ddtenbank-
programm weiterverarbeiten zu
kénnen. »MPL« ist sehr komplex
und bedarf einer l&ngeren Einar-
beitungszeit. Vorkenntnisse in Ba-
sic sollten vorhanden sein.

Beide Programme sind nicht ko-
piergeschiitzt, lediglich eine Se-
riennummer wurde eingebaut, die
Festplatteninstallation (mittels In-
stallationsprogramm) ist problem-
los méglich.

Ziehen wir einen SchluBstrich:
Fir Leute, die groBen Wert auf ho-
he Flexibilitat legen und perfekten
Bedienungskomfort suchen, dafiir
aber einen etwas langsameren
Bildschirmaufbau akzeptieren,
diirfte Multiterm Pro das Richtige
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sein. Auch Besitzer von Hayes-
Modems in Verbindung mit einer
Softwarekennung werden an dem
Softwaredecoder von TKR kaum
vorbeikommen. ms

Produkt: Multiterm Pro

Preis: 158 Mark (Hayes-Modem-Version), 236
Mark (DBTO03-Version inkl. Kabel), 20 Mark
(Update)

Hersteller: TKR, Projensdorferstr. 14, 2300 Kiel
1, Tel. 04 31/33 78 81

Anbieter: Fachhandel

Produkt: Btx/Vtx-Manager

Preis: 199 Mark (DBTO03-Version inkl. Kabel),
25 Mark (Update)

Hersteller: Drews EDV+Btx GmbH, Berghei-
merstr. 134b, 6900 Heidelberg, Tel. 0 62 21/
299 44

Anbieter: Fachhandel
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Utility zum Ausdruck von HiRes-IFF-ILBM-Files auf 9-Nadel-
Druckern (z.B. s/w-DPaint-Files), hochste

Druckerauflésung méglich DM 29,90
BootSelect

Software-Bootselector tauscht beliebige

Laufwerke logisch mit dem Internen DM 24,90
Anti-Virus IV

Komfortabler Virus-Killer mit Update-Service.
arbeitet auch im Hintergrund DM 29,90
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Funktionsplotter von DTM

Pl-Plotter von DTM zeichnet Funktionen dreidimensional

DTM bietet eine neue Pro-
grammreihean, dieinden
Unterricht der weiterfiih-
renden Schulen bis hin
zur Universitat Einzug
halten wird. Das erste Mo-
dulist fertig.

108

von Werner Zempelin

,141592653... Diese un-
endlich lange Zahl hat ei-
nen Namen: Pi, der 16.
Buchstabe des griechi-
schen Alphabets. So wichtig wie
diese Zahl fur Schiler und Studen-
ten ist, so wichtig kénnte auch das
Programmpaket Pl werden. Pl ist
der Titel einer neuen Programm-
reihe von DTM. Die Autoren haben
sich zur Aufgabe gemacht, Schii-
lern und Studenten die zeitrauben-
de Berechnung von Funktionen
sowie deren grafische Aufberei-
tung zu erleichtern. Das Pro-
gramm-Paket ist modular aufge-
baut. Alle Module sind als eigen-
stdndige Programme erhéltlich:
Modul 1: PI-Plotter
Modul 2: PI-Matrizen
Modul 3: PI-Taschenrechner/
Tabellen
Modul 4: PI-Lineare Optimierung
Modul 5: PI-Statistik

DTM will weitere Module ent-
wickeln. Wir haben den PI-Plotter
getestet.

Pl-Plotter berechnet zwei- und
dreidimensionale Funktionen und
zeichnet die Ergebnisse als Graph
in einem Koordinatenkreuz. Zu-

sétzlich lassen sich die Werte-
paare tabellarisch ausgeben. Die
Funktionsgraphen kénnen ausge-
druckt oder als IFF-Grafik gespei-
chert werden.

AuBergewdhnlich an dem Pro-
gramm ist, daB man mehrere Funk-
tionen in einem Koordinatenkreuz
darstellen kann. Jede Funktion er-
hélt eine andere von maximal acht
Farben. Die Funktionen lassen
sich auch in verschiedenen Fen-
stern gleichzeitig plotten. Pl zeich-
net komplexe dreidimensionale
Funktionen in unterschiedlicher
GréBe und beliebiger Betrach-
tungsrichtung - eine Aufgabe, die
ohne Computerin mehreren Tagen
nicht zu lésen ware.

Die Bedienung des Plotters er-
folgt mit der Maus Uber Meniis,
Auswahl-, Schiebe- und Eingabe-
schalter (Gadgets) oder vollstan-
dig lber die Tastatur. Mathemati-
sche Standardfunktionen wie
SIN(x), COS(x), TAN(x) werden
ebenso erkannt wie Hyperbel-,
Arcus- und Exponentialfunktionen
oder LN(x), LOG(x), SQRT(x),
ABS(x). Die Formel ist in der Ubli-
chen Computerschreibweise ein-
zugeben (»+« flir Multiplikation, »/«
fur Division und »"« flir Potenzie-

VORSICHT KURVEN

hen). Zu jeder Funktion gehdren
Zusatzparameter wie Farbe (max.
8) und Linienmuster (max. 9) sowie
die Skalierung der Achsen. Der ge-
wiinschte Darstellungsbereich
kann mit linearer oder logarithmi-
scher Achseneinteilung begrenzt
werden. Die BemaBung des Koor-
dinatensystems erfolgt manuell
oder automatisch. SchlieBlich ist
jeder Funktion ein Fenster zuzu-
ordnen, Uber dessen Men(ifunktio-
nen sie »verwaltet« wird. Dieses
Fenster kann - wie beim Amiga (b-
lich - in GroBe und Position veran-
dert werden. Damit lassen sich
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FAZIT: PI-Plotter eignet sich fir
Schiiler ab der 9. Klasse, die sich
mit der Funktionsdarstellungoder
dem Lésen von Gleichungssys-
temen befassen, sowie fir Stu-
denten und Lehrer der Mathe-
matik und Physik. Auch Techniker
kénnen es sinnvoll einsetzen.
PI-Plotter besticht durch Leistungs-
fahigkeit und Bedienungsfreund-
lichkeit.

POSITIV: Unterschiedliche Dar-
stellungsvarianten mehrerer Funk-
tionsgraphen einschlieBlich 3D;
5 e T

Leistung
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mehrere Funktions-Fenster gleich-
zeitig betrachten. Die Darstellung
mehrerer Funktionen in einem
Fenster ist dann sinnvoll, wenn
man zu einer Funktion auch deren
1. und 2. Ableitung oder die Um-
kehrfunktion sehen mdéchte. Die
Funktion »Gitter« zeichnet Uiber die
Darstellungsflache ein Raster, des-
sen Farbe und Linienmuster ein-
stellbar sind. Raster sind sinnvoll,
um die Funktionswerte besser ab-
lesen zu kénnen.
Geschwindigkeit und Genauig-
keit des Plotvorgangs sind abhén-
gig von der Anzahl »Stitzstellene,
also der Menge zu berechnender
Funktionswerte. Das Programm
verwendet die Voreinstellung 70.
Das reicht flr einen schnellen
Uberblick. Fiir eine feinere Dar-
stellung sollte eine héhere Auflé-
sung gewahlt werden. Je nach
Komplexitdt der Funktion dauert
die Berechnung léanger, was sich
besonders bei dreidimensionalen
Funktionen bemerkbar macht. Fir
Anwender, die einen Coprozessor

auf ihrer Turbokarte haben, bietet
DTM eine spezielle Version des
Programms an.

Nach dem Plotvorgang kénnen
die Funktion(en) als IFF-Grafik
komplett oder teilweise gespei-
chert und ausgedruckt werden.
Zuvor wird man eventuell noch Be-
schriftungen oder kleine Korrektu-
ren vornehmen wollen. Auch hier
unterstitzt das Programm den An-
wender auf komfortable Weise:
Text fir Legenden oder Anmerkun-
gen kann farbig in zwei verschie-
den groBen Zeichensétzen an be-
liebiger Stelle des Funktionsfen-
sters plaziert, verschoben oder
wieder geléscht werden. Hilfs-
linien oder Rahmen lassen sich
farbig darstellen und kénnen wie
die anderen grafischen Elemente
geldscht werden. Ein kleines Bon-
bon ist die Funktion, mit der man
die genauen Koordinaten einer be-
liebigen Funktionsstelle ermitteln
kann. Mit der Maus |48t sich ein
Funktionsbereich markieren, den
das Programm vergroBert darstellt.

. und

Pl plottet 3D-Funktionen (Bild)
rechnet Maxima, Minima,
Nullstellen, Wendepunkte, Polstel-
len und Integrale aus. Der Anwen-
der bestimmt die Notation, die Zahl
der Nachkommastellen und die
ZeichengréBe fir den Ausdruck.
Fir die Berechnung des Integrals
stehen sechs Integrationsverfah-
ren zur Auswahl. Das Besondere
an der 3D-Darstellung: Die Funk-
tionen lassen sich zoomen und um
alle drei Achsen drehen. Zwei Dar-
stellungsformen sind méglich:
»Drahtmodell« oder »Ausgefillt«.
Die Darstellung am Bildschirm
erfolgt im Normal- oder Interlace-
Modus. Bei der Ausgabe des Plot-
Fensters als Hardcopy auf den
Drucker kann dessen Aussehen
liber das Programm variiert wer-
den. So ‘lassen sich neben dem
Ganzseitendruck auch markierte
Teilbereiche zum Drucker schik-
ken. Vor jedem Ausdruck erscheint
ein »Preferences«-Druckmentl,
Uiber das die Druck-Parameter (An-
gabe des Ausschnitts, GroBe des

Ausdrucks,
stellt werden.
Kleine Verbesserungen win-
schen sich verwéhnte Anwender
im Bereich der Eingaben. Hier
kénnte das Programm die verflig-
baren Funktionen anzeigen und
per Mausklick (ibernehmen. Flr
die Zahleneingaben wére ein
Schiebeschalter flir »+/-« denk-
bar, der die Eingabe per Tastatur
in vielen Fallen Uberflissig ma-
chen wiirde. Die Eingabe der
Grenzen (des Intervalls), in denen
die Funktion dargestellt werden
soll, muB der Anwender fir die x-
Achse vornehmen, wogegen das
Programm die y-Werte automa-
tisch anpaBt. Hier wére zu Uberle-
gen, ob das Programm auch Stan-
dardwerte flir die x-Achse vorgibt.
Bei der grafischen Ausgabe wére
der Einsatz groBerer Fonts fir
Uberschriften sinnvoll. Diese Vor-
schlage sind Anregungen und
mindern in keiner Weise den iber-
aus positiven Gesamieindruck
vom PI-Plotter. pa

Druckdichte) einge-

Seit 1987 vertreibt Fuller
Computer Systems das
Programm »Project D«. Im
Gegensatz zu anderen
Disketten-Utilities wurde
das darin enthaltene Ko-
pierprogramm immer auf
dem neuesten Stand ge-
halten. Die letzte Uberar-
beitung erfolgte vor eini-
gen Wochen.

von Dr. Herbert Schneider

n Project D sind ein Kopierpro-

gramm, eine Diskettendaten-

bank und ein Diskettenmonitor

integriert. Mit zunehmender
Raffinesse der Kopierschutzver-
fahren - weg von einfachen Track-
fehlern hin zu Uberlangen Tracks
oder Fremdformaten, hergestellt
mit préparierter Hardware - stie-
gen auch die Anforderungen an
Kopierprogramme. Eine mogliche
Losung sind Hardwarezuséatze und
entsprechende Software zur belie-
bigen Manipulation aller Disket-
tenparameter wie Tracklénge,
Liicke, Synchronisationswort usw.
Mit Erfahrung und Profiwissen las-
sen sich damit gute Resultate er-
zielen. Einen anderen, benutzer-
freundlicheren Weg beschritt Ben
Fuller, Autor von Project D. Mit Hilfe
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spezieller Parameterdateien wer-
den Feineinstellungen (berflis-
sig.

Von einer grafisch ansprechend
gestalteten  Workbench-Oberfla-
che werden alle Project-D-Utilities
mit der Maus aufgerufen. Das Ko-
piermodul vervielfaltigt im Amiga-
DOS, Parameter- oder Index-
Modus auf ein bis vier Laufwerke.
Amiga-DOS-Kopien mit VERIFY
werden sehr zlgig erstellt; hervor-
zuheben ist das Kopieren aus dem
Speicher ohne erneutes Einlesen
der Originaldiskette. Die Parame-
terauswahl umfaBt derzeit (Stand
Februar '90) 310 Titel aus dem
Spiele- und Anwendersoftware-
Bereich. Die Programme werden
automatisch erkannt und die Ko-

| ampf
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Kopierschutz:
Project D

pierparameter eingestellt. Bei be-
reits verdnderten Originaldisketten
(z.B. nach Speichern von Spiel-
stdnden) ist eine manuelle Anwahl
des Kopierparameters mdglich.
Da Softwarefirmen manchmal
den Kopierschutz wechseln, kén-
nen registrierte Anwender von Pro-
ject D ihre Orginaldiskette ein-
schicken und erhalten dann einen
funktionierenden Kopierparame-
ter zurlick. Neben diesem einmali-
gen Service erscheinen seit 1987
alle drei Monate aktualisierte
Parameter-Updates, so daB mit ei-
ner nicht registrierten Kopie der
Hauptvorteil des Programms hin-
fallig wird. Fur Fremdformate wie
Atari, MS-DOS und Xenix existiert
ein kleines Zusatzmodul, ebenso
zum Anzeigen des freien Arbeits-
speichers und Abschalten des
Fast-RAMs. Mittels des implemen-
tierten Archivmoduls lassen sich
Disketten katalogisieren, Disket-
ten- und Festplattenverzeichnisse
in einer Datenbank erfassen. Da-
bei ist das Programm Ubersichtli-

cher und einfacher zu bedienen
als z.B. »DirMaster« (Fish-Disk
130) aus dem PD-Bereich. Ein
automatisches Einlesen der Ver-
zeichnisse mit Aktualisierung ist
maéglich, ebenso die Zuordnung
nach einem bestimmten Index
oder Stichwort. Ein eigenes
Druckerment ist ebenfalls vorhan-
den. Als Zugabe wird noch ein Dis-
kettenmonitor mitgeliefert. Die Be-
dieneroberflache ist libersichtlich
gestaltet, Kenntnisse tiber Disket-
tenstrukturen sind jedoch unab-
dingbar. Sollte die logisch aufge-
baute Bedieneroberflache einmal
Fragen offenlassen, kann der An-
wender in einer umfangreichen
deutschen Anleitung nachschla-
gen um dort Hilfe zu finden.
Project D beinhaltet derzeit ei-
nes der leistungsféhigsten Kopier-
Utilities fur den Amiga. Durch die
vorbildliche Unterstlitzung des An-
wenders mit aktuellen Parametern
und der direkten Bearbeitung von
Problemdisketten sind Backup-
Kopien von fast jeder Software
mdoglich. Teilweise wird sogar
der PaBwort- und Dongle-Schutz
(Hardwarezusatz) entfernt, und die
erstellte Kopie |aBt sich oftmals auf
einer Festplatte installieren. ms

Bezugsquelle:

Kirschbaum Medien, Schubertstr. 3, 4320 Hat-
tingen, Tel. 0 23 24/8 22 49, Preis: ca. 80 Mark
AmigaOberland, Hohenwaldstr. 26, 6374
Steinbach, Tel. 06 71/7 18 46, Preis: ca. 80
Mark
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GEA F;.-,AMIC-‘A'

GFA-BASIC 3.5 Interpreter Amiga

Weiterentwicklung des GFA-BASIC 3.0 Interpreter mit 35 zusétzlichen Befehlen aus der
linearen Algebra und Kombinatorik. AuBerdem verbesserte Editor-Eigenschaften

*
(Funktionen falten und Suche in Kopfzeilen gefalteter Funktionen bzw. Prozeduren) DM 228'— W

GFA-BASIC 3.5 Compiler

Mit dem integrativen Compiler werden Ihre GFA- -
BASIC-Programme noch schneller.

Viele Optionen und Linker (kompatibel zu A-Link und B-Link) n

flr andere Programmiersprachen im Lieferumfang enthalten. DM ‘39,—

0 Amiga

‘é Der Einstieg in GFA-BASIC 3.

Ein Lehrbuch fiir Programmieranféanger.

Dietmar Schell vermittelt auch dem unerfahrenen Programmierer

Ideen und Anwendungsbeispiele fiir das Programmieren

in GFA-BASIC. 248 Seiten, Hardcover, ISBN 3-89317-009-X DIVl 29 =

GFA-BASIC 3.0

Wer schon Erfahrung auf dem Amiga oder in irgendeinem
BASIC-Dialekt hat, wird von den beiden Autoren bestens betreut.
Man erfahrt und lernt eine Menge iiber Programmiertricks,
niitzliche und verwendbare Prozeduren, DM 491_
Anwendungen und die Besonderheiten des GFA-BASIC fiir Amiga.

» 329 Seiten, Hardcover, inkl. Diskette, ISBN 3-89317-010-3

é Training fir Fortgeschrittene
|z

n GFA-ASSEMBLER Amiga

Professioneller Makro-Assembler fiir 68000-Programmierer:

Leistungsfahiger Editor mit integriertem Assembler und Linker.

Nachladbarer Debugger.

Jetzt auch fir die Commodore-Amiga-Computer lieferbar. DM 149,—

ZOETROPE

Das Computer-Animationssystem fiir lhren Amiga
mit der Funktionalitit und den Eigenschaften, die
man nur bei erstklassigen Grafiksystemen findet.
Das professionelle 2D-Animationsprogramm von
der ANTIC-Software, exklusiv von GFA. Umfangreiches

Handbuch und Programm in Deutsch. DM 198’—

GFA Systemtechnik GmbH

Heerdter Sandberg 30-32 SYSTEMTECHNIK

D-4000 Diisseldorf 11

Tel. 0211/5504-0 - Fax 0211/5504 44




DaB die dritte Version des
bekannten =~ Druckpro-
gramms von IrseeSoft
nicht einfach die »dritte«
ist, sondern die »profes-
sionelle«, |aBt auf die End-
gultigkeit des Programms
schlieBen: Ist Turboprint
Professional das ultimati-
ve Druckprogramm?

von Bernd Miiller

er seinen Amiga schon

einige Jahre besitzt und

das »Vergnligen« hatte,

mit den Betriebssy-
stem-Versionen 1.1 und 1.2 zu ar-
beiten, weiB es: Vor allem beim
Ausdruck von Grafiken sind die
Druckertreiber derart langsam,
daB vom Besitzer eine gehdrige
Portion Geduld verlangt wird. Die
Programmierer von IrseeSoft er-
kannten dies frithzeitig und brach-
ten das inzwischen weit verbreitete
Druckprogramm Turboprint auf
den Markt. Mit der Zeit wuchs nicht
nur der Wunsch nach immer
schnelleren Treibern, auch die
Mdglichkeit, den Ausdruck auf ver-
schiedenste Weise zu gestalten
(z.B. durch Beeinflussung von
Kontrast, Farbintensitat und Raste-
rung der gedruckten Grafiken),
stand ganz oben auf der Wunschli-
ste der Amiga-Besitzer.

Blattert man per Mausklick die
vier Menliseiten von Turboprint
Professional durch (die alte Ver-
sion besaB nur zwei), wird man von
der Fllle der Funktionen fast er-
schlagen. Nimmt man sich die
Zeit, die einzelnen Optionen mit
Hilfe des gut strukturierten Hand-
buchs durchzugehen, so stellt man
fest, daB Turboprint Professional
genau die Féhigkeiten bietet, auf
die der Amiga-Anwender schon

Turboprint Professional —

das ultimative Druckprogramm

EINS... ZWEL...

PROFESSIONAL!

immer gewartet hat. Die wichtig-
sten Neuerungen:

- Seite 1: Hier hat sich auf den er-
sten Blick wenig geéndert: Im
Datei-Auswahlfenster wéhlt man
einen der verflgbaren Druckertrei-
ber. Im Vergleich zur Vorgénger-
version (vgl. Testbericht Turbo-
print 1l, AMIGA-Magazin 1/89, Sei-
te 187) sind einige wichtige Treiber

Ciane GIFrung
Nt Glattung 7

Nt Glattung 2

(LTINS U Schénere Schrift und glatte Linien

beim Grafikdruck durch verbesserte Glattungsfunktion

12

hinzugekommen. Jeder Amiga-
Besitzer miiBte nun einen passen-
den Treiber fUr seinen Drucker fin-
den. Nur Besitzer eines Tinten-
strahl-Druckers haben (noch) das
Nachsehen: Die entsprechenden
Treiber fehlen, sind aber laut Irsee-
Soft inzwischen fertiggestellt.

Ebenfalls vermehrt hat sich die
Zahl der Farb/Graumuster: Zwolf
Muster und zwei Floyd-Steinberg-
Umsetzungen stehen zur Wahl.
AuBerdem kdnnen alle Raster ge-
dreht werden.

Die Druckausgabe wurde noch
einmal beschleunigt. Wenn Grafi-
ken mit geringem Schwarzanteil
(z.B. Platinen-Layout bzw. CAD-
Zeichnung) gedruckt werden, ist
die Geschwindigkeit kaum gerin-
ger als beim Textdruck.

Die interessanteste Neuerung
auf Seite1 ist der Halbzeilen-
Modus: Damit lassen sich bei
Matrix-Druckern die hellen Strei-
fen zwischen den einzelnen
Druckzeilen vermeiden, die von ei-
nem schlechten Farbband oder ei-

(IELLEIR haben nahezu

Fotoqualitdt, wenn mit
Turboprint Professional
gedruckt wird

ner ungenauen Walzenmechanik
herriihren. In dieser Betriebsart
wird erst mit der einen Hélfte der
Nadeln gedruckt, dann, leicht ver-
setzt, mit der anderen Hélfte. Vor
allem bei Druckern mit schlechtem
Grafikdruck wird die Qualitdt um
einiges verbessert.
- Seite 2: Diese Seite bietet im we-
sentlichen die Einstellméglichkei-
ten von Preferences: Hier kénnen
die Papierformate sowie die Art
des Grafikdrucks (S/W, Grau, Far-
be) festgelegt werden. Eine Be-
sonderheit: Zusétzlich zum be-
kannten Antialiasing der Work-
bench 1.3 bietet Turboprint Profes-
sional eine doppelte Gléttungs-
funktion. Wenn die System-Fonts
von Notepad oder DPaint ausge-
druckt werden, erscheinen sie
deutlich runder als mit der einfa-
chen Glattung (siehe Bild).
- Seite 3: Auf dieser Seite bietet
Turboprint  Professional einige
Neuheiten, die vor allem fiir Heim-
anwender nitzlich sind: Mit der
Posterfunktion lassen sich wand-
flillende Grafiken ausdrucken. Das
Poster wird dabei aus maximal
64 Teilgrafiken zusammengesetzt,
wobei der Anwender nur das Pa-
pier nachlegen muB - den Rest be-
sorgt das Programm. Wer (ber ei-
nen A3-Drucker verfiigt und die-
sen mit Endlospapier versorgt,
kann das Poster in langen, vertika-
len Streifen ausdrucken. Dann ist
es keine Frage mehr, mit welcher
Tapete man demnéachst sein Zim-
mer tapezieren wird.

Eine andere interessante Option
ist der Spiegel-Druck: Wer mit spe-
ziellen Transfer-Farbbandern Bil-

Verschiedene y-Faktoren:
a) y=8- hell

b) v =0 - mittel

¢) y=-8 - dunkel

d) starker Kontrast

e) schwacher Kontrast
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Floppy Drive 3,5 Zoll intern
Commaodore A 500/A 2000
Original-Laufwerk, df 0-df 1
schaltbar, Front amiga-farben,
inkl. Staubschutzklappe und
Einbaumaterial.

Bootselector

vertauscht DF 0: mit DF 1: oder DF
2:, wird einfach nur unter 8520
gesteckt.

Bei Kauf zusammen mit einer
externen Floppy nur 15,95,

Speichererweiterung
fur Amiga 500 intern, 512 KB
RAM, 4 Megabit-Chips, abschalt-
bar, inkl. akkugepufferter Uhr und
Ein-/Ausschalter mit Kabel, auto-
konfigurierend, lauft unter jedem
Kickstart und jedem Agnus-Chip,
alle RAM-Chips gesockelt.

Neu. SerienméaBig mit schalt-
barem Schreibschutz fiir die Uhr,
kein Virus und keine abstlirzenden
Programme konnen die Uhr mehr
Idschen!

Speichererweiterung
wie oben, vorbereitet fiir Uhr,
jedoch ohne Uhrenchip und

ohne Akku:

MASOBOSHI

BTX-Modul
ermdglicht mit entsprechender
Software den Einsatz lhres
Amigas als BTX-Terminal, wird
einfach zwischen seriellen Port
und BTX-Dose der Post gesteckt,
kein Modem ndtig!

Drive 3,5 Zoll extern

Chinon Markenfloppy, abschaltbar, Bus
durchgefiihrt, Front und Metallgehause
amiga-farben, automatisches Diskchange-
~ signal, superslimline (25 mm hoch),
komplett anschluBfertig mit Kabel,

880 KB Speicherkapazitat

Informationssysteme GmbH
Joachimstr. 16, 4630 Bochum
Telefon 0234/30 81 51
Telefax 0234/30 86 35

Drive 5,25 Zoll extern

on Markenfloppy, abschalt-
r, umschaltbar 40/80 Tracks fiir
MS-DOS, Front und Metallgehau-
se amiga-farben, automatisches
Diskchangesignal, Bus durchge-
fihrt, 880 KB Speicherkapazitat,
voll kompatibel zu 3,5 Zoll Flop-
pies, komplett anschluBfertig mit
Kabel

Da wir ausschlieBlich Spitzenprodukte hochster Qualitét flihren,
gewahren wir auBer einem halben Jahr Garantie ein 7-tigiges
Riickgaberecht!

Es gelten unsere allgemeinen Geschéftsbedingungen. Handleranfragen willkommen.
Preisanderungen vorbehalten. Lieferung solange Vorrat reicht.



VITEST

SOFTWARE

der zum Aufbligeln auf T-Shirts
herstellen will (vgl. »Aufgeblgelt«,
AMIGA-Magazin 11/89, Seite 33),
muB die Grafik gespiegelt aus-
drucken. Turboprint Gbernimmt die
Berechnung und den Ausdruck
der seitenverkehrten Grafik. Zu-
sammen mit der Hardcopy-Funk-
tion lassen sich Bilder von jedem
beliebigen Screen abnehmen,
ausdrucken und aufbiigeln.

- Seite 4: Diese Seite bietet vollig
neue Maglichkeiten der Farb- und
Kontrastbeeinflussung: Mit der
Option »Farbseparation« lassen
sich die Grundfarben eines Farb-
bildes getrennt ausdrucken. Zu-
sammen mit der Einstellung »ne-
gativeauf Seite 2 kann man die Ne-
gative zur Produktion von Druck-
platten erstellen. Die eingebaute
Farbkorrektur dient dazu, die ge-
druckten Farben denen des Bild-
schirms anzupassen. Turboprint
Professional bietet hierzu vier feste
Korrektureinstellungen: Matrix |, Il
Tintenstrahl und Thermo. Kann
man mit keinem dieser Festwerte
die Bildschirmfarben mit den
Druckfarben in Ubereinstimmung

AMIGA-TEST

Ser

Turboprint Professional

GESAMT-
URTEIL
AUSGABE 6/90

11,2

von 12

Preis/Leistung |H|-“|H u “ “

Dokumentation |H|“|“IHIHI

Bedienung I“|“|“‘H|ﬂ|

Erlernbarkeit [HIHIHIHl“J

) 6

Leistung

Produkt Turboprint Professional
Preis: etwa 190 Mark, Update etwa
110 Mark

Anbieter/Hersteller: Irseesoft, Griin-
tenstr. 6, 8951 Irsee,
Tel.08341/7 4327

bringen, lassen sich drei Farb-
korrektur-Einstellungen frei defi-
nieren, indem die RGB-Anteile ge-
trennt variiert werden.

Eine weitere Hilfe zur Verbesse-
rung des Grafikdrucks, vor allem
beim Druck in Graustufen, ist die
Gamma-Korrektur. Durch Variation
des Gamma-Faktors kénnen belie-
bige Kontrastverldufe realisiert
werden. Im Bild unten rechts sind
Beispiele fiir unterschiedliche
Gamma-Faktoren dargestellt. Es
handelt sich jeweils um einen Bal-
ken mit zehn Grauténen, mit
DPaint Il erstellt und auf einem
Okilaser 400 ausgedruckt. Man
sieht, daB sich mit dieser Art der
Einstellung nahezu alle Hellig-
keits- und Kontrastprobleme beim
Grafikdruck beseitigen lassen.
Auch kritische (z.B. kontrastarme)
Bilder gewinnen erheblich an Qua-
litat, wenn der ~-Faktor richtig ge-
wahlt wird. Andererseits kann der
Kontrast bei sehr scharfen und de-
tailreichen Bildern gemindert wer-
den, um einen Effekt zu erzielen,
der dem einer Weichzeichnerlinse
ahnelt.

Woviel Lichtist. .. Bei Turboprint
Professional ftrifft dieses Sprich-
wort nicht zu. AnlaB zur Kritik gibt
nur der Kopierschutz: Zwar sendet
IrseeSoft dem Kaufer auf Wunsch
ein Codewort zum AuBerkraftset-
zen des Kopierschutzes zu, laBt
sich dies aber mit 10 Mark bezah-
len. Eigentlich kdnnte man erwar-
ten, daB dieser Service im Preis
von rund 190 Mark enthalten sein
sollte. Wenn sich Irseesoft noch
entschlieBt, den bereits fertigge-
stellten Treiber fir den beliebten
HP-PaintJet zu integrieren, dlrften
keine Wiinsche mehr offen sein.

Fazit: Turboprint Professional ist
fur alle, die viel und schnell
drucken missen, und vor allem bei
der Grafikausgabe ihren Drucker
voll ausreizen mdéchten, ein abso-
lutes MuB. Auch (oder gerade) Be-
sitzer von weniger guten Matrix-
Druckern sollten die Anschaffung
von Turboprint Professional ins Au-
ge fassen, da bei diesen Druckern
deutliche Qualitatssteigerungen
moglich sind. Angesichts der Lei-
stungsfahigkeit des Programms er-
scheint der Preis angemessen. Bl

X COMIPUTER

VIDEEO X

&
PIROIFIESSIONIELL

PAL RGB-Multiprozessor V.2000
+ Professionelles Multifunktionsgerét

fur Videodigitizing, Farbkorrektur und

Genlockbetrieb

DIGI-SPLIT

NEU! Jetzt serienmé&Big mit SVHS-
Eingang! fur 448,- DM

DIGI-GEN
« Die preiswerte Alternative zum

Multiprozessor!
+ RGB/SVHS/FBAS-taugliches

Genlock mit vielen Funktionen.

Videodigitizer Deluxe View 4.0 oder
Digi-View kann eingebaut werden
Stromversorgung erfolgt tber 2 inte-
grierte Netzteile!
Druckerschnittstelle ist integriert;
Umschaltung tber Relais!
vollautomatischer u. manueller RGB-
Splitter mit 6 Einstellern!
RGB-PAL- u. PAL-RGB-Wandler!
+ RGB-SVHS- u. SVHS-RGB-Wandler!
* PAL-Uberspielverstarker mit sepa-
ratem Eingang und drei Ausgéngen!
Farbprozessor firRGB, PAL- u. SVHS!
NEU! Jetzt auf Wunsch mit integrier-
tem RGB/SVHS u. FBAS-tauglichen
Genlock lieferbar.
ab 1298,- DM

DIGI-SPLIT-JUNIOR
Vollautomatischer RGB-Splitter fir
Deluxe View oder Digi-View! Regler fr
Farbséattigung, Helligkeit u. Kontrast!
Integriertes Netzteil u. Kontrolimonitor-
ausgang!

+ Vollautomatischer RGB-Splitter flir
Deluxe View oder Digi-View!
RGB-PAL- u. PAL-RGB-Wandler
Farbprozessor flir PAL- u. RGB mit
6 Reglern!

Integriertes Netzteil!
SONDERPREIS 598,- DM (solange
Vorrat reicht!)

inkl. DIGI-VIEW-GOLD 4.0 u. DIGI-
PAINT 798,- DM

getrennte Schieberegler fiir
Computer- u. Videofading
Colorprozessor u. Signal-
konverter in allen Richtungen
gleichzeitig!

Vollautomatischer RGB-Splitter
fur Deluxe View 4.1 u. DIGI-VIEW
GOLD 4.0 mit 6 Reglern.

im schénen Pultgehause mit inte-
griertem Netzteil.
Wipe-Generator, Black-Burst-
Generator uvm.
EINFUHRUNGSPREIS 998,- DM

Fordern Sie einfach
unsere kostenlose Unterlagen-
mappe an!

Wir liefern auch Komplettsysteme mit Software, Turbokarten, Speichererweiterungen, Festplatten und entsprechendem Videoequipment aus!

PBC - peter Biet Musik- und Grafiksoftware Shop

Dietershausener Str. 28, D-6409 Dipperz, Wasserburger Landstr. 244, D-8000 Miinchen 82,
Tel.: 06657/8606, FAX: 06657/8605 Tel.: 089/4306207, FAX: 089/4304178

Entuwurf & Sate M.LAMM - Alladyne® by LAMM -
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KURS

Hardware-Programmierung in Assembler

RAN AN DEN COPPER

Gold aus Blei: ein Prinz
aus einem Frosch und
Wein aus Wasser -immer
wieder versuchen wir,
mehr aus dem zu ma-
chen, was wir haben... In
diesem Kurs zeigen wir |h-
nen, wie Sie mehr - ja so-
garalles-aus dem Amiga
herausholen. Der Zauber-
spruch: »direkte Hardware-
Programmierungs.

von Hans Girill

ind Sie ein aktiver Compu-
terbesitzer, einer, der alles
selbst in die Hand nimmt,
der seinen Computer ver-
stehen mdchte, ihn »beherrschen«
will? Dann wollen Sie sicher selbst
kreative Schritte setzen? Wie wére
es zur Abwechslung mal damit,
selbst ein Spiel zu schreiben? Dies
ist wohl eines der kreativsten und
abwechslungsreichsten Hobbies:
Es vereint die Kunstformen Grafik,
Musik und nicht zuletzt die Pro-
grammierkunst, auf die sich dieser
mehrteilige Kurs stirzen wird...
Die acht Folgen vermitteln so-
wohl| Einsteigern als auch Fortge-
schrittenen die Grundkenntnisse,
um beispielsweise schnelle und
packende Spiele zu programmie-
ren. Und wer mehr Unterstiitzung
braucht, bitte sehr: Am Ende des
Kurses werden wir in einem Folge-
kurs in Form eines Sonderheftes
gemeinsam ein kleines »Jump and
Run«-Spiel schreiben.

Warnung: Der Bundesinnenmini-
ster rat: Ein Teil dieses Hardware-
Programmierkurses enthalt durch-

schnittiich 34 VerstdBe gegen »gute
Programmierregeln« und 22 Bri-
che mit den Konventionen zur Pro-
grammierung des Amiga.

Aus der Unzahl an Program-
miermethoden haben wir fiir unse-
ren Plan die direkte Hardware-
Programmierung in Assembler ge-
wéhlt. Warum? Weil wir den Amiga
bis an die Grenze seiner Lei-
stungsfahigkeit ausreizen méch-
ten. Per Programmierung lber das
Betriebssystem und héhere Spra-
chen erreichten wir nicht die ge-
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wiinschte Geschwindigkeit; durch
die direkte Programmierung sind
wir in der Lage, Programme auf die
Fahigkeiten des Amiga zuzuspit-
zen, was in Hochsprachen nur ein-
geschrankt maglich ist.

Durch den Verzicht auf das Be-
triebssystem ist es auch méglich,
den gesamten Speicher (RAM)
des Amiga - ohne Erweiterung -
von $000000 bis $80000 zu ver-
wenden und nicht nur jene Bytes,
die das Betriebssystem - iber »Al-
locMem()« - herausriickt.

Was bedeutet der Begriff Hard-
ware-Programmierung? Man ver-
steht darunter das direkte Zugrei-
fen auf die Chips im Computer,
ohne den Umweg Uber Betriebs-
systemroutinen zu wéhlen. Dies
bringt eine erhebliche Geschwin-
digkeitssteigerung mit sich, auBer-
dem sind wir bei der Programmie-
rung nicht an vorgegebene Stan-
dardroutinen gebunden wie etwa
C-Programmierer. Und wir miissen
uns nur an wenige Regeln halten -
das ist wohl der Grund, warum ein-
gefleischte C-Profis diesem Pro-
grammierstil skeptisch gegen-
Uberstehen.

Es soll jedoch auch auf die
Schwédchen unserer gewshiten
Methode hingewiesen werden: Ein
GroBteil der in diesem Kurs vorge-
stellten Programme sind nicht mul-
titaskingféhig. Zusétzlich kann es
bei schlechter Programmierung
vorkommen, daB die Software

‘nicht auf unterschiedlichen Ami-

ga-Konfigurationen (was Speicher-
erweiterungen etc. angeht) lauft.

Fiir Anwendersoftware wird die
direkte Hardware-Programmierung
selten verwendet, da man sich
eine eigene Benutzeroberfldche
schreiben mBte. Einsatzmdglich-
keiten bieten sich vor allem in der
Spieleprogrammierung.

M Beginnen wir mit den Grundla-
gen: Man kann per Assemblerpro-
grammierung zwar virtuos mit al-
lerlei Daten- und AdreBregistern
herumspielen und den Speicher
»umackerns, es gibt aber keine Be-

fehle, die eine direkte Kommunika-
tion mit der Umwelt zulassen, wie
es Funktionen wie »Screen one,
»Play Sound«, »PRINT« etc. taten.
Um eine Grafik auf den Bildschirm
zu zaubern, um einem Coprozes-
sor Téne zu entlocken oder um Da-
ten auf einem Drucker auszuge-
ben, muB man die verantwortli-
chen Chips direkt ansprechen.
Alle wichtigen ICs im Amiga be-
sitzen Steuerregister, die wie her-
kémmlicher Speicher behandelt
werden kénnen. Diese Hardware-
Register stehen beim Amiga an fe-
sten Basisadressen (z.B. »$BFE
000« und »$DFF000«) und haben
verschiedene Offsets, um sie von-
einander zu unterscheiden. Uber
die Register sagen wir den Chips,
was sie zu tun haben. Ein Beispiel:
Wollen wir die Hintergrundfarbe ei-
nes Bildes andern, missen wir
den Inhalt des Hintergrundfarbre-
gisters (Offset $180) &ndern. Das
bedeutet: Wir wahlen den Offset
$180, addieren ihn zur Basisadres-
se der Chustomchips ($DFF000)

und schreiben einen Farbwert in
die Speicheradresse:

MOVE # Farbe,$dff000+$180

oder

LEA $dff000,a6

MOVE #Farbe,$180(aé)

Register sind meist ein Wort (16
Bit) lang. Sollen sie den Wert einer
Adresse beinhalten, die liber Wort-
grenzen hinausgeht, werden zwei
benachbarte Register zu einem
Register mit Langwortldnge (32
Bit) zusammengeschlossen:
MOVE.L #Adresse, $dffCe0

Gleichbedeutend ist:

MOVE # Adresse/$10000,$dff0e0
;High-Word der Adresse
MOVE # Adresse&$ffff,$dff0e2
;Low=Word der Adresse

In unseren Programmen werden
wir den Offset der Register weiter
als Zahlenwert angeben. Wer
méchte, kann haufig verwendete
Offsets als Marken (Labels) defi-
nieren, z.B. (siehe auch Tabelle 1):
Basis = $ArF000
Color00 = $180
LEA Basis,aé
MOVE # Farbe,Color00(aé)

Die meisten Register sind nur
beschreibbar, d.h. beim Versuch,
aus ihnen zu lesen, erhalten wir
sinnlosen »Bitmull«. Einige kén-
nen wiederum nur gelesen wer-
den, um z.B. die aktuelle Position
des Rasterstrahls auf dem Maonitor
abzufragen. Als dritten Typ gibt es
»Strobe-Register«, die keine Daten
libergeben bekommen, sondern

TEIL 1

Teil 1: Speicheraufteilung des
Amiga; Arbeiten mit Seka; Hard-
ware-Register; DMA; Copper

Teil 2: Bilddarstellung tber Cop-
perlisten, Scrolling

Teil 3 bis 6: Der Blitter: einfaches
Kopieren, Kopieren mit Maske,
Steuerung tiber Copperlisten, Line-
Befehl, Drehen von Objekten mit
Line-Befehlen

Teil 7: Mehr Details (iber Bilddar-
stellung: alle Grafikmodi, Sprites,
Scrolling, Lightgun-Abfrage tiber In-
terrupts, Sound

Teil 8: Timingprobleme und deren
Beseitigung

Im Verlauf des Kurses ist ein »Fra-
genachmittag« eingeplant, an dem
Sie telefonisch schwierige Fragen
mit dem Autor des Kurses bespre-
chen kénnen.

115
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'AHEUTE SCHON DIE PERIPHERIEGERATE
O M@[E@EM .
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Produktionsbeschreibung
Maximegs 2,3 Megabyte RAM

Passend fiir A501 Verbindungsgerit.

Dieses neue Superprodukt von MAST ist eine intelligente 2,3 MByte
RAM-Karte, die fir verschiedene Zwecke programmiert werden
kann. Am wichtigsten ist die verbesserte Grafikauflésung. EGM
belegt2 MByte der 2,3 MByte auf Maximegs miteinem Grafikspeicher.
Ja! Mit den normalen Grafik-Chips einschlieBlich dem BLITTER,
haben Sie Zugang zu 2 MByte. Zusammen mit den 512 K in lhrem
Amiga verfligen Sie lber 2,5 MByte fir Ihre Grafik- und Computer-
Animationsprogramme. Fiirdiesen Speicher brauchen Sie Software-
Unterstiitzung — aber denken Sie an die Maglichkeiten.

Maximegs 468t sich durch Software konfigurieren. Es kdnnen
Speicherblécke vom Grafik-Modus und zur RAM-Disk hin- und
hergeschaltet oder abgeschaltet werden, sooft Sie wollen. Bei
einigen Grafikprogrammen kann das Umschalten bei vertikalen
Synchronisierungsimpulsen blockieren. Bei MAXIMEG sind die
CPU und ein Gary-Adapter inbegriffen. Benétigt wird der 1.3. New
Fat Angus. Inbegriffen ist auch eine batteriegepufferte Uhr.

2,3 MByte DM 619,-, 2 MByte DM 549, -, OK DM 299,-.

Amiga-Fans, die schon liber eine eingebaute 1,8-MByte-Karte
verfiigen, kénnen diese gegen Maximegs mit einem Aufpreis
von DM 120,- eintauschen. (Wir verwenden die RAM-Chips auf
Ihrer Platine wieder, bitte schicken Sie sie mit lhrer Karte ein,
sodaB wir sie in Maximegs einsetzen kénnen.)

FIREBALL: Echter DMA, SCSl-Interface fiir A2000. Kann als
Filecard eingesetzt werden oder mit einem separaten Laufwerk.
Passend fiir Fujitsu- und Conner-Laufwerke. Data Transfer Rates
650 KByte/sec Dauerleistung.

20 MByte (25 ms Conner) DM 899,-
45 MByte £12 ms Fujitsu mit Cache) DM 1099, -
90 MByte (11 ms Fujitsu mit Cache) DM 1699,-
136 MByte (11 ms Fujitsu mit Cache) DM 1999,-
182 MByte (11 ms Fujitsu mit Cache) DM 2499, -

Tiny Tiger: Externes SCSI-Laufwerk, mit SCSI EIN & AUS, Front-
platte zeigt die SCSI-Adresse, Paritdtsanzeige, Schreibschutzan-
zeige, aktives Laufwerk, Endanzeige und Laufwerksanzeige. Mit
den unten am Tiny Tiger befindlichen Schaltern lassen sich an den
Laufwerken viele Optionen einstellen. Kabelanschliisse passen in
jedes SCSI Interface einschlieBlich Macintosh. Mit unserem
zugehdorigen tragbaren SCSI-Interface (Passend fir alle Amigas).

20 MByte DM 999,-, 45 MByte DM 1199,-, 90 MByte DM 1799,-,
136 MByte DM 2099,-, 182 MByte DM 2599, -

UNIDRIVE: Mit Fujitsu Qualltats Diskettenlaufwerk. Leise. Geringer
Slromverbrauch Kann spéterin ein erweitertes Unidrive verwandelt
werden. DM 189,-

ERWEITERTES UNIDRIVE: Mit Spurenanzeige und Hardware-
Viruskiller. Das Laufwerk kann schreibgeschiitzt werden — zwei
Optionen: Schreibschutz fiir das ganze Laufwerk oder nur fiir Spur
0. LED's auf der Frontplatte zeigen an

1. ob Schreibschutz aktiviert ist

2. ob etwas auf die Spur 0 geschrieben wird

3. ob etwas auf eine andere Spur geschrieben wird.

Das erweiterte Unidrive Gberwacht auf wirksame Weise, was aufder
Diskette passiert. DM 229 -

TWINDRIVE: Doppel-Diskettenlaufwerk DM 339,-
OCTOPLUS -8 MBYTE RAM fur A2000 2 MByte DM 599,
4 MByte DM 999,-, 6 MByte DM 1399,-, 8 MByte DM 1799,-
1 MBYTE SIMM MODUL DM 249,-

A2000 Einbau-Diskettenlaufwerk m.“No-Click"-Logik DM 159,-
MICROMEGS-512 K plus Uhr DM 149,-
FIREBALL JUNIOR-DMA, SCSI flir A500 PREIS AUF ANFRAGE

Memory and Storage Technology GmbH ist Teil einer Firmengruppe,
zu der die Storage Technology in den USA, Australien und
GroBbritannien gehort. Wir verkaufen unsere Produkte ohne
Zwischenhandel direkt an den Endverbraucher. Die Garantie auf
unsere Produkte, einschlieBlich der gesetzlich nicht vorgeschrie-
benen 5-Jahres-Garantie auf Fujitsu Fest vﬁlanenlaufwerke gelten
international flr alle unsere Firmensitze. Wir haben uns zum Ziel
?esetzt Ihnen Hochtechnologie anzubieten, Qualitatsprodukte fir
hren Amiga. Unserinternationales Ent\mcklungsteam arbeitet bereits
an weiteren interessanten Produkten.

Detaillierte Datenblatter konnen Sie telefonisch oder
schriftlich anfordern. Schreiben sie an

Memory And Storage Technology GmbH,
Theodor-Heuss-Ring, 5000 Kéln 1, Tel. 0221/7710918.
Verkauf per Post oder direkt. Die angegebene Adresse wird das

Vertriebszentrum fiir Europa. Versandspesen kénnen sie bei uns
erfragen. Unverbindliche Preisangaben.
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einmalige Aktionen auslésen,
wenn man auf sie zugreift; egal,
was man reinschreibt. Haufig tre-
ten Kombinationen auf. Beispiele:
[T Leseregister:
MOVE.1 $dff004,d0
jAbfrage der Strahlposition
[ Strobe-Register:
CLR $dff08a
jAktiviere 2. Copperliste
In manchen Registern gibt es
ein SET/CLR-Bit. Es hat folgende
Funktion: Will man nur einen Teil
des Registers dndern und den
Restbelassen, schreibt man in das
betreffende Register eine »Mas-
ke« Ist ein Bit der Maske auf »0«,
bleibt das Bit im Hardware-
Register unverandert. Steht ein
Maskenbit auf »1«, nimmt das Bit
im Register den Wert des
SET/CLR-Bits an. Nehmen wir an,
wir wollen Bit 6 eines Registers set-
zen, das uber SET/CLR-Bit ver-
fugt. Alle Ubrigen Bits belassen wir
in ihrer alten Position:
; Bit 15 = SET/CLR
; * SET/CLR " Bité
MOVE # %1000000001000000,
$dfL000+0f fset
oder
MOVE #2 " 1542 "~ 6,
$AfF000+0f Fset
Ein weiteres Beispiel, wir wollen
alle Bits ldschen:
; © SET/CLR=0
MOVE #%0111111111111111,
$AFFO00+0f fset
Wenn wir den ICs »einfache«
Aufgaben auftragen wie etwa das
Andern der Hintergrundfarbe,
miissen wir nur wenige Parameter
Ubergeben. Fordern wir komplexe-

Farbregister:

Color 00 Offset $180
Color 01 Offset $182
Color31  Offset $1be
Farbwert:

Ein Farbwert in einem der Regi-
ster setzt sich aus den Komponen-
ten Rot, Gelb und Blau a 4 Bit zu-
sammen, die folgendermaBen auf
das Register verteilt sind:

Color xx -> %0000RRRRGGGG
BBEB (binar)
oder -> $0RGB (hexadezimal)
Die ersten 4 Bit jedes Farbregi-
sters sind unbenutzt. Beispiel: Der
Wert einer Farbe mit maximalem
Rot ($f) und ein biBchen Blau ($2)
betrdgt $0f02. Bei Grauténen sind
alle drei RGB-Anteile gleich groB
(z.B. $0333 = Dunkelgrau, $0aaa
= Hellgrau). Die Helligkeit wird
durch die Intensitat der Regler be-
stimmt (z.B. $0000 = Schwarz,
$Offf = WeiB)

I TIIR B Der Amiga

besitzt 32 Farbregister. Der
Wert in jedem Register legt
eine von 4096 Farben fest.

ASSEMBLER

das Abspielen eines kompletten
Musikstiicks (Samples), ist es aus
Zeitgrinden unmdglich, dem IC
sténdig die bendtigten Samplewer-
te Ulber den Prozessor zu Uberge-
ben. Aus diesem Grund sind alle
Customchips mit der Fahigkeit ver-
sehen, selbsténdig Daten aus dem
Speicher zu holen und in diesen zu
schreiben. Man nennt dies »DMA«
oder =Direkt Memory Access«.
Ubersetzt: direkter Zugriff auf den
Arbeitsspeicher. DMA-fahig sind:
der Blitter, der Copper, der Video-
chip und der Disk-Controller, der
Daten von Diskette liest und in den
Speicher schreibt.

Was bringt DMA? Der Sound-
chip des Amiga holt sich z.B. die
Samplewerte aus dem Speicher
und entlastet damit den Prozessor:
Dieser muB ihm lediglich mitteilen,
ab welcher Adresse er die Werte im
Speicher findet und wie schnell
und laut er sie abspielen soll.

Voraussetzung flir den Spei-
cherzugriff eines Chips ist, daB der
DMA-Kanal im DMA-Kontrollregi-
ster (»DMACON«) durch Setzen
des zugehdrigen Bits eingeschal-
tet ist. Im Register existiert ein
DMA-Hauptschalter, der immer auf
»1« stehen muB, will man DMA be-
nutzen. Zusétzlich gibt es fir je-
den DMA-Kanal einen separaten
Schalter. Die Belegung des Regi-
sters ersehen Sie aus Tabelle 2.

Sehen wir uns am Copper etwas
néher an, was DMA bedeutet: Ahn-
lich wie der Prozessor im Amiga
(68000) ist der Copper program-
mierbar, er verfiigt jedoch nicht
Uber einen solch komplexen Be-
fehlssatz.

Das Aufgabenfeld des Coppers
liegt hauptséachlich in der Entla-
stung der CPU. Durch eine enge
Zusammenarbeit mit dem Video-
chip ist er in der Lage, bestimmte
Rasterstrahlpositionen abzuwar-
ten und dann diverse Hardware-
Register zu dndern. Er kann auch
aufdas Ende einer Blitteroperation
warten, um dann dem Blitter neue
Instruktionen zu erteilen. Des wei-
teren verfigt der Chip Uber
Sprungbefehle (&hnlich »JMP«
beim 68000er) und bedingte
Sprungbefehle.
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Jeder Befehl besteht aus genau
zwei Wortern (32 Bit). Mittels DMA
holt der Copper sich Befehl fiir Be-
fehl aus dem Speicher und flhrt
ihn aus. Eine solche Befehlsliste
heiBt Copperliste. Sie bildet das
Grundgerlst der Programme, die
wir per direkter Hardware-Pro-
grammierung schreiben, also bei-
spielsweise eines Spieles.

Der Befehlssatz im einzelnen:
1 MOVE

Mit dem MOVE-Befehl kénnen
wir Daten in Hardware-Register
schreiben. Das erste Wort des Be-
fehls gibt den Offset des Registers
an; das zweite den Inhalt, den
wir hineinschreiben wollen. Der
68000er Befehl
MOVE # $fff,$drfi80
sieht beim Copper so aus:

DC.w $180,8fff

Anmerkung: Da der Seka-As-
sembler keine Copper-Befehle
kennt, missen wir die Anweisung
durch Zahlenwerte angeben. Es ist
auch moglich, Copper-Anweisun-
gen als »MACRO« zu definieren,

CMOVE 3fff,$180

Wir werden jedoch weiterhin die
»DC.w«-Fassung verwenden.

Das erste Befehlswort enthélt
immer eine gerade Adresse, denn:
Hardware-Register-Offsets  sind
wegen der Wortlange von Regi-
stern immer gerade. Wir merken
uns: Der MOVE-Befehl wird cha-
rakterisiert durch eine »0« in Bit 0
des ersten Befehlswortes.

[ WAIT

Mit diesem Befehl ist es mdg-
lich, die Befehlsausfiihrung des
Coppers anzuhalten, bis der Ra-
sterstrahl eine bestimmte Bild-
schirmposition erreicht oder {iber-
schritten hat (siehe dazu Tabelle
3). Das WAIT-Kommando hat fol-
gendes Format:

DC.w YYXX,-2

»YYe« steht fir die Y-Koordinate
($00 bis $ff) und »XX« flr die X-
Koordinate ($01 bis $e1). Die Auflo-
sung der X-Koordinate betrégt vier
Punkte, die der Y-Koordinate eine
Zeile.

Um eine Verwechslung mit dem
MOVE-Befehl zu vermeiden, muB
die X-Koordinate eine ungerade
Zahl sein: Der WAIT-Befehl wird
u.a. gekennzeichnet durch eine »1«
in Bit 0 des ersten Befehlswortes.
Des weiteren muB Bit 0 des zwei-
ten Wortes geldscht sein.

Mit beiden Befehlen kénnen wir
bereits eine kleine Copperliste (Li-
sting 1) erstellen. Es ist allerdings

Was brauche ich...

...far diesen Kurs?

W Wichtigstes Utensil ist ein As-
sembler, mit dem Sie die Beispiel-
programme ausprobieren kénnen.
Die Listings wurden mit dem Seka-
Assembler von Kuma getestet und
sind - gegebenenfalls mit geringen
Anderungen - auf andere Assem-
bler Gbertragbar.

Des weiteren verlangt der Kurs
von lhnen Grundkenntnisse in Ma-
schinensprache. Es reicht, wenn
Sie sich hierzu den Assemblerkurs
ab der Ausgabe 10/89 noch einmal
zu Gemite fihren. Eine Liste der
Befehle, die der Prozessor versteht,
ist ein nitzliches Hilfsmittel. Wich-
tig fir Einsteiger: Auch ohne As-
semblerkenntnisse kénnen Sie die-
sen Kurs mitverfolgen und als Start
in lhre »Programmierer-Laufbahn«
nutzen.

B Ab der nachsten Folge bendti-
gen wir ein Malprogramm bzw. Bil-
der, die als IFF-Datei vorliegen, und
einen Konverter, der komprimierte
IFF-Dateien entpackt. Einen Kon-
verter finden Sie auf einigen PD-
Disks. Wir werden auch ein entspre-
chendes Programm im AMIGA-
Magazin zum Abtippen vorstellen.

B Und was war da noch? Klar, Sie
brauchen noch einen Amiga und
SpaB am Programmieren. Dann
kann es losgehen - ran an den Cop-
per...

COPLIST:
de.w $180, $f00 ;
de.w $700f, -2

de.w $180, $fff ;
de.w $e00f, -2 ;
de.w $180, $f00 ;

setze Hintergrundfarbe auf Rot

warte auf den Anfang ($0f) der Zeile $70
setze Hintergrundfarbe auf Weiss

warte auf Zeile $e0

setze Hintergrundfarbe auf Rot

m So sieht eine Copperliste aus

noch kein lauffdhiges Programm,
es zeigt nur die Befehlsliste fir den
Coprozessor.

Die Liste soll zu Beginn »jedes«
Bildschirmaufbaus gestartet wer-
den (XX = $01, YY = $00). Um sie
laufféhig zu machen, mussen wir
der DMA-Hardware mitteilen, wo
sie beginnen soll, Copperbefehle
zu lesen. Hierfiir gibt es zwei »lan-
ge« Register zu je 32 Bit:
»COPADR1« und »COPADR2«.

Hier schreiben wir die Start-
adresse der Liste hinein (siehe Ta-
belle 4). Durch den Befehl
»COPJMP1« (oder »COPJMP2<)
Ubernimmt der Copper die Adres-
se aus »COPADR1« (bzw. »COP
ADR2«) in seinen Programmzéhler
und beginnt, ab dieser Speicher-
adresse Befehle zu entnehmen und
auszufithren. »COPJMPs« werden
durch Strobe-Register ausgeldst.
Zu Beginn eines jeden Bildschirm-
aufbaus wird hardwareméaBig
»COPJMP1« ausgefihrt, d.h. je-
desmal bevor der Bildschirm auf-
gebaut wird, startet der Amiga den
Copper und-last ihn die Befehls-
liste an der Adresse »COP
ADR1« ausfihren.

Kehren wir zu unserer ersten Li-
ste zurlick; es sind noch einige all-
gemeine Initialisierungsaufgaben
ndtig, um sie zu aktivieren: Da das
Betriebssystem Uber eine eigene
Copperliste verfligt und »&rgerlich

COPADR1  Offset $080
COPADR2  Offset $084
COPJMP1  Offset $088
COPJMP2  Offset $08a

Tabelle 4 Einige wich-

tige Hardware-Register, die
den Copper steuern

|EL T8 Das DMA-Kontroliregister ist ein Schreib-

register: Da viele Bits auch gelesen werden miissen, gibt es
das Register in einer »read«-Version mit dem Offset $002

118

DMACON Offset $096 (Schreibregister) x=41 w=$7 x=tel
Offset $002 (Leseregister) . ; z ;
: k sichtbarer Bereich horiz. blank
Bit15  SET/CLR-Bit . Ay e —_—

14 Blitter busy = 1 -> Blitter arbeitet gerade e g._.h: 5y Micklad
0-> Blitter ist frei v —Zeile 2 pas

13  Blitter zero = 1 -> alle Ausgangswerte der letzten ¢ Zeile 53
Blitteroperation waren 0 R

12 unbenutzt i

11 unbenutzt ' — deile $133

10 Blitter prior = 1 -> Blitter hat Prioritét (iber den Prozessor 1 —— Zeile $134 Ficklaut

= —~ Zeile $135 ©

9 DMA-Hauptschalter ; 148t DMA generell zu a Zeile $136

8  BitPlane DMA ; schaltet DMA fiir Videochip ‘f‘ : =

7  Copper DMA vertical blank

6 Blitter DMA

5 Sprite DMA _ . - .

3 Dfsk SHIA : DRIA f0r Diskoton Latfaark Tahelle 3 So baut der Amiga mit Hilfe des Coppers ein

- : S T : Bild Zeile flir Zeile auf dem Monitor auf.

3  Audio 3 DMA ; DMA flr vierstimmigen Soundchip

2 Audio 2 DMA Rasterstrahl:

1 Audio 1 DMA Damit ist der Lichtstrahl des Monitors gemeint. Er tastet 50mal in der Sekunde

0  Audio 0 DMA den Bildschirm ab, um Bilder zu projizieren. Er beginntimmer in der oberen Zeile

links, wandert bis ganz nach rechts, um nach einer kurzen Pause (horizontal
blank) wieder an der linken Seite der nachsten Zeile fortzufahren. Hat er den un-
teren Bildschirmrand erreicht, macht er eine langere Pause (vertical blank) und
beginnt mit dem néchsten Bild.
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Professionelle Produkte - Alles Originalware, kein Grauimport, volle Herstellergarantie!
Animation Erweiterungen Grafik Lernen Tools Zubehor
AEGIS AniMagic incl. di. HB. 98 Speicher A-500 512KByte/Uhr 228 AEGIS Draw 168 Funition 49 DIGA! Aegis B8 Jitter Rid Filterscheibe 29
AEGIS Animator & Images 219 | | TV-HF Modulator A-500/2000 56 | |AEGIS Draw 2000 399 | | MathAmation deutsch 143 | | DiSCovery Disk Editor deutsch 188 | | Abdeckhaube System & Monitor 24
AEGIS Lights! Cameral Action! 98 | | XT Erweiterung fur A-2000 ag5 | | AEGIS Graphics Starter Kit 98 | | Fi Modul | Pioter 169 | | Disk 1o Disk 88 | | Abdeckhaube Tastatur 12
AEGIS Modeler 3-D 149 AT Erweiterung fur A-2000 2295 AEGIS Images 58 Pi Modul Il Matrix 128 DiskMaster deutsch o8 AMIGA Scart Kabel 2 mir. 25
AEGIS Videoscape 30 2.0 deutsch 198 | | Kickstart ROM 1.3 56 || Brushworks 58 | | Pi Modul lli Taschenrechner 79 s to Dos deutsch 26 | | AMIGA Originaimaus g8
AEGIS Videotitler deutsch 185 | | Kickstant Umschaltplatine ROM-ROM 48 | | Calligrapher 198 | | Pi Modul IV Lineare Optimierung 123 | | Fast Lightni 39 | | Control Center Amiga s00 180
DELUXE Productions 325 Kickstart Umschaltpl. 3-fach 2xEprom 58 DELUXE Paint Ill deutsch 188 Pi Modul V Statistik 109 Floppy Accelerator 56 Konzepthalter schwenkbar 14
Pagefiipper deutsch 50 DELUXE Phololab deutsch 179 Grabbit 9 louse House Max grau 15
ﬁageli»pper p'haiﬁf: PAL ggg F b b (13 d Digsw‘l"m?éég!;AL ;ems;h 149 M 3 ;!arauder 55 Mouse guusé:xl;iage rosa 15
haton Video nimator L eichentablett 698 roject O 74 | | Mouse Pad 27 x23cm 14
Sculpt & Animate 3-D XL 298 ar an er EASYL 2000 Zeichentablett 798 ; O n lto re onnamacx 4.0 deutsch m Trackball 89
Sculpt & Animate 4-D 895 | | Citizen 120D sw. 14 | | EASYL 500 Zeichentablett 648 | | Muttisync (NEC komp.) 1198 Shell Metacomco 49 Workbench Kit 1.3 Original CBM 89
Video Effects 3-0 34g | | Diablo C-150 Farbpatronen Anfrage | | Fonts & Borders 89 || Der Supermonitar SONY 1202 /5 1788 | | Toolkit Metacamco 49 || | View-Center 88
HE.abpatranen & Zubehor  Anfrage | | Funktion Graphenzeichner 48 || Super Fine Pitch 0,26mm Maske
B o cher m;’g 1% Color 22 ||inwo Cag 108 | | hervorragend fur Flicker Fixer geeignet
u SW. Photon Paint Expansion Disk 65 N s
el -
AMIGA KATALOG 90 20 ||NEE Foplon . ;:':‘."ﬁ:gf;"a"p"‘,ﬂ Sammlung e Musik U_nllmlted Restpo‘?’ten
Des Amiga GURUBuch 48 | I NEC P5 sw 12 || Pixmate deutsch 128 Unbegrenzt sind unsere Angebote 2war | | bgierpack Spiele:
as groBie Public Domain Buch je Bd. 49 | | NEC P& Color 85 | | rintmaster plus 74| | AEGIS Audiomaster I Siereo deutsch 165 | [nicht,” doch bemihen wir uns, Ihnen | | GIESRRERIPIER Lo o o0
Deskiop Publishing mit Pagestream 59 NEC P7 Color 69 Bars & Pipes 398 immer die glnstigsten wund besten 3
Developers Reference Guide 48 | |NEC P7 sw 19 Future Sound i 333 ||Produkte aus einem Angebol von Uber | | cinternack Spiste
STAR LG 24/10 sw. 18 GVP i's only Rock'n’ Roll 29 ikein anzubieten. Alle mit deutsch | | \jission Eiev., Spaceport, Bad Cat
Deutsche Handblicher STAR LC-10 sw. 19 Parfect Sound mit Digitizer 145 gekennzeichnelen Programme sind aus-| | Datonator g '
=Zeiselie nandoucner STAR L 10 Color 29 | | HARDCARDS A-2000 / 2 MB RAM-OFTION | | Pro Sound Designer Softw. only 88 Orig ge
NB 24/10 sw. 19 SCSI Hardcard + 2 20 MB 60 ms. 1198 AEGIS Sonix deutsch 148 deutschen Distributoren mit vollem Ip-
AEGISANMAGIC 29 ||sTarna 2415 sw 25 ||SCSiHardcard +2 32 MB 40 ms. 1398 | | Souncrax 1 od. il 39 ||dateservice. Sie kaufen also  keine Sonderangebote
AEGIS AUDIOMASTER | oder STAR NL-10 sw. 19| |SCSiHardeard +2 46 MB 2B ms. 1588 “selbsigestrickten’ Versionen! Aus  Kos-
:Eg“g e%gSsa:APE G g %2} Hardul: »gﬁ mg 11ms. 1598 tengrinden haben wir keine Prospexte 2u | | chessmaster 2000 49
Hardcard + 11ms. 2498 ~ - den angebotenen Arikeln. Microfiche-Filer deutsch 98
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wird«, wenn man diese durch eine
fremde ersetzt, missen wir das
Betriebssystem flr die Dauer un-
seres Programms an seinen Tétig-
keiten hindern. Dies tun wir, indem
wir alle Interrupts sperren, die das
Multitasking auslésen. Der Befehl
hierzu:

MOVE # $4000,$df£09a

jMultitasking ausschalten

Den Copper-DMA missen wir
nicht extra einschalten; er ist be-
reits aktiviert (Betriebssystem-
Copperliste lauft stdndig). Das Ein-
schalten wiirde so aussehen:

; * SET/CLR

; © DMA-Hauptschalter

; " Copper-DMA

MOVE # %1000001010000000,
$dLLO96

Unser erstes Programm, das ei-
ne komplette Copperliste aktiviert,
zeigt Listing 2. Lesen Sie bitte die
Erklarungen im Kasten rechts un-
ten grindlich durch. Geben Sie
das Listing mit einem Editor ein
und assemblieren Sie es. Beim
Seka-Assembler driicken Sie hier-
zu die Taste <a> und zweimal
<Return>. Das lauffahige Pro-
gramm sollte jetzt im Speicher ab
$40000 stehen. Wir starten es mit
»x« oder »$40000«. Hat alles ge-
klappt? Dann strahlt die - raten Sie
mal, wo der Autor des Kurses,
Hans Grill, herkommt? - &sterrei-
chische Flagge am Bildschirm.
Durch Druck der linken Maustaste
verlassen wir das Programm und
befinden uns wieder im Seka-
Befehlsmodus.

Wie Sie aus Tabelle 3 ersehen,
durchlauft der Rasterstrahl die Zei-
len $0 bis $136. Mit WAIT kénnen
wir jedoch nur die letzten beiden
Stellen (Hexadezimal-Ziffer = 8
Bit) angeben. Bisher spielte das
keine Rolle, da wir in unserem Bei-
spielprogramm nur mit Y-Koordi-
naten kleiner als $100 gearbeitet
haben. Wollen wir aber auf eine
dreistellige  Y-Koordinate (z.B.
$125) warten, miiBte der WAIT-
Befehl folgendes Aussehen ha-
ben:

DC.w $25xx,-2

Die erste Hexadezimal-Ziffer,
»1«, der Zahl $125 ist jetzt nicht im
Befehl enthalten; der Copper kann
zwischen den Zeilen $125 und
$025 nicht unterscheiden. Um auf

120

Zeilen ab $100 zu wartén, missen
wir uns gedulden, bis der Raster-
strahl den unteren Bildschirmteil
ab Zeile $100 erreicht hat. Erst
dann kénnen wir auf die ge-
wlnschte Y-Position warten. Bei-
spiel:

DC.w $ffel,~2

; auf die letzte Position

; vor ¥ = $100 warten
DC.w $25xx,-2

Mit dem ersten Befehl warten wir
auf die Position: »Y = $ff, X =
$el«. Dies ist die letzte abfragbare
Strahlenposition vor der Zeile 256
($100). Bis der Copper zum néch-
sten Befehl kommt, hat er die Zeile
$100 erreicht und wartet somit auf
»Y = $125«, Probieren wir das aus:
Wir modifizieren unser Beispiel-
programm und setzen die Flagge -
diesmal nehmen wir die deutsche
- im unteren Bildschirmteil (siehe
Listing 3).

In bisherigen Beispielen haben
wir die Adresse der Copperliste in
»COPADR2« geschrieben, weil
dieser Zeiger nach Verlassen un-
seres Programms automatisch zu-
riickgesetzt wird. Zu Beginn des
Bildaufbaus wird nach wie vor
COPJMP1 ausgefiihrt; der Befehl
startet die originale Betriebs-
system-Copperliste. Sie aktiviert
jedoch unsere Liste nach einigen

move.l # cop,$dff080

; Adresse unserer Liste

; in COPADR1 schreiben

lea GRname(pe),al

; COPADR1 Inhalt ermitteln...
moveq #0,d0

move.l 4.w,a6

Jsr -552(a6é) ; OpenLibrary
move.1l 38(a0),$drf080
j...und zuriickschreiben
move.l a0,al

jsr -414(aé) ;CloseLibrary

GRname: de.b “graphics.library”,0

even 3
Wiirden wir den Zeiger nicht auf
die »originale« Copperliste zurtick-
setzen, liefe unsere Liste am Ende
des Programms ewig weiter.

direkt auf die Hardware zugreifen,
sollten wir uns daran halten, nie
mehr das Betriebssystem einzu-
setzen oder dorthin zuriickzukeh-
ren - man kann nicht beide Welten
des Amiga gleichzeitig haben wol-
len; die Komplikationen und Fol-
gen sind uniiberschaubar.

Als nachstes realisieren wir ei-
nen »JMP«-Befehl mit dem Cop-
per, d.h. wir springen aus einer
Copperliste an eine andere Stelle
in der Befehlsliste. Hierzu schrei-
ben wir unsere Zielsprung-
Adresse in »COPADR2« und lésen
einen »COPJMP2«Strobe aus
(siehe Listing 4). Da der MOVE-
Befehl des Coppers nur wortweise

Speicherplatz)

s

waltm:

bne.s waitm

org $40000
load $40000
x:

move #$4000,3dff0%a
move.l #cop,$dff084
waitm:

btst #6,3bfe001
bne.s waitm

rts

cop:

de.w $180,0 H

de.w $ffel,-2 3

de.w $070f,-2 ;

de.w $180,3%f00 ; Farbe 1
de.w $170f,-2 2

de.w $180,8fff ;

de.w $280f,-2 :

de.w $180,$f00 ;

de.w $£f7F,-2 H

Farbe 2

Farbe 3

oberer Bildschirmabschnitt schwarz
warte bis knapp vor Zeile $100
walt Y = $107, X = $f

wait ¥ = $117, X = §f

wait ¥ = $128, X = $f

wait unendlich

Noch eine Flagge - diesmal schreiben wir mit dem
Copper im unteren Bildschirmabschnitt ab Zeile 256

Ein komplettes Programm,
um mit dem Copper auf
dem Bildschirm zu zaubern
- die Fahnen hoch

org $40000 ; Programmcode ins Chip-Mem ab $40000 legen
load $40000 ; (ab dieser Adresse ist ausreichend freier

move # $4000,$dff09a ; Multitasking ausschalten
move.l #cop,$dff084 ; Adresse unserer Copperliste nach COPADR2

btst #6,3bfe001 ; warte auf linke Maustaste

rts ; Ende

cop:

de.w $180,$f00 ; Erkldrung siehe Listing 1
de.w $700f,-2

de.w $180,$fff

de.w $e00f,-2

de.w $180,$£00

de.w PFEFF,-2 ; Ende der Liste

B Mittels »org« und »load« bestim-
men wir, wo der Assembler unser
Programm im Speicher ablegt. Das
Chip-RAM liegt zwischen den
Adressen $00000 bis $80000 (alter
Agnus-Chip mit 512 KByte). Davon
»vergeudet« das Betriebssystem et-
wa die Halfte fir seine zahlreichen
Fenster, Puffer usw. Da wir vorha-
ben, unser Programm wieder zu
verlassen und danach die Benutzer-
oberflache »gurufrei« vorzufinden,

Befehlen automatisch  mittels
»COPJMP2«,

Wollen wir die Startadresse un-
serer Liste direkt in »"COPADR1«
schreiben, milssen wir diesen Zei-
ger vor Beendigung unseres Pro-
gramms wieder auf die Betriebs-
system-Copperliste zurtickbiegen,
sonst...

Da die Zeiger Schreibregister
sind, miissen wir in einer Struktur
des Betriebssystems, GFX-Base,
nachsehen, wo sich die originale
Copperliste befindet:

Anmerkung: Der Befehl »even«
veranlaBt den Assembler, alle
nachfolgenden Befehle und Daten
an gerade Adressen zu legen. Da
der Name der Graphics.Library ei-
ne ungerade Zahl an Buchstaben
besitzt, ergénzt sie der »evene-
Befehl um ein Fillbyte.

Wir greifen in diesem Programm
lbrigens nur auf das Betriebssy-
stem zurlick, um unser Testpro-
gramm sauber zu verlassen und
um weiterexperimentieren zu kon-
nen. In fertigen Programmen, die

legen wir es ab $40000 ab. So sind
wir sicher, daB wir keine Daten des
Systems (iberschreiben. Besitzer
eines Amiga mit einer Speicherer-
weiterung kénnen bedenkenlos den
Speicher von $10000 bis $80000
benutzen. Mit dem PD-Programm
»add21k« kann man den freien Ar-
beitsspeicher noch zusétzlich um
21 KByte erweitern.

B Ein Wiedereinschalten der Inter-
rupts am Ende des Programms ist
nicht notwendig. Sobald der Amiga
unser Programm durch »RTS« ver-
18Bt, werden diese automatisch zu-
riickgesetzt.

B Damitder Copper nach dem letz-
ten Befehl seine Arbeit bis zum
néachsten Bildaufbau einstellt, war-
ten wir am Ende der Copperliste auf
eine unmogliche X-Position ($ff).
Erst zu Beginn des néchsten Bild-
aufbaus wird der endlose Warte-
Befehl durch den Hardware-COP-
JMP1 unterbrochen, und der Cop-
per beginnt wieder mit dem er-
sten Befehl in der Liste.

Erklarungen [yemm

ersten Copperprogramm
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MZ.Computer Soft- und Hardware  ACHTUNG neue Telefon-Nr.

Marco Zimmermann, 4000 Diisseldorf 11, Alt-Niederkassel 122, Tel. 0211-572714
Postfach 190272, Mo.-Fr. v. 9.00-13.00 u. 15-18.00

Laufwerke fiir Amiga

3,5"-Laufwerk intern mit Einbau-Kit ..........
3,5"-Laufwerk extern abschaltbar, Bus durchgeschleift .... - .
5,25"Laufwerk extern abschaltbar, Bus durchgeschleift, MS-DOS 40/80 Tracks Amigafarbe:

Amiga-Zubehor

Bootselector df0:df1, df0:-df2, df0:df3 ............
Virusfinder Hardware (extern fir den Drive-Po
Mouse Pad antistatisch und rutschfest ................
Sound-Sampler fiir Amiga 1000 A500/A2000 mit S
Emulatorkabel (Floppy 1541 u. 1571 + Amiga) .
Kickstartumschaltplatine 1 x Rom, 2 x Eprom
Kickstartumschaltplatine 2 x Rom
Kickstartplatine bestGckt mit V.1.2
Kickstart V.1.3 als Epromsatz
Kickstart V.1.2 als Epromsatz .
Speichererweiterung fiir A500 intern
Ram-Erweiterung 8 MB mit 2 MB bestiickt
Druckerkabel fiir Amiga, IBM, Atari ..

autokenfigurierend

Jetzt ist er da der leise Lifter fiir den Amiga mit Anleitung 59,-

Trak-Ball fir alle AMIGA-Typen 79,
Disketten

3,5" NoName 2DD 135pi ..o
3,5" RPS Marken-Disketten 1351pi 20D

3,5" Sentinel 2DD ColorDisk

5,25" NoName 252D 48tpi ...
5,25" RPS Marken-Disketten 48tpi
3,5" 2DD 50 Stck. plus Disketten-Box fiir 80 Disketten .
3,5" 80 Disketten-Box .............ccccvcrirnnnnn B

5,25" 282D 100 Stck. plus Disketten-Box flr 100 Disketten
Media Schubfdcher Disketten-Box fir 80 150 3,5" Disketten .
Media Schubfécher Disketten-Box fir 100 5,25" Disketten .........

AMIGA PUBLIC DOMAIN:

Einzeldisk 4,00  ACS, Amicus, AmigaAction, Amok, Antares, A.U.G.E. 4000 A.US.TR.LA
ab 10 3,70  Bavarian, C.A.C.T.U.S., ES-Soft, Faug, Fred-Fish, German, Kiss

ab 20 3,40  Kickstart, MIDI, PaNorAmA, PuplicProject, RPD, Ruhr, S.A.F.E., Sigma,
ab 50 290  Taifun, TBAG, Tornado, UGA und andere PD-Serien

Es wird auf auf 3,5" 2DD oder 5,25" 252D Disketten mit doppelt verify kopiert.

Ausgesuchte PD-Programme zusammengestellt auf der "MZ.Spezial*

1. 2 Malprogramme Amiga-Paint V.1.5 u. Klecks V.1.0 mit vielen Funktionen

Flllmustereditor, Pal, Hires, Overscan, Fonts, Pinsel, VergroBern usw. 2.

Banner |I, mit diesem Programm wird es Ihnen ermbglicht, selbst erstelite Banner auszudrucken

UTILITY-Disk mit Copyprg., Festplatten Backup, Dir. Utilities, sehr zu empfehlen fiir User, die gerade

mit dem Amiga anfangen.

Video. Verwaltung mit dem Amiga auf einfache Weise.

Tennis, Tennisspiel fir 2 Personen und Joystick, Erfordert 1 MB-Speicher, sehr gute Grafik und Sound

Soundiracker-Musik, sehr gute Sounds erstellt mit dem Soundtracker.

Mountain CAD, mit diesem Programm konnen Sie z.B. elektronische Schaltkreise entwickeln. Die

Steuerung des Programms erfolgt Gber Auswahlmenis u. mit der Mouse inkl. Anltg. zum Programm.

Haushaltsbuch, dieses Programm hilft Ihnen mehr aus |hrem Taschengeld zu machen. Mit bis zu 25

Konten kénnen Sie Ihr Geld jetzt noch besser verwalten,

Intro-Maker, erstellen Sie sich Ihr eigenes Intro zur Verschdnerung lhrer eigenen Programme. Dieses

Paket enthalt 3 Disketten.

BootMaster, machen sie aus Ihrem Bootblock etwas besonderes. Mit Laufschrift, Sternenhintergrund

und Farbbalken.

Labeldruckprg., auf dieser Diskette befinden sich zwei Programme, mit denen Sie Etiketten und

Labels erstellen kdnnen.

12. Star Trek, Spiel mit Sound und Grafik aus der Serie ENTERPRISE auf drei Disk.

13. Kampf um Eriador, ein Strategiespiel fir 2 Personen mit guter Grafik u. Sound.

14. Blizzard, ein Ballerspiel mit sehr guter Animation.

15. Risiko, eine sehr gute Umsetzung des bekannten Brettspiels.

16. Broker, bei diesem Spiel missen Sie eine sehr gute Nase fir Aktien mitbringen, denn Ihre Aufgabe ist
mit Aktien zu Handein.

17. Paranoid, ist eine Brekout-Variante der Spitzenklasse mit High Score Liste und eigenem Leveleditor.

18. Werner Flash Bier, der SpielspaB fir die ganze Familie und Brésel-Freunde.

19. Perfect-English, ein Vokabeltrainer fir die englische Sprache. Die Vokabeln kénnen fiir den eigenen
Gebrauch erstelit werden.

20. Utility-Disk Il mit ZeroVirus, BootBlock-Champion Il, ASDG-rrd, jetzt neu, bis zu 8 MB kénnen genutzt
werden, DMouse V.1.2 neu, NoKLICK, Jazzbench,

21. Chess, ein sehr gutes Schachspiel fir den Amiga

22. Star Trak ||, eine neue Variante des schon bekannten Star Trak Spiel

23. Boot Lader, jetzt haben auch Sie die Maglichkeit, auf einfache Weise Programme aus dem BootBlock
2u starten

24. MED, ist ein Musik-Editor und ist vergleichbar mit dem Sound Tracker, man hat die Moglichkeit, bis zu

50 Sound-Blocke pro Musikstiick zu verwalten.

25. Menl Selector, auf einfache Weise Programme durch ein Auswahimend zu starten, eine gute
Méglichkeit, dieses Programm zu testen sind unsere 3 PD Katalogdisks

26. Virus Killer Paket, die 11 besten Virusknllerpr?. auf zwei Disketten. Es lohnt sich!!!

27. Copy Disk, zwei bis zum Schreibschutz getillte Disketten mit Kopierprogrammen. Auch fiir Computer
mit nur einem Laufwerk.

28. BootBlock Desinger Paket, erstellen Sie sich Ihren individuellen BootBlock.

29. Vokabeltrainer, die besten 3 Vekabeltrainer fir den Bereich Englisch, Latein und Franzésisch.

30. Dir und Festplatten Utilities fiir den Amiga mit Backupprogramme fir die Festplatte.

© @ NoOus ©

= 8

Hard & Software GmbH 6921 Epfenbach
Frohnberg 23 Tel 07263/ 5693 Fax 1739

AMIGADRIVES

1 Jahr Umtauschgarantie « AnschiuBfertig mit Kabel « Amigafarbenes
Metallgehause + Automatische Diskchargeerkennung + Abschaltbar «
100 % kompatibel » 5,25 40/80 Track umschaltbar « Busdurchfiih-
rung bis DF3 « NEC 1037 A mit deutscher Seriennummer.

IDS Laufwerk 3,5 ov 195,-
IDS Laufwerk 5,25 pM 225,-
IDS Laufwerk 3,5 intern DM 1 49,-

Festplatten ?

Sie wollen Ihre AMIGA Kapazitét erweitern ? - Sie kdnnen das auf verschiedenenen Wegen tun:

So

oder

SPEICHER

« ICs der flihrenden Hersteller = Jedes Gerét einzeln gepriift.

fiir Amiga 500

schnelle Megabitchips » mit Akkugepufferter Uhr = intern «

abschaltbar
512 KB ov 145,-

fiir Amiga 1000

externes Metallgehause + abschaltbar « kompatibel zu den gingigen
Programmen + Uhren und Kickstartmodul erhaltlich

pm 625,-

2 MB-IDS-BOX

fiir Amiga 2000 Speicherkarte
8 MB-Karte mit 2 MB pM 769,=

Fordern Sie
sofort unsere
Broschiire an.

So

Die Lésung, die kein Problem wird |

laut ComputerLive (Markt und Technik) Heft 3.90:

"... das einzige Gerét im Test, daB bei allen Kriterien voll (iberzeugen konnte."

bsc biroautomation gmbh, Lerchenstr.5, 8000 Minchen 50, Tel.: (089) 308 41 52, FAX (089) 307 17 14
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(16 Bit) arbeitet, missen wir in un-
serem Copperprogramm einen
Befehl, der beim 68000er folgen-
dermaBen ausséhe:
MOVE.1 #labell,$drfoss
in High- und Low-Word trennen. Es
entstehen die Zeilen:
DC.w $84,1abell/$10000 ;High
DC.w $86,labelld$frrf ;Low

Mit:
DC.w $8a,0 ;COPIMP2
Ubernimmt der Programmzahler
des Coppers den Inhalt von
»COPADR2« und setzt seine Arbeit
bei Adresse »label1«fort; wir haben
eine Schleife programmiert.

Unser Programm farbt zu Be-
ginn des Bildes den Bildschirm
schwarz, wartet auf Zeile $60 und
setzt hier in einer Endlosschleife
die Hintergrundfarbe abwech-
selnd auf Rot und WeiB. Erst durch
einen Hardware-COPJMP1 beim
nachsten Bildaufbau beginnt der
Copper wieder in der Zeile, in der
die Hintergrundfarbe auf Schwarz
gesetzt wird. Das Resultat ist ein
Bildschirm, der in der oberen Half-
te schwarz und in der unteren H&lf-
te (ab Y=860) abwechselnd rote
und weiBe Striche aufweist. An de-
ren Lange sehen wir, wie lange der
Copper fir die Ausflihrung der Be-
fehle braucht: Erweitern wir unsere
Liste um eine Anweisung, die et-
was Zeit verschlingt, ergibt sich zu-
féllig ein symmetrisches Muster.
Nehmen wir folgende Liste:
cop:

de.w $180,3000

dec.w $600f,-2

KURS

labell:
de.w $180,3%£00

de.w $180,3Fff

de.w $180,$fff

; Zusétzlicher Befehl

de.w $84,1abell/$10000

de.w $86,labell1&$fref

de.w $8a,0

Bei bisherigen WAIT-Befehlen
haben wir das zweite Befehlswort
auf »-2« gesetzt. Das zweite Wort
hat aber eine tiefere Bedeutung:
Mit ihm legt man eine Maske liber
das X- oder Y-Koordinatenpaar,
um einige Bits in der Abfrage zu
ignorieren. Tabelle 5 zeigt die ge-
naue Belegung der Maske.

Die Y-Koordinate ist in Bit 7 nicht
maskierbar. Wollen wir alle Bits
des Koordinatenpaars zur Abfrage
heranziehen, missen wir auch alle
Maskenbits auf »1« setzen. Das
sieht dann so aus:

Dies entspricht dem Dezimal-
wert »-2«,

Beabsichtigen wir z.B., daB
WAIT keinen Unterschied zwi-
schen geraden und ungeraden Y-
Positionen macht, miissen wir nur
Bit 0 der Y-Maske auf »0« setzen:
MASKE = %1111111011111110

YYYYYYY

Ein WAIT-Befehl auf »Y = $81«
wilrde jetzt schon in Zeile $80 ab-
gebrochen. Ein kurzes Beispiel-
programm:

org $40000
load $40000
X:

move # $4000,$dff09a

move.l #cop,$dff080
waitm:

btst #6,3bfe001

bne.s waitm

lea GRname(pe),al

moveq #0,d0
MASKE = %1111111111111110 move.l 4.w,aé
YYYYYYY jsr -552(ab)
Bits 1. Wort 2. Wort
15 Y, Bit7 Blitter-Finish-Disable
;0" = Wait for Blitter
14 Y, Bit 6 Y, Maskenbit 6
13 Y, Bit5 Y, Maskenbit 5
12 Y, Bit 4 Y, Maskenbit 4
1 Y, Bit 3 Y, Maskenbit 3
10 Y, Bit 2 Y, Maskenbit 2
9 Y, Bit 1 Y, Maskenbit 1
8 Y, Bit 0 Y, Maskenbit 0
7 X, Bit 8 X, Maskenbit 8
6 X, Bit 7 X, Maskenbit 7
5 X, Bit 6 X, Maskenbit 6
4 X, Bit5 X, Maskenbit 5
3 X, Bit 4 X, Maskenbit 4
2 X, Bit 3 X, Maskenbit 3
1 X, Bit 2 X, Maskenbit 2
0 ) WAIT/SKIP
;0 = WAIT/1 = SKIP
Da der X-Koordinate die letzten beiden Bits fehlen, ist ihre Auflésung nur vier
Punkte groB. Bit 0 des ersten Befehlswortes muB immer mit »1« initialisiert wer-
den, um eine Verwechslung mit dem MOVE-Befehl zu vermeiden. Mittels Bit 0
des zweiten Befehlswortes wahlt man zwischen WAIT und SKIP. Das BFD-Flag
missen wir auf »1« setzen, sonst wartet der Copper, bis der Blitter seine Arbeit
beendet hat (Kursteil 4).

LEL T Die Bit-Belegung der Befehle WAIT und SKIP

move.1l 38(a0),$dff080
move.l a0,al
Jjsr -414(a6)
rts
GRname :
de.b "graphies.library”,0
even
cop:
de.w $180,$f00
de.w $8049,%1000000011111110
SWAIT $7f<Y<$100,X=$49
de.w $180,$£fF
de.w $80cd,%1000000011111110
SWAIT $7f<Y<$100, X=$cd
de.w $180,$£00
de.w $80el,%1000000011111110
SWAIT $7f<Y<$100, X=$el
de.w $88,0 ; JHP cop
Was macht das Programm? Zu-
erst wird die Hintergrundfarbe auf
Rot gesetzt. Der néchste Befehl
wartet, bis »X = $49«und Bit 7 der
Y-Position gleich Eins ist (2( =
$80). Das siebte Bit ist nicht mas-
kierbar, weil dessen Platz vom
Blitter-Finish-Disable-Flag (BFD-
Flags: siehe unten) eingenommen
wird. Der WAIT-Befehl beendet
seine Wartephase also nur bei Y-
Werten, die gréBer/gleich $80
(%10000000) und kleiner/gleich $ff
(%11111111) sind. In diesem Be-
reich schaltet der Copper bei»X =

| MA:

it die Chips
machen alles
allein

$49« auf WeiB und bei »X = $ecd«
wieder auf Rot - es entsteht ein
weiBes Viereck auf rotem Grund
mit der Diagonale [$49,$80]-
[$cd $ff]. Der WAIT-Befehl auf »X
= $el« (letzte X-Position einer Zei-
le) dient dazu, um in die nachste
Zeile zu gelangen.
Vorausgreifend erkldren  wir
noch die Funktion des BFD-Flags.
Ist es auf Null gesetzt, wartet der
Copper nicht auf eine Strahlenpo-
sition, sondern auf das Beenden
einer Blitteroperation. Das ist recht

WARM Y WAR DrE
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AMIGA-Bremse *der Highscore-Killer* DM 39,50

—regeltdie Geschwindigkeit stufenlos bis zum
Stillstand

~ideal fiirschnelle Games und Bildschirmfotografie

Neu Neu Neu Neu Neu Neu Neu Neu Neu Neu Neu Neu

Amiga-Bremse fiir A500 extern mitLEDs DM69,-

Neu Neu Neu Neu Neu Neu Neu Neu Neu Neu Neu Neu
!Achtung! Preisdnderungen bei Festplatten ! Achtung!

HK-Computer Festplatten

Kapazitit ~ Speed Filecard  A2000  A500
20MB/31/2" 35ms 898,- 848,- 1048,-
30MB/51/4" 65ms = 898,- 1098,-
30MB/31/2" 35ms 1048,- 998,- 1198.-
40MB/51/4"  28ms = 1198,- 1348,-
50MB/31/2" 35ms 1298, - 1248,- 1448.-
60MB/51/4"  28ms 4 1298,- 1498,-

Alle unsere Festplatten werden mit Autoboot-Software
ausgeliefert.

AUTOBOOTMODUL fiir A2000 DM 119,-
AUTOBOOTMODUL fiir A500 DM 149,-

zum Nachristen, inkl. Software und Anleitung.

Festplatten-Controller
OMTI55208 fir MFM-Platten (20/40MB) DM 135,-
OMTI55288 fiir RLL-Platten (30/50/60 MB) DM 159,-

Festplatten-Interface DM 99,-
Die Adapterplatine palit den PC-BUS eines Festplatten-
Controllersan den AMIGA-BUS an. (Bitte Rechnertyp
angeben)

Autoboot-Set MFM
OMTI5520B, Autoboot-Modul, Festplatten-Interface,
Kabelsatz

fiir Amiga 2000 (interne Slotkarte)
fir Amiga 500 (extern mit Gehéduse)

DM 349, -
DM379,-

Autoboot-SetRLL
OMTI5528B, Autoboot-Modul, Festplatten-Interface,
Kabelsatz

flirAmiga 2000 (intrne Slotkarte) DM 389,-
fir Amiga 500 (extern mit Gehduse) DM419,-
Festplattengehduse A500/1000 DM 379,-
Amigafarbenes Metallgehduse, komplett mit
Schaltnetzteil, Lifter, AnschluBadapter mit
durchgefiihrtem Bus, LEDs

Autoboot-Filecard DM299,-

Harddisk-Tragerplatine mitintegriertem Autoboot-
Modul, Controlleradapter, Autoboot-Software

Kick-ROM DM 49,-
- Kickstartumschaltplatine fiir zwei OriginalROMs

Kick-ROMmitROM 1.3 DM 98.-
OriginalROM 1.3 DM 65,-
Kickstartumschaltplatine 3-fach DM 59,-

— fiirzweiOriginalROMs und eine Epromversion
Umschaltplatine mit OriginalROM 1.3 DM 108,-

Maus & Joystick-Adapter DM 4450
— fiirgleichzeitigen AnschluB von Maus und Joystick
— mitLED-Anzeige

- alle Maussteuerleitungen elektronisch geschaltet

>>PowerFire <<Das Superding! DM 29,50

- Dauerfeuerinterface fiir Joystick und Maus

— optimale Impulsfolge fiir jedes Game einstellbar

— Dauerfeuerwird tiber Feuer- bzw. Maustaste
aktiviert

— einfach zwischen Maus/Joystick und Rechner
stecken

~ abschaltbar

Trackdisplay extern DFO: bis DF3: DM 79,-
flrjedes Laufwerk einstellbar

Drive-Expander DM 39,-

— fiirexterne Laufwerke ohne Busdurchfiihrung

- einstellbare Laufwerksnummer

- keine Kabellangenprobleme

- abschaltbar

- beiVerwendung eines Boot-Selectors kann von
jedem Laufwerk gebootet werden.

BOOT-Selector fiir Amigas DM 14,50
wahlweise Booten von DFO: oder DF1: oder DF2: oder
DF3: beiBestellung bitte angeben.

BOOT-Selectorelektronisch DM 49,-
wahlweise Booten von DFO: bis DF3:

BTX/NTX Decodermit FTZ (Drews) DM 248, -
Commodore BTX mit FTZ DM179,-
Midi-Interface DM 89,-
In/Thru/2*0utIm Metallgehduse fiir A500/A2000
Staubschutzhauben

AMIGA 500 DM 16,50
AMIGA 2000 Keyboard DM 16,50
Monitor 14* DM 29,50
Drucker 10 DM 24,50
Drucker15° DM 29,50

Die Staubschutzhauben sind aus Kunstleder mit
weichem antistatischen Innenfutter

Software

AMIGA-Computer

Amiga 2000 DM 1898,-
Amiga 500 DM 928,-
Amiga500BTX DM 998,-
Harddisk A590 20 MB fiir A500 DM 998,-
ColormonitorCommodore 1084P DM 598,-

Professional Drive Diskettenlaufwerke
****Topin Qualitdt, Funktion und Design ****
3,5' Laufwerk AMIGA2000intern DM 159,-
komplett mit Einbaukit und Anleitung

3,5" Laufwerk fiiralle AMIGAs extern DM 215,-
abschaltbar, Busdurchfiihrung, AMIGAfarben
5,25" Laufwerkfiiralle AMIGAs ext. DM 279,-
abschaltbar, Busdurchfiihrung, 40/80 Tracks,
AMIGAfarben

Professional RAM-Board Il A500
auf1 MB DM 169,-
— superschnelle Megabit-RAMs (4*514256)

— mitUhr & Datum

- hard-und softwaremaBig abschaltbar
— superniedriger Stromverbrauch

dto. Platine mit Uhr & Schalter

ohne RAMs DM79,-
Professional RAM-Board |11 A500
auf2,3MB

— intern, inkl. Gary-Adapter

— superschnelle Megabit-RAMs (16*511000)
= mitUhr & Datum

— hard-und softwaremafig abschaltbar

dto. Platine mitUhr & Schalter
ohne RAMs

DM 598.-

DM 198,-

Professional RAM-Board A2000 DM 798,-
8 MB mit2 MB bestiickt, autokonfigurierend,
einfach durch zusatzliche RAMs und Jumper
umsteckenaufriistbar, keine neuen PALS
erforderlich

dto. Platine bestiickt mit 4 MByte
dto. Platine bestiickt mit 8 MByte
dto. Platine teilbestiickt ohne RAMs
RAM-Satz fiir 2 Megabyte

DM1198,-
DM 1998,-
DM 498.-
DM 400,-

Genlock-Interface DM 248 -
nur Computer, nurVideo, beide Bilder gemischt,
durchgefihrter Monitorport, externes Gehause
mitS-VHS und Cinch Buchsen

Professional View
Video-Digitizer der neuen Generation DM 998 .-
On Board RGB-Splitter bereits integriert!!
Genlock-Interface im Lieferumfang enthalten!!
Realtime-Digitalisierung in 16 Graustufen,

25 Bilder/s

HAM-Modus mit 4096 Farben g

kurze Realtime Animationen ins/w, Ubertragung
3,5MB/s!

Alle Bilder und Animationen auf Diskette
speicherbar

flir Animationen mind. 1 MB RAM

Disketten RAM-Test Amiga DM24,50 | unterstiitzt 1 MB ChipRAM
3,5'NoName 20D 105t. DM 14.95 Jzﬂ;isgir?]zfiekte Speicherstellen grafischan, 100 % Demogegenfrankiertgn Riickumschlag
3,5"NoName 2DD 100St. DM 129, g (DM2,40) mit Leer-Disk
35'VerbatimVerex2DD 105t DM 25- | XGOPYII DM49,-
3.5'Verbatim Verex2DD ~ 100St.  DM225.- | XCOPYIImitHardwarezusatz DM69,- Haben Sie Hard- oder Software fiir den Amiga
525" NoName 252D 10St DM 5.9q | Turboprintll _ DM 89, - entwickelt? Wir bieten Ihnen eine groBziigige
e '”" | Turboprint professional DM 188,- Umsatzprovision und eine enrliche Abrechnung.
5,26" NoName 232D 1008t. DR 97, Quarterback (Festplatten-Backup) DM 119 -
5,25"Verbatim Verex 108t. DM 14,90 { { >>>>>3prechen Sie uns an <<<<<
5.25" Verbatim Verex 100St.  DM12g- | DPantil UM ots, .. . )
! ’ J Beckertext DM 189,- Wirreparieren Ihren Amiga und Zubehér schnell
GroBere Staffelnauf Anfrage GFA-Basic3.5 DM 229, - und preisgiinstig
7 1 e UPS-Versand: Nachnahme + 10 DM, Vorauskasse + 5 DM
'comprGI' Telen]n' 02 21/31 1 6 06 GroBgerte nach UPS-Tabelle ohne Aufschlag, Ausland nur
n TEIEfax: 02 21/32 1 1 66 gegen Vorauskasse + 15 DM.

Ihr Amiga-Spezialist

F. Hansmann &Th. Kiipper GbR
Bonner StraBe 37 = 5000 KdIn 1

BTX: 0221321166 oder *HK#

Mo.-Fr. 10.00-13.30 u. 14.30-18.30, Sa. 10.00-14.00
Stadtsparkasse Kdln, Kto. 6342133, BLZ 37050198

Bei Vorauskasse nur Eurochecks bis DM 400,- oder
Uberweisung.
Fordern Sie unser kostenloses Info an
Héandleranfragen erwinscht




ASSEMBLER

nitzlich, da der Copper auch den
Blitter mit Aufgaben fittern kann.
Aufgrund eines Fehlers der Hard-
ware muB der »WAIT-Blit«-Befehl
zweimal aufgerufen werden:
DC.% 1,0,1,0

Wir werden uns dem Zusam-
menspiel zwischen Blitter und
Copper im weiteren Verlauf des
Kurses noch genauer widmen.
B Wir haben zwei Befehle des
Coppers kennengelernt: MOVE
und WAIT; dritter im Bunde ist
»SKIP«. SKIP Uberspringt seinen

bne.s waitm

lea GRname(pe),al
moveq #0,d0

move.l 4.w,a6

Jsr -552(a6)

move.l 38(a0),$dff080
move.l a0,al

jsr =414(ab)

des Coppers liegt darin, den Bild-
schirm in mehrere Screens mit un-
terschiedlichen  Grafikauflosun-
gen und Farbpaletten zu untertei-
len und Farben vertikal flieBend in
andere (bergehen zu lassen, um
z.B. 4096 Farben in Hires darzu-

View). Auf Anwendungen des Cop-
pers in Zusammenarbeit mit dem
Videochip und Erkldrungen des
Videochips werden wir in der nach-
sten Folge eingehen. Bis dahin
sollten Sie weiter »Flagge zeigen«
- experimentieren Sie mit den Li-

rts
GRname:
de.b “graphies.library”,0
even
cop:
de.w $180,3%000
de.w $600f,-2
;WAIT [$60,80f]
labell:
de.w $180,$f00
de.w $180,%ffF
de.w $180,3%fff
de.w $800f,-1
; flhre den néchsten Befehl
; aus, wenn x<3$80 und Y<$f
dc.w $8a,0
;JMP labell (COPJMP2)
de.w $180,0
; hier féhrt der Copper nach
; SKIP fort
de.w $ffff,-2

stellen (»Dynamic-Mode« von Digi- | stings aus diesem Kursteil. ub

Befehl Funktion "
<ESC> Umschalten zwischen Editor und Kommando-Modus
im Editor:
<Ctrlu> scrollt eine Seite nach oben

(nur in »gepachter« Version)
<Ctrl d> scrollt eine Seite nach unten

(nur in »gepachter« Version) 2
<Ctrlb> markiert Beginn eines Blocks
<Ctrlc> markiert Ende eines Blocks und schneidet ihn aus
<Ctrl p> plaziert ausgeschnittenen Block an Cursorposition

Steuercodes im Quelltext:

org Adresse

Adresse, ab der Code laufféhig ist

org $40000
load $40000
X

move # $4000,$dff09%a
walitm:

btst #6,3bfe001
bne.s waitm

lea GRname(pe),al
moveq #0,d0

move.l 4.w,aé

Jsr -552(a6)

move.l a0,al

de.w $180,$000
de.w $600f,-2
labell:

de.w $180,%100 s

de.w $86,1labell&$ffff ;

de.w $8a,0 COPJMP2

move.l #cop,$dff080 ; COPADR1 auf unsere Liste zeigen lassen

move.l 38(a0),$dff080 ; COPADH1 zuriicksetzen

Jjsr -414(ab) ; CloseLibrary
rts
GRname: de.b “graphies.library”,0

even
cop:

; Bildschirm schwarz
bis zur Zeile $60

abwechselnd rot

dc.w $180,$fff ; und weiss darstellen

de.w $84,1abell/$10000 ; High von labell nach COPADR2
Low von labell nach COPADR2

Sprungbefehle
mit dem Copper

load Adresse Adresse, ab der der Code in den Speicher
geschrieben wird

>EXTERN Definieren einer oder mehrerer externer Dateien, die

"dfx:name”, durch den Befehl »Y« an die angegebene Adresse

Adresse,Lange geladen werden (nur in gepachter Version)

DC.b Byte,Byte,Byte | Bytes in den Programmcode einfligen

DCw

Word,Word Word Worter einfligen

DC.I

Long,Long,Long

Langwérter einfligen

BLK.b Anzahl Byte

mehrere gleiche Bytes einfligen

BLK.w Anzahl Word

Warter einfigen

BLK.l Anzahl,Long

Langwdrter einfligen

even

gerade Adresse

im Kommando-Modus:

Folgebefehl; dies aber nur, wenn
die angegebene Strahlenposition
bereits erreicht oder tiberschritten
ist. Formell &hnelt SKIP dem WAIT-
Kommando, nur Bit 0 des zweiten
Befehlswortes steht auf »1« statt
auf »0«. Auch beim SKIP-Befehl
kann das [x,y]-Koordinatenpaar mit
einer Maske belegt werden:

org $40000
load $40000
¥3
move # $4000,$dff09%a
move.l # cop,$dff080
jAdresse der Copperlist
move.l #labell,$dff084
;Ziel eines COPJMP2-Sprunges
waitm:

btst #6,5bfe001

124

Unsere Copperliste farbt zuerst
den Bildschirm schwarz, wartet
dann auf Beginn der Zeile $60 und
erzeugt ab hier in einer Schleife
ein WeiB-Rot-Muster. Die Schleife
wird ab Strahlenposition [$80,$0f]
durch SKIP abgebrochen:

DC.w $800f,-1

Die Befehlsausfilhrung wird
dann einen Befehl »tiefer« fortge-
setzt und der Hintergrund wieder
auf schwarz geférbt. Zwischen den
Zeilen $60 und $80 entsteht ein
Streifenmuster, der Ubrige Bild-
schirm bleibt dunkel. Ein SKIP-
Befehl ohne Ausmaskierung hat
das Format:

DC.w XXYY,-1
Der Hauptverwendungszweck

a assembliert Source und schreibt das Programm in
die mit »load« angegebene Adresse. Wurde kein
»load« angegeben, legt der Assembler den Code an
einer freien Stelle im Arbeitsbereich ab, dessen
Lénge man zu Beginn angibt (Workspace KB: ?7?).

j Adresse startet Programm ab angegebener Adresse

w schreibt Source auf Diskette oder Festplatte

r liest Source von Diskette oder Festplatte

wi schreibt Daten auf Diskette

ri liest Daten von Diskette

y liest alle mit »EXTERN« definierten Files von
Diskette

n Adresse disassembliert ab Adresse

m Adresse Memory-Dump ab Adresse

g Adresse Memory & Hex-Dump ab Adresse

| aussteigen

Wie mache ich aus meinen Programmen lauffdhige Objekt-Dateien?

Variante 1:

Keine org&loads im Quelltext verwenden und mit
»Wo« den assemblierten Code speichern. In der
Originalversion des Seka-Assemblers kann man
keinen Speichermodus angeben, was zur Folge hat,
daB Objekt-Dateien ggf. beim Laden (falls eine
Speichererweiterung vorhanden ist) ins Fast-RAM
geladen werden. Dort sind Programme, die die
Coprozessoren einsetzen, nicht lauffahig. Abhilfe: Es
gibt PD-Programme, die ein Flag in Objekt-Dateien
setzen, und damit das Laden ins Fast-RAM
verhindern.

Variante 2:

Den assemblierten Code mit »wi« speichern; die
Datei mit einem Cruncher laden; Start-/Endadresse
und Einsprungadresse angeben und das
»gecrunchte« File als Objektfile speichern. Der
Amiga ladt die Datei dann immer an die Adresse, ab
der es assembliert wurde.

Seka-Assembler H4ufig verwendete Funktionen

AMIGA-MAGAZIN 6/1990



Fortsetzung von Seite 33

befindet, kann man es auch benut-
zen. Manche Slots haben beson-
dere Bedeutung, andere sind frei
verwendbar (siehe Tabelle). Hat
man etwas im Pack und braucht es
dringend, muB man erst umstand-
lichim Pack wiihlen und esdann in
einen freien Slot geben. Das kostet
Zeit; Zeit, die im Kampf knapp be-
messen ist. Je voller das Pack ist,
desto mehr Zeit muB aufgewendet
werden. Man sollte sich also Uber-
legen, ob man jeden Gegenstand,
den man findet, auch mitnehmen
will.

Das Magie-System ist dafiir wie-
der etwas einfacher. Es gibt eine
bestimmte Anzahl an Zaubersprii-
chen, die man lernen kann. Jeder
Zauberspruch kostet eine be-
stimmte Menge an magischer
Energie, »Mana« genannt. Im Ge-
gensatz zu den meisten anderen
Rollenspielen regeneriert sich das
Mana nicht von selbst; dazu muB
man einen bestimmten Ring tra-
gen, das richtige Elixier trinken
oder gar den Zirkel der Magier fir
teueres Gold um Hilfe ersuchen.
Das Kampfsystem lduft auch ein

wenig anders als gewohnt ab. Ab-
héangig von Starke und anderen At-
tributen des Spielercharakters er-
halt man eine bestimmte Anzahl
von Mandverpunkten, die man mit
verschiedenen Aktionen (Stechen,
Schlagen, Blocken) belegen kann.
Schlagt man im Kampf zu, wird die
vorher festgelegte Kampfsequenz
automatisch angewendet. Dies er-
laubt eine wesentlich differenzier-
tere Kampfplanung als die (bli-
chen Kampfmethoden anderer
Rollenspiele. Bei Kampfen in der
Wildnis wird ein eigener »Tactical
Screen« eingeblendet.

B Zur Umsetzung: Man sieht Ami-
ga Omega deutlich an, daB es die
Konvertierung eines GroBrechner-
Programms ist. Auf Grafik wurde
verzichtet, die Geschehnisse wer-
den vollstdndig Uber Textsymbole
dargestellt, was entsprechend
langsam ablauft (»FastFonts« hilft
ein wenig). Ein weiteres Problem
liegt darin, daB Omega ein Spei-
cherfresser par excellence ist. Al-
lein das Hauptprogramm ist knapp
600 (1) KByte groB. Laut Autor be-
nétigt das Programm als absolutes
Minimum 1 MByte RAM, empfeh-
lenswert seien eher 2 bis 3. Hier

SOFTWARE [ |
VORSTELLUNGl-l

noch ein kleiner Tip: Wie Hack und
Moria wird auch Omega beim
Speichern des Spielstandes auto-
matisch beendet. Ladt man den
Spielstand neu, versucht Omega
die gespeicherte Datei zu léschen,
damit mehrfaches Neustarten von
einem Punkt aus unmdglich wird.
Funktioniert dies nicht (z.B. weil
der Schreibschutz der Diskette ak-
tiviert wurde), kann man nicht wei-
terspielen. Um diesen Schutz zu
umgehen, verwendet man das
Programm »NoDelete 1.1« (zu fin-
den auf AmigaJUICE 22). Ist die-
ses Programm aktiv, wird bei je-
dem Versuch, eine Datei zu 16-
schen, zuerst ein Requester gedff-
net und nachgefragt, ob dies auch
wirklich gewiinscht wird. Wenn
man nun z.B. »omega gamei« vom
CLl aus startet, erhélt man den Re-
quester »Delete file game1?« mit
den Auswahlméglichkeiten »Dele-
te« und »Skip«. Klickt man hier
»Skip«an (oder driickt eine beliebi-
ge Taste), wird die Spielstands-
Datei zwar nicht geléscht, man
kann aber trotzdem weiterspielen.
Auf die Dauer stellt dies eine ge-
waltige Erleichterung dar. Ver-
sucht Omega (brigens, andere

Dateien zu I6schen (z.B. »omega:
omega.hi«), kann man getrost »De-
lete« anklicken.

Amiga Omega ist Shareware; flr
15 Dollar erhdlt man automatisch
immer die neuesten Versionen zu-
gesandt. Der Autor, Rick Gode-
lowski, meint aber, daB niemand
Gewissensbisse zu haben brauch-
te, wenn er nicht bezahlt, da er die
Umsetzung hauptséchlich fir pri-
vate Zwecke gemacht habe.

Fazit: Fir den Amiga stellt Ome-
ga das Nonplusultra unter den
Fantasy-Rollenspielen dar und
steht in Sachen Komplexitidt und
Umfang dem kommerziellen »Ulti-
ma Ve« um nichts nach. Hat man
sich erst einmal in die zugegebe-
nermaBen komplizierte Bedienung
eingearbeitet, garantiert das Spiel
monatelangen SpaB. Es ist drin-
gend davon abzuraten, am Abend
»noch mal schnell ein wenig Ome-
ga« zu spielen, wenn man am
néchsten Morgen frith aus dem
Bett muB; man wird das Wecker-
klingeln mit Sicherheit noch am
Bildschirm héren. ms

Quellen:
Amiga Omega : Fish-Disk 320
NoDelete: AmigaJUICE 22

BTX & MODEMS

vom

Spezialisten

Midi-Interface
Desktop Video

Streamer bis 155 MB

149,-
298,-

418,-
9600 Baud

und mehr

U.S. Robotics

Multi Term pro
+ Discovery 1200A

Digitizer und Genlock
Harddisk von 20-180 MB
zZusammen: Sound-Sampler mono/stereo
Track-Display von DFO: bhis DF3:
autom. Joystick-Mouse-Umschalter

Amiga-Netzwerke fiir A500/A2000

Speichererweiterungen fiir A500 512 K, 2 MB

"i_ibersicht Discovery Modéms

Externe Diskettenlaufwerke 3,5" und 5,25"
AMIGA 500 + 2000 Subsysteme und Filecards

Tvp v.21 22 23 V.22bis ART Preis V.21=300 Bd.
12004 X = K 198, V.22=1200 Bd.
1200 C+ 269, V.23=1200/75 Bd.

1200 A
2400C

98, - V.22 bis =2400 Bd.
348, K=Karte for PC
2400 A 449, E=Extern
2400 vV X x X X 398.-

Fir den uneingeschrankten BTX-Betrieb wird ein Modem benétigt, das die V.23-Norm

erfiillt. Alle angegebenen Preise sind Tagespreise, aktuelle Preise bitte bei Bestellung

erfragen!
AnschiuB aller Modems am Telefonnetz der DBP ist strafbar!

DFU-Shop + Berlin

1000 Berlin 62 - KolonnenstraBBe 33

P< [ p< =
Pe = (1 |1
= fm|mmim

Héndleranfragen:

Otronic Computer und Bauteile Shop Handelsges. m.h.H.
BleibtreustraBe 2/1, A-1110 Wien
Tel.: 0043222/767001 Serie, Fax: DW 20

Computershop
Seldengasse 25, A-1070 Wien
Tel.: 0043222/935201, Fax: 935202

Telefon: 030 - 782 71 18
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Unsere Expedition auf
dem Planeten Modula-2
nahert sich dem Ende.
Diesmal vervollstdndigen
wir den Animationsteil un-
seres Bob-Editors und
schauen uns Tricks an,
z.B. wie man IFF-Bilder in
Modula-2 handhabt.

von Hannes Heckner

m siebten Teil des Modula-2-
Kurses haben wir einen Bob-
Editor programmiert. Was uns
noch fehlt, ist der Animations-
teil, wir nennen ihn »Sequenzer.
Der Sequenzer erlaubt es, ver-
schiedene Bobs hintereinander
anzuzeigen - wie die Einzelbilder
in einem Film. So wird der Ein-
druck einer Animation erweck.
Den ersten Teil des Sequenzers
haben wir bereits in der Ausgabe
5/90 abgedruckt. Listing 1 zeigt die
Fortsetzung des Programms.
Wenn Sie das Listing abtippen, ha-
ben Sie anschlieBend alle Proze-
duren fir den kompletten Bob-
Editor. Bild 1 zeigt, wie die Proze-
duren im Programm angeordnet
sein missen, damit Sie das ge-
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DER PLANET LEBT

samte Programm Ubersetzen kon-
nen.

Die Prozedur »Sequenzer()« ent-
halt natirlich eine Reihe von Un-
terfunktionen, mit denen wir uns
im folgenden befassen. Beginnen
wir mit dem Hauptprogramm.

Nach Aufruf des Sequenzers
wird ein Fenster gedffnet, in dem
eine Menge neuer Gadgets initiali-
siert werden. Nach Offnen der
Gadgets folgt eine Sicherheitsab-
frage, die Gurus verhindert. Wann
kann es zum Absturz kommen?
Zum Beispiel wenn ein Bob in die
Sequenz eingefligt werden soll,
das in der GréBe mit den (brigen
Sequenzteilen nicht Ubereinstimmt.

Sollte nur ein Attribut des Bobs
mit denen der aktuellen Sequenz
nicht Ubereinstimmen, wird die
Prozedur »InitSequence()« aufge-
rufen. Hier wird ein neues Fenster
geoffnet, in dem ein String-Gadget
erscheint. Hier gibt man die Ldnge
der neuen Sequenz ein. Sie darf
den Wert »19« nicht tberschreiten.
Gibt der Anwender einen akzepta-
blen Wert ein, werden alle alten
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MODULE BobEditor :

CloseDown ( ) :
DoRaster ():
BlinkText ():
ClearText ():
RestoreRaster ():
CopyBob () :
PrepareUndo ():
InitBob ():

Undo ():
SetBobData ( ):
SetBox ():
SetColourRaster ():
SetCol ():
SaveBob ():
LoadBob ():
ModifyColour ():
Sequencer ():

BEGIN

END BobEditor.

Bild 1 Die Reihenfolge

der Prozeduren des Bob-
Editors

Teilsequenzen wieder aufgeltst
(»Deallocate()«). Danach werden
die wichtigen Informationen einer
Sequenzin einem eigens daflir an-
gelegten Variablentyp abgelegt.
Der Typ besteht aus folgenden Ein-
tragen:

- »bobPtr«: Zeiger auf die Bildda-
ten des ersten Bobs in der Anima-
tion

- xsize: Breite jedes Bobs in der
Animation

- ysize: Hohe der Bobs

- colour: Tiefe der Bobs

- count: Lange der Animation

Nachdem die Prozedur »Init
Sequence()« die neuen Daten in
der oben beschriebenen Daten-
struktur abgelegt hat, muB der
Amiga noch Platz fiir die Bilddaten
der Teilbilder der Sequenz schaf-
fen. Ist dies erledigt, kann die Rou-
tine verlassen werden.

Zuriick zur Hauptroutine. Als
néachstes bringen wir das erste Ein-
zelbild der Animation auf den Bild-
schirm (»ShowCurrentBob()«). Bei
jedem Einzelbild handelt es sich
um ein Bob. Es muB initialisiert

werden (»MakeBob()«), bevor es
auf den Bildschirm kommt. Es folgt
eine Schleife (LOOP). Hier werden
alle Gadgets abgefragt. Fast je-
dem ist eine Prozedur zugeordnet:
- »CopySequence()«: Hiermit wird
das Bob, das gerade auf dem
Hauptfenster bearbeitet. wird, an
die aktuelle Stelle der Sequenz ko-
piert. Wenn wir also eine Anima-
tion zeichnen wollen, entwerfen
wir die Einzelbilder im Hauptfen-
ster, schalten in den Sequenzer-
modus um und kopieren den Ent-
wurf in die Sequenz.

In acht Episoden dieses Kurses er-
fahren Sie, wie man die elementa-
ren Funktionen von Intuition (Win-
dows, Screens, Gadgets, Meniis,
etc.) in Modula-2 programmiert. Sie
bendtigen einen Amiga und
einen Modula-2-Compiler fir den
Amiga. Grundbegriffe der Program-
mierungin Modula-2 und der Benut-
zeroberflache des Amiga, Intuition
(Window, Screen, Gadget usw.),
sollten bekannt sein. Die Listings
haben wir mit dem Software-Ent-
wicklungssystem der A+L AG:
M2Amiga, Version 3.2, erstellt. Auf
der Programmservice-Diskette zu
dieser Ausgabe befindet sich eine
»Schnupper«-Version 3.2 des M2-
Amiga-Systems.

Teil 1: Screens, Fenster und Menils.
Teil 2: Gadgets

Teil 3: Proportional-Gadgets und
DOS

Teil 4: Wir programmieren einen
File-Requester

Teil 5: Wir entwickeln einen Titel-
schrift-Generator

Teil 6: BOB-Programmierung

Teil 7 bis 8: Als Kronung des Kur-
ses programmieren wir einen
kompletten BOB-Editor

Header = SEQUENCE
¥size
iz
colour
count

Bil ddaten der Einzelbilder
(8..... count)

Sequencer-
Hauptdatenblock

Bild 2 Struktur der
gespeicherten Sequenzen

- Die néachste Unterroutine ist
»SaveSequence()«. Sie speichert
komplette Animationen. Bild 2
zeigt die Struktur der Datei, die da-
bei erzeugt wird.
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Festplatten

19 ms 750 KB/S

2 Jahre Garantie
AutoBoot
sehr leise Quantum

42 v 1398.- 105 vs 1998.-

Sy@q_gg Wechselplatte scsi, 44 MB, 25" ms, 500 KB/S  2048.-

Testauszug AMIGA (9/89, Seite 151) : Obige Preise gelten fir AMIGA 2000. Fir AMIGA
BOIL! ist einer der schnellsten Festplattentreiber, die fir | 200/1000 gilt : 42 MB 1498.-, 84 MB 1898.-,
den AMIGA verfiigbar sind. andere Kapazitaten (120, 170, 210 MB) a. A.

: Damit Sie objektive Werte und nicht nur Herstel-
Testauszug Kickstart (10/89, Seite 19) : lerangaben vergleichen kdnnen :

Insgesamt machen die Festplatten von FSE einen sehr | Lesegeschwindigkeit unserer Festplatten nach

guten Eindruck, was nicht nur an dem hervorragenden | DiskPerfa (Kick PD 170) : 620 KB/Sek.

| ; 4
BOIL! Treiber Ilegt’ sondern am ganzen Konzept 1) Herstellerangabe 2) Hardware Datentransferrate auf dem Bus

TEAC Diskettenlaufwerke

Vollkompatibel, anschiuBfertig, abschaltbar, inkl. Kabel, amigafarbenem Metallgehduse, 2x80 Spuren, alle Laufwerke

mit beiger Frontblende. Wir verwenden nur Markenlaufwerke von TEAC (FD 235 F oder FD 55 GFR). Alle 5.25"
Stationen werden mit 40/80 Umschaltung, durchgefiihrtem Bus und original Commodore - Treiberplatine geliefert.
Auf alle TEAC Diskettenlaufwerke geben wir 1 Jahr Garantie. Durchgefiihrter Bus (bei 5.25" Serie) : DM +10.-

- 3.5":229.- 5.25": 259.-

Festplatten mit AutoBoot

OMTI - Controller, 12 Monate Garantie, F rani S.traUB Elemonik
281 ms, 450 KB/S, AutoBoot - Interface ol
2 ) 6750 Kaiserslautern
65MB 1398 o o b0er
==
| |

Fax: 60697
Donnerstags bis 20.30 h gedffnet.
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buffer : POINTER TO ARRAY [0..100] OF CARDINAL; (ywidth # sequence.ysize) OR
header : ARRAY [0..8] OF CHAR; (colnr # sequence.colour) THEN fatalchange := TRUE;
loop0 : CARDINAL; END;
BEGIN END LoadSequence;
header := “SEQUENCE”; BEGIN
Allocate(buffer,SIZE(CARDINAL)*100) ; CopyBob; fatalchange := FALSE;
GetFileName(myscreen,100,50,ADR( "Save Sequence”),name,returndir); sewin := SetWindow (0,10,640,200,ADR("Sequencer”),
IF returndir = FALSE THEN WindowFlagSet [windowClose] ,IDCMPFlagSet| closeWindow, .
Lockup(myfile,name,1000,TRUE); gadgetDown,gadgetUp] ,myscreen) ;
FOR loop0 := 0 TO 7 DO serast := sewin .rPort;
WriteChar (myfile,header[loop0]); currentseq := 0;
END; animon 1= PALSE;
buffer [0] := sequence.xsize;buffer (1] := sequence.ysize; delayseq := 10;
buffer [2] := sequence.colour;buffer (3] := sequence.count; delaydummy := 10;
WriteBytes (myfile,buffer,8,actual); SetBooleanGadget(inits,sewin,NIL,ADR( “Init Sequence”),10,30,activ)
FOR loop0 := 0 TO sequence.count DO ;
WriteBytes (myfile,segbobs[loop0],2%((sequence.xsize+15) SetBooleanGadget{bobtoseq, sewin,NIL, .
ADR("Bob to Sequence”),10,45,activ);
DIV 16)*sequence.ysize*sequence.colour,actual); SetBooleanGadget(backward, sewin,NIL,ADR( "BACKWARD") ,400,150,activ)
END; H
Close(myfile) SetBooleanGadget(forward,sewin,NIL,ADR( “FORWARD“),500,150,activ);
END; SetBooleanGadget(seqtobob,sewin,NIL,
Deallocate(buffer); ADR( “Sequence to Bob”),10,60,activ);
END SaveSequence; SetStringGadget(delay,sewin,50,3,100,150,TRUE) ;
PROCEDURE LoadSequence; SetBooleanGadget(startg,sewin,NIL, ADR( “"START"),200,150,activ);
VAR SetBooleanGadget(stopg,sewin,NIL, ADR( “STOP”),300,150,activ);

name : ARRAY [0..107] OF CHAR;

myfile : File;

actual : LONGINT;

buffer : POINTER TO ARRAY [0..100] OF CARDINAL;

header : ARRAY [0..8] OF CHAR;

loop0 : CARDINAL;

ch : CHAR; END;

readerror : BOOLEAN;
BEGIN

header := "SEQUENCE”;readerror := FALSE;
Allocate(buffer,SIZE(CARDINAL)*100); i
GetFileName (myscreen,100,50,ADR(”Load Sequence”),

name, returndir);

SetBooleanGadget(loadg,sewin,NIL,ADR( "LOAD”),550,30,activ);

SetBooleanGadget(saveg,sewin,NIL,ADR( "SAVE"),550,45,activ);

Print(250,170,ADR( "Current Sequence: ”),serast);

Print(10,158,ADR( "Delay: "),serast);

IF (xwidth # sequence.xsize) OR (ywidth # sequence.ysize) OR
(colnr # sequence.colour) THEN InitSequence;

MakeBob(showbob, seqbobs[0], (sequence.xsize+15) DIV 16,sequence.
ysize,sequence.colour,scrrast,Hoch(2,sequence.colour)-1);
ShowCurrentBob 3
LOOP
GetIMes(sewin,myclass,mycode,myaddress);
IF (closeWindow IN myclass) THEN CloseAll;EXIT; END;
IF (gadgetDown IN myclass) THEN
IF myaddress = ADR(inits) THEN InitSequence; END;
IF myaddress = ADR(bobtoseq) THEN

IF returndir = FALSE THEN
Lookup(myfile,name,1000,FALSE) ;
FOR loop0 := 0 TO 7 DO

ReadChar(myfile,ch); CopySequence (BobData,seqbobs[currentseq]);
IF ch # header[loop0] THEN readerror := TRUE; END; ShowCurrentBob;
END; END;

IF readerror = FALSE THEN
ReadBytes(myfile,buffer,8,actual);
WITH sequence DO
xsize := buffer [0];ysize := buffer [1];
colour:= buffer [2];count := buffer [3];
END;
FOR loop0 := 0 TO 19 DO
Deallocate (segbobs[loop0]);
END;
WITH sequence DO
AllocMem(seqbobs[0],SIZE(CARDINAL) *(xsize+15)
DIV 16*ysize*colour,TRUE);
ReadBytes(myfile,seqbobs[0],2%((xsize+15) DIV 16)*ysize
#colour,actual);

IF myaddress = ADR(backward) THEN
IF currentseq > 0 THEN DEC (currentseq);
ShowCurrentBob;
END;
END;
IF myaddress = ADR(forward) THEN
IF currentseq < sequence.count THEN INC (currentseq);
ShowCurrentBob;
END;
END;
IF myaddress =ADR(seqtobob) THEN
CopySequence (segbobs[currentseq],BobData);
changeBobData := TRUE;
END;
IF myaddress =ADR(startg) THEN animon := TRUE; END;
IF myaddress =ADR(stopg) THEN animon := FALSE; END;
IF myaddress =ADR(loadg) THEN LoadSequence; END;
IF myaddress =ADR(saveg) THEN SaveSequence; END;

bobPtr := seqbobs[0];

FOR loop0 := 1 TO count DO

AllocMem (seqbobs(loop0],SIZE(CARDINAL)
%(xsize+15) DIV 16¥ysize¥colour,TRUE);

ReadBytes(myfile,seqbobs[loop0],2%((xsize+15) DIV 16) END;
END; *ysize*colour,actual); IF (gadgetUp IN myclass) THEN
END; ’ GetCadgetVal(ADR(delay),11);
FreeBob(showbob, serrast,scrview); Il."‘ (11 >= 0) AND (11 <= 65535) THEN dedaydeq)iss 115 FNI);
currentseq := 0; END; .
MakeBob (showbob, seqbobs (0], (sequence.xsize+15) DIV 16, IF animon:= TRUE THEN
sequence.ysize,sequence.colour,serrast,Hoch(2, IF delaydunmy > O THEN DEC (delaydummy);
sequence.colour)-1); ELSE delaydummy := delayseq;
END; IF currentseq < sequence.count THEN INC (currentseq);
Close (myfile); ShowCurrentBob;
END; ELSE currentseq := 0;ShowCurrentBob;
InitMasks(showbob.bobVSprite); END; Y]
MoveBob (ADR(showbob) ,400,80) ; END; “3“"9 1
SortGList(serrast); END; Der zweite Teil
Deallocate(buffer); PrintVal(currentseq,400,170,serast); des Sequenzers zu
ShewCurrentBob; END;
g ! unserem Bob-Editor
IF (xwidth # sequence.xsize) OR END Sequencer; -
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NEC P2, 11,90
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* Ausdruck auf Normalpapier
» Bugeln auf T-Shirts, Jacken,
Regenschirme, Kissen etc.

+ waschecht + Ideal fiir Wer-
bung - Lebensdauer wie nor-
males Farbband

PENMERAP - DORSCH Computermubeber
POSTFACH 1352 5860 ISERLOHN
NEU!
PERSONLICHER
BESTELLSERVICE
VONS9.00-21.00UHR
AUCH SA/S0
TEL.(02371) 46888
FAX (02371) 24099

Jetzt auch auf
Keramik, Glas, Alu,
Metall u. a. Werk-
stoffen aufdrucken!

Kaffebecher, Bierseidel, Flie-
sen, Namensschilder, Front-
platten, etc. werden mit unse-
rem neuentwickeltem “Spe-
ziallack” vorbehandelt.

Anwendung:

+ Gegenstand lackieren

* Transfer-Ausdruck mit
Klebeband aufkleben

+ 15 min. einbrennen
(z.B. im Backofen)

+ Ausdruck entfernen —
Fertig!

Lackset

(Speziallack, Pinsel,

hitzefestes Klebe-
band u. Abroller) 1790

VERSANDPAUSCHALE DM, -
NACHNAHME 0. VORKASSE
(AUSLAND)

Wi Zubehor fir den Transfer-
druck, T-Shirts, Kissenbezige, Filz-
polster, Kalender und Puzzels zum
bedrucken, sowie Hitzpressen (fir
gewerbliche Anwender) a Anfrage.

1180 Wien, Schulgasse 63

Klick!! Und der Horror mit der Umstop-
seleizwischen Maus und Joystick, Maus

und Kopierschutz etc. hat ein Ende!
aurr‘:x, den 2-in-1-Umschaltadapter von
+

Vorgestellt in Amiga 9/89.

Der Adapter ist kompatibel zum Indu-
striestandard — anschliebar an:
AMIGA 500/1000/2000,

Commodore 64, 128, ATARI u.a.

,Die &
FX-850P
Kopplung®

TH““BF“.E koppelt

Ihren CASIO FX - 850P

mit Ihrem PC/XT/AT,

Atari ST oder Amiga.

® sichere Ubertragung in
beide Richtungen

® schnelles Speichern und
Laden der Programme und
MEMO-Daten auf Diskette
und Festplatte

® Pull-Down-Meniis

® vergoldeter Stecker

Tel.: 0 222 / 408 52 56
Fax: 0222 /408 99 78

“ompUTING

: ZECHBAUER Postversand - Teilzahlung - Leasing
Amiga 500 Speichererweiterung 512 KB 6S 1.590,- (DM 227,
Amiga 3.5 Zoll Laufwerk, Bus/Ein- u. Ausschalter 6S 1.790~ (DM 256,-)
Amiga 5.25 Zoll Laufwerk, Bus/Ein- u. Ausschalter, 40/80 Tr. 6S  2.490,— (DM 356,-)
Amiga 2000, 2 MB Memory 6S 6.490- (DM 928,-)
Amiga 500 Harddisk A 590 0S 8.990,- (DM 1285,-)
Control-Center 500 (Top-Styling!) 6S 1.490-(DM 213,-)
Audiomaster Il 6S 990 (DM 142,
Hires Workbench 6S  349-(DM 50,)
Digi Paint Il 8S 1.190~-(DM 170,
Digi View 4.0 &S 2.490-(DM 356,-)
Deluxe Video 1.2 Deutsch 65 890, (DM 128,-)
Supra (Harddisk, Memory, Modems) lagernd
Eurosystems (Midi-Manager, Pro Sampler, Syncro Express, Handyscan) lagernd
GVP (45 MB 28 ms, 40 MB 19 ms, 80 MB 19 ms, 68030 Karte,...) lagernd

Alle Praise inkl. 20 % MWSL., Druckfehler und Preisanderungen vorbehalten.

ORIGINAL MAUS-JOYSTICK- ® Standard-Datenformate

ADAPTER B}:’ES’; @ sofort einsetzbar

fisimy 7~ Versandkosten |} Fijr weitere Produktinfos
SPECIAL OFFER: rufen Sie uns

TurboPrint Il R e fach

X-Copy Il plus Hardware. DM 79.- €infacn an. 9 -

Speichererweiterung fiir AS00 M 12 793

512 KB (abschaltbar + Uhr)DM 198+ Komplett D

H+W S\cherhentssystem A U

fir Amiga DM 29.- Handleranfragen erwlinscht

Telefax 07136/22513

Ow

C-O-M-P-UT-IN-G

Fragen Sie uns nach weiteren SOFT- UND
Hardware-Produkten.

Versandkosten bis 3 kg DM 8,- Inland bei
Vorkasse 5,- Ausland DM 10,- und Vorkasse.

H + W Computer + Zubehior

Egonstr. 13, 4650 Gelsenkirchen Postfach 1136/4
Telefon 0209/674 62 D-7107 Bad Friedrichshall
* Amiga, Commodore, MSX ... sind eingetragene Telefon 07136/2 0016

Warenzeichen der jeweiligen Firmen.

Suchen Sie SPIELE oder ZUBEHOR fiir Ihren Amiga?
Dann schauen Sie doch mal bei uns im Laden vorbei!
Wir haben standig ca. 400 verschiedene Softwaretitel
und eine reichhaltige Auswahl an Zubehor am Lager.
Und die Preise stimmen auch! Hier einige Beispiele:

SPEICHERERWEITERUNG Amiga 500 auf 1 MB
Inklusive Uhr, abschaltbar, nur 178,00 DM
SPEICHERERWEITERUNG Amiga 500, wie oben,
jedoch mit DUNGEONMASTER (dtsch.) oder IT CAME
FROM THE DESERT (engl.), nur 248,00 DM
ZWEITLAUFWERK AMIGA 500, Slimeline, abschalt-
bar, Bus durchgeschleift, nur 238,00 DM

SOFTWARE

LITTLE COMPUTER PEOPLE 19,80 DM
ROCKSTAR ATE MY HAMSTER 19,80 DM
TREASURE ISLAND DIZZY 19,80 DM
F-29 RETALIATOR 84,80 DM
OKTALIZER 98,00 DM
TRANSCRIPT (dtsch.) 98,00 DM
X-COPY 2, m. Hardware u. CYCLONE 69,00 DM

und vieles mehr ...

Natlrlich kénnen Sie sich bei uns im Laden alles in
Ruhe ansehen. Oder, wenn die Entfernung zu groB ist,
rufen Sie uns einfach an! Wir schicken lhnen dann
unseren neuesten Katalog zu!

Tel.: 0208-497169
oder 0208-496178

Gneisenaustr. 29
4330 Miilheim/Ruhr

Btx/Vtx-Manager
Btx/Vtx: Nase vorn

in der Welt der Telekommunikation mit dem Btx/
Vix-Manager V2.2, der selbstverstandlich iiber
eine FTZ-Zulassung verfigt.

Sie wollen Ihr Konto verwalten, Bestellungen auf-
geben, eine Urlaubsreise buchen ...

Entdecken Sie jetzt die neuen elektronischen
Wege, die lhnen der Bix/Vix-Manager mit dem
Abruf aktuellster Informationen und Daten rund
um die Uhr liefert.

Die intelligente Komplettlosung gewahrleistet
Ihnen durch Telesoftware-Ladeautomatik wie inte-
griertem Makromanagermodul (MMM) effizientes
und komfortables Arbeiten.

Ausfiihrliche Informationen senden wir lhnen
gerne auf Anfrage zu.

Amiga Bix/Vtx-Manager V2.2x mit FTZ ,A509124 X" fiir 128,- DM
[mitinterface an DBTO3:199,~ DM). Unverbindliche Preisempfehlungen.

Drews EDV+ Btx GmbH
BergheimerstraBe 134 b
D-6900 Heidelberg
Telefon (062 21) 29900
Fax (06221) 163323
Btx-Nummer 0622129900
Btx-Leitseite *299 00 #

T
[

Bildschirmtest

Drews
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- Entsprechendes gilt fur die fol-
gende Unterroutine »LoadSequen-
ce()«. Mit ihr 1adt man Sequenzen.
Wichtig bei den beiden letzten
Prozeduren ist, daB keinerlei Farb-
daten geladen oder gespeichert
werden. Sollten Sie also mit dem
Bob-Editor eine Animation erstel-
len, dirfen Sie nicht vergessen,
die dazugehdrige Farbpalette zu
sichern.
- Mittels der Gadgets »START« und
»STOP« |48t sich eine Animation
anfahren bzw. stoppen.
- Im String-Gadget »Delay« kann
der Anwender eine Variable einge-
ben, die festlegt, wie schnell die
Einzelbilder hintereinander ange-
zeigt werden: je hoher der Wert,
desto langsamer die Animation.
Wie wird die Animation im Pro-
gramm verwirklicht? Daflir spielen
folgende Variablen eine Rolle:
-»animon«: Die  BOOLEAN-
Variable gibt an, ob die Animation
lauft (TRUE) oder steht (FALSE).
- »currentseq«: In dieser Variablen
steht, welches Einzelbild gezeigt
wird.
- »delaydummy«: Ein Zahler - die
Variable wird solange verringert,
bis sie Null erreicht. Bei Null wird
die Variable auf den Wert gesetzt,
der in »delayseq« steht. i
- »delayseq«: siehe
dummye.,

»delay-

Solange »delaydummy« verrin-
gert wird, bleibt das aktuelle Ein-
zelbild am Bildschirm stehen.
Wenn »delaydummy« Null erreicht,
wird »currentseq« um Eins erhéht.
Es folgt der Aufruf von »ShowCur-
rentBob()«.

Wichtig bei unserer Animation
ist, daB zwar viele verschiedene
Einzelbilder zu sehen sind, es sich
dennoch nur um ein einziges Bob
handelt, dessen Aussehen sich
standig verdndert. Dieses Verfah-
ren wird brigens in vielen Spielen
verwendet, in denen bewegte Gra-
fik vorkommt.

Wenn das Aussehen des Bobs
verandert werden soll, muB unbe-
dingt vor »DrawGList()« ein Aufruf
der Prozedur »InitMasks()« stehen.
In der letzten Ausgabe haben wir
bereits viel Uber die Bob-Masken
gelernt. Mit »InitMasks()« werden
diese Masken dem neuen Ausse-
hen des Bobs angepafBt. Sollten
wir einmal vergessen, »Init-
Masks()« aufzurufen, werden wir
entweder nichts oder nur Teile des
Bobs zu Gesicht bekommen.

Unser letztes Programmprojekt
ist damit vollendet: Der komplette
Bob-Editor mit dem Animator ist
fertig. Sie sollten auf jeden Fall ein
paar Animationen programmieren.
Auch an diesem Programm kann
man noch vieles verdndern. Sie

kénnten z.B. eine UNDO-Funktion
inden Sequenzer implementieren.
Dariiber hinaus kénnten Sie einige
Verformungsroutinen ins Haupt-
programm integrieren. Wie immer
sind lhrer Fantasie keine Grenzen
gesetzt.

B Der Bob-Editor ist fertig, doch
wir sind noch nicht am Ende unse-
rer Reise. Der Amiga bietet hervor-
ragende grafische Fahigkeiten. So
gesehen liegt irgendwo auf dem
Planeten eine Schatztruhe mit vie-
len wertvollen Programmen ver-
graben, die es uns erlauben, von
den Fahigkeiten des Amiga zu pro-
fitieren. Die Schatztruhe ist nicht
gut versteckt und flr uns leicht
zu entdecken. Es geht jetzt ans
Auspacken. Welche »Programm-
schmankerl« werden sich wohl in
der Truhe befinden?

Als erstes werden wir einen klei-
nen Weltraumflug unternehmen.
Bei diesem Flug werden uns die
Sterne um die Ohren »brausenx.
Wie jedes Raumschiff soll auch
unseres beschleunigen und brem-
sen kénnen. Die Grundlage fir die
Umsetzung stellt wieder das
Implementations-Modul »IntuiSup-
port« dar. Listing 2 zeigt das fertige
Programm. Es besteht im wesentli-
chen aus zwei Routinen: »Restore-
Stars()« und »DisplayStars()«:

- RestoreStars flllt den Record

»stars« mit Daten. Bevor wir zu die-
sen Daten kommen, schauen wir
uns den »stars«-Record ndher an.
Am Anfang des Records stehen
die Eintrége fur die aktuelle x- bzw.
y-Position des Sterns (»xcoor« und
»ycoor«), Es folgt der Endpunkt
(»endx« und »endy«), zu dem der
Stern fliegen soll. SchlieBlich folgt
noch der Bremsfaktor fiir x- und y-
Richtung (»ax«und »ay«). Je groBer
die Werte sind, desto langsamer
nahert sich der Stern dem Bild-
schirmrand.

Was ist an »RestoreStars()« noch
wichtig? Am Anfang wird ein Zu-
fallswert mit der Funktion »RND()«
aus dem Implementations-Modul
»RandomNumber« ermittelt. Die
Zahl kann Werte zwischen »1« und
»4« annehmen. Entsprechend der
Zufallszahl werden die Zielkoordi-
naten des Sterns bestimmt. Ist die
Zufallszahl »1«, liegt der Endpunkt
am oberen Bildschirmrand. Ist sie
»2«, befindet sich der Endpunktam
unteren Rand usw.

Nachdem die Endpunkte festge-
legt sind, werden von der Routine
die aktuelle Position des Sterns
genau in den Mittelpunkt des Bild-
schirms gelegt. AnschlieBend wird
der Bremsfaktor in Abh&ngigkeit
von der aktuellen Mausposition er-
mittelt. Je naher die Maus sich
dem linken oberen Bildschirmeck

MODULE Stars;
FROM
FROM

FROM
FROM
FROM
TYPE

RandomNumber IMPORT RNDj;
SYSTEM IMPORT ADR;

stars = RECORD
Xcoor, ycoor
endx,endy, ax,ay

CloseScreen (mysc);
END CloseDown;

Intuition IMPORT ScreenPtr,CloseScreen;
Graphies IMPORT ReadPixel,WritePixel,RastPortPtr,SetAPen,
SetRGB4,ViewPortPtr;

IntuiSupport IMPORT SetScreen;

: INTEGER;
: INTEGER;

END;

starsPtr = POINTER TO stars;
VAR
mysc,scrpie : ScreenPtr;
myrast : RastPortPtr;
myview : ViewPortPtr;
name : ARRAY [0..107) OF CHAR;
loop0,loopl : CARDINAL;
mystars : ARRAY [0..30] OF stars;
dir : BOOLEAN;
oldmx,oldmy : INTEGER;
PROCEDURE CloseDown ();

BEGIN

PROCEDURE RestoreStars (sptr:starsPtr);

VAR
de,dummy,ex,ey : INTEGER;
BEGIN
dummy := RND (4)+1;
CASE dummy OF
1 : ex := RND(640);ey := 0; (* Obere Kante %) |
2 : ex := RND(640);ey := 200; (% Untere Kante *)I|
3 : ex := O;ey := RND(200); (% Linke Kante ¥) |
4 1 ex i= 639;ey := RND(200); (* Rechte Kante®) |
END;
WITH sptr DO
xeoor := 320; ycoor := 110; endy := ey; endx := ex;

ax := RND(mysc .mouseX)+20; ay

END;
END RestoreStars;

PROCEDURE DisplayStars(VAR s:stars);

VAR
error :
BEGIN
SetAPen(myrast,0);
error
s.Xeoor :=
s.ycoor :=
IF s.xcoor
IF s.xcoor
IF s.ycoor
IF s.ycoor
SetAPen(myrast,1);
error
END DisplayStars;
BEGIN
myse
myview

LONGINT; besch :

:= ADR(mysec .viewPort);

SetRGB4(myview,0,0,0,0); SetRGB4(myview,1,15,15,15);
SetRGB4 (myview,2,10,10,4); myrast

FOR loopO := 0 TO 30 DO

RestoreStars (ADR(mystars[loop0]));

END;

loop0 := 0;

FOR loopl := O TO 15000 DO
INC(loop0) ;
IF loop0 = 31 THEN loopO

END;
CloseDown;
END Stars.

INTEGER;

(* Alten Bildpunkt 1Bschen %)

:= WritePixel(myrast,s.xcoor,s.ycoor);

s.xcoor + (s.endx-320) DIV s.ax; (* neue Koord. ¥)
s.ycoor + (s.endy-110) DIV s.ay;

> 639 THEN RestoreStars(ADR(s)); END; (¥ Priifen *)
< 10 THEN RestoreStars(ADR(s));
> 236 THEN RestoreStars(ADR(s)); END;
< 10 THEN RestoreStars(ADR(s));

1= WritePixel(myrast,s.xcoor,s.ycoor);

:= SetScreen(ADR(“STARFLIGHT"),640,256,3);

:= 0; END;
DisplayStars (mystars[loop0]);

Sternenflug mit dem Amiga

:= RND(mysc .mouseY)+20;

END;

END;
(* Zeichnen %)

:= ADR(mysc .rastPort);

Listing 2

und dem Modul Stars
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KaroSoft

Jurgen Vieth

Spielesoftware
688 Attack Sub, dt. Anleitung
Austerlitz, dt. Handbuch
Balance of Power 1990
Battlehawks 1942
Beverly Hills Cop, dt. Anleitung
Block Out, dt. Anleitung
Bloodwych, deutsches Handbuch
Bloodwych Datadisk, di. Handbuch
Blue Angels, deutsches Handbuch
Bérsenfieber, kpl. deutsch
Budokan, deutsches Handbuch
Bundesliga Manager, kpl. deutsch
Cabal
Castle Master, dt. Anleitung
Chambers of Shaolin, dt. Anleitung
Chase HQ, deutsche Anleitung
Chuck Yeager's 2.0, dt. Handbuch
Conquerer, dt. Handbuch
Cycles
Day of the Pharao, dt. Handbuch
Day of the Viper, dt. Handbuch
Demons Winter
Double Dragon Il dt. Anleitung
Dragon’s Breath, dt. Handbuch
Dragon's Lair Il
DRAKKHEN, kpl. deutsch
Drivin'Force, deutsche Anleitung
Dungeon Master, kpl. deutsch, 1 MB
Dungecn Quest, dt. Anleitung
Elvira, deutsches Handbuch
Emmanuelle, kpl. deutsch
E.S.S., dt. Handbuch
Fighter Bomber, dt. Handbuch
F 16 Combat Pilot, dt. Handbuch
F 16 Falcon, dt. Handbuch
F 16 Falcon-Mission-Disk, dt. Hdb
F 29 Retaliator, dt. Handbuch
Flight Sim. II, kompl. deutsch
Full Metal Planete, dt. Handbuch
Future Wars, dt. Handbuch
Ghost Busters I, dt. Anleitung
Gunship, deutsches Handbuch
Hard Drivin', dt. Anleitung
Hillstar, dt. Anleitung
It C. From T. Desert, dt. Handb. 1 MB
Data-Disk, It c. fr. the Desert
Iron Lord, dt. Anleitung
Kaiser, Comp. u. Brettspiel, kpl. dt.
Kick Off, dt. Anleitung
Kick Off Extra Time
Knights of Crystallion
Indiana Jones (Grafik Adv.) kpl. dt.
Leisure Suit Larry Il, 1 MB
Lords o. the Rising Sun, dt. Anltg.
Miniac Mansion, kpl. dt.
Midwinter, deutsche Version
Microprose Soccer, deutsch. Handb.
New Zealand Story, deutsche Anltg.
North & South, kpl. deutsch
Oktalyzer, dt. Musik-Editor-Syst.
Olimperium, kpl. deutsch
OMEGA
Onslaught, dt. Handbuch
Paris-Dakar, deutsch
P 47 Thunderbolt, deut. Handbuch
Personal Nightmare, deutsche Anitg.
Pinball Magic, deutsche Anlaitg.
Pipemania, deutsche Anleitung
Pirates, deutsches Handbuch®
Player Manager, deutsch
Populous, dt. Handbuch
Populous, Datadisk (The pr. Lands)
Rainbow Island, deutsche Anleitung
Rings of Medusa, kpl. deutsch
Rock'n Roll, dt. Anleitung
RVF-Honda, dt. Handbuch
Shadow of the Beast
Sherman M 4 Tank, dt. Handbuch
SIM CITY, deutsche Anleitung 512 K
SIM CITY, Terrain Editor
Sonic Boom, dt. Anleitung
Space Ace, dt. Handbuch 512 K
Space Quest |li
Space Rogue
Stadt der Lowen, kpl. deutsch
Starcommand
Starflight, dt. Handbuch
Bodo ligners Super Soccer, dt. Anitg.
Summer Edition, dt. Anitg.
Super Wonderboy, di. Anleitung
Swords of Twilight, dt. Anleitung
Their Finest Hour, dt. Anleitung
Tower of Babel, dt. Handbuch
TV-Sports-Footballm, dt. Anltg.
TV-Sports-Basketball, deut. Handb.
Waterloo, dt. Anleitung
Wall Street Wizard, kpl. deutsch
Wall Street Editor, kpl. deutsch
X-Out, di. Anleitung
XENON Il “Megablast”, dt. Handbuch
Xenomorph, dt.
Zak McKracken, kpl. deutsch
* bei Drucklegung noch nicht lieferbar

Vorkasse DM 4,-

Post-Nachnahme DM 7,-
UPS-ExpreB-Nachnahme DM 9,50

Rufen Sie uns an

oder schreiben Sie uns:

Jurgen Vieth

Postfach 404, 4010 Hilden

Telefon 02103/42088
Liste kostenlos!

(Bitte um Angabe des Computertyps.)

Kein Ladenverkauf « Nur Versand!
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A

KURSE

MODULA -2

nédhert, desto kleiner werden die
Bremsfaktoren und um so schnel-
ler werden sich die Sterne dem
Bildschirmrand n&hern.

Nun zur Prozedur

Stars()«:
- Zunéchst entfernt die Prozedur
den Stern vom Bildschirm, dann
werden die neuen Bildschirmkoor-
dinaten des Sterns berechnet. Da-
zu wird die Distanz zum Bild-
schirmrand in x- und y-Richtung
durch die Bremsfaktoren dividiert
und anschlieBend zu den alten
Koordinaten addiert. Als nachstes
wird gepriift, ob die neuen Koordi-
naten im erlaubten Bereich liegen,
d.h. ob der Stern noch sichtbar ist.
Sind die Daten in Ordnung, kann
der Stern mittels »WritePixel()« ge-
zeichnet werden. Liegt der Stern
auBerhalb des erlaubten Bereichs,
wird die Prozedur »RestoreStars()«
aufgerufen; sie setzt den Stern zu-
riick in die Mitte des Bildschirms
und versieht ihn mit neuen Daten
fir Richtung und Bremsung.

Mit den neuen Routinen kénnen
wir nun einen schonen Sternen-
flug darstellen (Listing 2). Wir ini-
tialisieren hierzu mit »Restore-
Stars()« 31 Sterne. Die Prozedur
»DisplayStars()« stellt die einzel-
nen Sterne der Reihe nach auf
dem Bildschirm dar. Wenn man
nun die duBere Schleife

»Display-

Fur Bilddateien nach dem IFF-Standard sind folgende Datenblocke von Wich-

tigkeit:

- BMHD (BitMapHeader): Hier finden Sie die AusmaBe des gespeicherten Bil-

des:

M Breite
W Hohe
B Anzahl der Bitplanes
B Kompression (siehe Tabelle oben, Mitte)

BMHD enthélt dariiber hinaus eine Menge Daten, die fiir s-normale« Bilder kei-

ne Rolle spielen.

- CMAP: Hier steht die Farbtabelle fiir das Bild. Die Anzahl der Farben finden wir
in BMHD unter der Anzahl der Bildplanes. Fiir jede Farbe ist angegeben:

B Rotanteil
B Griinanteil
B Blauanteil

einen Standard, nach dem Dateien
beim Amiga aufgebaut werden.

So ein Standard ist natlirlich ei-
ne feine Sache, wenn man z.B.
Bilddateien mit unterschiedlichen
Programmen bearbeiten oder in
selbstgeschriebenen  Program-
men mit Bilddateien operieren
kann... falls man den IFF-
Standard kennt:

Eine IFF-Datei, im speziellen ei-
ne ILBM-Datei, besteht aus mehre-
ren Teilen. Ein IFF-Bild z.B. besitzt
dementsprechend einen Teil, in
dem die Farben gespeichert sind,

Wenn wir also eine Routine
schreiben wollen, die IFF-Bilder
einliest, missen wir das IFF-File
nach den wichtigen Datenbldcken
durchsuchen. Eine Tatsache hilft
uns: Nach jedem Blocknamen
folgt eine Zahl, die angibt, wie lang
der nachfolgende Datenblock sein
wird. StoBen wir auf einen Daten-
block, der uns nicht interessiert,
Uberlesen wir so viele Bytes, wie
die nachfolgende Zahl angibt; so
gelangen wir automatisch an den
Anfang des ndchsten Datenblocks.
Nun gilt es noch, zu beriicksichti-

Unter »Packen« versteht man die Komprimierung von Datenblocken, um Spei-
cherplatz zu sparen. Das Packen erfolgt durch einen bestimmten Algorithmus:
den Pack-Algorithmus. Algorithmen dieser Art gibt es sehr viele. Bei IFF-Bildern
wird sinnvollerweise meist der gleiche verwendet. Die Datenstruktur eines ge-
packten Bildes sieht wie folgt aus:

- Zuerst kommt die erste Zeile von Bitplane 1. Es folgt die erste Zeile von Bitplane
2 usw. Nach diesem Schema sind auch die Daten in ungepackten Bilddateien
gespeichert.

Es werden immer nur Zeilen gepackt. Wie gepackt wird, schauen wir uns am
besten an, indem wir eine gepackte Datei analysieren. Wir beginnen mit dem er-
sten Byle der Bilddaten:

Liegtdas eingelesene Byte zwischen 0 und 127, miissen die néchsten 128 Byte
ohne Verdnderung in die Grafik Gbernommen werden.

Liegt das eingelesene Byte dagegen zwischen 129 und 255, kommt das fol-
gende Byte 6fter in der Zeile vor; wie oft errechnet sich aus der Formel: 257 minus
dem eingelesenen Byte.

Ein Beispiel: Das gelesene Byte hat den Wert 200. Das bedeutet, daB das fol-
gende Byte 57mal in Grafik geschrieben werden muB.

LELICI A IFF-Dateien liegen meist »gepackt: vor.

Dadurch spart man Speicherplatz auf Disketten.

gen, daB die meisten IFF-Bild-
daten in gepacktem Zustand vor-
liegen. Kasten 2 erklart den Pack-
Algorithmus.

Nach den Vor(iberlegungen folgt
nun das Implementations-Modul
(Listing 4). Zundchst wollen wir die
Hauptroutine anschauen: Hier wird,
nach der Initialisierung der Varia-
blen, der IFF-Header gesucht; das
Programm priift, ob die Datei Uiber-
haupt im IF-Format vorliegt. Der
Header erfiillt die gleiche Funktion
wie die Header unseres Bob-Editors
(BOB etc.). Ist der Header gefun-
den, beginnt die Suche nach dem
ersten Datenblock.

Hat das Programm den ersten
Datenblock entdeckt, wird die Va-
riable »sync« auf TRUE gesetzt. Ab
jetzt kdnnen uninteressante Daten-
blécke Ubersprungen werden. Wie
in Kasten 1 beschrieben, wird nach
jedem Block-Header die Lidnge
des Datenblocks vermerkt. Ist ein
Datenblock fiir unser Programm
uninteressant, kann es anhand der
Datenblocklange den Datenblock
iberspringen und gelangt automa-
tisch zum nachsten Datenblock.

Schauen wir uns die Leserouti-
nen fiir Datenblécke an: Im BMHD-
Datenblock befinden sich alle Attri-
bute des Bildes (Breite, Hohe, Tiefe
etc.) Wir haben uns flir den Lese-
vorgang einen Puffer reserviert, in

- BODY: Hier stehen die Bilddaten. Meistens sind sie gepackt. Ob die Daten ge-
packt vorliegen, erfahrt man aus BMHD.

m Der IFF-Standard sorgt dafiir, daB man beim
Amiga Bilddateien mit unterschiedlichen Malprogrammen

nutzen kann

NL

FOR loopl := 0 TO 15000 DO
durch eine LOOP-Anweisung er-
setzt, ist der Weg frei fur eine un-
endliche Reise durch die Tiefen
des Computer-Alls.
B Als nachstes packen wir ein
Hilfsmodul aus, das fiir Grafikpro-
grammierer wichtig ist. Mit dem
Implementations-Modul »IFF« (Li-
sting 3) wird es méglich sein, IFF-
Grafiken von Modula-2-Program-
men aus zu laden.

IFF steht flr =»Interchange
File Format« - es handelt sich um

132

und einen anderen Teil, der die
Bilddaten beinhaltet. Jeder dieser
Datenblécke besitzt einen spezifi-
schen Namen, an dem man er-
kennt, von welcher Art die Daten in
dem Block sind. In Kasten 1 sehen
Sie eine Ubersicht der Daten-
blécke eines IFF-Bildes. Sie erken-
nen, daB es Datenblbcke gibt, die
wir immer brauchen und einige,
die nur bei besonderen Bildern Da-
ten enthalten bzw. die Daten be-
herbergen, die nur von speziellen
Programmen genutzt werden.

(Y53 (118 Ein Modul, um IFF-

Bilder zu handhaben (Anfang)
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PageStream 1.8
mit dt. Handbuch

Die neue Version 1.8 bietet eine
Vielzahl an Neuerungen, z.B. er-
weiterte Druckertreiber, mehr
Zeichensatze, ein verbessertes
Screen-Refresh etc.. Zum Lieferum-
fang gehort das deutsche Hand-
buch 'DTP mit PageStream' von
W. Holtmeyer. Besitzer alterer Ver-
sionen kdnnen gegen Einsendung
der Originaldisketten plus einer
Leerdiskette sowie einem Scheck
uber 50,- DM den kompletten Up-
date inklusive dem dt. Handbuch
anfordern. PageStream 1.8 inkl. dt.
Handbuch kostet 398,- DM, das
Buch einzeln 59,- DM.

Datenubertragung
Amiga / Macintosh

wurde in den letzten Monaten zum
Renner. Mit MAC-2-DOS von
Central Coast Software (den
Programmierern von Quarterback,
DOS-2-DOS und DISK-2-DISK st
eine Datenibertragung vom Amiga

zum Macintosh und umgekehrt
moglich.
MAC-2-DOS (A) beinhaltet die

Software mit einem Adapter an
dem sich ein Macintosh-Laufwerk
anschlieBen  |aBt.  Preis  inkl.
deutschem Handbuch 279,- DM.

MAC-2-DOS (B) besteht aus Paket
A plus einem externen Macintosh
Laufwerk. Paket B kostet inkl.
deutschem Handbuch 798,- DM.

CLIP-ART

Uber 250 Szenen und Bilder aus
allen Lebensbereichen. bietet PIC-
MAGIC.

Zum Lieferumfang gehoren 10 Dis-
ketten sowie ein Buch in dem alle
Grafiken auf 220 Seiten abgebildet
sind. Ein MuB fir jeden ernsthaften
DTP-Anwender wenn copyrightfreie
Grafiken benotigt werden. PIC-
MAGIC kostet 149,- DM.

Amiga will kein x-beliebiges Musikprogramm!

Computer sollen Zeit sparen und lhre Kreativitét férdern. Warum aber muB Musik-Software
so kompliziert sein? Bildschirme voller Zahlen, unhandliche Bedienung und viele
Einschrankungen. So muB es nicht sein! BARS & PIPES ist das kreative Musiksystem.

Icon-orientiert

Die grafische Bedieneroberflache von Bars &
Pipes befreit Sie von Zahlenreihen und MIDI-
Englisch.

Objekt-orientiert

Die Toolbox von Bars & Pipes enthilt leis-
tungsfahige Module, welche Harmonien und
Gegenmelodien sowie Spezialefiekte wie
Echo, Delay oder Notenspiegelung in Echtzeit
erzeugen. Mit all diesen “Werkzeugen®
kreieren Sie in Sekunden, woflr andere eine
Ewigkeit brauchen,

Musikalische Intelligenz

Die Songparameler von Bars & Pipes er-
lauben die Eingabe von Text, Tonan, Akkor-
den und Tonskalen sowie das Importieren von

Rythmen.
Ausbaubar

Die offene Struktur garantiert, daB Sie in Ihren
musikalischen  Moglichkeiten nie stehen
bleiben. Module und Tools, wie z.B.
AmigoPhone zum Nutzen interner Sounds,
MusicBox A mit neuen Tools elc. werden
laufend dazuentwickelt.

Volistiandig

Sequenzer und grafischer Editor enthalten
(fast) alles, was Sie sich winschen, zum
Beispiel A-B-A-Songkonstruktion, hohe Timing-
aufiésung,  Multitracking-Bearbeitung,  alle
Editiermoglichkeiten und externe Synchro-
nisation.

Bars & Pipes kostet 498,- DM
Eine Demodiskette senden wir lhnen gerne
zu, wenn Sie uns eine Leerdiskette mit
frankiertem Rickumschlag einsenden.

Thema ’Deutsche Updates & Upgrades’

Wir unterscheiden zwischen Update und Upgrade. Der Update ist kosten-

los, wir bendtigen

lhre  Originaldiskette

und einen frankierten

Ruckumschlag. Ein UPGRADE ist kostenpflichtig, da hierbei auch das
deutsche Handbuch und ewvtl. auch Disketten ergénzt werden. Fiir ein
UPGRADE miussen Diskette und Handbuch eingeschickt werden. Zur ein-
fachen Bezahlung empfehlen wir einen Verrechnungsscheck mitzusen-
den, da Sie dadurch die Porto- und Nachnahmekosten sparen.

BLUE RIBBON BAKERY

Wer!Was!Wann!Wo! 1.3e  Update

CENTRAL COAST SOFTWARE

Quarterback 4.0 dt. Upgrade  25,-
Dos-2-Dos 3.3 Upgrade 30,-
LATTICE

C-Compiler 5.05 Update

Der Preis fir das Upgrade alter Ver-
sionen steht noch nicht fest.

GURU?

dann sollten Sie sich schleunigst das Amiga-
Guru-Buch von Ralph Babel bestellen. Ein um-
fassendes Lehr- und Nachschlagewerk mit
vielen Beispielen und gebrauchsfertigen List-
ings. Hierzu gehdren Informationen Uber die
von Prozessor, System und Compiler un-
terstutzten Datentypen, Richtlinien fur die Mul-
titaskingprogrammierung, Bedeutung von
Guru-Meldungen sowie eine Einfihrung in die
Besonderheiten der C- und Assembler-
programmierung.

ANSI-C  Speichermodelle, Compiler- und
Linkeroptionen, amiga.lib, Debugging und
Wack sowie CLI, Handler und Packets, BCPL,
Global Vector elc. sind nur einige weitere
Themen des 530seitigen Referenzwerkes.
Verkaufspreis 48,- DM.

NEW TEK

Digi-View 4.0 UPGRADE 40,-
Digi-Paint 3 UPGRADE 40.-
SOFTLOGIC

Pagestream 1.8 UPGRADE 50,-
VIRTUAL REALITIES

Planetarium Upgrade 80,-

fir alle Besitzer von Galileo und

Spracherkennung

Mit Sprache steuern war schon
immer der Traum vieler Computer-
benutzer. Einen Schritt naher
bringt Sie VoRecOne von Impulse,
dem Hersteller der bekannten Sil-
ver-Produkte. VoRecOne besitzt
eine einfache Sprache, mit der Sie
eigene  Scripts  erstellen und
gesprochen Worte in  Amiga-
Befehle umsetzen. Statt mit der
Maus bedienen Sie nun Ihre
Programme durch Sprechen der
Befehle.

VoRecOne wird komplett mit Inter-
face, Mikrofon und Software
geliefert. Die deutsche Version des

Pi macht Mathematik einfach!

Eine umfangreiche Mathematiksammlung, die z.Zt. funf Module umfaBt
und laufend erganzt wird. Modul | wird in einem farbigen Ringordner mit
Register geliefert, alle weiteren Module sind Loseblattsammlungen zum

Einheften.

Pi-Modul | Plotter, Funktionsplotter zwei- und dreidimensional
Pi-Modul Il Matrix, komplexe Operationen, Matrizen bis 99x99
Pi-Modul Ill Techn. wiss. Taschenrechner & Einheitenkonverter
Pi-Modul IV Lin. Optimierung, Transport- u. Rundreiseproblem
Pi-Modul V Statistik, Analyse- u. Testverfahren, Gruppieren etc.

189,- DM
149,- DM
89,- DM
139,- DM
119,- DM

Fordern Sie ausfuhrliche Informationen an. Schiler- und Studenten-

rabatte auf Anfrage.

Deutsche Handbiicher

; Handbuchs wird voraussichtlich im
Distant-Suns. August erscheinen.

VoRecOne kostet 298,- DM

PLANETARIUM

Seit jeher hat der Nachthimmel die Menschen in seinen Bann gezogen;
Mondphasen, Sternbilder und Planetenbewegungen faszinieren nicht nur
die Astronomen. Hatte man auBer einem Teleskop noch eine Zeitma-
schine zur Verfiigung, konnte man sehen, was vor tausenden von Jahren
Gelehrte inspirierte oder was sich in naher und ferner Zukunft am Him-
mel ereignet. All diese Moglichkeiten bietet PLANETARIUM, die
Weiterentwicklung des Astronomieprogramms GALILEO. Es handelt sich
dabei um eine komplett deutsche Fassung des jetzt in den USA
erhaltlichen Programms DISTANT SUNS.

PLANETARIUM bietet eine Datenbank von mehr als 2200 Sternen und
450 auBergalaktischen Objekten. Die Darstellung erfolgt mit einer be-
stechenden Auflosung und Genauigkeit und wird bei den separat
erhéltlichen Zusatzdisketten durch digitalisierte Aufnahmen unterstiitzt.
PLANETARIUM kostet 169,- DM, die folgenden Zusatzdisketten sind z.Zt.
erhaltlich:

YALE Sternenkatalog mit 9100 Sternen > 6,75 55,- DM
NASA Sternkarte Nr. 1 mit 20.000 zusétzlichen Sternen > 7,5. 59,- DM
NEBEL & STERNHAUFEN mit 200 auBergalaktischen Objekten.  65,- DM

KOSTENLOSE INFORMATIONEN ¢

senden wir Ihnen gerne zu allen Neuheiten und wenn Sie meinen, dies sei alles, bekom-
men Sie noch unsere Gesamtliste mit Uber 800 Artikeln. Einfach diesen Coupon auf eine
Postkarte kleben und an DTM bzw. in der Schweiz an MICROTRON senden.

O Senden Sie mir Ihre Gesamtliste AMIGA Soft- und Hardware.

O Senden Sie mir detaillierte Informationen zu folgenden Produkten:

R -

AEGIS AniMagic 29,95 DM Digi-View 4.0 29,95 DM

AEGIS Audiomaster 29,95 DM  Digi-Paint Ill 59,95 DM

Qgg:g \S/%ND:. ler/S gg'gg gm QUQbséTmam' L ?ggg gm Alle unsere Produkte erhalten Sie in gutsortierten Fachgeschaften, die

Bal ' 'ecF:; e ”89 29'95 DM tha ' 29'95 OM wir lhnen gerne nennen sowie unseren DTM-Computershops in Wies-

Cajia_nce% owar 26'95 DM Ke ‘ 2905 DM | baden. Selbstverstandlich konnen Sie alle Produkte auch direkt

aligrapner ? AMPrEfappe ' schriftlich oder telefonisch bei DTM bzw. MICROTRON bestellen.
Comicsetter £0105:0MI B i AN e, T T S Sy et el B gl e S
Alle Preise sind unverbindlich empfohiene = —————— e - Poststrafie 25 e
1 Pre: nd el ) —— SUSLEG “

Dl L R IS =1 = 1= =[i e MICROTRON
f[———— = E ""612| ) 502050 Postfach 69 Bahnhofstr. 2
= === =2 Telefax 500989 Tel 032872429 Fax 032 872482
Werbung und EDV GmbH ‘ CH-2542 PIETERLEN




KURSE

MODULA -2

planes : ARRAY [0..5] OF ADDRESS;

PROCEDURE DoRead(bytes:LONGINT) : BOOLEAN;

VAR

actual : LONGINT;

BEGIN
ReadBytes(myfile,Buffer,bytes,actual);
IF actual < bytes THEN error := TRUE; END;
RETURN error;

END DoRead;

PROCEDURE CopyData(from,to:ADDRESS;amount : INTEGER);
VAR
loopQ : INTEGER;
byteptrl, byteptr2 : POINTER TO UByte;
BEGIN

byteptrl := from; bytepir2 := to;

FOR loop0 := 0 TO amount-1 DO
byteptr2” := byteptrl;

INC(byteptrl) ; INC(byteptr2);

END;

END CopyData;
PROCEDURE DoubleData(from,to:ADDRESS; amount: INTEGER) ;

VAR

loop0Q : INTEGER;

byteptrl,byteptr2: POINTER TO UByte;
BEGIN

byteptrl := from; byteptr2 := to;

FOR locp0 := 0 TO amount-1 DO
byteptr2 := byteptrl;
INC(byteptr2);

END;

END DoubleData;

PROCEDURE SetPointer(VAR pointer:ADDRESS;amount:INTEGER);
VAR
loop0 : INTEGER;
BEGIN
FOR loopQ := 0 TO amount-1 DO INC(pointer); END;
END SetPointer;

PROCEDURE LoadCompressedData();
VAR
loop0, loopl :LONGINT;
by : UByte;
neuplane, altplane : ADDRESS;
eof : BOOLEAN;
BEGIN
loop0:=0;
WHILE (loop0 < pichei) AND (eof # TRUE) DO
leopl := 0;
WHILE (loopl<picdep) DO

neuplane := planes[loopl]+(picwid DIV 8)*loop0;

altplane := neuplane;

WHILE ((neuplane-altplane)<piewid DIV 8) = TRUE DO
eof := DoRead(1);
CopyData(Buffer,neuplane,1);
by := byte [0];

IF by <128 THEN
eof := DoRead(by+1);
CopyData(Buffer,neuplane,by+1);
SetPointer(neuplane,by+1);

ELSE eof := DoRead(1);
DoubleData(Buffer,neuplane,257-by);
SetPointer(neuplane,257-by);

END;

END; (* WHILE %)

INC (loopl);

END; (* WHILE ¥)
INC(1loop0);
END; (% WHILE *)
END LoadCompressedData;

PROCEDURE DoScreenOperations();
VAR
loop0,loopl : CARDINAL;
loop2 : INTEGER;
BEGIN
IF (BMHD IN myelements) THEN
myscreen := SetScreen(ADR(”"),picwid,pichei,picdep);

vp := myscreen .viewPort; rp := mysecreen .rastPort;
bm := rp.bitMap; loopl := 0;
FOR loop0 := Q0 TO picenum DO
SetRGB4 (ADR(vp),loopl,
picred[loop0],picgreen[loop0],picblue[loop0]);
INC(loopl);
END;
FOR loop2 := 0 TO piecdep-1 DO -
planes [loop2] := bm .planes[loop2];
END;
ELSE error := TRUE;
END;
END DoSereenOperations;

PROCEDURE CloseDown();
BEGIN Close (myfile); END CloseDown;

BEGIN
AllocMem(Buffer,999,FALSE) ;
string := Buffer; lcard := Buffer; card := Buffer; byte:=Buffer;
equal := TRUE; error := FALSE; exit := FALSE; ok := FALSE;
filename := name; sync := FALSE;
checktext[0] := “FORM”; checktext [1] := "BMHD”";
checktext[2] := "CMAP”; checktext[3] := "BODY";
Lockup(myfile, filename’,999,FALSE);
IF myfile.res <> done THEN error := TRUE;
(* Lese Header "FORM” = Erkennung des IFF-File Formats ¥)
IF DoRead(12) = TRUE THEN exit := TRUE; END;
eq := Compare(string ,first,4,checktext[0],TRUE);
IF eq <> 0 THEN error := TRUE; END;
END;
WHILE (error = FALSE) AND (exit = FALSE) AND (ok = FALSE) DO
IF DoRead(4) = TRUE THEN exit := TRUE; END;
IF Compare (string,first,4,checktext[1],TRUE) = O THEN
= sync := TRUE;

INCL(myelements,BMHD) ;

IF DoRead(4) = TRUE THEN exit := TRUE; END;

IF DoRead(lcard [0]) = TRUE THEN exit := TRUE; END;
piewid := card’[0]; pichei := card[1];
pledep := 0; (* Obere Bits ldschen %)
piedep := byte'[B];

IF byte' [10] = O THEN piccom := FALSE; (* Gepackt ? ¥)
ELSE piccom := TRUE;
END;

ELSIF Compare(string,first,4,checktext[2],TRUE) = 0 THEN
synec := TRUE; (¥ CMAP gefunden *)
INCL(myelements,CMAP);

IF DoRead(4) = TRUE THEN exit := TRUE; END;
picenum := leard[0] DIV 3;
IF DoRead(lcard [0]) = TRUE THEN exit := TRUE; END;
loopl := 0;
FOR 1lcop0 := 0 TO pieccnum DO
plered [loop0] := 0; picgreen [loop0] := 0; pieblue [loop0] := 0

piered [loop0] := SHIFT(ORD(string [0+loopl]),-4);

picgreen [loop0] := SHIFT(ORD(string [1+loopl]),-4);

picblue [loop0] := SHIFT(ORD(string [2+loopl]),-4);
INC(loopl,3);

END;
ELSIF Compare(string,first,4,checktext[3],TRUE) = O THEN
sync := TRUE;
IF DoRead(4) = TRUE THEN exit := TRUE; END;
DoScreenOperations;

IF error = FALSE THEN
IF picecom = TRUE THEN LoasdCompressedData; exit := TRUE; END;
END;
ELSE
IF sync = TRUE THEN
IF DoRead(4) = TRUE THEN exit := TRUE; END;
IF DoRead (leard [0]) = TRUE THEN ok := TRUE; END;
END; (* IF sync.. ¥)
END; (* IF .... ¥)
END; (* WHILE ¥)
IF (error = FALSE) THEN CloseDown; failure := FALSE;
ELSE failure := TRUE;

END; . .
RETURN myscreen; l.ISleg 3

END LoadPic; Das MOdl.ll
BEGIN (* Hauptprogramm %)
iy »iff« (Fortsetzung)
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+++ VESALIA TOP ANGEBOTE +++

Winner Autoboot-Filecard und Autoboot-Harddisk

Kapazitat Zugriffszeit Filecard + Autoboot- A 500/

3,5"HD + Lesegeschw. AB-Modul  Filecard A 1000
21 MB= 40 mS/ca. 410 KB 798,~ 898,~ 998,~
31 MB= 40 mS/ca. 445 KB 898, 998,~ 1098,~
47 MB+ 28 mS/ca. 470 KB 1098,~ 1198,- 1298,-
63 MB+ 28 mS/ca.475 KB 1298,~ 1398, 1498,-
133 MB + 15mS/ca. 490 KB 2468,~ 2568,~ 2668,

= mit Parkprogramm, + Autopark

gefihrtem Bus.
Metallgehduse und
Blende amigafarben.

3,5”-Laufwerk, abschaltbar, mit durch-

178,—

Alle Filecards auch mit Autoboot von der PC-Karte. Harddisk und Filecard bereits formatiert und installiert mit WB 1.3. Autoboot sofort nach dem Einschalten mit
FFSystem auch unter Kick. 1.2. Mit Installations-Software und Beschreibung. HD-Geh&use fiir A 500/1000 als Monitoruntersatz (33 x 33 x 6 cm). Durch den Einbau von
3,5" HD auch fiir Amiga 500/1000, sind diese Festplatten besonders leise, bei gleichzeitig geringerer Warmeentwicklung. 12 Monate Garantie.

Winner Ramkarte 179,—
512 KB fiir A 500, abschaltbar. Uhr/Akku.
Neueste Megabittechnik

2 MB-Box A 500 698,—

Mit durchgefiihrtem Bus autokonfigurierend
und abschaltbar.

8 MB-Karte A2000 748,—-
Mit 2 MB bestickt.
3,5” Winner-Drive 219,—

Externes Amiga-Laufwerk, abschaltbar, nur 1”
hoch mit durchgefiihrtem Bus.

3,5” A 2000 intern 155,—
Als 2. Laufwerk im A 2000. Bereits modifiziert.
Mit Zubehér und Einbauanleitung.

Diskettenboxen leer

3,5” fiir 40 Stiick 12,80
3,5” fiir 80 Stiick 17,95
5,25” fiir 100 Stiick 17,95
Mauspad (rutschfest) 7,50

ROM-ROM-Umschaltmodul

Mit Kick-ROM 1.3 99,
Mit Kick-Rom 1.2 99,~
Modul ohne Kick-ROM 39,~
Big Fat Agnus 139,-
Filecardblech 19,~
Festplattengehduse 68,—~
Schaltnetzteil 118,-
OMTI-Adapterplatine 50,—
HD-Software 49,—
OMTI 5520 135,~
OMTI 5528 149,—-
Kabelsatz 10,—
Y-C Genlock 1120,—
RGB-Bandbreite 10 MHz. S-VHS AnschluB.
Wandler von RGB nach Pal usw.

De Luxe View 4.1 378,—
Der Testsieger

Fast Lightning 29,—

Das ideale Kopierprogramm fiir 2-3 Laufwerke.
Vier Kopiermodi auch fir Atari.

2 MB-Karte 598,—
Fir A500, abschaltbar, akkugepufferte Uhr.
Rams und Uhr gesockelt.

2 MB-Box A-1000 698,—

Mit durchgefiihrtem Bus autokonfigurierend und
abschaltbar.

8 MB-Karte A 2000 1298,—
Mit 4 MB bestickt.
3,5” A 2000 intern 239,—

Als 3. Laufwerk im A 2000. Komplett mit 5,25"
Einbaurahmen und Interface.

5,25” A 2000 intern 198,—
Als 2. Laufwerk im A 2000 40/80 Track schalt- und
abschaltbar.

Trackdisplay A 2000 intern
DF0-DF1/Harddisk schaltbar. Kein Loten.
Preis auf Anfrage.

Boot-Strap 368,—
Amiga 500/20008B: Bitte Kickstart-Diskette einle-
gen, z.B, Virus-Kickstartversion, umschaltbar auf
org. Romversion.

DF2-Interface 98,—
Fiir ein 3. Laufwerk im A2000. Mit Bootselector.
Winner-Midi 89,—
Sounddigitizer 89,—
Mit Software

No Name Disketten

3,5” 10 Stiick 12,90
5,25” 10 Stiick 5,90
Pal-Genlock V 1.3 548,—

Uberblenden von einer Bildquelle zur anderen.
Integrierter Splitter.

Digi View Gold 298,—~
Fir Amiga 500/2000
TurboCopy 2.0 19,—

Fiir zwei Laufwerke sehr sicher und schnell. Sollte
jeder besitzen.

Elektr. Bootselector 48,—

Es kann von DFO0 bis DF3 geschaltet werden, das
int. Laufwerk ist abschaltbar. Kein Léten.

4 MB-Box A 1000 1398,—
Mit durchgefiihrtem Bus autokonfig. auf 2/4 MB
schalt- und abschaltbar.

8 MB-Karte A 2000 1998,—
Komplett bestiickt.
5,25” A2000 intern 279,—~

Als 3. Laufwerk im A2000. 40/80 Track. Mit Inter-
face und Bootselector DFO/DF2

5,25” Winner Drive nur 249,—

Extern fiir alle Amigas 40/80 Track und abschaltbar
mit durchgefiihrtem Bus.

| NEU NEU NEU NEU NEU NEU NEU |
Medusa, der Atari-Emulator
fir Amiga 2000 598,
fir Amiga 500 a. Anfrage
Winner Autobootmodul

Fiir alle Harddisk, mit Software.
Amiga 500/1000 228,~
Hostadapter mit OMTI-AnschluBkabel,
durchgefihrter Bus.

Amiga 2000-Karte 125,~
Amiga 500 im Gehduse 141,—-
durchgefiihrter Bus

Amiga 1000 im Gehduse 141,~
durchgefihrter Bus

A2090-Karte 159,~
doppelte Geschwindigkeit

A 2090 A 149,~
neuer Chip-Satz

Digi-Splitt neu 428,~

Der Testsieger. Vollautomatischer RGB-Splitter. Jetzt
mit S-VHS/HI-8 Input

DLS V 2.8 fiir A 500 225,—
Mit neuer Software
BootBlockGenerator 19,—

Zum Erstellen eines eigenen Vorspanns in den
Bootblock, auch mit Sound.

Vesalia Computer

IndustriestraBe 25 - 4236 Hamminkeln - Tel. 02852/1068 - Fax 02852/1802 - Mo. — Fr. 9-17 Uhr
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KURSE

MODULA -2

dem das Programm die eingelese-
nen Daten ablegt. Doch liegen in
diesem Puffer verschiedene Da-
tentypen vor (Bytes, Strings, Cardi-
nals, Integers etc.). Um fiir die ein-
zelnen Daten immer den richtigen
Datentyp parat zu haben, haben
wir mehrere Datenfelder mit den
verschiedenen Datentypen defi-
niert. Die Zeiger dieser Datenfel-
der haben wir dann mit der Adres-
se des Puffers initialisiert.

Zurlck zum BMHD-Datenblock:
Wichtig ist die Variable »piccoms,
Inihr wird festgehalten, ob das IFF-
Bild komprimiert vorliegt. Unser
Implementations-Modul beschrankt
sich auf komprimierte Bilder. Dies
hat seinen guten Grund: Fast jedes

er Copper:

Super-

Prozessor mit
Mini-Befehls-
satz

Grafikprogramm, das den [IFF-
Standard verwendet, komprimiert
beim Speichern die Bilddaten.

Zum nachsten Datenblock: In
»CMAP« sind alle Farbcodes ge-
speichert. Da eine Farbe aus drei
Farbkomponenten besteht, muB
man jeweils drei Variablen pro Far-
be mit Werten belegen.

Nun fehlt noch das wichtigste:
die Bilddaten. Wie bereits ange-
deutet, liegen sie meist in kompri-
mierter Form vor. Bevor wir die

mierten Bilddaten verwenden wir
eine eigene Routine: »LoadCom-
pressedData()«. Die Arbeitsweise
der Routine ist kompliziert:

Im Kern der Prozedur finden wir
die Abfrage, ob das gelesene Byte
kleiner als 128 ist, oder nicht?
Dementsprechend werden die Da-
ten gelesen. Alle Schleifen, die vor
diesen Abfragen stehen, sorgen
daflir, daB die Daten richtig zuge-
ordnet werden. Folgende Reihen-
folge muB eingehalten werden:
~= Zelle 1

-- Zelle 1

Bitplane 1
Bitplane 2

-- Zeile 1 Bitplane n

-- Zelle 2 Bitplane 1

-- Zeile 2 Bitplane n

-~ Zeile k Bitplane n

Tippen Sie nun bitte das Listing
ab. Vergessen Sie nicht, das neue
Implementations-Modul in  den
Suchpfad, »path«, des Compilers
einzubinden. Sie finden das Defi-
nitions-Modul in Listing 4.

B Wer ein Malprogramm mit einer
maximalen BildgréBe von 1024 x
1024 Bildpunkten programmieren
will, wird sich Uber Listing 5 freuen.
Wir erweitern unser Implementa-
tions-Modul »IntSuperBM« um fol-
gende zwei Prozeduren:

- »SetSuperBM()«

- »CloseSuperBM()«

Mit diesen Routinen kann man
ein »SuperBitMap«Window &ffnen
und wieder schlieBen. Informatio-
nen Uber SuperBitMap-Fenster fin-
den Sie im Kasten 3. Welche Anfor-

fehlt? Der Guru wird wahrschein-
lich Purzelbdume schlagen.
Soweit die neuen Prozeduren
»SetSuperBM()« und »CloseSu-
perBM()«. In Listing 6 finden wir
das Definitions-Modul. Wir mius-
sen lediglich die beiden Prozedur-
képfe von »SetSuperBM()« und
»CloseSuperBM()« im Quelltext
des alten Definitions-Moduls von
»IntSuperBM« ergédnzen.
Schauen wir uns an, was mit ei-
nem SuperBitMap-Fenster mach-
bar ist. Wir wollen eine vertikale Ti-
telschrift produzieren. Die Bewe-

gung der Schrift stellt die schwie-

rigste Aufgabe dar. Wir sind zwar in
der Lage, ein SuperBitMap-Win-
dow zu 6ffnen, doch wie scrollen
wir den Inhalt des Fensters?

Das Modul »Layers« stellt uns
daftr die Routine »ScrollLayers()«
zur Verfligung. Im ersten Teil des
Modula-2-Kurses haben wir die
Bedeutung der Layers fur Fenster
bereits erfahren. Dieses Wissen
wird uns jetzt helfen. Alles, was wir
bendtigen, zeigt Listing 7:

Zunéchst 6ffnen wir ein Super-
BitMap-Fenster, dessen Bitmap
die AusmaBe 639 x 700 bekommt,
Als néchstes belegen wir die Varia-

Das Definitions-Modul
zum Modul »iff«

= 0;

wil; hel

won

cate(mybit,SIZE(BitMap));
(mybit,dep,wi2, he2);

»SuperBitMap« wird meist nur im Zusammenhang mit Fenstern verwendet.
Ein SuperBitMap-Window besitzt - im Gegensatz zu anderen Fenstertypen - ei-
ne eigene Bitmap im Speicher des Amiga. Sie kann gréBer sein (maximal 1024

customScreen;

x 1024 Bildpunkte) als der Screen, auf dem das Window gedffnet wurde.
Um den gesamten Inhalt eines SuperBitMap-Windows auf dem Bildschirm zu
zeigen, muB der Fensterinhalt gescrollt werden. Dabei bewegt man das Window

OpenWindow (win);

wie ein Auge lber eine groie Zeichenfldche.

m Was sind »SuperBitMap-Windows«? Was kann

man damit machen?

Bilddaten laden, muB unser Pro-
gramm einen Screen o6ffnen, auf
dem der Amiga das Bild darstellt.
Die Prozedur »DoScreenOpera-
tions()« erfiilit folgende Aufgaben:
- Die Prozedur offnet einen
Screen. Damit haben wir den Spei-
cherbereich, den wir fir die Bild-
daten bendtigen.
- Die Farbcodes des Bildes wer-
den mittels »SetRGB4()« gesetzt.
- Danach legt unser Programm die
Zeiger der einzelnen Bitplanes des
Screens in Variablen ab.
Nachdem »DoScreenOpera-
tions()« abgeschlossen ist, kann
unser Programm die Bilddaten la-
den. Fiir das Laden der kompri-

136

derungen wollen wir an unsere
Prozeduren stellen?

Zunéachst »SetSuperBM()«: Die
Prozedur soll automatisch ein
SuperBitMap-Fenster 6ffnen. Wir
kénnen dabei die GroBe des Fen-
sters und der Bitmap angeben.

Nun kénnen wir Listing 5 abtip-
pen. Wie wir sehen, wird in der Pro-
zedur »SetSuperBM()« ein »Bit-
map«-Record alloziert und die
Routine »InitBit()« aufgerufen. Es
ware ein Fehler, in der »CloseSu-
perBM()«-Prozedur die Bitmap vor
dem Fenster zu schlieBen. Was
wird der Amiga wohl machen,
wenn er ein SuperBitMap-Window
gedffnet hat, zu dem die Bitmap

Zwei Prozeduren fur
SuperBitMap-Fenster
in Modula-2

DEFINITION MODULE IntSuperBM;

END IntSuperBM.

wifl:WindowFlagSet

R; text:
: WindowPtr;

Das neue Definitions-Modul zu »Int Super BM«

AMIGA-MAGAZIN 6/1990




MODULE demo;

FROM SYSTEM IMPORT ADR,ADDRESS;
FROM Layers IMPORT Serolllayer;

PROCEDURE CloseAll;
BEGIN

END CloseAll;

BEGIN

demotext[0]:="

demotext[3]:="MM M MM 00 00 DD
demotext[4]:="MM M MM 00 00 DD
demotext[5]:="MM MM OC 00 DD

demotext[7]:="
demotext[8]:="~

myrast := mywindow .rPort; mylayer

demotext[6]:="MM MM 0000000 DDDDDD UUUUUU

FROM Intuition IMPORT WindowPtr,ScreenPtr,CloseScreen,
WindowFlags,WindowFlagSet, IDCMPFlagSet, IDCMPFlags;
FROM Graphies IMPORT LayerPtr,RastPortPtr;

FROM IntSuperBM IMPORT SetSuperBM,CloseSuperBM;
FROM IntuiSupport IMPORT SetScreen,GetIMes;

FROM bgfx IMPORT Print;

VAR
demotext : ARRAY [0..9] OF ARRAY [0..54] OF CHAR;
textindex : CARDINAL;
myclass : IDCMPFlagSet;
myaddress : ADDRESS;
mycode : CARDINAL;
mysereen : ScreenPtr; mywindow : WindowPtr;
myrast : RastPortPtr; mylayer : LayerPtr;
loopQ : CARDINAL;
oldx,oldy : INTEGER;

CloseSuperBM(mywindow); CloseScreen(myscreen);

myscreen := SetScreen(ADR( “SuperBitMap Demo”),640,230,1);

mywindow := SetSuperBM(100,000,500,230,639,700,1,ADR(""),myscreen,
WindowFlagSet |borderless,gimmeZeroZero|);

1= myrast .layer;

Das ist der ideale Schriftzug fiir Videotitel "

demotext[1]:s"mmmmcmmmmce—eaaae

demotext[2]:="MMMMMMM 0000000 DDDDD UU UU LL

B o
AAAAAA 2222%;

DUU UU LL AL AA 22"
DUU UU LL  AAAAAA **% 22 ";
DUU UU LL Ah AA 2 %
LLLLL AA AA 2222";

loop0 := 0; textindex := 0;
FOR textindex := 0 TO 9 DO
FOR loop0 := 0 TO 10 DO
Serolllayer (mylayer,0,1);
END;

END;

FOR loop0 :
FOR loop0
CloseAll;
END demo.

"

demotext[9]:= R s e e T s ";

Print(0,230+10%textindex, ADR(demotext[textindex]),myrast);

0 TO 250 DO Scrolllayer (mylayer,0,1); END;
0 TO 350 DO Scrolllayer (mylayer,0,-1); END;

Ein Demo-Programm, das SuperBitMap-Fenster nutzt

ten, daB hier nah an der Hardware
programmiert wird; kleinste Fehler
fuhren bereits zum Absturz des
Amiga. Bevor wir eine Copperliste
an unseren Screen (ibergeben,
mussen wir die alte Copperliste si-
chern, da es sonst zu Problemen
bei der Beendung des Programms
kommt. Listing 8 zeigt, wie man mit
dem Copper umgeht:

Der Zeiger auf die alte Copperli-
ste befindet sich im »ViewPorte«-
Record. Nachdem wir ihn aus
oben genannten Griinden gerettet
haben, kdnnen wir unsere neue

Copperliste erstellen und einbin-
den. Um die gewiinschte Farben-
pracht zu erzeugen, gehen wir fol-
gendermaBen vor:

Der erste Befehl »CWait()« gibt
an, in welcher Bildschirmzeile wir
den Copper zu einer Handlung be-
wegen wollen. Wenn der Elektro-
nenstrahl die x-Zeile erreicht hat,
soll der Copper den nédchsten Be-
fehl in der Copperliste ausfiihren.

Nun folgt der Befehl »CMove()«,
mit dem wir an eine bestimmte
Adresse einen Wert schreiben kén-
nen; wir wollen die Farbregister

ble »mylayer« mit dem Zeiger auf
die Layerstruktur des SuperBitMap-
Windows. Nachdem wir einen Text
erstellt haben, kdnnen wir ihn am
Bildschirm hinauf- und herunter-
scrollen._Im Prinzip ist hier ein
Scrollen in jede Richtung moglich.
Man muB nur die Parameter der
Routine »ScrollLayers()« kennen.
Als erstes Uibergibt man den Zeiger
auf die Layerstruktur, die man
scrollen méchte. Nun (bergibt
man die Anzahl der Bildpunkte, um
die der Layerinhalt in x- und y-
Richtung verschoben werden soll.
M Jetzt wollen wir dem Amiga eine
Farbspielerei entlocken; bis jetzt
hatten wir allenfalls mit farben-
prachtigen Bobs zu tun. Wir pro-
grammieren nun einen 48farbigen
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Hintergrund: Auch in Modula-2
kénnen wir uns an die Program-
mierung der Copperliste eines
Screens machen. In der Copperli-
ste werden als ndchstes die Befeh-
le fur den Copper festgehalten.
Folgende Befehle sind fir uns
wichtig:
- »CWAIT()«: Abwarten bis der
Elektronenstrahl eine bestimmte
Bildschirmposition erreicht hat.
- »CBump()«: Der Zeiger der Cop-
perliste wird auf den nachsten Be-
fehl in der Copperliste gestelit.
- »CMove()«: In eine Adresse wird
ein Wert geschrieben. Adresse
und Wert sind Ubergabeparame-
ter der Prozedur.
Copperlisten-Programmierung
ist einfach. Es gilt jedoch zu beach-

MODULE Copper;

FROM Intuition IMPORT WindowPtr,ScreenPtr,CloseWindow,CloseScreen,
WindowFlagSet,IDCMPFlagSet,WindowFlags, IDCMPFlags,RethinkDisplay;
IMPORT UCopLlistPtr,CBump,CMove,CWait,ViewPortPtr;

FROM Graphics
FROM Hardware
FROM Heap
FROM SYSTEM

IMPORT custom;
IMPORT AllocMem;

VAR

myclass : IDCMPFlagSet;
mycode : CARDINAL;
myaddress : ADDRESS;
myscreen : ScreenPir;
mywindow : WindowPtr;
myview ¢ ViewPortPtr;

mycopperlist,savecopperlist :
loop0 : INTEGER;

PROCEDURE CloseDown();
BEGIN

myview .uCopIns := savecopperlist;

RethinkDisplay;

CloseWindow(mywindow); CloseSereen(myscreen);

END CloseDown;

BEGIN

myscreen := SetSereen(ADR( “COPPER DEMO”),640,256,3);

mywindow := SetWindow(0,0,20,20,ADR( “Beenden”),WindowFlagSet
[windowClose| , IDCMPFlagSet|closeWindow] ,myscreen);

1= ADR(myscreen’.viewPort);

AllocMem(mycopperlist,SIZE(mycopperlist’),TRUE);

AllocMem(savecopperlist,SIZE(mycopperlist’),TRUE);

savecopperlist := myview .uCopIns; (* Alte Copperliste retten %)

myview

(* Eigene Copperliste generieren %)
CWait(mycopperlist, 0,0); CBump(mycopperlist);
CMove (mycopperlist, ADR(custem.color[0]),0FH);

CBump (mycopperlist);
FOR loop0O:=0 TO 15 DO

CWait(mycopperlist,loop0¥*5,0); CBump(mycopperlist);
CMove (mycopperlist, ADR(custom.ecolor[0]),loop0);

CBump(mycopperlist);
END;
FOR loop0:=0 TO 15 DO

CWait(mycopperlist,5%15+1oop0%*5,0); CBump(mycopperlist);
CMove(mycopperlist, ADR(custom.color[0]),16%1loop0);

CBump(mycopperlist);
END;
FOR loop0:=0 TO 15 DO

CWait(mycopperlist,10¥15+1o0p0%5,0); CBump(mycopperlist);
CMove(mycopperlist, ADR(custom.color[0]),256%1loop0);

CBump(mycopperlist);
END;

CWait (mycopperlist,10000,255);CBump(mycopperlist);
myview .uCopIns := mycopperlist;

RethinkDisplay;
LOOP

GetIMes (mywindow,myclass,mycode,myaddress);
IF (closeWindow IN myelass) THEN EXIT; END;

END;
CloseDown;
END Copper.

IMPORT ADR,ADDRESS;
FROM IntuiSupport IMPORT SetWindow,SetScreen,GetIMes;

UCopListPtr;

Copper-Steuerung in Modula-2

Listing 8
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KURSE

MODULA -2

MODULE Laufschrift;

FROM Intuition IMPORT ScreenPtr,WindowPtr,CloseScreen,CloseWindow,
OpenScreen, IDCMPFlagSet,IDCMPFlags,WindowFlagSet,WindowFlags,
NewScreen,ScreenFlagSet,ScreenFlags, customScreen,MakeScreen,
RethinkDisplay;

FROM Graphics IMPORT Move,Text,BitMap,RastPortPtr,Bl1tBitMap,
ViewModeSet,ViewModes,RasInfoPtr,SetAPen,SetRGB4,ViewPortPir;

FROM SYSTEM IMPORT ADDRESS, ADR;

FROM IntuiSupport IMPORT SetScreen,SetWindow,GetIMes;

FROM IntSuperBM IMPORT InitBit,FreeBit;

VAR

mycode : CARDINAL;
myclass: IDCMPFlagSet;
myaddress: ADDRESS;

mycont :WindowPtr;

myscreen, myscreenZ : SereenPir;
newse :NewScreen;

mybit :ARRAY [0..1] OF BitMap;
loop0, loopl : INTEGER;

myrast :RastPortPtr;

myview .:ViewPortPir;

myinfo :RasInfoPtr;

success :LONGCARD;

charlen :INTEGER;

mystring :ARRAY [0..46] OF CHAR;
textzelger,actbit :CARDINAL;

PROCEDURE CloseDown;
VAR
loopl,loop0
BEGIN
CloseWindow (mycont); CloseScreen (myscreen2);
FOR loop0 := 0 TO 1 DO FreeBit (mybit [loop0]);

INTEGER;

END;

WHILE charlen < 10 DO
INC(charlen,1); INC(myinfo .rxOffset,1);
MakeSereen(myscreen2) ;RethinkDisplay;

END;

charlen := 0;

success := BltBitMap (ADR(mybit[l-actbit]),10,11,
ADR(mybit[1-actbit]),0,11,640,10,192,255,NIL);

actbit :

myinfo .bitMap := ADR(mybit[actbit]);

DEC(myinfo .rx0ffset,10);

MakeScreen(myscreen2) ;RethinkDisplay;

success := B1tBitMap (ADR(mybit[1l-actbit]),10,11,
ADR(mybit[1-actbit]),0,11,640,10,192,255,NIL);

END DoLeftSecroll;

BEGIN
textzeiger := 0; i
mystring := ” Modula - 2, der Schlfissel zum A MIGA ”;
myscreen := SetScreen(ADR("Main Screen”),640,256,1);
mycont := SetWindow(0,0,200,100,ADR( “Control Winodw”),

WindowFlagSet| windowClose] , IDCMPFlagSet|closeWindow,
vanillaKey] ,myscreen);
FOR loop0 := 0 TO 1 DO InitBit (mybit[loop0],2,650,21); END;
WITH newsc DO

leftEdge := 0; topEdge := 100; width := 640; height := 21;
depth := 2; detailPen:= 0; blockPen := 1;
viewModes:= ViewModeSet |[hires|;
font := NIL; defaultTitle := NIL; gadgets := NIL;
customBitMap := ADR(mybit[0]);
END;
newsc.type:=customScreen + SereenFlagSet| sereenQuiet,customBitMap| ;
myscereen2 := OpenScreen(newse); :

myrast:=ADR(myscreen2’.rastPort); myview:=ADR(myscreen2 .viewPort);
SetRGB4 (myview,0,4,10,12); SetRGB4(myview,1,10,0,10);

CloseScreen(myscreen) ;
END CloseDown;

VAR
loop0 :
BEGIN
myrast .bitMap

CARDINAL;

PROCEDURE DoLeftScroll (text:ADDRESS);

:= ADR(mybit[1l-actbit]);
Move(myrast,640,17); Text(myrast,text,1);
myrast .bitMap := ADR(mybit[actbit]);
Move(myrast,640,17); Text(myrast,text,l1);

SetAPen (myrast,l);

myinfo := myscreen2 .viewPort.rasInfo;

LOOP

GetIMes(mycont,myclass,mycode,myaddress) ;

IF (closeWindow IN myclass) THEN CloseDown;EXIT; END;
IF textzeiger = 44 THEN textzeiger
DoLeftSeroll(ADR(mystring[textzeiger]));

INC(textzeiger,1);
END;
END Laufschrift.

Eine Laufschrift in Modula-2

= 0; END;

beeinflussen und bedienen uns
deswegen der Hardware-Farbregi-
ster.

SchlieBlich setzen wir den Zei-
ger der Copperliste auf den néch-
sten Befehlinder Liste. Dies erfolgt
wie bereits erwahnt mit »CBump()«.

Wenn wir nun die »CMove()«-
Aufrufe isoliert betrachten, sehen
wir, daB immer das gleiche Farbre-
gister angesprochen wird: Im er-
sten »CMove()«-Befehl lbergibt
das Programm Zahlen von O bis 15.
Beim zweiten »CMove()« werden
die Zahlen mit 16 multipliziert. Im
letzten mit 256. Welcher Gedanke
steckt hinter diesen Zahlen? Hier-
zu muB man wissen, daB die Far-
ben im Hardware-Register folgen-
dermaBen gespeichert werden:

Der Inhalt der Speicheradresse
muB man sich wie eine (vierstelli-
ge) Hexadezimalzahl vorstellen.
Die erste Stelle ist dabei unbe-
nutzt. Die zweite Stelle gibt die
Blau-Anteile, die dritte die Griin-
und die letzte Stelle schlieBlich die
Rot-Anteile einer Farbe an. Im Li-
sting haben wir jede Stelle der He-
xadezimalzahl mit Werten von 0
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bis 15 belegt. Daraus ergibt sich,
daB das fertige Programm alle
Blau-, Griin- und Rot-Anteile unter-
einander anzeigen wird.

Werfen wir noch einen Blick auf
das Ende des Listings. Dort sehen
wir den Befehl:
CWait({mycopperlist,10000,255)

Mit einem solchen Befehl wer-
den Copperlisten abgeschlossen.

SchlieBlich finden wir die Proze-

dur »RethinkDisplay()«. Der Aufruf
sorgt dafir, daB die Copperliste
eingebunden wird. Genauso wich-
tig ist der Befehl »RethinkDisplay
()« am Ende des Programms, wenn
wir die alte Copperliste wieder in
unseren Screen einbinden.
B Kommen wir zum letzten Pro-
gramm dieses Kursteils. Hier wer-
den wir nun endlich das »Double-
Buffering« einsetzen. Wir wollen
eine Laufschrift programmieren.

Um eine schnelle Laufschrift
moglichst ruckfrei zu programmie-
ren, bedient man sich der Interrupt-
Programmierung (Listing 9).

Nach den lblichen Initialisierun-
gen werden mittels »InitBit()« zwei
Bitmaps der gleichen GroBe geoff-

net. Der Ablauf der Prozedur »Do-
LeftScroll()« ist auf den ersten Blick
verwirrend, doch ist es unbedingt
notwendig, die wichtigsten Schrit-
te zu verstehen, um die Double-
Buffering-Methode in eigene Pro-
gramme einzubauen.

Als erstes wird der »RastPort«-
Zeiger auf die unsichtbare Bitmap
gestellt. Unsichtbar heiBt: Diese
Bitmap wird im Moment nicht am
Bildschirm gezeigt. Nun wird das
folgende Zeichen des Textes an
den rechten Rand der Bitmap ge-
schrieben. Als nachstes wird das
gleiche mit der zweiten Bitmap
durchgeflhrt. Wichtig ist, daB das
Zeichen auBerhalb des sichtbaren
Bildschirms geschrieben wird.

Jetzt folgt die eigentliche Scroll-
schleife. Die Eintrdge »rxOffset«
und »ryOffset« im »RasInfo«
Record geben die Position in der
Bitmap des Screens an, ab der die
Bitmap dargestellt werden soll.
Nachdem die Verschiebung in »rx-
Offset« stattgefunden hat, muB der
Amiga den Screen neu darstellen.
Dies erfolgt mit »MakeScreen()«
und »RethinkDisplay()«.

Der folgende Abschnitt des Pro-
gramms stellt das Kernstiick des
Double-Bufferings dar. Als erstes
wird die unsichtbare Bitmap um
die Breite eines Buchstaben nach
links geschoben (»BltBitMap()«-Be-
fehl). Als nachstes schalten wir auf
die andere Bitmap um; die links
verschobene Bitmap wird zur sicht-
baren Bitmap. Nun muB »rxOffset«
wieder um zehn nach links ge-
schoben werden. SchlieBlich muB
der Bildschirminhalt aktualisiert
werden (»MakeScreen()« und »Ret-
hinkDisplay()«).

Am Ende werden die Verdnde-
rungen auch bei der zweiten Bit-
map durchgefiihrt. Dasist der Clou
am Double-Buffering: Veranderun-
gen am Bildschirm werden nie auf
dem sichtbaren Bildschirm durch-
geflihrt - immer an der Bitplane im
Hintergrund.

Nun sind wir am Ende des Kur-
ses. Nun gilt es, das Gelernte um-
zusetzen. Schicken Sie uns |hre
Modula-2-Programme. Die besten
werden wir im AMIGA-Magazin
verodffentlichen. Wir sehen uns auf
Modula-2... ub
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COMPpUTER SYSTEMS
Guido Szostak
Weidkamp 5

int. Karte fir AMIGA 500 flnd.lll:nn!lhmig _.
t’lmhnms ¥'Test AMIGA 1/90 " o ¥leicht
¥ geringe St

174DM nur 155 D

' AS%@pﬂus IMB Chip + 1.5MB Fast &

Die int. Karte fir den AMFGA 500 erkennt mit der neuen BIG Agnus 8372A IMB CHIP -
3 ibel) ¥ Der Jumper

AMIGA beiges Metallgebluse ¥ abschaltbar &
¥ durchgefBhrter Bus v'oo,rao Tuck. v HD E
wmqu-uumadau FD S5 OFR E

mm _’ZOMBSLMB 4TMB 66 MB AMICA 20 MB 31 MB 47 MB 66 MB
: 969,- 1089,- 1319, 1539,- 2000 838,- 98B,- 1188,- 1388,

M%ivlduu an-
passbar ¥ MaBe

35;28le VAII-
d 5.2

24 Stunden Beselanne (auch sonntas)

T (2323/26493 oder 83343

|

- L&K Had- ud Sofiwar

Andreas Lenger
Maybachstr. 6, 6200 Wiesbaden
Tel. 06121-410405

GOLEM SCSI Il Harddisks fiir alle Amigas

Autobootend von FFS * automount und autokonfig * QUANTUM Festplatte
Datentransferrate  bis 870 KB/sec. * 16 Bit SCSI Controller * erkennt 68020/
68030 selbststiindig * kein kritischer DMA Zugriff * 8 SCSI Geriite anschlieB-
bar * Fiir den A2000 als Filecard * Fiir den A500/A1000 als externe Festplatte
Interface im Rechnerdesign * stabiles Metallgehiiuse mit Netzteil und Liifter
Auslieferung erfolgt mit 10 MB Public Domain Software

Schnellste Festplatte fur den Armi{f?l.’i ]

A 2000 So urteilt das Amiga Magazin: A500/A1000
10 MB 1698, | 109 Ausgibe | 40 MB 1798,-
80 MB 2148,- | vonl2 el 80 MB 2298,
105 MB  2348,- Hichste Bewertung die je eine 105 MB 2498,-

Festplatte erhalten hat!

GOLEM Omti Harddisks fiir alle Amigas

Autobootend von FFS * automount und autokonfig * NEC Festplatte * Daten-
transferrate bis 400 KB/sec. * Fiir den A2000 als Filecard * Fiir den AS00/A 1000
als externe Festplatte * Interface im Rechnerdesign * stabiles Metallgehiiuse mit
Netzteil und Liifter * Auslieferung erfolgt mit 10 MB Public Domain Software

20 MB 30 MB 40 MB 60 MB
A2000 898.- 998,- 1198,- 1298,-
AS00/AT000 998,- 1148,- 1498, 1598, -

Fordern Sie unseren Gesamtkatalog an. In ihm befindet sich

simtliche fiir den Amiga erhiiltliche Hardware.

z.B. GOLEM 8 MB RAM Card mit 2 MB bestiickt nur 799,-
Turbo Karten ab 1148,- , 32 Bit Memory, Laufwerke,
PC/AT Boards, Trackdisplayanzeigen, Monitore etc.

Haben Sie noch Fragen? Rufen Sie doch an!

Die neue Preisoffensive !

Unsere Laufwerke:

-ausschlieBlich deutsche NEC und TEAC-
Laufwerke (keine billigen Grauimporte)

- stabiles Metallgehiuse in beige

- helle Frontblende bei allen Modellen

- abschaltbar

- Busdurchfiihrung bis df3:

- extrem leise

- 5.25"-Drives mit 40/80 Trackumschaltung

- 3.5"-Laufwerke nur 254 mm hoch

- alle Laufwerke mit DiskChangeFrkennung

- PC-Karten und SideCar kompatibel

- komplett anschluBfertig und mit

Bcdienungsnnleilung

Unsere chlpf.mcn
-ausschlieBlich deutsche SEAGATLE-Fest-
platten mit 1 Jahr Garantie !

- komplett anschluBfertig incl. Controller

- stabiles Metallgehiuse (A500/1000)

- internes Netzteil (A500/1000)

- Software mit zahlreichen Utilityprogram-
men bzw. Autobootmodul

- alle Festplatten sind gepriift, formatiert
und installiert

- ohne PC-Karte lauffihig

- natirlich mit deutsch. Bedienungsanleitung

.

auf alle Gerdite 1 Jahr bzw.

24 Monate Garantie
gegen einen E ringen Aufpreis von 25.- DM
(nur Floppy-Laufwerke)

AuBerdem bieten wir Ihnen ein 8-tigiges
Umtauschrecht, fir alle Gerite !

(MegaTronic-Floppys
_ mit NEC & TEAC

Lest in "AMIGA DOS’ 190; "Die MegaTronic-Laufwerke
der Fa. Stalter entpuppten sich als leiseste Vertreter ihrer,
Art. Die 3,5-Zoll-Floppy ist auBerdem ein in den Abmes-
sungen sehr kleines Gerit.... Die L aufwerke sind in stabilen
\{leugthﬂu‘:cﬂ cingebaut ‘und machen einen guten Ein-
druck.’

mit Bus 199.-
239.-

MegaTronic 3.5"
MegaTronic 3.5" digi

mit digit. Trackdisplay und Bus

MegaTronic 5.25" mit Bus 239.-

Disketten 3.5" 282D 10 Sick. 14,90
Disketten 5.25" 282D 10 Stek. 5,99
Plotter Sekonic PL. 450+ 1495.-

Plotter PL 475 elektrostatisch  1890.-

512 KB Speichererw.  165.-

fiir AS00 mit Uhr, abschaltbar

2 MB fir A2000

bis 8 MB erweiterbar

(Festplatten)

schr schnell, da mit Omti - Controller (bis 550
KB/sec), alle Platten sind autobootend fiir A2000
und werden komplett installiert ausgeliefert

fur AMIGA 2000 autoboot
30 MB 5.25", 65 ms 799.-
65 MB 5.25", 28 ms 1249.-
30 MB 3.5", 40 ms 899.-
50 MB 3.5"/5.25", 40 ms 1049.-
133 MB 3.5"/5.25", 15 ms  2490.-
FileCard 30 MB, 40 ms 1095.-
FileCard 50 MB, 40 ms 1295.-

fir AMIGA 500/1000:
30 MB A500
50 MB A500
65 MB A500 1295.-

895.-
1149.-

FFir Druckfehler wird keine }Haftung ibernommen. L u.l'e.runE freiblei-
bend unter Anerkennung unserer Lieferbedingungen. Die Lieferung
erfolgt mit UPS oder Post zzgl. Versandkosten. Selbstverst: indlich ist

ede Ware auf dem Transport voll versichert. Mindestbest.wert 100,00

Stalter Computerbedarf GmbH
Gartenstr. 17 - 6670 St. Ingbert

&06894/2012 Fax: 2013




Drucker

ANLEITUNGEN
DRUCKEN

Die meisten Public-Domain-Pro-
gramme haben auf der Diskette ei-
ne Anleitung und eine Beschrei-
bung des Programms. Die Anlei-
tung auf den Bildschirm zu brin-
genist kein Problem, aberich hétte
sie gerne auf meinem Drucker. Wie
mache ich das?

Ich besitze einen Amiga 500 mit
Speichererweiterung und einen
Star LC-10-1l-Drucker. Eine Frage,
die dazugehort: Wie kann ich mit
der Taste PrtSc (PrintScreen) eine
Hardcopy vom Bildschirm erstel-
len? J. SMIT

Gassel, Holland

RAM-Speicher

SPEICHER-
FRESSER

Das im Leserforum 3/90 geschil-
derte Problem |&Bt sich mit einem
Screen 640/256/3/2 auf einem
512-KByte-Amiga bis zu einem
Speicherbedarf von 70 KByte reali-
sieren, wenn man sich mit einem
Window-Typ = 15 begnigt. Méch-
te man mit dem Typ 17 arbeiten,
muB man auf Window-GréBe und/
oder Auflésung verzichten.

Bei langeren Programmen,
beim Start von der Workbench,
kann das Einladen schon durch
ein »Out of Memory« zu einem Pro-
grammausstieg  fiilhren,  trotz
CLEAR-Befehl zum Programmbe-
ginn. Hier kann man sich durch ei-
nen Programmaufruf im Direktmo-
dus helfen. Fiir die folgenden Bei-
spiele sei als Programmname
»Mathel« gewahlt, Disk im Lauf-
werk df1:, Basic-Interpreter bereits
geladen und oben genannte 10
KByte erwiinscht; der CLEAR-Be-
fehl darf nicht im Programm vor-
kommen.

Im Direktmodus (Basic-Window):
1. Méglichkeit:

CLEAR,70000:RUN “df1:Mathel”
2. Méglichkeit:
CLEAR,70000:LOAD “df1:Mathel”

AnschlieBend muB das Pro-
gramm mit START in der Menilei-
ste eingeleitet werden.

Will man von der Workbench
starten, so kann man ein Startpro-
gramm einsetzen, das mit dem
CLEAR-Befehl beginnen muB, ge-
folgt von RUN oder LOAD. Die Ar-
beitsdiskette mit dem Basic-
Interpreter sei in diesem Beispiel
umbenannt auf den Namen »Bas
Prog«. Dadurch ist man unabhén-
gig vom Laufwerk.

140

Startprogramm 1 fiir Mathet:
HEM Startroutine zum Laden von
Mathel mit 70 KByte
CLEAR,70000
RUN “BasProg:Mathel”

Zum Speichern muB man den
Namen verdndern, z.B. SMathe1.
Im Window der Programmdiskette
erscheint dann neben dem Pro-
gramm-lcon »Mathel« das Start-
Icon »SMathel«. Nach dem Dop-
pelklick auf SMathel wird zuerst
der Interpreter geladen, dann wird
der Speicher auf 70000 KByte ge-
setzt, anschlieBend das eigentli-
che Programm geladen und ge-
startet. Der Schonheitsfehler liegt
darin, daB man fiir lange Program-
me zwei lcons hat und das fuhrt
schnell zur Unbersichtlichkeit.
Abhilfe schafft man mittels einer
Schublade. Sie sei in diesem Bei-
spiel als »Langprogramme« be-
nannt. Hierin kann man alle spei-
cherintensiven Programme ver-
stecken, so daB man im Disketten-
Window neben Basic-Interpreter,
Trashcan und Schublade nur noch
die Startprogramme sieht. Die drit-
te Zeile im Startprogramm muB
dann lauten:

RUN: “"BasProg:Langprogramme/
Mathel”

Noch ein Hinweis: Beendet man
ein Programm in der Mendleiste
mit NEW oder innerhalb des Pro-
gramms mit END und startet dann
wieder ein Programm im Direktmo-
dus, verbleibt das vorherige Pro-
gramm im Speicher. Hier ist es
sinnvoll, mit QUIT oder SYSTEM
zurlck auf die Workbench zu ge-

hen. HERMANN SCHLIERF
Rednitzhembach
Kettenhriefe

COMPUTER-
FREAK-
SELBSTHILFE

Momentan ist wieder ein Ketten-
brief im Umlauf. Diesmal einer, vor
dem dringendst gewarnt werden
muB. Ein »Projekt Computerfreak-
Selbsthilfe« stellt darin die folgen-
de Rechnung auf:

Innerhalb von vier bis sechs Wo-
chen kénne man etwa 300000
Mark verdienen, wenn man nach
dem Kettenbrief-Prinzip dem Li-
stenobersten einer Reihe von vier
Personen 30 Mark (berweist und
ihn von der Liste streicht, sich
selbst an unterster Stelle der Liste
eintrdgt und nun den Kettenbrief
an 100 (!) weitere Personen
schickt. Porto-, Kopier- und Papier-
kosten belaufen sich auf rund 90
Mark. Das wéren also etwa 120
Mark, die man in etwas investieren

soll, das nicht funktioniert, jeden-
falls sehr bald nach Start der Kette
nicht mehr. Das wird allerdings erst
nach genauerem Hinsehen klar.

Wenn man nachrechnet, wie vie-
le Leute ndtig sind, damit das eige-
ne Konto nur 300000 Mark in
Schwarz zeigt, kommt man auf
10000 Menschen. Diese 10000
warten auf Geld von jeweils weite-
ren 10000 Leuten. Nach einer Ge-
neration ist somit eine Mannschaft
von 100 Millionen Mitbirgern »be-
dient«. Das (berschreitet langst
die Anzahl der Computerfreaks in
aller Welt. Die dritte Generation er-
fordert das »intelligente« Leben
mehrerer Galaxien.

Was mich an so einer Geschich-
te in Rage bringt, ist die Selbstver-
standlichkeit, mit der {iber die
Adressen von vbllig unvorbereite-
ten Computerfreaks verfligt wird.
Im Brief fordert man dazu auf, in al-
teren Computermagazinen die
Kleinanzeigenteile zu durchfor-
sten und so die 100 ndtigen Adres-
sen zu bekommen.

Dieses »Spiel« riecht sehr unan-
genehm nach Betrug. Denn daran
verdienen nur diejenigen, die den
Kettenbrief gestartet haben. Der
groBe Rest der Freaks, die den
Brief bekommen und darauf her-
einfallen, zahlt teueres Lehrgeld.

BERND HAILER
Icking

Monitor 1 802
AUFWARTS-
KOMPATIBEL?

Ich will mirin ndchster Zeit einen
Amiga zulegen. Nun mdchte ich
den Monitor meines C64 am Ami-
ga anschlieBen. Es handelt sich
hierbei um den Commodore-1802-
Monitor. Gibt es irgendwelche
technischen Hilfsmittel, um dies
zu bewerkstelligen?

MICHAEL LOCH
Traben-Trarbach

C64

LOHNT SICH
DER AMIGA?

Ich besitze ein nahezu komplet-
tes C64-System, von dem ich be-
haupten kann, daB nichts Wesentli-
ches fehlt. Nach nunmehr drei
Jahren intensivem 64er-Betrieb
bekomme ich immer mehr Interes-
se flr groBere und modernere
Computer. Da ich mich fiir gute
Computermusik begeistern kann,
und auf gute Grafik besonders
Wert lege, steht die Entscheidung
fur den Amiga eigentlich fest.

Was ich Sie fragen méchte ist,
ob sich der Kauf dieses Computers
noch lohnt. Ist die Nachfrage nach
dieser »Wundermaschine« eigent-
lich groB genug, wenn man die un-
zéhligen Verkaufsanzeigen von
gebrauchten Amigas bedenkt?
Auch mdchte ich wissen, ob sich
die Anschaffung lohnt, wenn »nur«
ein Farbfernseher in MonitorgréBe
vorhanden ist. Manche Farbkom-
binationen sind ja schon bei der
niedrigen Auflésung des C 64 sehr
verschwommen.

Lohnt sich der Kauf auch dann,
wenn aus finafhziellen Griinden
Uberwiegend Public-Domain-Pro-
gramme angeschafft wirden?

Ich hére oft, daB gerade C64-Um-
und Aufsteiger nicht sehr zufrie-
den seien mit ihrer teueren Neuan-
schaffung Amiga. Gibt es vielleicht
auch Hoffnung auf eine neue, ver-
besserte C64-Version, die even-
tuell technisch und preislich die
Mitte zwischen C 64 und Amiga bil-
den kénnte? OLAF REISS

Siegen

In dieser Anfrage tauchen viele
Themen auf. Die Antworten darauf
mochten wir unseren Lesern (iber-
lassen, um eine authentische Mei-
nungsvielfalt zu gewinnen.

Programmiersprachen

PROLOG
GESUCHT

Als Anwender interessiere ich
mich flr die Programmierspra-
chen aus dem Bereich der Kiinstli-
chen Intelligenz, insbesonders fir
Prolog. Ich mdchte wissen, ob es
eine Firma gibt, die ein kommer-
zielles Prolog-System vertreibt.

Ich besitze einen Amiga 500 mit
1 MByte Speicher und ein zweites
Disketten-Laufwerk,

MICHAEL PASSMANN
Kaufungen

Drucker: Tandherg

ANSGHLUSS
GESUCHT

Ich habe den Drucker mit der
Bezeichnung Tandberg Data TDD
891 (Tintenstrahler) und suche ei-
nen passenden Druckertreiber.
Wie kann ich méglicherweise ei-
nen passenden Druckertreiber
verdndern? Wie kann ich mir einen
Treiber selber schreiben? Welcher
Leser kann mir helfen? Ich habe ei-
nen C-Compiler und einen Assem-
bler sowie einen Amiga 1000.

MICHAEL NACHEMIA
Machtilhausen
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... 74 mal so schnel ...
Gesamiurted GUT7

lMate H.Rodat J.Haas M.Kiel
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Ihr AMIGA Spezialist in Ostwestfalen !

® Hotline und Update—Service .
@ incl. ausfuhrlichem Handbuch /2&7 DA 898, — £
@ Infos gratis, Demoprogramm fur 10 DM Schein

* getestet in Amiga—Magazin 2/90 und Amiga—Spezial 1/80

=

2

Z o

e = x Festplattensysteme mit dem neuen TRUMPCARD - Controller

?,-, ]'> ; ( getestet in AMIGA 01/02 90 , mit Harddiskunterstitzung fir A-MAX )

Susy 1 M TRUMPCARD A2000 SCSI-Controller einzeln DM 498,--

KS c' (% 1 1\:!’er ga_'lab.::zo"dere ( Superschnell bis 500 KB [sec, Autoboot etc. )

5 ideo—Digitizer als Filecard mit SEAGATE ST 157N (46 MB) DM 1328,--

@ @ ab ) ) oder Voligas mit QUANTUM P40 S (40 MB ) DM 1598,--

S 5 — ® integrierter RGB—SpIi_ttgr . NEU fiir AMIGA 500 im Gehause, mit Steckplatz fiir Speichererweiterung max 4 MB
& xTa 5 ® vollautomatische Farbdigitalisierung TRUMPCARD 500 46 MB komplett DM 1398,--
- B g m @ alle Aufiosungen bis zu 704 x 560 dto. naturlich auch mit QUANTUM P40S 40 MB DM 1648,
e ® iberraschend kurze Digitalisierungszeiten Knaller: Hurricane flir AS00 mit 68020 / 16 MHz DM 1098,--
o 2 @® S/W-Bilder in 1-5 s, Farbbilder in 20-45 s Hurricane H2800 68030/28 MHz . A2000 DM 2398,
'; ] @ brillante Bildqualitat mit jeder Videoquelle Speichererweiterung A500 intern mit 2 MB best DM 649,
oo O
n
(4]

Mat. Rer &
P Computer,

. 31, 4800 Bielefeld 1, Tel. 0521-133621 /| FAX 124 333

LAUFWERKE a) MONITORE
3,5" Amiga Extern Commodore 1084 598,-
Formsch. Metallgehiduse helle Front, aln ow a a Mitsubishi EUM 1481 1349,-
880 KB durchgef. Port, KickstartumschaltungsPROM 159,-
mit Schraubverr. abschaltbar 2o Nutzen auch Sie unsere Finanzierungsmoglichkeit ¥ chkslﬂﬂumﬂcha"un@w 98,-
35" Amiga Intemn i Nihere Angaben auf Anfrage. s M i N R0 .
- 18X cu
;crr"‘m'en mit E\:E!auialz.und snosuung 199. COMPUTER COMPUTERLEITUNGEN Midiinterface 89~
e Intetitar Amige " Amiga 500 949,-  Druckerkabel Sound-Digitizer 89,-
5,25" Amiga Extern Amiga 2000 m, 2 LW und Amiga 500/1000/2000 23,00 2::14;1;3:.:::’: arYier‘ui\T:rlfugks F i
Formach. Matalgahfuse helle. Front A7 MB-Amigr Fllecar) 3198,- Monitorkabel ¥ Del: Anschlufi an ;35 Fu:tr\c:atz |s?8nler Strafe verboten
40/80 Spur, durchgef. Port Festplatte A 590, 20 MB for Amiga 500 949,  Amiga/Scart - Amiga/1084 2500 pISKETTEN
mit Schraubverr. abschaltbar 279, Amiga-Filecard SCS|, 47 MB 1498,  Emulatorkabel
= 3,5" NoName 20D 15,-
3,5" Atari ST Extern DRUCKER C 64-Amiga 1990 55 5eika 2001 20D 22,
wie oben, 720 KB, 2x80 Spur, eig. Netzteil 245,- Mannesmann Tally MT 81 379, Bootselector 9.5 TOK 20D 24 9'0
5,25" Atari ST Extern Star LC 24-10 759,-  DFO/DF1 oder2-3 19,00 ;o5 NoName 48 TRI ’5'.
wie oben, 720 KB, 40/80 Spur, eig. Netzteil 298,- Eggg: t;dgg ;gg. Mt:uls?-f’:d ot 1000 525 NoName 6 TPI 12,50
4 d antistatisch, rutschies|
g 4 5.25" TDK 48 TP
SPEICHERERWEITERUNGEN NEC P2200 759,  WEITERE ANGEBOTE AUF ANFRAGE - gl 4%
512 KB RAM {. Amiga 500, Uhr abschaltbar 189,- PANASONIC KX-P 1124 998,- PREISANDERUNGEN VORBEHALTEN PUBLIC DOMAIN
S Wir tihren ca. 800 PD fir Amiga, auch fir Atar nd
;?«:2 l:é\éu u'n; Tég: 5o ZSSI)A Erfragen Sie unsere aktuellen Tages- und Staffeipreise. Versand per Nachnahmqﬂ‘M tomp Wir kop‘e,e: aut ;QDD ;‘sk A
4 MB fir A 1000 a.A. Rainbow Data - Am Kalkofen 32- 5603 Wiilfrath - Tel.: 02058/1366  5.25 ab 4,00 35" ab 5.00
Supra 8/2 MB Erw. A 2000 889, * LADENVERKAUF: Wareplatz 4 - 5603 Wiilfrath * 10 Stack ab 3,50 10 Stiick ab 4,40

Wenn Sie von einem Versand mehr verlangen, sollten Sie sich unbedingt mal mit uns unterhalten.
Nicht nur das wir Ihnen DEMO-Versionen von vielen Spielen liefern, eine spezielle “Support-Line” fur Fragen rund
um's Spielen unterhalten, einen eigenen Club fihren (Clubunterlagen in der Prelsllstelr
Rechnung (nur CIubmltglleder ab der 3. Bestellung) und per Bankeinzugsverfahren beliefern, eine umfangreiche

Preisliste mit Abbildungen kostenlos verschicken - wir lassen uns auch sonst noch einiges einfallen.

Also - wann rufen Sie an? Wir unterhalten uns gerne mit lhnen!

Sie auf Wunsch auch auf

«k6LN) 02 21-44 30 56

Schriftliche Bestellungen und Anfra
Fa. JOYSOFT, 5000 Koln 41, Gottesweg 15
Fax: 0221/44 71 61

Preisanderungen und Imtimer I

Mit ™" gekenr

qen an:

Anruf geniigt!

Artikel waren am 20.12.89 noch nicht lieferbar (Drucklegung), werden aber in Kirze erwartet Wegen Neuerscheinungen nachragen|

1MEGABYTE Speicherarweiterun DRAGON'S LAIRII ........... 99.00 | HOUND OF SHADOW ........ 69 PIPEMANIA ...covvinanansay 74.90 SUMMEREDITION ........... 6490
PLUS DUNGEONMASTER ...279.00 DRAGONS BREATH® ........ '4.90 | HOYLES BOOK OF GAMES . .. PIRATER ™ ....coavimissmsvas £69.90 SUPER PUFFY'S * 69.90
688 ATTACKSUB * ... . 69.90 DRAGONS OF FLAME DTSCH 69.90 | IMPERIUM * 69 PLAYERMANAGER DEUTSCH 59.%0 SUPER SCRAMBLE .... 5490
ACTION FIGHTER . . 59.90 DRAKKHEN . '3.90 | INDIANA JONES III . POPULOUS . . 69.90 SUPERCARS (GHEMLIN) ... 4990
AOUAVENTUF{A * . 99.00 DRIVING FORCE 69.90 | INDIANAPOLIS 500 PDWEHBOAT . 64.90 SUPERLEAGUE SOCCER . 64.90
ATOMIX 62.00 | DUNGEON QUES 64.90 | INFESTATION ..... POWERDRIFT . 64.90 SUPERWONDERBOY
AUSTERLI 69.90 | DUNGEONMASTER 74.90 | INTERPHASE . PREMIER COLLECTION 2 74.90 IN MONSTER ... 69.90
BAT® oo 79.90 | DYTER 07 . 49.90 | IRON LORD . i PROMISED LANDS . 39.90 SWORD OF TWIGLI 69.90
BARD'S TALE . 34.90 EAST VS WEST v 69.90 | ITCAME F.T. DESEHT 1MB D. . RAINBOW ISLAND . . 64.90 TABLE TENNIS SIMULATOR .. 54.90
BARD'S TALE Il . 64,90 | ELITE DEUTSCH ... 8090 JIVARHOE ® .....c.covvrennnss RED LIGHTNING .... . 74,90 TENNIS CUP * . e 69.90
BATMAN - THE MOVIE 69,90 | EUROPEAN SPACE SIM. 79.90 | JUMPING JACK SON . RINGS OF MEDUSA . . T74.90 TESTODRIVE Il . 69.90
BATTLE SQUADRON . 69.90 EYEOF HORUS " ..... ; KAISER . ROCKN'ROLL ......... . 64,90 THEIR FINEST HOUH - 79.90
BATTLEHAWK 1942 . . 64.90 | F 16 COMBAT PILOT it KICKOF F s SCENERY CALIFORNIA ...... 39.90 TIE BREAK * ...... 74.90
BATTLETECH .. . 69.90 | F 16 FALCON DTSCH 84. KICKOFF EXTRA TIME b SCENERY EUROP. CHALL." .. 39.90 | TOWER OF BABEL 69.90
BLACK TIGER .. . 64.90 | F 16 FALCON MISSION DTSCH 59.90 | KING ARTHUR = SCENERY MUSCLE CARS . 34.90 | TOYOTTAS * 59.90
BLADE WARRIOR 69.90 | F 19 STEALTH FIGHTER * 79.90 | KINGSQUEST | I| lIl SCENERY SUPERCARS ...... 39.90 | TRACK ATTACK " 64.90
BLOCK OUT . . 69.90 | F 29 RETALIATOR * s . ‘?4.90 LASERSQUAD ........ SCRAMBLE SPIRITS ..... 49.90 THEASUHE ISLAND 5 19.90
BLODDMOHE\’ . 64,90 | FERRARI FORM. ONE 5 . 69.90 | LEISURE SUIT LARRY | ...... SECOND WORLD * .. 0.00 TRIADNI .......... 64.90
BLOODWYCH .......... . 69.90 | FIRE BRIGADE ..... . 79.90 SHADOW OF THE BEAST 84.90 TURBO FRINT ] 89.00
BLOODWYCH DATA . 39.90 FIRST CONTACT ......... . 69.90 SHERMAN M4 * £9.90 TURRICAN * 4.90
BLUE ANGEL" . . 64,90 FIRST PERSONAL PINBALL 64.90 | LOOM SHINOBI . ...svivsvvine 49.90 TV SPORTS BA! DTS 84.90
BLUE ANGEL 69 64.90 FLIGHTSIMULATOR |l dtsch . 105 00 | LORDS OF RISING SU DTS SHOOT EM UP CONSTR 74.90 TV SPORTS FOOTBALL DTS . 74.90
BRSENFIEBER 74.90 | FOOTBALLER OF THE YEAR 2 4990 | LOSTPATROL ..........c.... SIDMON (MUSIK) . 74,90 TWINWORLD ... . 69.90
T80 | BUGBER . .. sl Sa st 59.90 | MANCHESTER UNITED ...... SILKWORM ....... . 54.90 ULTIMA VY * ., 79.90
74.90 | FULL METALL PLANET . 69.90 | MANIAC MANSION DEUTSCH . & SIM CITY ... . . 79.90 ULTIMATE GOLF 64.90
£9.90 | FUTURE DREAMS 69.90 | MICROPROSE SOCCER ...... SKATE OR DIE . . 69.90 WATERLOO .......ccccvvvnn 69.90
59.90 | GALAXY FORCE... 64.90 | MIDWINTER ........... SKIDOO .....coveviiiniiannn 54.90 WAYNE GRETZKY HOCKEY . 69.90
69.90 | GHOSTBUSTERS 2 64.90 | MILESTONES * SOCCER MANAGER PLUS 49.90 WEIRD DREAMS . .90
69.90 | GOLD OF THE AMERICAS . 69.90 | NEUROMANCER * SPACEACE ... ... .oz 99.00 WILDSTREETS 64.90
.... 69.80 | GOLD OF THE REALM . 59.90 | NEVERMIND ...... SPACE HARRIER 2 .. . 54.90 WINDOW WIZARD 54.90
CHAMPIONS OF KRYNN * .... 79.90 | GOLDRUSH . 69.90 ORTH & SOUTH SPACE ROGUE * ..., . 79.90 WINDWALKER ... 74.90
CHASE H.Q. .. v.... 6490 |GORE"...... 64.90 | OIL IMPERIUM ... - STADT DER LWEN . . 99.00 | WINGS OF FURY " ..... 49.90
CHR. HLSBECK WOHKST‘ ....109.00 GRAND OUVERT 4900 OMEBA ... it ianansinsanis 79 STAR COMMAND .. . T4.90 WINNERS COMPILATION 79.90
CHUCK YEAGERS 2.0° 69.90 | GREAT COURTS ©3.90 | OPERATION THUNDERBOLT STARFLIGHT 1 . 69.90 X-OUT ... A
& HARD DRIVIN . 59.90 | OTHELLO KILLER . STARLORD * 69.90 XENOMOR
HARLEY DAVIDS E P47 THUNDERBOLT STARTRASH 59.90 XENON Il .
DOUBLE DRAGON HAWAIAN ODYSEE ... PHARAO . STORMLORD 49.90 XENOPHO!
DRAGON SPIRIT . .. HONDA RVF DEUTSCH FICTIONAHY STRYX * 59.90 ZAK MC KRAC
| SRAGoN
ERREICHEN SIE TELEFONISCH UNTER P 9




Neue Diskette

Die Diskette zum Buch »Amiga-
Hardware-Tuning« (Markt & Tech-
nik) wurde verbessert. Wenn Sie
die neue Version haben mdchten,
schicken Sie |hr Original zusam-
men mit einem an Sie adressierten
und mit 1,70 Mark frankierten
Rickumschlag an: Uwe Gerlach,
BriihistraBe 23, D-6440 Bebra 1.
Anfragen aus dem Ausland sind
zwei internationale Antwortschei-
ne beizufigen.

GFA-Basic 3.0 Re-
ferenzhandbuch

Das Referenzhandbuch ist nicht
das erste Nachschlagewerk zum
GFA-Basic. Im Gegensatz zu an-
deren Blchern dieser Art bietet Mi-
chael Kofler neben der alphabeti-
schen Liste der Befehle und Funk-
tionen weitere Informationen Uber
den leistungsfahigen Basic-Dia-
lekt. Ausfihrlich und leicht ver-
sténdlich beschreibt er die Bedie-
nung des GFA-Basic-Editors, den
Befehlssatz und die Einbindung
der Betriebssystemfunktionen.

Das Buch ist in zehn themenbe-
zogene Kapitel gegliedert. Jedes
beginnt mit einer knappen Erlaute-
rung der Befehle und Funktionen,
die im weiteren Text in alphabeti-
scher Folge detailliert beschrieben
werden. Jeder Befehl ist mit einem
anschaulichen Beispiel versehen.
Verweise zu anderen Befehlen und
Funktionen sind besonders her-
vorgehoben. Die saubere Gliede-
rung und die optische Gestaltung
ermoglichen einen  schnellen
Uberblick (iber die rund 350
Schlisselworter des GFA-Inter-
preters.

DaB der Autor sich in der Pro-
grammierung des GFA-Basic be-
stens auskennt, zeigen besonders

die zahlreichen nutzlichen Rand- | fehle. Das nach Sachgruppen ge- | tuition. Befehle wie Objekt- oder

bemerkungen und Warnungen vor
vermeidbaren Fehlern. AuBerdem
dokumentiert er die Objekt-
Befehle zur Blitter-Steuerung kor-
rekt und zusammenhé&ngend.
Ebenso ausfiihrlich ist die Be-
schreibung der Ein-/Ausgabe, der
Grafik sowie der Menlii-, Fenster-
und Ereignisverwaltung ausgefal-
len. Als weitere Informationen fin-
det der Leser Offset-Listen der
Window- und Screenstruktur und
ASCIl-, Scan- und Fehlercode-
Tabellen. Die Aufgaben der in GFA-
Basic eingebundenen Systembi-
bliotheken sind ebenfalls zusam-
menfassend erklart. Nitzlich bei
der Arbeit mit ihnen ist eine alpha-
betisch geordnete Beschreibung
der in GFA-Basic implementierten
Bibliotheksfunktionen, einschlieB-
lich ihrer Aufrufkonventionen.

Das »GFA-Basic 30 Referenz-
handbuch« ist ein sorgsam und lie-
bevoll zusammengestelltes Buch.
Wer die Originaldokumentation
kennt, und deshalb eine ausfiihrli-
chere Beschreibung des GFA-
Basic sucht, sollte sich dieses
Buch ansehen.

Thomas Stréter/pa

GFA-Basic 30 Referenzhandbuch, Michael
Kofler, Markt & Technik Verlag AG, 516 Seiten,
79 Mark

Kurz & Klar
GFA-Basic

»Kurz & Klar« des Autorentrios
Fritzen, Schneider, Steinmeier ist
im wesentlichen eine alphabetisch
geordnete, knappe Erldauterung
der Befehle und Funktionen des
GFA-Basic Version 3.0. Der An-

| hang enthélt Steuerkommandos
| fur den Editor sowie Tabellen mit

Tastencodes.

Die Beispiele zu den Uber 350
Schltsselwortern sind in der Regel
sehr kurz. Eine symbolisierte
Hand verweist auf verwandte Be-

Hermann der User

gliederte Befehlsverzeichnis er-

leichtert die Suche nach Befehlen |

flr bestimmte Aufgaben. Eine Liste
mit Syntax und Erkldrung der
ebenfalls von GFA-Basic aufruf-
baren Systemfunktionen fehit.
Das Nachschlagewerk enthalt
weder allgemeine Hinweise Uber
richtiges Programmieren noch ge-
eignete Programmiertechniken fiir
besondere Zwecke. Uberhaupt
bietet »Kurz & Klar« gegentber der
Originaldokumentation keine neu-
en Informationen und ist deshalb
nur beschrankt empfehlenswert.
Allein die alphabetische Gliede-
rung mit den zahlreichen Querver-
weisen macht das Buch flir Anfan-
ger interessant, die sich damit
zeitraubendes Durchblédttern der
Dokumentation ersparen.
Thomas Stréter/pa

Kurz & Klar, Fritzen/Schneider/Steinmeier,
Heim Verlag, 271 Seiten, 29 Mark

- GFA-Basic 3.0

»GFA-BASIC 30« bietet dem Le- |

ser eine informative Mischung aus
Tips & Tricks, Programmierkurs
und Nachschlagewerk. Das etwa
500 Seiten umfassende Buch ist in
17 funktionsbezogene Kapitel ge-
gliedert. Jedes Kapitel enthélt eine
leicht verstidndliche Beschreibung
der Befehle und Funktionen eines
Anwendungsbereichs. Innerhalb
der Kapitel sind die Befehle nicht
alphabetisch aufgeflhrt. Der Index
im Anhang erleichtert die Suche
nach bestimmten Schllisselwor-
tern.

Nach den ersten Schritten flr
den Einsteiger behandelt das
Autorentrio die Themen Unterpro-
gramme, Programmentwicklung
und Debugging (Fehlersuche).

| Weitere Schwerpunkte sind be-

dingte Verzweigungen, Schleifen-

I strukturen, Grafik, Sound und In-

| Sortier-kommandos werden nicht
beschrieben. Auf eine Syntax- und
Funktionsbeschreibung der Be-
triebssystemfunktionen haben die
Autoren ebenfalls verzichtet. Ne-
ben zahlreichen Listings tragen
viele FluBdiagramme -zum Ver-
stdndnis der Programmiertechni-
ken bei.

Besonders flr fortgeschrittene
Programmierer ist das Kapitel »Ab-
strakte Datenstrukturen« interes-
sant. Damit kénnen die fir die Ent-
wicklung eines GFA-Basic-Pro-
gramms notwendigen Schritte gut
nachvollzogen werden. Die beige-
fugte Diskette mit (iber 150 Bei-
spielprogrammen nimmt dem Le-
ser eine Menge Tipparbeit ab - wo-
bei so manches kleine Programm
schneller eingetippt ist als in der
Verzeichnisstruktur gefunden.

Im Anhang befinden sich nitzli-
che Tabellen mit ASCII-, CSI-, und
Scan-Codes, Fll- und Linienmu-
stern, Put-Modi und Fehlermel-
dungen. »GFA-Basic 3.0« ist mit
seinen vielen weitreichenden In-
formationen eine nitzliche Ergén-
zung zur Original-Dokumentation
fur Anfédnger und Fortgeschrittene.

Thomas Stréter/pa

GFA-Basic 3.0, Fritzen/Schneider/Steinmeier,
Heim Verlag, 514 Seiten, 59 Mark

Berichtigung

In der Ausgabe 3/90 haben wir
zwei Computerbuch-Kataloge vor-
gestellt. Einer davon wird nicht,
wie irrtiimlich angegeben, von der
Buchhandlung Hugendubel her-
ausgegeben, sondern von: Buch-
werbung der Neun, Nymphenbur-
ger Str. 29, 8000 Miinchen 2, Tel.
089/557655. Dem Unternehmen
angeschlossen sind etwa 40 Buch-
handlungen, bei denen Sie den
Katalog beziehen kénnen. Ubri-
gens: Der Ergénzungskatalog '90
ist jetzt erhaltlich.

BEMERKST DU ES SCHON
GAR NiCHT MEHR !

a:a/aa//s&?by R BIHLHETE =
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Funkbilder fiir IBM-kompatible PCs XT/AT, C64 und 128,

AMIGA und Atari ST
B ’7 Fernschreiben, Morsen und
Radio-Kurzwellen-Nachrichten.

Haben Sie schon einmal das Piepsen von Ihrem Radio aut Ihren Bildschirm sichtbar ge-
macht? Hat es Sie schon immer interessiert wie man Wetterkarten, Meteosat-Bilder, Wet-
ter-Nachrichten, P genturen, Botschaftsdienste usw. auf einem Computer sichtbar
macht? Ja? -, dann lassen Sie sich eine Einsteiger-Information schicken oder bestellen
Sie einfach gleich

Steckfertige Karten mit eingebautem Filterkonverter. Alle gangigen Betriebsarten,
selbsterkennende Auswertung und Abstimmung. Stufenlose Shiften und Baudrate. Son-
dereinheit fir verschiiisselte Sendungen und Codeanalyse. Drucken, Speichern, auto-
matische Aufzeichnung. Senden und Empfangen von Funkfernschreiben, Morsezei-
chen und Faksimile-Bilder. Aufzeichnen, Uberarbeiten, Speichern und Drucken.
Unser Angebot - eine Komplett-Ausriistung mit Anleitung fir den Einsteiger fiir Funk-
fernschreib-, Morse- und Bilder-Empfang. Modul einstecken, mit LautsprecheranschluB
verbinden, einschalten und los geht's
Super-Sonder-Angebot

Bitte Info Nr. 12 anfordern bei

Bonito, Peter Walter
Gerichtsweg 3, 3102 Hermannsburg, Telefon 05052/6052

BONITO-Supercom ab 248,00 DM

'm.a.f

peter rauscher's
COMPUTERSHOP |

A-1100 WIEN WELDENGASSE 41 | |
/ HARDWARE: \
ECR Framer Echtzeitfarbvideodigitizer inkl. Software 6S 12990,- (2 1855,71 DM)
MAR Midiinterface (Metaligeh., durchgef. ser. Port) 65 1490,- (A 212,86 DM)

| 512 KB Speichererw. mit Uhr (A500) 6S 1499 - (A 214,14 DM)
2 MB Speichererweiterung intern (A 500) mit Uhr 6S 4990,- (§ 712,86 DM)
| €SS Stereosounddigitizer Superqualitét (bis 57 kHz) 65 1790,- (A 255,71 DM)
l SOFTWARE:
HAUSHALTSBUCH 2.0 i 8S 688- (A 98,29DM) |
Public Domain: GroBte Auswahl in Osterreich
iiber 12000 Programme lagernd
Katalogdisketten 4 Stick 08 80,- (& 12,86 DM) |
| AMIGAWELT LESERSERVICEDISKETTEN (S 60,-)
(] AMIGA PROFESSIONAL SYSTEME
\ EIN SCHRITT AUF SIE ZU
N\ H *
—— TELEFON 0222/621535 * Btx Seite "6614# ———

MacroSystem

Johann Soppoth
Droste-Hiilshoffstr. 7
5810 Witten
Der AMIGA 2000 Spezialist

- MEDUSA Atari ST-Emulator-Karte 498.-

- RAM Karte A2000 2/4/8 MB mit 2 MB bestiickt 698.-
Aufriistung ohne Chiptausch mit zusétzlichen RAMs

- AUTOBOOT FileCard mit ROMs 239 .-
ohne Controller und Festplatte, ab Kick 1.2. bis 500 kB/sec.
Komplett mit Controller/Platte nach Wahl a.A.

- DIGISMOOTH das Grafiktablett fiir den AMIGA g48.-
in Fachzeitschriften getestet, Gesamturtell SEHR GUT !!!

- RAM Karte A500 512 kB intern, ohne Uhr, Abschaltbar 139.-

- RAM Karte A500 512 kB intern. mit Uhr, Abschaltbar  159.-
- CT-OMTI-Adapter DAS ORIGINAL ! 59.-
- Autoboot-Karte ab kick 1.2/1.3. 500 k/sec. FFS, MEDUSA-Support 109, -
- OMTI 5520 oder 5528 Controller inc. kabel 149.-
- Turbo-Chip-Satz A 2090 A 139.-

bis doppelte Geschwindigkeit, viele herausragende Features

ﬁlg!n Sie nach veilmn AMIGA Produkten!
oder (+ 12,- Versandkostenanteil)

Tel [02302) 62038 (auch BTX:#0230262038*)
Hindleranfragen erwiinscht:

Die Sensation:

MEDUSA-KARTE

Atari®- ST*- EMULATOR fir AMIGA

* Hochkompatibel und superschnell durch optimale
Hard/Software-Kombination

* Festplattenunterstiitzung méglich
(Fragen Sie nach aktueller Liste)

* Bis zu 40% erhéhte Monitorwiederholfrequenz méglich
ohne Flickerfixer und Multisync

*  Unterstitzt Floppy-drives, RAM-Karten bis 8 MB,
serielle/parallele Schnittstelle etc. voll kompatibel

* UPDATE-SERVICE 1 Jahr kostenlos!

* Voll getestet u.a. mit: SIGNUM!2, CALAMUS, STAD,
ADIMENS, MEGAPAINT, TEMPUS, ARABESQUE,
BECKERTEXT, PSION CHESS, GFA-BASIC/DRAFT/
VEKTOR, TURBO-ST, TEMPUS WORD

DM 598,-

COMBITEC-Produktprogramm aktuell:

Filecard, AutoBoot ab Kick 1.2, abschaltbar, 500 kB/sec,
68020/30-Optimierung, PC-Bridgeboard-Unterstltzung,
MEDUSA-Support

31 MB 1048, - 47 MB 1298, - 66 MB 1598,-
NEU: 133 MB IMPRIMIS-Drive 2198,- 15 ms!

Turbo-2090: Bis doppelte Geschwindigkeit mit ST 506,
AutoMount aller Partitions, AutoBoot direkt von FFS,
Bootplatte und Partition frei wahlbar, komfortables
deutsches Installationsprogramm.

Chipset fur 2090 A (2 EPROMs, 1 PAL):
AutoBoot-Karte fiir 2090 (alt):

149,- DM
159,- DM

DIGISMOOTH Grafiktablett: Das Referenzgerat. Getestet
in allen Fachzeitschriften, arbeitet berihrungsfrei, frei
skalierbar (mit Speichermdglichkeit), autokonfigurierend,
arbeitet mit nahezu aller Software durch Mausemulation,
Aufldsung bis 1000 Pixel/Zoll

DigiSmooth fir A 2000: DM 698,-
DigiSmoth fur A 500: DM 748,-
Stift fur DigiSmoth: DM 139,-

RAM-Emeiterungen A 2000, 1000, 500 bis 8 MB zu Super-
preisen! Fragen Sie nach unserer aktuellen Preisliste.

MEDUSA erhalten Sie auch bei folgenden autorisierten Fachh&ndlern:
Brinkmann KG, Obernstr. 82-88, 2800 Bremen 1

COMDATA, Am Schiffgraben 19, 3000 Hannover

DataPoint, Bei der Abtspferdetranke 8, 2120 Liineburg

Schreiber Computer, Stuttgart, Sindelfingen, Ludwigsburg,
Pforzheim, Heilbronn

COLOSSUS-Fachhandel im In- und Ausland

In Osterreich: OTRONIC, Bleibtreustr. 2, A 1110 Wien

ATARI, ST und TOS sind Warenzeichen oder eingetragene Warenzeichen der ATARI-Corporation

= |
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COMBITEC COMPUTER GMBH

LIEGNITZER STR. 6-6A, 5810 WITTEN
FAX 02302/82791, TEL. 02302/88072




AmircA

COMPUTER-MARKT

Wollen Sie einen gebrauchten Computer verkaufen oder erwerben? Suchen Sie Zubehdr? Haben
Sie Software anzubieten oder suchen Sie Programme oder Verbindungen? Der COMPUTER-
MARKT von »Amiga« bietet allen Computerfans die Gelegenheit, fiir nur 5,- DM eine private Klein-
anzeige mit bis zu 4 Zeilen Text in der Rubrik Ihrer Wahl aufzugeben. Und so kommt Ihre private
Kleinanzeige in den COMPUTER-MARKT der August-Ausgabe (erscheint am 25. Juli 90): Schicken
Sie Ihren Anzeigentext bis zum 20. Juni 90 (Eingangsdatum beim Verlag) an »Amiga«. Spéter ein-
gehende Auftrége werden in der September-Ausgabe (erscheint am 29. August 90) veréffentlicht.

Private Kleinanzeigen

Suche: Softwa

Ich suche CAD-Programm (Fachrichtung
Maschinenbau) fiir Amiga 500. Michael Rang,
Am Kéferberg 1, 5300 Bonn 1

Suche Seka-As./Anleitung und Source-Codes
aller Art. Tel. 0725/89935, Erich, Suche auch
Turbo. S./Sculpt/PD/Workshops

Suche Erfahrungsaustausch mit Amiga 500,
Tel. 06523/862, nach 16 Uhr

Suche randloses Hardcopy Programm in Ba-
sic, in Form einer Gosubschleife. Zuschriften
an: Andre Mensak, Reichsstr. 18, 4150 Krefeld

Suche PD-Software (bes. Demos & Intros) fir
eine neue PD-Serie. Wer hilft mir? D. Seherr,
Kirchberg 27, 3331 Rébke. Bitte nicht anrufen!

Suche fiir Amiga die Kalkulationsprogramme
Maxiplan Plus und Logistix Professional. Bei-
de Progamme in deutsch mit deutscher Anlei-
tung. Schulze, Uwe, Rahmedestr. 49, 5880 Lii-
denscheid, Tel./Btx 02351/39250

Suche fiir meine gr. Briefmarkensammiung
ein umfangreiches Datenverarbeitungspro-
gramm. Schreibt an Martin Grunert, Zum Eich-
hagen 20, 2121 Brietlingen

Suche Buch iiber das Kalkulationsprogramm
Maxiplan Plus. Tel. 06326/7319, ab 18 Uhr

Suche fur Amiga 500 das Spiel Crillion und
den dazu gehérenden Editor, zahle 50 DM.
Anrufen nach 13 Uhr, Tel. 06232/36905

Suche dringend Digi-View oder Digi-View-
Gold. Eilt! Tel. 0451/282223 (Anrufbeantwor-
ter)

Suche giinstig Originale: Kings Quest 4, Ind.
Jones, Fighter Bomber, Maniac Mansion,
Space Quest 3, Philipps TV Tuner. Tel./Btx
0208847750

Suche It came from the Desert mit Ver-
packung, deutscher Anleitung in gutem bis
sehr gutem Zustand. Tel. 089/4304171 oder Btx
0894304172-0001 (Sven)

Suche Shanghai. Nur Original. Preis VB. Tel.
0621/774145

Suche DR. Ts The Copyist Professional. Ange-
bote an H. Schafit, Landfriedstr. 1a, Hinter-
haus, 6900 Heidelberg

Suche fOr Amiga 500 Software aller Art.
Schickt Eure Listen mit Preisen an. Detlef Miz-
galski, Leipziger Str. 20, 3418 Uslar 1, Bis bald,
Detlef

Infocom-Adventures gesucht mit oder ohne
Anleitung. Tel. 0228/222477, ab 20 Uhr

Tausche neue und alte Amiga-Demos und ST-
Samples. Auch Seka-Sources. Adresse: Mar-
kus Ohm, Nohlstr. 128, 4200 Oberhausen 1

Suche Platinenlayout-Programme mit Anlei-
tung (Newio oder &hnliches). Nur Originale!
Angebote an Roth, Michael, Im Dornach 8,
8950 Kaufbeuren, Tel. 08341/17430, ab 18 Uhr

We are searching. Intro & Demomaker, Assem-
bler Sources, PD aller Art! AuBerdem alles was
es sonst noch gibt! Listen an: Postfach 201,
2847 Barnstorf

Achtung! Suche den Viruscontrol-1-Gen. Biete
29 DM. Ruft an ab 14 Uhr, versuchts mehrmals.
Tel. 069/366302

Private Kleinanzeigen

Suche giinstig Notendrucksoftware (z.B. Co-
pyist Prof.). H. Neu, Wipperfirther Str. 455,
5067 Kiirten

lch suche Sculpt-Animate-4D oder Sculpt-
Animate-3D XL mit oder ohne Anleitung! Bitte
meldet Euch unter (Schweiz) Tel. 056/471776,
ab 19 Uhr oder im Biiro, Tel. 056/712944

Club sucht Software (PD). Liste + Preisvorst.
evil. Tausch an: IronDisk, Postfach 653,
CH-4601 Olten, Schweiz

Am besten verwenden Sie dazu die vorbereitete Auftragskarte am Anfang des Heftes.

Bitte beachten Sie: Ihr Anzei darf i

I 4 Zeilen mit je 40 Buchstaben betragen.

Schicken Sie uns DM 5,- als Scheck oder in Bargeld. Bezahlung (iber Postscheckkonto ist
nicht mehr méglich. Der Verlag behélt sich die Verdffentlichung l&ngerer Texte vor. Kleinanzeigen,
die entsprechend gekennzeichnet sind, oder deren Text auf eine gewerbliche Tétigkeit
schlieBen 1aBt, werden in der Rubrik »Gewerbliche Kleinanzeigen« zum Preis von DM 12,- je Zeile

Text verdffentlicht.
° - -
Private Kleinanzeigen

Verkaufe Originale: Sim City 45 DM, Indiana
Jones 40 DM, Gold Ruch 40 DM, POW. 30 DM,
Katakis 20 DM, Amiga Fun 10 DM, Amiga
Power-Disk 7 DM. D. Stojanovic, Tel. 0214/
78316

Profibu, Prof. Buchfiihrung, neu 300 DM, nur
185 DM, Starflight 69 DM, Gunship, Conque-
ror, Darkside, The Duel, je 55 DM, Califor. Chal-
lenger 28 DM, Astaroth 49 DM. Tel. 09562/
8838

Das gr. PD-Buch Band 1-3 und 30 Disks 150
DM, Das gr. Amiga-2000-Buch m. WB 1.3 (DB)
35 DM, Amiga-DOS 1.3, M+T, neu, 49 DM,
Orig. Anleitung fir Falcon F-16 20 DM. Tel.
09562/8838

Suche aus aller Welt Tauschpartner fiir Amiga
500. Write: Postfach 9179, A-6040 Innsbruck,
Austria

Verkaufe original Swords of Twilight fiir 45 DM.
Tausche auch gegen Strategie-Spiele. Tel.
089/6015066

Biete an: Software

MIDI Profi-Originale: Music X NP 450 DM f.
300 DM, Dr. Ts Keyboard Sequencer NP 600
DM{.300DM, Dr. TsKCS 1.6 f. 250 DM, Master-
tracks Professional 400 DM. Tel. 069/775984

Video Profi-Originale: Video Effects 3D PAL f.
200 DM, Broadcast Titler PAL 400 DM, Calliga-
ri Consumer 200 DM, X-CAD Professional NP
800 DM f. 400 DM. Tel. 069/775984

Verkaufe meine Pornosammlung 20 DM (Cash
or Cheque) an Postfach 1242, 4418 Nordwalde.
Lieferung absolut diskret, nur an Erwachsene

Private Kleinanzeigen

Tausche Public Domain!
Seko Assembler inkl. 35 Zoll, 2 DD fiir 5 DM.
Jéger, Heinrichstr. 1, 2900 Oldenburg, Tel./Btx
0441/504113

Multiterm Btx Software Decoder mit Terminal-
programm und Handbuch original abzugeben
fir 120 DM (inkl. AnschluBkabel an Btx-Mo-
dem der DB). Tel. 06421/84862, Sascha!

Verk. in orig. Verp.: Karate King, Challenger,
Grid Start. Phalanx | u. Il je 15 DM. Big Deal,
Fred Feuerstein, Pacmania je 30 DM, World
Games, In 80 Tagen je 45 DM. Tel. 04681/2796

Amiga Tex Version 2.0, Druckertreiber Plus 9
fiir Epson-kompatible 9-Nadeldrucker, Neu-
preis 900 DM, fiar nur 350 DM zu verkaufen.
Tel. 02051/58966

Original-Softw. mit dt. Anleitungen f. Amiga:
DPaint Il + 2 Beispieldisks 150 DM, Monitor-
SchwenkfuB u. Lichtfilter 30 DM, Hardware
Tuning Buch, neu, 70 DM + Disk. Tel. 07261/
12107

Verk. folgende Originalprogramme: Super-
base prof. (dt.) 250 DM. Tetris (Stark!l) 30 DM,
Mathematik | (Geometrie) 25 DM u. TV-Modu-
lator 520 30 DM. Dréger, Martin, Frans-Hals-
Str. 5, 3500 Kassel

Verkaufe oder tausche: Carrier Command 25
DM, Battle Hawks 45 DM, North & South 55
DM, Oil Imperium 45 DM. Suche: S4B Battle
Sim., Rings of Medusa. Alles echt! Tel. 02275/
7697 oder 02234/55454, Eric

Profi Originale: Lattice Comp. C5.04 300 DM,
Aztec Compiler 300 DM, Superbase Prof. dt.,
250 DM, Profesional Page dt. 300 DM, Word
Perfect 300 DM, Tel. 069/775984

Verk. orig. M2-Amiga Modula 2 + M2 Apse
V331, 350 DM (NP 460 DM), Amiga 4/90: 10,2!
Jan Harders, 3392 Clausthal, Tel. 05323/3572,
nach 18 Uhr

Ich verkaufe Originale: Jet, Jagd auf Roter
Oktober und... Die Stadt der Léwen! Patrick
Ohly, 06661/5774

Liste Uber: Software, Hardware, Biicher, Zeit-
schriften und Computer bei: Lars Ohler, Tel.
07151/22352

Originale. Clever & Smart, Silent Service, Run-
ning Man, Feuerstein, Hacker, Roger Rabbit je
30 DM, zus. 150 DM, Best Plan/it. 2.0 = Maxi-
plan Plus 250 DM. Tel. 09122/3526

Interceptor 50 DM, Quarterback 2.0 80 DM,
Lattice 4.0 250 DM, Metacomco Toolkit 40 DM,
Learning English Gymn 5/6 je 60 DM und vie-
les mehr. Lars Ohler, Tel. 07151/22352

Jagd aut Roter Oktober 50 DM, Football Mana-
ger 30 DM, Balance of Power 50 DM, Text/Gra-
phiccraft je 10 DM, K. Dix, Herm.-Lons-Weg
41g, 2084 Rellingen, Tel. 04101/36429

Draw Plus 200 DM, EDWork 70 DM, Zenon 80
DM, Fancy Fonts 3D 110 DM, Animate-3D 190
DM, Sculpt-3D 150 DM. Zing! Keys Tool 55 DM,
Funktion 70 DM, Lars Ohler, Tel 07151/22352

Achtung:

erlaubt ist.

ihre Kinder.

Wir machen unsere Inserenten darauf aufmerksam, daB das Angebot, der Verkauf oder
die Verbreitung von urheberrechtlich geschlitzter Software nur fur Originalprogramme

Das Herstellen, Anbieten, Verkaufen und Verbreiten von »Raubkopien« verstBt gegen
das Urheberrechtsgesetz und kann straf- und zivilrechtlich verfolgt werden. Bei Ver-
stéBen muB mit Anwalts- und Gerichtskosten von tiber DM 1 000,— gerechnet werden,

Originalprogramme sind am Copyright-Hinweis und am Originalaufkleber des Daten-
tragers (Diskette oder Kassette) zu erkennen und normalerweise originalverpackt. Mit
dem Kauf von Raubkopien erwirbt der Kéufer auch kein Nutzungsrecht und geht das Risi-
ko einer jederzeitigen Beschlagnahmung ein.

Wir bitten unsere Leser in deren eigenem Interesse, Raubkopien von Original-Software
weder anzubieten, zu verkaufen noch zu verbreiten. Erziehungsberechtigte haften fiir

Der Verlag wird in Zukunft keine Anzeigen mehr veréffentiichen, die darauf schlieBen
lassen, daB Raubkopien angeboten werden.

Starflight One
Orig. nur 45 DM. Aegis Animator bloB 50 DM,
Bicher: Amiga 500 Buch, Progr. mit Amiga
Basic, Grafik Musik und DFU. Tel. 040/867188

Aztec C36a 160 DM, Amiga Intern 2 45 DM,
Amiga Supergrafik 20 DM. Das groBe C-Buch
40 DM, C fir Einsteiger 20 DM. Tel. 09273/488
(nach 18 Uhr)

Verkaufe orig. Stadt der Lowen flir 55 DM. Tel.
0925711644

Verkaufe Bards Tale 2 40 DM, Yuppis Revenge
45 DM, Devpac Assembler 2.0 fir 70 DM. Su-
che: Die Drachen von Laas. H.-W. Koch, Hee-
senstr. 4, 4047 Dormagen 1, Tel. 02106/47209

Originale: Dynamit Diix, Batman, Circus Ga-
mes, Zak McKracken, Stadt der Léwen, Bev.
Hills Cop, Genius je 40 DM. Extra-Software: Nr.
1, 3, 6, 12, 16, 18 je 20 DM. Tel. 089/171932

DPaint Il, deutsch, engl. Handbuch 90 DM, ge-
eignet fir Update auf DPaint lll, Kickstart ROM
1.2 30 DM, Agnus 8371 f. 40 DM. A Hiibinger,
Schnittingheide 35, 4400 Miinster

Biete folgende Top-Originale: Rings of Medusa
70 DM, Carrier Command 50 DM mit dt. Anlei-
tung an. Michael, Tel. 089/6015256

Verkaufe Midi-Interface mit 3x Out, 1x In, 1x
Thru sowie fiir In und Out eine LED fiir 60 DM.
Tel. 030/6184457

PRC-Disk1. 20 versch. Prg.-Soundripper,
Boot-Intro, Viruscreator, Guru-Message, Txt-
Ed, Bootwriter, Soundboot, Disk-Repair, Virus
X, Big-Boot, uvm. Nur 10 DM. Tel. 07323/7215

Biete an: Uitima IV, Phantasie I, Lancelot,
Jinxter, Pawn, Starglider 2, Charrier Com-
mand, Halley, Projekt Dungeon Master, je 30
DM. Suche Elite, Foft, Conqueror. Terry, Tel.
02943/6353

Amiga Aktienverwaltung. Depotfiihrung, Gra-
fische Darstellung ven Charts etc. Fiir 150 DM
zu verkaufen. Ab 17 Uhr bei Michael, Telefon
05251/58737

Leisure Suit Larry 2 fir Amiga 85 DM, Buch:
Die Larry Story, Spiel Warzone 10 DM. Tel.
0201/472226

Seka Sources, fordert kostenlose Liste. Alles
vorhanden wie Blitter, Scrolls, Tilman Streng,
Lofotenstr. 34a, 2000 Hamburg 73, Tel. 040/
6792564
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Private Kleinanzeigen

Verkaufe original Benchmark Modula 2, inkl.
700-Seiten-Handbuch. Superpreis: fiir nur 99
DM. Tel. 0911/523950

Ginstig! Verkaufe: Evolution Cruiser, Sixiang,
Maniacs, je 30 DM, Clever & Smart, Speed,
Academy, Custodian, je 35 DM, Larry 140 DM.
Tel. 04836/1963

Private Kleinanzeigen

Verkaufe: Original Stadt der Léwen, Populous
P. Lanos, Vermeer, TD. Muscle Cars, zusam-
men nur 190 DM. Einzeln auf Anfrage. Tel.
02924/384

Original Sim City u. Indiana Jones Adv. (beide
in deutsch) zu verkaufen a 40 DM. Tel. 09724/
2096, Frank

Gunstig! Verkaufe Bomber, Jet, SEU.CK.,
R-Type, Sim City, je 69 DM, SpaceAce 87 DM,
E.S.S. 99 DM, Artura, Bombuzal je 59 DM. Tel.
04836/1963

Sculpt4D Jr., PhotonPaint. 2, WordPerfect V1.4
und andere Amiga-Originalsoftware zu ver-
kaufen. Liste gegen Riickporto v. G. Schulze
Herrenstr. 25, 4400 Miinster

Ginstig! Verkaufe: Danger Freak, Realm of the
Trolls, Volleyball-Simulator, je 30 DM, F29,
Quartz, Full Metal Planet, Xenon 2, je 59 DM.
Tel. 04836/1963

Verk. Aztec C V356a Developer (incl. Z-Editor,
Assembler) NP 579 DM, VB 350 DM, Drahkhen
NP 89 DM, VB 40 DM oder tausche gegen Pira-
tes, ab 18 Uhr, Tel. 0541/17981

Ganstig! Verkaufe: Thundercats, Space Har-
rier, Bomb Jack, 007, Leben und sterben las-
sen, Scorpio, Mind Force, Platoon, je 30 DM.
Tel. 04836/1963

Amiga-DOS 1.3 Set 55 DM, Kickstart 1.3 ROM
45 DM, Trackdisplay 50 DM. Deluxe-Sound
V2.8 160 DM, Devpac 2.0 Ass. 120 DM, X-Copy
30 DM. Tel. 07564/3479, Michael

Gunstig! Verkaufe: Fred Feuerstein, Hot Shot,
Qut Run, Cybernoid, Atax, Skyblascer, Sky
Chase, Nebulus, Katakis, Garrison, je 35 DM.
Tel. 04836/1963

Amiga Demo PD! Megademos, Sounddisks
etc. zu Tiefstpreisen 2-3 DM pro Disk! Zur Zeit
ca. 190 Disks, Liste gegen 1 DM Riickporto.
Dip, Klespe 24, 5253 Lindlar

Seka-Sources von Bob u. Starroutinen, Intros,
Vektorgr. Scrolitexten, Sprites, Bootmenils,
auch Assemblerkurse und Soundtracker. Tel.
02365/15384

Data Becker-Bicher, Amiga Basic, Tips +
Tricks, GFA-Basic, Supergrafik, Beckertext-
Know-How., D. groBe B. zu Superbase je 20
DM. Tel. 06152/63321

Originale: DPaint Il 200 DM, Shadow of the
Beast 65 DM, Falcon F-16 60 DM, Elite 60 DM,
Dragons Lair 65 DM, Carrier Command 50
DM, Shanghai 30 DM. Tel. 07457/3060

Originale: Turbo Print Il 50 DM, Beckertext 90
DM, DPaint 1ll 130 DM, Sculpt 3D 50 DM,
Superbase Entw.-Paket 300 DM, Galileo 30
DM, GFA-Basic 3.0 90 DM. Tel. 06152/63321

Verkaufe Populous und Indiana Jones fiir je
45 DM und den TV-Modulator 520 fiir 50 DM
(evtl. auch Tausch). Tel. 09922/728, ab 14 Uhr,
Frank

Orig. R.CT. fiir 100 DM (NP 129 DM) zu verkau-
fen. Gadgets, Menus etc. kénnen schnell er-
stellt werden. Quellcode: (GFA, C, Ass, Basic).
Neuste Version. Tel. 05244/3141

Originale: Aztec C Developer 36 f. 300 DM,
Lattice V5.04 1. 350 DM, Professional Page V1.3
f. 350 DM, Word Perfet 450 DM, Music X f. 300
DM, unter Tel. 069/775984

Verkaufe Originale: Flight Simulator Il, Scene-
ry Disk 11 und Documentum. Alles zusammen
fir 150 DM. Schulze, Uwe, Rahmedestr. 49,
5880 Lidenscheid, Tel./Btx 02351/39250

Verkaufe Becker Text 115 DM, Fibu und Auftrag
Neupreis 1200 DM, fiir 700 DM/VB. Eddi
Engelke, Im Fang 15, 4993 Rahden, Tel. 05771/
4306

Verkaufe Kontomat Amiga mit Handbuch,
ungebraucht, Neupreis 199 DM fir 130 DM
abzugeben. K. Brandt, Tel. 02183/6939

Ver. orig. Game Manhunter NY. Double
Dragon, Super Wonderboy, Paperboy, Roger
Rabbit, Tiger Road, Freedom, 4x4, Robeary.
Suche auch Software. Tel. 06473/1430, Patrick

Original Software zu verkaufen. Documentum
100 DM, Video-Titel-Programm, Pro Video,
CGl, 280 DM. Tel. 05033/8331

Verk. Raytracer Reflections (Amiga 7/89: 9,7
Punkte, Preis/Leistung sehr gut) fiir 80 DM.
Tel. 05423/6615

Verkaufe Original Street Fighter. Fir nur 40
DM. Tel. 02552/3653, Eric

Verkaufe original Superbase Amiga 55 DM,
Kindwords 80 DM. Beermann Burkhard, Miih-
lenstr. 50, 3055 Hagenburg, Tel. 05033/7772

Verkaufe einzelne Originalspiele und Packs m.
deutscher Anleitung. Zum halben Preis z.B.
Jagd auf Roter Oktober, Battlehawks usw. Tel.
0431/81601, ab 18 Uhr

Tausche/Verkaufe: Jeanne d'Arc 35 DM, Car-
rier Command 40 DM, Pawn 30 DM, Champ.
Football 20 DM, Art of Chess 15 DM, Amiga
Fun 10 DM, Power-Disk 5, Textomat 60 DM,
Zeitschr. 88/89. Tel. 08841/4234

Orig. Populous, Chronoguest, Shadowgate, In-
terceptor, Lurking Horror, Starglider/Amiga-
2000-Buch, Basic Buch, DPaint+Il-Buch: je
40 DM/VB. Feud, Vader je 20 DM. Tel. 0211/
753587

Amiga-Spiele, lauter Originale, Tel. 07127/
80143, Zak McKracken, Elite, It come from the
Desert, Wallstreet, Sim City, Future Wars,
Legend of the Sword, Yuppis Revenge uva.
Neff, Horst, Schubertstr. 8, 7401 Pliezhausen
2, Tel. 07127/80143
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Amiga Originalspiele: Las Vegas, Gridstar,
Thai Boxing, Ice Hockey, Alien Strike, Flight
Path je 20 DM, Pac Boy 1.1, Challenger, Flip
Flop je 15 DM. Anrufen Tel. 0911/645512,
Sebastian

Amiga Originale! MS-DOS-Emulator, orig.
verp. fir 70 DM, Katakis 20 DM, Jeanne dArc
mit Handb. 30 DM und noch einiges mehr.
R. Benda, Postf. 1127, 6090 Riisselsheim

Verkaufe Superbase |l ungebraucht, mit Pra-
xisbuch von M&T, inkl. Diskette 180 DM. Word
Perfect 4.1 Amiga 220 DM/VB. Tel. 030/3942010

Nur Originale fiir Amiga. Destroyer, Elite,
J.a.R. Oktober, Qil Imperium, F-16 Combat,
Times of Lore, Beyond Zork, Battlehawks 42,
Lombard Rally, FS Il + Europa a 35 DM. Tel.
0821/510894

Verkaufe Originale mit deutschem Handbuch:
Discovery V1.01 (Amiga Disk Editor), VB 130
DM und Quarterback V2.3 (Festpl. Backup),
VB 80 DM. Tel./Btx 081377292

Amiga-Game Kult orig. mit Anl. und ReKarte,
gutes Spiel FP 45 DM, Reflections Amiga-
Bookware Ray-Trace-Prg. NP 98 DM fiir nur
69 DM. Tel. 06592/8216, nach 18 Uhr

Verschenke Software
Keine Raubkopien
Info-Disk gegen 4 DM Riickporto
A. Brandl, Postfach 1221, 8418 Teublitz

Verkaufe aus Sammelbestellung 3,5-Zoll-Disk.
10 St. NoName 2DD 14 DM. Ruft an. Abends
ab 18 Uhr. Tausche auch Amiga-PD. Tel. 0203/
341793 od. Btx 0203341793, Kreitz

Verk. o. tausche Dragons Lair, Fantavision,
Bards Tale 1, Fish, Zak McKracken u.a. Suche
Sim City, Rings of Medusa. Nur Originale! Tel.
0461/94258

Originale mit Handbuch: VizaWrite 2.0 und
Fontdisk 110 DM, The Demonstrator 20 DM,
Pageflipper (deutsch) 30 DM, Fantavision
(deutsch) 35 DM + Versand. Fern, Tel. 06422/
3765

Verkaufe RCT-Tool (original) fiir 100 DM, Gun-
ship (original) fiir 50 DM. Bitte meldet Euch bei
C. Sladowski, Schoenebergstr. 72, 3300
Braunschweig, Btx 053092392

Public Domain wegen Hobbyaufgabe abzuge-
ben. Fish, Kickstart, RPD, usw. Preis pro Disk
3 DM auf 35 Zoll. Tel. 0211/762655 von 8 bis 13
Uhr, spéter Mailboxbetrieb

Private Kleinanzeigen

Photon-Paint 55 DM, Page-Flipper 40 DM,
Amegas (3D-Breakout) 10 DM, CZ-Ed (Midi-
Editor fir Casio CZs) 50 DM, A520 TV-Modul.
(500/2000) 30 DM. Tel. 0228/647448

Tauschpartner fiir Amiga Public-Domain Disks
gesucht. Egon Kappler, Dammstr. 52, 6800
Mannheim, Tel. 0621/31825

Verschenke Software
Keine Raubkopien
Info gegen 1 DM in Briefmarken
A. Brandl, Postfach 1221, 8418 Teublitz

Verkaufe
Deluxe Sound 2.8 nur 180 sFr. mit Demodisk/
Waterloo fiir 80 Fr. Beide 3 Monate alt, zusam-
men 220 Fr. ab 17 Uhr, Tel. 045/511502, Lukas
verl.

Suche: Hardwar

Defekter Amiga 500 gesucht, zahle bis zu 500
DM. Oliver Schultze, Feldstr. 1, 6147 Lautertal
2. Tel. 062541536

Suche def. Amiga 500. Zahle bis 500 DM. Chr.
Hoffmann, Tel. 06151/52351

Suche Amiga 500 eventuell mit Speicherer-
weiterung A501. Stefan. Tel. 0264111452

Suche defektes NEC-Laufwerk, brauche nur
Mechanik. Suche ebenfalls Wandler FBAS-
RGB oder Schaltunterlagen dazu. Zahle gut.
Tel. 06586/511, Stefan

Suche fiir Amiga Star LC-10 Colour oder MPS
1500C. Zahle bis 350 DM. Zielonka, Sudeten-
weg 2, 3180 Wolfsburg 11, Tel. 05363/7607

Sidecar 1060
Suche Sidecar A1060 mit und ohne Erweite-
rung. Darf auch leicht def. sein. Tel. 06723/
7276, ab 17 Uhr

Suche 2-MB-RAM Amiga 2000B. Terry, Tel.
02943/6353

Kaufe Amiga 500-2000 + Zubehor auch de-
fekt. Zahle Hochstpreise. Tel. 04761/3077

Wanted Amiga 500, vollfunktionstichtig. Lars
Heyltjes, Kurt-Schumacher-Str. 10, 5060 Berg.-
Gladbach 1, Tel. 02204/22826

Amiga Originalspiele: Winter Games, Asterix
im Morgenland, Bad Cat je 30 DM, Textomat 50
DM, Blizzard, Nbg-PD 2+3/89 je 5 DM,
Trucking 10 DM. Anrufen Tel. 0911/645512,
Sebastian

Verkaufe TV-Sports-Basketball (Originale).
Preis nach Vereinbarung. Tel. 02241/204833

Verkaufe Digi View Gold Pal fiir 250 DM, Jump
Jet 30 DM. Tel. 02271/62717

Excellence! Super Textverarbeitung, deutsch,
Wysiwyg, Grafikeinbindung, deutsches Wor-
terbuch usw. Originall Neu 222 DM. Tel. 0631/
21110 oder 0631/74883, Wolfram

Einsamer Amiga
sucht billigen Drucker. A. Brandl, Postfach
1221, 8418 Teublitz, Tel. 09471/9528, ab 18 Uhr

Suche SCSI-Contr, 2-MB-RAM, 1200-Baud-
Modem Verk./Tausche orig. Softw. auch PD.
Ang. u. Listen an: W. Engelbrecht, Kornweg 4,
8580 Bayreuth

Wichtiger
Hinweis:

Zur Bezahlung von
Kleinanzeigen
werden weiterhin
keine Briefmarken
angenommen

Suche fir Amiga 500 (1 MB) Druckertreiber fir
MPS 1500C/Textverarbeitung/Titelbildgenera-
tor. Wer kann mir helfen? Tel. 06809/7058, Btx
068096990 0001

Suche fir meinen Amiga 500 komplette
AnschluBpldne fiir das Sidecar Rev. 5 und
Rev. 6 sowie fiir das Amiga-ROM-Board.
Gebhard, Dirk, Bogenstr. 1, 4708 Kamen,
Tel. 0230718944

Suche internes A1000 Laufwerk, 100% OK, bis
150 DM. AuBerdem def. A500/1000. Zahle bis
250 DM je nach Fehler. Tel. 0221/7087948 von
17 bis 20 Uhr, Kurt

Suche A2000-Gehéduse komplett. W. Reinek-
ker, Oeselstr. 6, 2392 Gliicksburg, Tel. 04631/
1852

.
[

Bildschirmtest

(" Btx/Vtx mit dem AMIGA
MultiTerm pr©

professionell - programmierbar

Btx/Vix - Software - Dekoder
mit Automatischer-Makro-Generierung AMG
und MultiTerm-Programming-Lang
ZZF-Zulassung A509218X
An Modem 158DM An D-BT03 236DM

\Schweiz tribatech ag Rankwog 2, 4632 Trimbach, Tek 062- 234747
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Projensdorfer Str. 14
2300 Kiel 1
erovicl Tel: 0431 - 33 78 81
Fax: 0431 - 3 59 84

Btx: * TKR #

' For better
K R EMDDEM communication

BEST 1200 PLUS (30,1200 Bit/s) so (300,1200 Bit/s) solange Vorrat reicht
BEST 2400 L (300,1200,2400 Bit/s)

BEST 2400 PLUS (300,1200,1200/75,2400 Bit/s)
BEST 2400 EC (300,1200,2400 Bit/sy MNP-5 Protokoll nur 548,-
SUPRA 2400 zi Modemkarte fiir Amiga 2000

Alle BEST-Modems werden mit deutschem Handbuch geliefert
Der AnschluB der Modems am Postnetz der BRD und Bedin ist unter Strafe verboten!

Hﬁnd]eranfragen erwiinscht

~

nur 198,-
nur 298,-
nur 439,-

nur 369,-
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Schiiler sucht A2000 fir 700 DM bis 800 DM.
Angebote an 0521/63783 (Dado), 20 bis 22 Uhr.
Bitte!

Suche Amiga 500 mit Monitor und Laufwerke
5,25 und 3,5 Zoll fiir ca. 1100 DM. Auch einzeln.
12-24 Uhr. Tel. 0221/794786

Suche billigen gebrauchten Drucker fiir A500
(Star, Epson...) und gebrauchte Spiele (nur
Originale). Tel. 0711/6498028, ab 18 Uhr

Suche defekte Amigas, Monitore, Festplatten.
Zahle gut. Tel. 07141/605205

Suche Sidecar (nur 100% OK). T. Mdller, Her-
forderstr. 151, 4901 Hiddenhausen, Tel. 05221/
64427

Kaufe und verkaufe Hardware, Blcher fir den
Amiga. Nachhilfe fir Anfanger in allen Berei-
chen, DOS, Assembler, Hardware-Install.,
Workshops im Raum Nirnberg. Tel. 0911/
352698

Suche Modem! U. Jecklin, Liebruetistr. 31/11,
CH-4303 Kaiseraugst, Tel. (CH) 061-8115003

Biete an: Hardware

Amiga 2000B, Rev. 6, 1 MB, 2x 35 Zoll (int.),
Maus + Orig. WordPerfect V4.1 + FOFT, zus.
nur 2450 DM. Marco Zielinski, Am Spitzen
Kamp 35, 3308 Konigslutter, Tel. 05353/2893

Amiga 500 in Amiga 1000 dhnlichem Gehau-
se, Kickstart 1.3, 68010, 3 MBytes, Amiga 2000,
Steckplatze, Festplatte 50 MB, ALF 2.0, 1081,
flir 4500 DM. Lars Ohler, Tel. 07154/22352

Xpert Turbo XT-Karte (8 MHz). inkl. 5,25-Zoll-
Laufwerk, Handblichern und PC-Bridge, Sfr.
600,—. Tel. 061/3017812

Amiga 2000B mit 46 MB HD, SCSI Controll.,
4 Monate alt, AT-Karte mit 3,5-Zoll-Laufwerk.
Genlock von PBC Biet. Preis VB, auch einzeln.
Tel. 05532/4395

Verk. NEC P8 Color, LW 1010, Monitor 1081,
Abdeckhauben handgefertigt, Biicher, Soft-
ware, alles neuwertig, da Zeitmangel. Tel.
07271/6532

50-MB-SCSl-Autoboat-Filecard, 28 ms, 500
KB/s, ganz neu! 1300 DM, 50 MB, RLL-File-
card, 28 ms, nur fiir PC-Kompatible nur 1000
DM, beide abschaltbar und virenfrei. Tel. 0911/
3262970

Amiga 500 + Zweitlaufwerk + Sounddigitizer

»Deluxe Sound« + TV Modul + ca. 400 Disket-

ten + Bootselektor + Fachliteratur fir VB

1’450 DM. Auch einzeln. Tel. 02572/4415. ab 18
hr

Midi-Interface (neu, noch verpackt), Amiga
500, 1000, 2000 fiir 50 DM, Btx-Multiterm u.
Bix-Interface Commodore (nicht ausgepackt)
flir 90 DM. Jiirgen Sonntag, Holzw., Tel. 02301/
6546

A1000 (512 KB), Sidecar (512 KB) + orig.
Handbiicher fir 1100 DM, C64, Floppy 1541,
Farbm. 1702, Speed-DOS, MPS801 fir 1100
DM. Tel. 06202/51234, Uli, bitte &fters prob.

Verkaufe meine 512-KByte-Erweiterung fir
Amiga 500, mit akkugepufferter Echtzeituhr,
abschaltbar, 1 Monat alt, fiir nur 169 DM. Guido
Szostak, Tel. 02323/26493

Verkaufe meine 512-KByte-Erweiterung fiir
Amiga 500, mit akkugepufferter Echtzeituhr,
abschaltbar, 1 Monat alt, fiir nur 159 DM, Frank
Strohmeyer, Tel. 02323/83343

Verk. Amiga 2000, 2. LW 35 Zoll, PCIXT-Karte
+ 5,25-Zoll-LW, Monitor 1081, Softw. (Aztek C
V36, Developer + SDB, Turbo-Print Il, PD-
Soft), 8 Data-Becker-Biicher. Tel. 0721/403137

A590A-SCSI-Harddisk v. Commodore wegen
Systemwechsels fiir 800 DM zu verkaufen,
AuBerdem Kickstartumschaltung mit Kickst.
1.3 flir 80 DM. Tel. 04821/71541

Verkaufe CNC 1.3 20 DM, M-Joy-Schalter 22
DM, Dataswitch 30 DM, EDV-Bremse 25 DM,
Virusdetektor 25 DM, Public Domain 2,50 DM,
Kickumschalter 30 DM, Bootselektor 15 DM.
Tel. 030/4046552

Verkaufe fir A500: Nordic Power Action Cart-
ridge fir 150 DM/VB. Ermdglicht das Spei-
chern von Hauptspeicher, Sound und Grafik.
Tel. 07251/18612, Oliver
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Amiga 500, 1 MB, Uhr, Kickstart 1.3, Btx, TV-
Modulator, 2 Monate alt, fir 1300 DM, wegen
Systemwechsel zu verkaufen. Tel. 02203/
14931, ab 18 Uhr

Biete Bonito-Multiverter (RTTY/ASCII/Fax u.
CW-Decoder) mit entsprechender Software fiir
Amiga, neuwertig u. wenig gebraucht. VB 260
DM. Tel. 07324/7593

Zweitlaufwerk NEC 1037, abschaltbar, durch-
gef. Bus fir 150 DM und Amiga, Jahrgang 87
+ 88 flr 80 DM. Frank Gewalt, Emil-Késter-Str.
31, 2350 Neumnster, Tel. 04321/72674

Amiga 500, Monitor 1084 + A501 Speicherer-
weit. + 2. Laufwerk + Mausumsch., Literatur
+ viel Soft + Joystick. VB 1600 DM. Vortex
System 2000, 30-MB-Festplatte, VB 980 DM.
Tubingen, Tel. 07073/1259
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Festplatte Commodore A2090 mit 20 MB,
f. A2000, SCSI/ST-Controller, Autoboot ab Kick
V1.3, Leichter Einbau, absolut neu, unge-
braucht, Garantie, NP 1200 DM, FP 750 DM.
Tel. 08721/5347

Amiga 2000 mit 2. LW, Monitor, TV-Tuner und
Drucker nur komplett fiir 2300 DM zu verkau-
fen. Ich lasse auch mit mir handeln. Tel. 02772/
61614, ab 16.30 Uhr

Amig 2000 + 1084 + 2. Laufwerk + PCI/XT-
Karte + 30 MB HD + Drucker + Disketten,
Bucher-Zeitschriften zu verkaufen. Preis VB,
Tel. 02774/51180

Verkaufe: Amiga 1000 und 65-MB-Festplatte,
2-MB-Speichererweiterung, Kick-Uhr, ext.
Floppy, Star LC10, alles VB. Tel. 0871/26770, ab
20 Uhr, Klaus

A2000B, 2x 3,5 LW, 20 MB Filecard, XT-Karte,
1x 525 LW, 1084-Monitor, Btx-SW-Decoder,
Software + Literatur, alles 100% OK. NP 5000
DM, VB 3500 DM. Tel./Btx 06121/590421, Jorg

Verkaufe: A2000 + 2. int, Laufwerk, ALF 2.0,
AT-Karte, 2x Seagate ST 125, komplett. VB
5500 DM. Klaus Erlmeier, Eichendorffstr. 33,
8300 Landshut, Tel. 0871/26770

Verkaufe Griinmonitor fir 150 DM. Bitte wen-
den an: Sasha Burk, Siebenkniestr. 3, 7157
Murrhardt, Tel. 07192/4971

Verkaufe: NEC CP6, VB 750 DM. Best 123 Plus
200 DM. Discovery 2400 P 300 DM. Klaus Erl-
meier, Tel. 0871/26770

Animate-Turbo-Board I, 68020/68881, 16 MHz,
tiir A2000, OK, fiir 1100 DM. Andrea Hiibinger,
Schmittingheide 35, 4400 Minster

Verk. Rodime Hardcard (64 MB), 35 ms, mit
Controller fir A2000 + PC/Sidecar od. IBM-
Kompatibler, 1350 DM/VB, Magn. Scrolls ADV.
Pawn usw. 40 DM. Tel. 06848/1354, ab 17 Uhr

512-KB-RAM-Karte fir A500 nur 150 DM.
Super-Sound-Digitizer in modernster SMD-
Technik nur 90 DM mit Software. Tel. 09851/
1696, ab 18 Uhr

Verkaufe NEC P6 (24 N), Verkaufe A500
(neueste Version 1 MB Chip-Mem. auf der
Hauptplatine). Alles ist funkelnagelneu. Ver-
kaufe 10845, 3 Monate alt. Ruft an Tel. 09761/
5994, alles superbillig!

First Amiga Action Cartridge von Nordic Power,
Top in SchusB, fiir nur 139 DM abzugeben. Ruft
an unter Tel. 02633/96136, Nils

Verkaufe: PC-I (Commodore) + MPS 1230 +
Monitor, Preis VB. Klaus Erlmeier, Eichen-
dorffstr. 33, 8300 Landshut, Tel. 0871/26770,
ab 20 Uhr

Alle Amiga-Mag.-Hefte CeBIT '87-12/89 + div.
68000er, A-Welt, etc. (55 Stlick), nur zus., 100
DM. Midi-Int. (Selbstb.) 35 DM. Tel. 07723/4788
od. 07633/7012

Amiga 500, Intern 2,5 MB, abschaltbar, WB 1.3,
Staubschutzhaube, Stereo-Color-Monitor, 2
A500-Bicher = 1500 DM, Doppellaufwerk 35/
5,25 Zoll = 430 DM. Tel. 0821/515282

Modem-Discovery 1200C Plus, 300/1200, voll
anschluBfertig. VB 250 DM. Tel. 05321/29523,
18-19 Uhr

Amiga 500 + Maus + Kickstart 1.3/1.2 + Spei-
chererweiterung auf 1 MB + Farbmonitor 1084
+ 30 Disketten + Zeitschriften + Joystick.
Top-Zustand, VB 1450 DM, Tel. 0931/48442

Amiga 2000B, 1 MB, 2 LW, Monitor, Drucker,
Citizen Swift 24, 2-MB-Erweit., PAL-Genlock,
Digi View Gold, Modem 1200 Bd., Comp.-
Schreibtisch, u. viel Zubehor. VB 5000 DM. Tel.
02151/713783

PC-Erw. fir Amiga 500, 640 KB, 35 Zoll +
5,25-Zoll-LW, 21 MB HD, Herc./CGA-Karte, par.
+ ser, Uhr + Kal., 5 freie Steckpl., 150-W-
Netzteil, an DMA-Port anschlieBbar, 1950 DM.
Tel. 04902/239

A500 + Speichererw. A501 + Monitor + div.
Software, zusammen VB 1200 DM. Tel. 02865/
8452

Hurricane Turboboard fiir A500/2000, 68020-
CPU, 1-MByte-Fast-RAM (70 ns), neuwertig,
1350 DM. Tel. 089/484372

A1000: Verkaufe Umriistsatz fir A1000 von
NTSC- auf PAL-Norm inkl. 2 Agnus-Chips
(8367) u. Einbauanleitung fir 70 DM! R.
Benda, Postf. 1127, 6090 Russelsheim

Pro-Sampler-Studio, orig. Hard- u. Softw. 130
DM, Midi-Interface (In, Thru, 3Out) 65 DM. Bei-
des A 500/2000! Orig. F-16 Combat Pilot 60 DM
(alles mit Anl.). Tel. 02162/80261

Vortex Harddisk 30 MB, Autoboot ab Kick 1.2,
fur Amiga 1000 oder Amiga 500. Preis VB.
NP 1300 DM, 6 Mon. alt. Tel. 06187/91221

Amiga 2000B + 2. LW + GVP-SCSI-Control-
ler inklusive 2-MB-RAM + 80-MB-Festplatte
(Quantum), 5 Monate alt, Grafikkarte, neu,
komplett 3500 DM, auch einzeln zu verkaufen.
Tel. 06226/41350

Verkaufe Amiga 500 + 512-KB-Erweiterung +
Uhr + Monitor 1084 + 20-MB-Festplatte mit
OMTI-Controller + ALF Software + 120 Dis-
ketten + Zeitschriften + Biicher. VB 2200 DM.
Tel. 05257/5520

PAL-Genlock fiir den A 2000B, llluminance,
Fading, Color, Contrast, Mode stufenl. regelb.
VB 390 DM, NP 598. Tel. 07483/1228, ab 18 Uhr

Commodore Amiga 500, 1,5 Jahre, 1084 Farb-
monitor, Joystick, 40 Disketten mit Box, Preis
nach VB, Tel. 08192/7679, ab 18 Uhr

Drucker Commodre MPS 1500 C (Farbe) mit
4 Monaten Garantie fiir 350 DM. Tel. 04542/
3870, ab 18 Uhr

Verkaufe AT-Karte fir Amiga 2000. 1-MB-RAM,
Uhr, 5,25-Zoll-Laufwerk, 1,2 MB, MS-DOS 3.3
fiir 1450 DM. Tel. 07161/42117

Verkaufe A500 + Drucker + Monitor +
2. Laufw., viel Literatur + Software + 100%
OK, wegen Systemwechsel. VB 1800 DM. Tel.
089/617115, Ralf (Selbstabholer!)

Verkaufe: GVP Impact SCSI-Controller 2/0.
Bestiickt mit 2-MByte-RAM, neuwertig, VB
1000 DM, NP 1200 DM. Tel. 09401/50275

Verkaufe: Dataphon s21-23d, neuwertig inkl.
Kabel flr Btx-Betrieb, VB 300 DM. F. Egerer,
Tel. 09401/50275

Speichererweiterung fiir A1000 von 512 KB auf
1 MB fiir 250 DM, auBerdem Lattice-C-Compi-
ler 5.04 sowie AC Basic-Compiler, Originale!
Tel. 05527/8781, Klaus

Verkaufe Amiga Programmierhandbuch (M+T)
45 DM und Amiga-Basic-Buch (DB) 30 DM.
Hans Scharl, Guardinistr. 84, 8000 Miinchen
70, Tel. 089/7147183

Neuer Supra-SCSI-Contr.-Kit, 500 KB, Auto-
Boot + Mount 1.3, umfangr. Tools + Doku-
ment., zu allen Erw. komp. fiir A2000 B/C, orig.
verpackt + ungebr. statt 548 DM nur 400 DM.
Tel. 0981/13003

Verkaufe Pak68 + 68020 (12 MHz), modifiziert
fur Amiga, komplett mit Umschaltplatine fiir
68000 und 16-MHz-Quarz fiir 68881 fir VB 500
DM. Tel. 0791/54185

Amiga 2000A, 2. LW, Kick 1.2, WB 1.3, Monitor
KP 548 Highscreen + PD-Soft. VB 1600 DM
(nur komplett). Tel. 05262/3735, ab 18 Uhr

Achtung! Verkaufe Amiga 500, 1-MB-RAM,
Zweitlaufwerk (absch.), Farbmonitor, 20 Dis-
ketten. VB 1400 DM. Tel. 05233/8459

Verkaufe Profex 2-MB-Speichererweiterung
(abschaltbar, Autoconfiguration, passend zum
Gehause) flir Amiga 500 fiir 950 DM, NP 1400
DM. Tel. 0761/16741

Verkaufe Amiga 500 + Monitor A1084 +
Erweiterung A501 + Floppybuch + 50 Disk fiir
1400 DM. 09277/1788 (Andreas) von 18-19 Uhr

Amiga 1000, 10848, 2. Drive, Literatur fiir 17700
DM. Tel. 030/6611343

Verkaufe 3 Mon. alte AT-Karte 2286 (vollkom-
men funktionstiichtig), VB 1850 DM, wegen
Systemwechsel. Anrufe zwischen 15.00 und
17.00 Uhr Tel. 06195/73712

Sidecar 512 K, guter Zustand, wegen Wechsel
fur nur 800 DM/VB. Thomas Wiesmann, Tel.
0731/724364
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PC Multifunction Card. 128-K-Speicher + Uhr
+ Parallel Port + RS232C + Gameport fiir
150 DM. Olaf Stauffer, Tel. 0241/875101

PAL-Genlock 390 DM, RGB-Splitter, elektro-
nisch 280 DM, beide wie neu. Hr. Méhner, Tel.
089/535340

A1000 PAL 25 MB, WB 1.1-13 + Druckerk.
1700 DM. 3,5-Zoll-LW 150 DM, Digi V. Gold +
RGB-Splitter 400 DM, alles zus. 2100 DM.
Axel Schubert, Sachsenheimer Str. 5, 7141
Oberriexingen

Amiga 500 1 MB 750 DM, Monitor 1081 350
DM, 2. Floppy 150 DM, MeB- u. Steuer-Inter-
face 100 DM. Drucker NEC CP6 950 DM. Bei
Komplettabnahme 2100 DM. Tel. 0615263321

Verkaufe fiir Amiga 500/2000 PAL-RGB-Multi-
prozessor 2000 mit Systemsoftware (Digi
View), Genlock, Marke: Michael Lamm, Typ
G3. NP 1990 DM. Preis VB, Tel. 09431/62229,
ab 18.30 Uhr

A500 K1.3 + Vortex 40 MB + A501 + Profex
DL1015 (beide absch.) + TV-Tuner + A500 Ab-
deck. + WB 1.2 + 1.3, alles gepflegt = VB
2150 DM, evtl. auch einzeln. Tel. 06406/1406,
ab 16 Uhr

Amiga 500 + Monitor + TV-Modulator +
Soundsampler + Handbiicher + Software
wegen Systemwechsel zu verkaufen (ca. 1
Jahr alt). VB 1100 DM. Tel. 02161/664501

A500, A501, A590, 20 MB, LW, NEC 1036, Mon.
1084, de Luxe Sound Sampler, ca. 300 35 Zoll
DD2D, Sonix-orig., Turbo Print II, orig., div.
Biicher — wegen Systemwechsel, nur komp.
3250 DM. Tel. 02164/4338

A500 + 1 MB + RGB-Mon. + 35 Zoll + 5,25
Zoll + EpsonLX 800 + TV-Tuner + 13 Biicher
+ 6 orig. Prgs + 50 Disk + Joystick + viel
Zubehdr, kompl: 2750 DM. (+68020/68881
3500 DM). Tel. 09607/250

Verk. Animate-Turboboard-l f. A500 m. 68020/
68881 (14 MHz) 750 DM. Harald Schmid,
Bahnhofstr. 23, 8481 Luhe-Wildenau

AS500, umg. in Comtec-Gehéuse, abgesetzte
Tastatur, 1 MB, 2x 3,5-Zoll-LW, Kick 1.2, sowie
eingeb. Nordic-Power-Cartridge! Umsténdeh.
fur 1650 DM. Tel. 07457/3060, Uwe

Verk. A500-Gehduse, schwarz (!) 80 DM,
Competition-Joystick 25 DM, drahtloser Joy-
stick 40 DM, Monitorsténder, drehbar, 30 DM.
Alles zus. 150 DM. Tel. 07457/3060, Uwe

Midi-Interface (In/Out), anschluBfertig + voll
funktionsfahig, fir Amiga 500, 42 DM inkl. Por-
to per NN. Chr. Gauer, Hardenburgstr. 13, 6800
Mannheim 81

Amiga 1000-Computer, komplett, ohne Moni-
tor, 100% OK, inkl. Bootselektor, Kickstart V1.3,
ROM-Modul und akkugepufferter Echtzeituhr
fur 900 DM, 2-MB-Golem-RAM-Erweiterung
flir 750 DM, externes 3,5-Zoll-Laufwerk fir 200
DM, Golem Stereosound Digitizer fir 100 DM.
Heinze, 5020 Frechen, Tel. 02234/63711

Sidecar 1060 (512 KB) + 20-MB-Festplatte +
AnschluB an A500, alles 100% OK, VB 1200
DM. Tel. 06157/3359

Verkaufe Geniscan GS 4500 fir Amiga, 105
mm Scanbreite, 100-400 dpi Auflosung, 16
Grauwerte-Erkennung inkl. Interface und Soft-
ware. Preis 550 DM. Tel. 030/3729812

‘Amiga 2000 B, 2. LW., 1084S, 1700 DM, XT-

Karte 550 DM, 32-MB-Filecard 600 DM + Zub.,
alles neuwertig kpl. od. einzeln zu verk. weg.
Systemwechsel. Tel. 07724/5233, ab 18 Uhr

Amiga 2000B, Big-Agnus (8372), 1.3 ROM,
2. LW 35 Zoll, Kronos-SCS|-Hardcard 30 MB,
arig. Amiga Software, Bicher, Zeitschriften fir
insg. 2500 DM. Tel. 0671/26209

Amiga 1000, 2,5 MB inkl. Golem-Box, Mouse,
Joystick, ext. LW 35 + 5,25 Zoll, Disketten,
Monitor 1084 zus. 2300 DM, Merlin PP64-
Eprommer 180 DM. Tel. 05204/4514

Verkaufe: Epson LX800-9-Nadel-Matrixdruk-
ker mit Centronics-Interface (etwa 1 Jahr alt,
Topzustand) fiir nur 275 DM. M. Hecht, Tel.
0711/851290, bitte nur 17-18 Uhr

Verkaufe! Combitec Speichererw.,, 2 MB
far A500 bis 8 MB aufristbar. VB 950 DM.
Original Conqueror-Panzersimulator 60 DM.
Tel. 09285/5847, ab 18 Uhr

Amiga 500 — Amiga 1000
Verkaufe A500 mit 1-MB-RAM FP 1000 DM
oder Tausche gegen A1000. Tel. 0571/26276,
Stefan
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CBM-Computer 4032 300 DM, Tractor Printer
CMB 3022 200 DM, Dual Floppy CMB 4040
600 DM, Datasette 20 DM oder alles zusam-
men 999 DM. Tel. 09402/2729

Amiga 2000 PC/XT-Karte 500 DM, Johanniter
Str. 129, 5000 KéIn 80, Tel. 0221/692547

Verkaufe A2000-Speichererweiterung 8 MB
(mit 2 MB bestiickt). Zero Waitstates, 6 Mon.
alt. VB 500 DM. Tel. 089/8111123, ab 18 Uhr

Verk. Videokamera Panasonic WV-1410 von
NewTek empfohlen und DigiView Gold 30. VB
970 DM. Tel. 05026/378, und Dataphon s21d
und Druckerkabel fiir Amiga 1000 VS

Verkaufe Sidecar fiir AS00/1000, orig. Ver-
packung, wenig gebraucht f. 600 DM. Tel.
02193/534

Amiga 500 + Monitor 1081 Stereo + 250 vol-
le Disks + 3 Diskkésten + Zubehor, NP 2400
DM. Top-Zustand, nur komplett, VB 1700 DM.
Klaus KuBmann, Goerdelerstr. 26, 8025 Unter-
haching

NEC Pinwriter P7+, 24-Nadel-Drucker, max.
DIN A3, 6 Mon. alt, kaum gebraucht, fiir 1600
DM zu verkaufen. Tel. 08193/8753

Steige um auf Amiga. Verkaufe C128 und 1570
Floppy und 4 Originalspiele, FM Manager 2,
TKO Boxing, Micropose Socc., Grand Prix Cir-
cuit. Preis komplett 750 DM. Tel. 0211/400410,
Bernd

Amiga 2000B + PC-Karte + 80 MB, 20 ms,
SCSI + Monitor, Griin + PC-Bridge + PD-
Soft + Kickstartplat. mit Kick 1.2, 1.3 opt. 1.4.
Tel. 08383/7164, ab 18 Uhr, VB 3900 DM

Amiga! 512-KByte-Erweiterung, A500 169 DM.
Laufwerk extern 35 Zoll. 198 DM. 2-MByte-
Erweiterung. A2000 799 DM, ab 16 Uhr. Tel.
0821/423365

Spottpreis!
Turbo-Prozessoren: CPU 68020 + FPU 68881
(Coprozessor) beide 16 MHz und neu fiir nur
370 DM. Tel. 08345/348

Akustikkoppler Dataphon s21-23d, Btx-fahig
mit Kabel + Multiterm pro 330 DM. Tel. 07423/
1600, ab 17 Uhr

A2000 zu verkaufen, 2. LW, mit Handyscanner
Digiview Gold, DTP, Text, Delux Paint Il usw.
VB 1800 DM. Tel. 08051/7119

Amiga 500 mit 3 MB! RAM, 47-MB-Festplatte,
Stereo Sounddigitizer, Monitor 1081, Drucker
Star LC 24-10, 355 Floppy, 5,25 Floppy, ca. 300
Disk. VB 5200 DM. Tel. 02058/3944

A2000 B + Mon. 1081 + 2. LW, 5int. komplett
mit viel Zubehér, Software und Literatur zu VK.
System ist wie neu, wegen Systemwechsel VB
1750 DM, Tel. 06083/2447, Stelzer, ab 18 Uhr

512-KB-RAM-Karte fir Amiga 500 nur 150 DM.
Super-Sound-Digitizer in modernster SMD-
Technik mit Software nur 90 DM. Tel. 09851/
1696, ab 18 Uhr

Seagate. ST 251, 42 MB + ALF2-Autoboot-
contr. 414 KB/s. 16 RAMs 41256-15, NEC P2200
mit Einzelblatteinzug, Preis VB. A.E. Kumm,
Tel. 05251/22145, tagsiiber 602327

Amiga Midi-Rec.-System, Amiga 500, 1 MB +
ext. Laufw. Midi-Interface-Software: Sequen-
zer Quest1, Sound-Editor Roland D110, No-
tenprg. NP 3000 DM, VB 1910 DM. Tel. 06221/
44339

Data Becker: 14 Stiick je |2 Neupreis, M&T: Das
Amiga Handbuch 25 DM, alle neu, und ande-
res. Liste bei Karl Dix, Herm.-Lons-Weg 41g,
2084 Rellingen, Tel. 04101/36429

Private Kleinanzeigen

A2000 B, 2. Lw, 35 Zoll intern, Mon. 1084,
XT-Karte + 5,25 LW, 1 LW 35 Zoll ext., 30 MB
Western Digital, Multi /O + 125-KB, Dataphon
$21-23d, orig. Software, Biicher, Zeitschr. fir
ca. 5000 DM, ab 18 Uhr, Tel. 06122/85295

Verkaufe Amiga 2000B, Kick. 1.3, 2. LW, HD 20
MB, Monitor 1084, 1 Meter Biicher + Zeit-
schriften, 100 Leerdisks, VB 2500 DM. Tel.
02173/66033

Drews Btx-Interface fir DBT03 Postmodem.,
neueste Version (neu) fir 100 DM/VB zu ver-
kaufen. Tel. 05732/81538, 19-20 Uhr oder Btx:
0573281538

Verkaufe Speichererw. Profex SE2000, 2 MB,
FastRAM autokontig., abschaltbar 550 DM,
Orig. A501, 512 KB intern mit Uhr 120 DM fiir
A500. Tel. 02323/451368 D. Farster

Modem f. Amiga, Discovery 2400C, 1 Mon. alt.
Zu verkaufen. VB 300 DM. Tel. 040/3194176

Btx-Softw. Decoder (Copmmod.) mit Kabel an
DBT 03 120 DM, Pagesetter mit Fontdisk + Bil-
dern 70 DM, Textomat + Datamat 70 DM und
andere Programme. Rose Helmut, Wilhelmstr.
7, 5418 Raubach, Tel. 026844881

512-K-Speichererw. f. Amiga 500, 3 Monate alt,
mit Uhr, abschaltbar, Megabit Chips, noch Ga-
rantie. Preis 180 DM. Tel. 07561/4045

Verk. Keyboard Yamaha PSR 47 m. Stander +
Netzteil, 4 Mon. alt, NP 1500 DM {. 1200 DM
und Midi-Interf. flir Amiga 500/2000. M. Reg-
ling, Postweg 10, 2962 GroBefehn

Verkaufe: Amiga 512-KB-Speichererw. A5 90
Hard-Drive. Philips Farb-Manitor, Fachliteratur.
Amiga Zeitschr. + Disketten. Zusammen 1700
DM. Tel. 08363/6396

Tausche Amiga 1000, 1 MB, PAL, plus ganz
neuem Digitizer Deluxe View, plus RGB-Split-
ter, DigiSplitt-Il gegen Amiga 20008! Téglich
ab 19 Uhr, Tel./Btx 0911/7591470

Amiga-Harddisk: Commodore A590, 20 MB in
Gehduse fiir A500, preiswert zu verkaufen.
(Neuwertig) Frank Springer, Tel. 0201/770826

Private Kleinanzeigen

Externes Zweitlaufwerk NEC 1037 A, neu, 212
DM, Speichererweiterung A500 auf 1 MB, neu,
189 DM, Dataphon s21-23d, Btx-fahig 250 DM.
Tel./Btx 0731/53616

Verkaufe Farbmonitor 1084S fir den Preis von
600 DM. Alles 1a-Zustand! R. Bader, Fliederstr.
3, CH-6010 Kriens

Verkaufe Professional Scanner |l mit 600 DPI,
OCR und Software. NP 3000 DM, VP 1900 DM.
R. Béder, Fliederstr. 3, CH-6010 Kriens

Wegen Systemwechsel Amiga 500 mit Monitor
(1081) und MPS 1500C (Farbdrucker) zu ver-
kaufen. 1400 Sfr. R. Minder, Burgfelderstr. 28,
4055 Basel-Schweiz

NEC P6 mit Originalverp. + Handbiicher +
Farbbédnder + Druckerkabel: Fr. 750— (VB).
G. Aschwanden, Rehbihlstr, 31, CH-8610
Uster. Tel. 01/9410286, zw. 20 u. 21 Uhr

Verkaufe Amiga 2000B + Monitor + ext. Lauf-
werk + XT-Board + Dungeon Master, Zoom,
Flight Simulator, Vizawrite etc. Sfr. 1500. Urs
Meier, 042/361327 od. 231535 — Schweiz

Private Kleinanzeigen

Suche Amiga User, die iiber ein Modem an Btx
angeschlossen sind, zwecks Erfahrungsaus-
tausch. Erwarte Eure Mitteilung! Schulze,
Uwe, Rahmedestr. 49, 5880 Luderscheid,
Tel./Btx 02351/39250

Amiga Hefte je 3 DM, Amiga Welt je 5 DM,
Kickstart Hefte je 3 DM, ASM je 3 DM, Karl Dix,
Hermann-Lons-Weg 41g, 2084 Rellingen, Tel.
04101/36429

Amiga User Siiddeutschland. Fiir nur 20 DM
Jahresbeitrag bieten wir tolle Leistungen. Kon-
taktadresse: Axel Schubert, Sachsenheimer
Str. 5, 7141 Oberriexingen

Sounds'n Graphics
Wer macht mit bei einem S.- u. G.-Pool?
Sounds, Digis, Sonix, Graphics: DTP, Anim.
Suche: TV-Tuner (Empf.). M. Reichel, Talstr.
51, 7800 Freiburg

New Future All sucht noch Mitglieder, Haupt-
punkt unseres Clubs ist DTP. Info mit Riickpor-
to von Declercq A., Linder Mauspfad 97, 5000
Kdin 90

Haben Sie geniigend Kleingeld, um sich einen
teuren Computer zu leisten? Wenn nicht, sage
ich es lhnen wie Sie es sich leisten kénnen.
Kostenlose Info anfordern bei Postfach 325,
3583 Wabern

PC-XT-Karte mit 5,25-Zoll-Laufwerk, orig. Soft-
ware, Handbiicher, 20-MB-Harddisk, Sfr.
750— S. Galanti, CH-8212 Neuhausen, Tel.
053/227460 (privat ab 18 Uhr), 053/216659 (Ge-
schaft)

PC-XT-Karte! 5,25-Zoll-Laufwerk, 512 KB, 3.2
DOS + GW-Basic, Sfr. 420—, CH-Tel. 064/
437283

Verkaufe 4 Monate alte original XT-Karte mit
5,25-Zoll-Laufwerk fiir 500 Sfr. Alles in neuwer-
tigem Zustand!!

Amiga 2000, 1,5-MB-RAM, RGB-Mon., Softw.
und Literatur Fr. 2000,—. Modem Discovery
2400A ext., 300-2400 Baud, Hayes-kompat.,
inkl. Kabel und Terminal-SW. Tel. 057/341604
(CH)

Die Mailbox im Bergischen Land! Solinger Info
Box: Call 0212/12149, 24 Std., 300-2400 Baud
vom Amiga bis zu PC alles vorhanden. Schaut
mal rein, das wére fein. Kirschbaum jun., Karl,
Am Kannenhof 24, 5650 Solingen 1, Tel. 0212/
12149

Amigos 02309/76577

Die Mailbox fiir den aktiven Amiga User. Im
Nahbereich von Dortmund, Unna, Reckling-
hausen usw. 300-2400 Baud, 8N1

Bichedr: C in Beispielen 55 DM, Tips & Tricks
25 DM, Programmier-Handbuch 55 DM, ca.
100 Zeitschriften 150 DM. Lars Obhler, Tel.
07151/22352

Auch Du kannst den Damocles Club aktiv mit-
Iten! Bei Ir : Leerdisk fir Clubdisk

Casio CZ 230-S, 100 Preset-Synthi. m. 4 Spur-
seq., PCM-Drums, inkl. Netzteil + Datenrec. z.
Speichern (MIDI I/O/T), NP 1245 DM jetzt 500
DM. Tel. 0228/647448

Verkaufe SCSI GVP-Controller, auch bekannt
unter dem Namen Impact 2000. Der Cont. paBt
in den A2000, fiir 300 DM. Btx/Tel. 0661/35823,
ofters versuchen

Amiga 1000 PAL mit CSA Trubo-Tower +
512-K-RAM intern + 512 Kim Turbo 68020 Pro-
zessor/68881 Co-Prozessor, 20-MB-Harddisk,
div. Software, VB. Tel. 02151/736360

Verkaufe A1000 mit 3-MB-RAM, 2, LW 3,5 Zoll,
Software (z.B. Textver., Dateiver., Grafikprg.,
PD-Spiele). Abgabe gegen Héchstgebot. Tel.
Sa./So. 12 bis 13 Uhr. Tel. 07325/4227

Zu verkaufen: A2090 Controller 400 DM, Gen-
lock AG 6 Merkens (A2000) 1600 DM, Easy-
Card 20-MB-Filecard fir PC 450 DM. Tel.
0711/372537, 14 bis 18 Uhr

Je MB 10 DM
Seagate ST4144R, 144-MB-Festplatte, 1440
DM. Tel. 02825/1598, ab 18.30 Uhr

68020-Board (Commodore 2620) mit Math.
Coprozessor 68881, MMU 68851 fiir Unix Be-
trieb und 2 MB 32 Bit FastRAM (bis 4 MB erwei-
terbar). 2350 DM. Tel. 07276/6413

Verkaufe original Commodore-Genlock A2301
(PAL). Steckkarte fiir A2000. Preis VB. Tel.
0451/28223 (Anrufbeantworter)

Verkaufe Amiga 2000 mit 2. Laufwerk, Monitor
1081 und einigen Extras. Tel. 08106/5640
(nachmittags, auBer Mi. + Fr,, abends ganze
Woche

A500, 1 MB + Uhr, Star LC24-10, Profexmoni-
tor, TV-Tuner, 2. LW + Trk.-Disp., Bootselektor
+ Zubehdr, Disks, Lit., 100% Zustand, 1Y% Jahr
alt, NP 3400 DM, gegen Hochstgebot, Tel.
02381/53348

Amiga-Video-Workstation: A1000 PAL (1 MB
intern) + Sidecar (512 KB, MS-DOS 3.2), 2.
Laufwerk, VCG-Genlock (Fade, Impose, Inver-
se), mit Spezial-Softwarepaket. 3190 DM. Tel.
07154/27852

Amiga 2000B + Monitor 1084 + PC/XT-Karte
+ 2. Laufwerk + Drucker Epson FX-80 +
Software + Biicher = Komplettsystem, 2550
DM. Tel. 02051/58966

Verkaufe Farbdrucker Star LC-10 Colour, 2 Mo-
nate jung, fiir 620 DM. Tel. 09241/6220

A500 im Comptec Gehduse, 1-MB-Chipmem,
2x 35-Zoll- + 1x 5,25-Zoll-Laufwerke 1400 DM,
ab 18 Uhr, Tel. 02856/831

8stimm. Synthi Casio CZ-1000, 4 Okt.-Tast.
+2 Sound Cartridges und Midi-Interface 1 In/2
Thru/1 Out FP: 349 DM. Tel. 06592/8216, nach
18 Uhr

Color-Kamera Hitachi VK-C75 B2-16/135-38
mm + 10-m-Kabel fiir Digit. FP: 249 DM. RGB-
Splitter PrintTechnik R/G/B/SW fur nur 129
DM. Tel. 06592/8216, nach 18 Uhr

Verk. AT-Karte 1500 DM, 2-MByte-Eprom-
Karte ohne Eproms 200 DM, Eprom-Program-
miergerét fir A2000 150 DM. Tel. 07953/786

The 64 Emulator komplett, mit Software, Inter-
face und Handbuch, zu verkaufen. 50 DM. Tel.
02129/3561

Genlock Commodore A2301 (PAL), neu, mit
deutschem Handbuch und orig. Software fiir
250 DM zu verkaufen. Tel. 02129/3561

Verk. 10845 VB Fr. 300, NEC P6 24-Nadel-
Drucker+Kabel, Handb., Farbb. VB Fr. 750,—.
Gregor Aschwanden, Rehbihistr. 31, CH-8610
Uster, Tel. 01/9410286 zw. 20-21 Uhr!

Schweiz! Verkaufe DigiView Gold + RGB-
Splitter, Sfr. 590—, 2-MB-Speichererweite-
rung, Sfr. 648,—. Tel. 071/674402

A 2058-Speichererweiterung, orig. CBM, 2
MByte, bestiickt VS. Tel. 089/484372

Verschiedenes

Assembler-Empféanger sucht 15-25 Assembler-
Anfénger zum Erlernen der Maschinenspr. Die
besten Tips werden verdffentlicht. Infos +
1 DM Porto. K. WeiB, Havelstr. 20, 5000 Kéin 71

Achtung! Suche absolut alle Amiga-Magazine
von 6/87-8/89! Suche ebenso Kontakte (As-
semblerprg.). Angebote/Adr. an M. Hoschele,
Ditzingerstr, 27, 7016 Gerlingen

Suche Bedienungsanleitung original oder
fotokopiert von DR Ts KCS V1.6 bzw. von DR Ts
D110 Editor gegen Bezahlung. Tel. 02861/1498,
Oliver, ab 18 Uhr

Soundmaker, der schon an einigen Spielpro-
jekten beteiligt war (Roll-Out, Limes and Napo-
leon) sucht Kontakte zu Programmierern und
Softwarefirmen. Tel. 04151/2201

Possessed! For swapping latest Demos, PD-
Soft, Devpac Sources, Graphix. Send your
latest to: Postfach 6120, 3300 Braunschweig,
P.S. keine Raubkopien!

Verk. Zeitschr. Amiga Special, Amiga Welt,
Happy Computer, ASM, Smash, Amiga, ab 18
Uhr, Tel. 0541/17981

Superbase Programmierer gesucht! Bitte an-
rufen unter Tel. 05732/81538, in der Zeit von 19
bis 20 Uhr oder auf Anrufbeantworter 24 h, rufe
zuriick

Wer macht mit? Interressenten fiir regelm.
Workshop Computergrafik/Animation, Raum
KéIn/Bonn gesucht. Michael Himmer, Wied-
str. 18, 5216 Niederkassel 5

Musiker gesucht! In Raum Bonn-Hip-Hop-
RAP-Funk. Fiir Midiprojekt, Du solltest Bass
oder Synth. spielen. Auch Informations: Tel.
0228/637658

an: J. Rauh, Bauergossl 9, 8400 Regensburg.
(Wir verlangen keinen Beitrag etc.)

Suche Tauschpartner aus englischsprachigen
Landern (Amiga). Stefan Uhl, Eichhalde 12,
7933 Hiitten

Raum Wiesbaden. Suche noch Amiga Freaks,
die Lust haben mit mir einen Club zu griinden.
Suche noch Codex Sources. Also ruft doch
mal an. Tel. 06121509866 oder Btx

Suche Kontakt zu Amiga-Informatik-Fans in
meinem Gebiet. M2/Assembler. Tel./Btx
021547534, Georg, 33 J.

Der Hammer unter den Mailboxen! Die Roxy-
Box! Alles flr DFU-Freaks! Von ALF Gber PD b.
ZModem! Tel. 08677/62036, 300-2400 Baud,
8N1, see it, feel it

Hallo Leute! Ich suche Amiga-Freaks aus der
Gegend von Méannerstadt. Meldet Euch doch
mal bei mir! Es lohnt sich! Btx/Tel. 09733/9681

Amiga-Computerclub: Info bei G. Kiser, Zug-
spitzstr. 6, 8905 Mering! Wenn moglich Rick-
porto beilegen, muB aber nicht sein!

Wozu noch Worte. Badenser-Box, Rheinfel-
den, Tel. 07623/63465 300-2400 BPS

Lattice C5.0-User: Connections mit Grafik- und
Sound-Programmierern gesucht von leicht an-
gegrautem Umsteiger. Tel. 089/695859, Mo.-
Do., 19 bis 21 Uhr

Hilfe! Computer-Einsteiger auf A-500 braucht
Tips u. Tricks, sowie Software u. Hardware.
Schreibt mir o. schickt mir Liste an P. Hocken-
hupt, Bergstr. 13, 5245 Brachbach

Verkaufe Amiga Magazin Nr. 3/88, 4/88, 7/88,
8/88, 1/89, 2/89, 3/89, 6/89, 7/89, 4/90 an Meist-
bietenden. James Poelmann, Tel. 04961/75137

Achtung
Midi-Musiker!
Verk. Midi-Digital-Keyb. Roland-Alpha-Juno 1
+ Zub + Midi Softw. + Interface, 700 DM, NP
2000 DM. Werner, Tel. 09209/1236

Hacker, Btx, Telex, Fax, Infos, Tips, PD
Ruf 09187/3593 oder 41600 Mailbox oder *
41600 #, Mailboxleben live!

Die MMM-Net ist eine vernetzte Mailbox in Ber-
lin. 12 Onlinespiele, PD-Pool und viele interes-
sante Rubis warten auf Dich. Kostenloser Zu-
griffl Tel. 030/6931028

Verkaufe vollstdndige Amiga-Magazin-Samm-
lung, 6/87-6/90, fur nur 100 DM und viele Bi-
cher, Anruf lohnt. Tel. 02051/58966
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Mainz! Gibt es in Mainz nur 5 Amiga User? Wer
hat Interesse sich mit seinen Erfahrungen mit
anderen Amiga Usern zu treffen? M. Sokoli,
Berliner Str. 27, 6500 Mainz

Verkaufe MPS1000 Commodore Seriell/Centr.
Parallel mit Einzelblatteinzug 350 DM. Suche
RAM-Testdisk zu 2058. Tel. 05141/881695

ccs Computer Shop Cé64
An- und Verkauf von Alt- u. Neugeréten. Hard-
ware/Reparatur/Wartung/Software. 48 Std.
Reparatur Service-Festpreis + Material. Giin-
stig Hard- u. Software Restposten. Auch Atari,
C64, 128, C116, Plus /4. Speichererw. Orig.
501=512 K m. Uhr abschaltbar 349 DM. 35 Z.
Disketten 1D ab 20 DM/2D ab 25 DM. PD Soft

Suche dringend s/w-Videokamera mit Norm-
anschliissen zum Digitalisieren mit DigiView-
Gold. Méglichst billig! Tel. 05751/5148

Assembler
Wer hat Interesse, mit mir Assembler zu erler-
nen? Suche auch Source-Codes. M. Kittan,
Voithstr. 11, 7012 Fellbach

Verk. 18 Amiga-Hefte, 68000er, 1 64er, 2 Happy
Computer, 2 ASM, 2 Amiga Jocker, 1 Power
. Play fir nur Sfr. 120!!! Tel. 0049/0/61734265,
Berni verl., abends

Gewerbliche

Kleinanzeigen

AMIGA-BILDERDIENST
Farbausdrucke in Fotoqualitat
auf Papier oder Folie. Jedes Bild nur DM 5—
Xerox 4020-Tintenstrahl-Drucker, DM 6,—
CalcompPaintMaster-Thermalransfer-Drucker
(13000-DM-Gerét). Bis DIN A4, Xerox auch
groBer, Poster méglich. Brillante Farben m.
samtmatter (Xerox) o. hochgldnzender (Cal-
comp) Oberfldche.
Infos Uiber Telefon 0251/62214 o. schrittlich
CGD Dr. Buddemeier, Schlesienstr. 40,
4400 Miinster

ab 2,75 DM. Info kostenlos bei CCS Computer
Shop C64, Langenhorner CH. 670d, 2000
Hamburg 62, Computertyp angeben.

B. Papke Computer. Wir reparieren Commo-
dore-Computer giinstig. Tel. 02851/6696
ab 17h

AMIGA » C64/128
AMIG A-PD * C64/128-PD
SCHNEIDER CPC % ATARI ST
SEGA MASTER SYST. * NINTENDO
SEGA MEGA DRIVE » PC ENGINE
Computerhardware/Zubehor
Gratisliste sofort anfordern!
Bitte Computertyp angeben!!
J ok de Kk ok ek ok ok ko ok ok ke ok ok ok ok

CHEMIE-SOFTWARE
yMolekl V.2.2 zur grafischen Darstellung und
Bearbeitung von Molekilen. Info von Cornelia
Schmidt, Postfach 200238, 1000 Berlin 20

* Ok b ok ok % 3 % % %
X ok b 3 % % % %ok o 4

Gewerbliche Kleinanzeigen

* % % % * AMIGA — BUSINESS * * % % *
Finanzbuchhaltung ab 199—
Fakturierung ab 189—
Info 1,— DM, Fa. Licker/AM

R.-Wagner-Str. 71, 6239 Kriftel

MODEMS: 2400 Baud extern 333.—;

2400+ (+1200/75) 399.—;

2400 MNP 5 nur 555.-; NEU:

2400 MNP 5+ (+1200/75) 666.~;
Btx-Manager V.2.2 nur 122.~;

Info anf. o. gleich bestellen:

Tel.: 06422/3438 CSR, 3575 Kirchhain, Bres-
lauer Str. 19

* * Amiga Rechnung V2.0 % *
Schreibt Rechnungen, Mahnungen, AbschluB-
berichte. Demo 5— DM

Vollversion + Handbuch 99— DM
—Héndleranfragen erwinscht—

5 Disk.Spiele (kein PD) 49— DM
20 PD’s voll mit Spielen 59— DM
512 K inkl. Uhr (Amiga 500) 179— DM
GFA Basic 179,— / Compiler 88— DM
Hard & Software / Herbert Blohm

Schlinding 7 / 8391 Thurmansbang
Tel. 08544/481 [/ Btx "4136191020 #

* Amiga — AKTIENVERWALTUNG 3.0
Grafische Kursdarstellung sowie private De-
potverwaltung mit Monats- und Jahresgrafi-
ken, gleitenden Durchschnittslinien, Kreisdia-

IIEEEEEENEEEENEEEEEE
Amiga-Zubehér fir alle...

+* Speichererweiterungen

* Laufwerke 35" und 5,25""

+* Soudsampler, Midiinterface

+ Public Domain nach Herzenslust
ab 2,— DM pro Diskette

* Reparatur in eig. Werkstatt

Liste gegen 2,— in Briefm.

Computer-Borse Dieter Leistner
Altewiekring 41, 3300 Braunschweig
Telefon 0531/77131 von 16-18 Uhr
SENEENEEEEENENENEEREEN

grammen, Depotausziige-Ausdruck und vie-
len weiteren neuen Extras.

Kostenloses Info von: Amblank Computer,
Postfach 5231, 6300 GieBen

MIDI-Interface f. AMIGA mit 1 In, 1 Thru und
3 Out-Buchsen nur 59,— DM
bei JACOBSEN-ELEKTRONIK

Hafendamm 53, 2390 Flensburg, 0461/26309

Die gréBte deutsche PD-Serie »BAVARIAN«
jetzt mit 140 Disketten. Gratisinfo anford. bei
F. Neuper, 8473 Pfreimd, Postfach 72

CNC-Simulator nur 50 DM
Datenverwaltung, flexibel + schnell 40 DM
Intromaker nur 30 DM
Profi Rechnung: 50 DM

Info gegen 1 DM.
A.F.S., RoBbachstr. 17, D-6434 Niederaula 3

* % * FUTURE-SOFT présentiert ... % % %
DAY-BOOK: Super Tagebuchpr. mit Kalender,
PaBwortschutz, div. Schriftsti. uvm. 39 DM
CHEMIE-ASS: Schnelles Editieren von Mole-
kilen mit 60 M. (Chlorophyll etc.), Drucken,
PSE, viele Liniendarstell. 49 DM
SPECTRUM-ANALYZER: Analyse von IR+
NMR-Spek. + Summenformelberechn., Pgli‘
69

Druck.

ADRESSEN-MANAGER: Bedrucken von
Briefum. + NN-Formularen + Disketiketten
NUR! 19 DM
FUTURE-SOFT — HOTLINE: 07222/24302
(18-21 h)

Privatliquidation (Arzte, Heilpr.) 230 DM, Demo
10 DM, Sana-Soft, Rf Kukula, T. 05542/71641

Selbsténdig machen mit einem Versandge-
schéft, z.B. PD-Versand. Gratisinfo »MT« von:
Rolf Morlock, Bahnhofstr. 42, D-6729 Jock-
grim, Tel. 07271/51344

Public-Domain fir Amiga ab DM 2,50, Katalog-
Disk 3 Stck. 9— DM. Egon Kappler, Dammstr.
52, 6800 Mannheim 1, Tel. + Btx 062131/2869
oder Btx *x Kappler #

AUSTRIA — OSTERREICH

Unser Preisschlager:

Speichererw. f. A500

512 K, Uhr 05 1490
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A.P.S. - Electronic 66
ABC-Soft 99
AFM 62
AHS 42, 67, 68
Alcomp 87
Alpha 2000 67
Alpha Soft 66
Amiga Soft- und Hardware 163
Amigaoberland 97
Arbirosoft 66
Ariolasoft 83
Ariza 68
Astro Versand 68
Atlantis Soft- und Hardware 27.
Audio Video Service 66
B+S 62
BC Computer 80
Berliner PD Home Shop 62
Blanke 49
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BSC 68
BSC Biiroautomation 121
CIK Computertechnik 63
CLS Computerladen 67
Combitec 107, 143
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Compimate 141
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Computer Miithing 75, 163
Computer-Versand Diirr + Gerlach 163
Computing 129
Compy Shop 129
CSV Riegert 163
CWTG 64
Data 2000 47
Data Becker 30/31, 105
Dau, 66
DFU-Shop 125
Diezemann 155

DMV Daten- und Medienverlag
Dohm

Dombrowski 67
3-State-Computertechnik 165, 139
Drews EDV und BTX 129
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169
65

EDV GmbH 22,723,119, 133
DZ Computerzubehor 65
ECJ 51
Edotronik 64
Elektronik Falz 62
Eurosystems 21,77
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Fischer Hard- und Software 51, 163
Fischer, A. 63
Fischer, Frank 66
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FSE Elektronik 127
GFA Systemtechnik 111
Gigatron 57
GNE - Grebe Elektronik 62
Gold Vision 155
GTI GmbH 91
Gussenbauer Software 62
H+W Computer und Zubehor 129
Hagenau Computer GmbH 45,167
Hamaphot 49
Hamburger Software-Laden 65
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Harms 51
Hauer 49, 64
Heuser Datentechnik 64
HK Computer 123
Horst, Volker 178/179
Hdohle & Faulstich 67
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Ideesoft 62
IDS 121
Intelligent Memory 14/15
Jochheim, Ralf 59
Joysoft 141
Karosoft 131
Kramer 65
Kupke Computertechnik 17
L.u K. 139
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M.AS.T. 116, 117
Mac Soft — Amiga Shop 64
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Macrotec 113
MAR Computer 143
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Softwareverlag 34, 72/73, 103, 151
Merkens EDV 119
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Miiller 68
MZ Computer 121
Neuroth 61
NewTek 184
Novo Company 68
Omega 62
Ossowski, Stefan 25
Otronic 125
P.V. Computer Shop 65
PBC Biet 114
PD-Center 64
Philip Morris 2
Pielago-Software 65
Plus-Electronik 65
Point Computer 63
Pro Computer 61
ProComArts 66

R-H-S 93
R-M-Soft 68
Rainbow Data 141
Reis-Ware 153
Reynolds 11
RofBméller Handshake 159
Ruhrsoft 63
Schewe GmbH 79
Scholle 63
Schwarz 155
Skowronek 64
Softwareland AG 63
Sony 170/171
Space Soft 163
Stalter 139
Star Mikcronics 9
Terra Comp 67
Tiptel 61
Titan-Data 67
TKR 145
Trops + Hierl 41
Tute 141
Vandepoele 67
Vesalia Versand 135
Video-Treff 65
Vogt 66
Vortex Computersysteme 183
WAW-Elektronik 65
Wenngatz 63
Willbrander 63
Windt 79
Wolf 53
X-pert 19
Yellow-Computing 129
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Software zum Taschengeldpreis
Jedes Paket nur DM 49,-* -
Grafik
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Arr;lf?a Extra Nr. 1: An;li?a Extra Nr. 4: Amiga Extra Nr. 12: Amiga Extra Nr. 5: Amiga Extra Nr. 3: Amiga Extra Nr. 13:
Grafik | Grafik Il Spiele Spiele Spiele Regnum
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fikfahigkeiten des Amiga zu Bobs und Images. Cervezia. Warlords: Ein ~ Sound. Decoder: Ver- Quadriga: Ein Spiel fur Die Amiga-Maus dient
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Bestell-Nr. 38708 animierten lcons. geschickte Spieler, Amiga in eine Morse- »Vier gewinnt«, Wikinger |:  Aufgabe: Sichern und
Booter: par excellence. Zargon: Joystick-Action  station. Megamind: ein Strategiespiel. vergroBern Sie Ihren Besitz.
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AMIGA
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Audio Worx Sonix-Hitkiste Disk Utilities | Disk-Utilities Il MenuMind 1.0 Karteikasten
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Studio. editierbare und digi- Copy, D Copy I, monitor. Recover Il eine menugesteuerte, kettenbestand nicht mehr

Bestell-Nr. 38748 talisierte Gerausche Check, Bootgirl Plus. Datenrettung. grafische Programmier-  zurecht? Oder, oder, oder...
und Effekte fur Mit einem Super- TUC - The Ultimate umgebung, die den CLI  Mit Dateiverwaltungen
eigene Musikstucke. Diskeditor. Cruncher: Dateien vollig ersetzt. werden |hre Probleme
Bestell-Nr. 38753 Bestell-Nr. 38726 extrem komprimieren. Bestell-Nr. 38771 gelost.

Bestell-Nr. 38766 Bestell-Nr. 38768
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Amiga Extra Nr. 7: Amiga Extra Nr. 8: Amiga Extra Nr. 16: Amiga Extra Nr. 17: Amiga Extra Nr. 18: Amiga Extra Nr. 19:

Erdkunde | Englisch | Erdkunde i atik | (Geometrie) Mathematik Il (Algebra) Physik |
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Drei neue Pridsentations-Programme

KOMMUNIKATION LEICH

Prasentationen a la Hy-
permedia sind auf dem
Amiga im Kommen. Drei
Systeme mit unterschied-
lichem Ansatz ringen um
die Marktanteile.

von Jochen Ewald

ann der Amiga Lernhilfe
sein, Werbevorfliihrungen
veranstalten oder interakti-
ve Prasentationen gestal-
ten? Spiele und Utilities lassen
sich ohne Kenntnis der »Tiefen des
Systems« und der géngigen Pro-
grammiersprachen von jedem An-
wender selbst gestalten. Das ist
kein Wunschtraum. Drei neue Pro-
gramme zeigen, wie es geht.

Auf verschiedenen Wegen errei-
chen die Programme »Interactor«
von Very Vivid, »Ultra Card«von In-
tuitive Technologies und »CanDo«
von Inovatronics ihr Ziel. Es geht
um die Erstellung von Hyperme-
dia, der Verquickung von Grafik,
Animation, Sound und Video. Der
Adressat der lebendigen Kurzfiime
kann dabei in den Ablauf der Pra-
sentation eingreifen (Interaktivi-
tat), sie stoppen, wieder starten
oder verschiedene Entscheidun-
gen Uber den Aufruf von Bild- und
Tonsequenzen treffen. Die Prasen-

“tation kann beispielsweise ein zu-

sammengesetzter Kurzfilm oder
sogar ein Spiel sein. Die Féhigkei-
ten des Amiga auf dem Gebiet
Grafik- und Ton erlauben die Dar-
stellung eindrucksvoller Szenen.
Die Maus als Bindeglied zum
Adressaten ist auch fir rechnerun-
getlibte Personen, die als Endver-
braucher angesprochen sind, ein-
fach zu bedienen. So bietet der
Amiga eine Alternative zu den bis-
her fiir Schulungs- und Werbe-
zwecke eingesetzten Videorecor-
dern. Der Betrachter kann selber
entscheiden, was er sehen moch-
te, sei es durch einfache Auswahl
(Knopf fir die gewiinschte Infor-
mation driicken) oder durch die
richtige oder falsche Beantwor-
tung einer Testfrage, die Uiber den
weiteren Ablauf des Programms
entscheidet. Auf Fehler eines
Schiilers kann der Amiga, im Ge-
gensatz zur Videoprasentation,
passend reagieren und eine Nach-

152

schulung anbieten. Hinter allen
drei Programmen steckt im Prinzip
eine Programmiersprache, deren
Programme entweder im Klartext
ediert oder liber Benutzeroberfla-
chen zusammengebaut werden.
Das preisgunstigste Angebot
dieser Art kommt von Very Vivid
aus Toronto/Canada und nennt
sich Interactor. Bei der Konstruk-
tion des Interactor legten die Pro-
grammierer gréBten Wert darauf,
daB die Programmierung der Pra-
sentationen Amiga-typisch vor
sich geht, also mit méglichst viel
Maus- und wenig Tastatur-Einsatz.
Interactor gestattet die Benutzung
von IFF-Bildern, Brushes und digi-
talisierten Gerduschen sowie Text-
darstellung mit dem Amiga-
Systemzeichensatz. Animationen
und Datenauswertungen sind
moglich. Die erzeugten Szenen-
Scripts sind ASCI|-Textfiles. Der
Aufbau von Interactor lehnt sich an
Theater-Vorfilhrungen an. Ein
Interactor-Programm wird aus Sze-

\ zenen,
{ Bilder
und Akteure

nen zusammengesetzt, die aus
Bildern und »Akteuren« bestehen.
Die Akteure, z.B. Schalter oder be-
wegte Objekte, kdnnen verschie-
dene Zustdnde annehmen, die mit
Grafik oder Sounds gekoppelt
sind. Die Maus ist das Steuermedi-
um. Mit dem Interactor werden ei-
nige fertige Szenen ausgeliefert.
Der Anwender findet geniigend
Beispiele und Bausteine fiir eige-
ne Anwendungen. Das Handbuch
ist, wie auch die Handblcher der
beiden anderen Programme, bis-
her nur in englischer Sprache ver-
fligbar. Es erklart anschaulich an-
hand der mitgelieferten Bausteine
die Erstellung einer ablauffahigen
Szene. Anhang A und B beschrei-
ben die Kommandosprache des In-
teractor und ihre Anwendung. Wei-
terhin werden in Anhang C Tips zu
zeitgesteuerten Ablaufen und eini-
gen Effekten gegeben, wéhrend
Anhang D die Programmierung
von einfachen Videospielen erldu-
tert. In Anhang E schlieBlich haben
die Autoren einige haufig gestellte
Problemfragen zu Interactor be-

antwortet, was die »Tips und Tricks«
aus den vorhergehenden Kapiteln
ergédnzt. Als einziges der drei vor-
gestellten Programme bedient
sich der Interactor eines Dongels
im zweiten Game-Port als Kopier-
schutz. An Hardware ist fir alle
hier vorgestellten Programme ein
Amiga mit mindestens 1 MByte
RAM und zwei Disketten-Laufwer-
ken erforderlich, weiterer Speicher
und eine Festplatte sind flir ein zii-
giges Arbeiten empfehlenswert.
Das zweite Programm dieses
Anwendungsbereiches, Ultra Card
von Intuitive Technologies, hat ei-
ne &hnliche Zielsetzung wie Inter-
actor. Besonderer Wert wurde bei
Ultra Card auf die Funktionen zur
Arbeit mit Datenbanken gelegt.

Toulouse—Lautrec subject matter...

Interactor Amiga-typische Prasentationen

méchtiges Hypermedia-Werkzeug

iz Mike Lo

izsiw In tui ti
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AuBerdem wird auch ARexx unter-
stltzt. Damit ist es méglich, aus
Ultra Card andere Programme zu
steuern, sofern sie ARexx-kom-
patibel sind. Intern bedient sich
das Programm einer Interpreter-
sprache namens »Ultra Talk«. Ultra
Talk ist recht umfangreich, diverse
praktische Funktionen, die die
Fahigkeiten des Amiga ins rechte
Licht ricken, sind implementiert.
Ultra Card ist vielseitig, doch for-
dert es vom Anwender eine groBe-
re Einarbeitungszeit. AuBerdem
verzichtet das Handbuch auf die
zum Kennenlernen praktischen
Tutorials. Es bietet jedoch eine
recht gute Beschreibung aller Be-
fehle und Funktionen sowie Bei-
spiele auf Diskette. die bei der Ein-

Ultra Card

Service fiir Datenbanken

arbeitung hilfreich sind. Ultra Card
unterstlitzt in der uns vorliegenden
Version nur die NTSC-Auflésun-
gen bis zum Overscan mit 704 x
480 Punkten und bis zu 64 (Halfbri-
te) Farben. Ein mitgeliefertes Hilfs-
programm zum Weitergeben na-
mens »Browser« dient als Abspiel-
programm flr die mit Ultra Card er-
stellten Programme.

Das wohl méchtigste, aber auch
teuerste der drei hier vorgestellten
Hypermedia-Programme ist Can
Do von Inovatronics. Es erlaubt die
Verwendung, Bearbeitung und
Animation von Bildern aller Amiga-
Formate bis hinauf zum PAL-Over-
scan oder HAM-Modus (4096 Far-
ben). Auch Tone und Texte kénnen
in verschiedenen Editoren ver-
und bearbeitet werden. Selbstver-

AMIGA-MAGAZIN 6/1990

standlich wurde auch die ARexx-
Implementierung nicht vergessen,
inzwischen ein »MuB« fir lei-
stungsféhige Programme, die den
Anspruch erheben, die Multitas-
kingféhigkeiten des Amiga auszu-
nutzen. Can Do liefert je nach Be-
darf entweder eigensténdig lauffa-
hige Programme oder spezielle
Can-Do-Files. Die eigenstandig
lauffahigen Programme gehdren
dem, der sie programmiert hat. Sie
kénnen weitergegeben, ja sogar
verkauft werden. Die Can-Do-Files
lassen sich lesen, andern und ab-
spielen, jedoch nur fiir Besitzer
des Hauptprogramms. Can Do ist
ein Programmiersystem, um alle
Eigenschaften des Amiga zu zei-
gen. Das Handbuch von Can Do ist
hervorragend gegliedert. Anhand
von Beispielen (Tutorials) wird man
in die Benutzung der grafischen
Programmieroberfliche  einge-
fihrt. AnschlieBend werden die
Funktionen und Werkzeuge vorge-
stellt, die in reichlicher Auswahl
zur Erstellung neuer oder Bearbei-
tung importierter Datenfiles vor-
handen sind. Doch Can Do glénzt
nicht nur mit einem Einsteiger-
freundlichen Handbuch. Mit Can
Do kann jeder Amiga-Anwender
seine Maschine programmieren,
ohne sich in die komplizierten Tie-
fen des Systems oder einiger Pro-
grammiersprachen zu stiirzen. Flir
viele Anwendungsfélle reicht die-
ses Vorgehen vollstdndig aus. Ein
kleines Beispiel: Will man auf her-
kémmlichem Weg ein Fenster auf
dem Amiga 6ffnen, so muB man in
»C« oder einer anderen Program-
miersprache ein nicht gerade ein-
faches Programm schreiben, fir
das man sich einiges Wissen aus
groBvolumigen Handblchern her-
aussuchen muB. In Can Do klickt
man einfach das »Fenster-Sym-
bol« an, beantwortet (meist eben-
falls mit Mausklicks) einige Klar-
textfragen zu den gewiinschten
Daten, und das Fenster wird vom
Programm erstellt.

Mit Sicherheit ersetzen Pro-
gramme wie die hier vorgestellten
keine Programmiersprache. Die
bei diesen Programmen ange-
wandte Art und Weise, mit Hilfe ei-
ner mausgesteuerten Benutzer-
oberfldche Software zu entwerfen,
dirfte allerdings vielen Amiga-
Anwendern die Scheu vor der
Amiga-Programmierung nehmen.

jk
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Amiga wird achtstimmig

DER OKTALYZER

Beim Oktalyzer ist wie bei einem Tintenfisch
die Zahl 8 der Clou. Allerdings geht es hier um
acht Stimmen und nicht um Fangarme.

von Ulrich Hering

enn ein Sound-Editor

aus der Masse der Mu-

sikprogramme heraus-

ragen will, muB er
schon etwas Besonderes bieten.
Der Oktalyzer vom Mayer Verlag
wartet sogar mit zwei Besonder-
heiten auf.

Zum einen besitzt er ein inte-
griertes Sound-Sampling-Pro-
gramm, mit dem Klédnge wéhrend
des Komponierens digitalisiert
werden kénnen. Der andere Clou
ist eine programmtechnische Fi-
nesse, die auf dem Amiga bis jetzt
revolutiondr ist. Obwohl der Amiga
von der Hardware-Ausstattung nur
Uber vier Audiokandle verfligt,
bringt es der Oktalyzer fertig, acht
Stimmen (also verschiedene
Sounds) gleichzeitig zu spielen.
Der Trick besteht darin, daB er wéh-
rend des Abspielens zwei Stim-
men in Echtzeit mischt und tiber ei-
nen Kanal ausgibt. Dabei kénnen
die Daten der Samples beim Mi-
schen nicht einfach addiert wer-
den. Der Amiga wére hoffnungslos
Ubersteuert und wiirde nur noch
ein heiseres Krachzen herausbrin-
gen. Deshalb wird jedes der bei-
den Samples vorher »halbiert«. Es
ist dann nur noch halb so laut und
kann den Audiokanal nach dem
Mischen nicht in Verlegenheit brin-

gen. Leider bezahlt man bei dieser
Umrechnung einen Preis fiir die
Stimmenvielfalt. DaB die einzelnen
Instrumente nur noch in halber
Lautstdrke erklingen, 4Bt sich
leicht verkraften. Man braucht nur
den Monitor oder die Stereoanlage
lauter zu drehen. Das andere Pro-
blem ist die Qualitat der Samples.
Sie lduft intern mit 8-Bit-Auflésung,
was im Gegensatz zu einem pro-
fessionellen 16-Bit-Sampler nicht
umwerfend klingt. Sie sinkt beim
Mischen nochmals ab, so daf
empfindliche Instrumente wie Kla-
vier und Gitarre klirrende oder
scheppernde Effekte bekommen.
Bei der Verwendung von digitali-
sierten elektronischen Begleitin-
strumenten, Akkordeon und vor al-
lem Schlagzeug-Samples wirken
sich diese Verzerrungen nicht be-
sonders stérend aus. Die Melodie-
stimmen legt man aber besser auf
normale, einstimmige Tonkandle.
Ein technisch gelungener Effekt
macht aber noch kein gutes Musik-
programm aus. Deshalb hat der
Programmierer das Ganze auf die
Basis eines soliden Editors ge-
stellt, mit dem es ein Kinderspiel
wird, die acht Stimmen zu nutzen.
Wie bei dhnlichen Musikprogram-
men, erfolgt die Eingabe der Noten
als Kolonnen von Buchstaben und
Zahlen wie C-3 oder G#2. Jede
der Kolonnen, die als Tracks (Spu-

Oktalyzer [ achtstimmige Tonrevolution
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ren) bezeichnet werden, ist flir eine
der Stimmen zustdndig. Die Lange
der Tracks ist frei einstellbar. So
wird das Programmieren ausgefal-
lener Rhythmen erleichtert. Die
Eingabe der Noten erfolgt entwe-
der (ber ein angeschlossenes
MIDI-Tasteninstrument oder die
Amiga-Tastatur, die dann eine
zweioktavige Klaviatur ersetzt. Da-
mit auch weniger versierte Musiker
keine Taktprobleme beim Einspie-
len in Echtzeit haben, enthélt der
Oktalyzer eine sog. Quantizing-
Funktion, die kleinere rhythmische
Unsicherheiten von selbst ausbii-
gelt. Ein weiteres sinnvolles Extra
ist das polyphone Einspielen, bei
dem man eine Melodie auf mehre-
re Stimmen verteilt. Dies ermdg-
licht ein vollstandiges Ausklingen
eines Tons, auch wenn in der Zwi-
schenzeit bereits ein anderer an-
geschlagen wird. Dadurch klingen
diese Passagen nicht abgehackt.
Auch die praktische Tastenbele-
gung erleichtert das Eingeben der
Noten. So kénnen z.B. mit dem
Zehnerblock die ersten zehn In-
strumente der Sample-Liste aus-
gewdhlt werden. Die Benutzer-
oberfldche des Programms kommt
ohne Pull-Down-Meniis aus. Da
deswegen alle Funktions-Schalter
auf dem Bildschirm untergebracht
wurden, wirkt dieser anfangs un-
Ubersichtlich und tiberladen.
Nach einer Einarbeitungszeit wird
jedoch jeder Benutzer die schnelle
Arbeitsweise schatzen lernen, mit
der man den gewtinschten Befehl
ohne langes Herumfahren mit der
Maus aufrufen kann.

Der andere getrennte Bild-
schirm enthélt den Sample-Editor.
Weil der Oktalyzer auf kilinstliche,
aus einfachen Wellenformen er-
zeugte Klange verzichtet, legte der
Programmierer groBen Wert auf
die Manipulation von Samples.
Das Programm bietet Funktionen,
um Samples umzukehren, zu fil-
tern oder in der Tonhéhe und Laut-
stérke zu verandern. Zudem kann
man Wiederholungspunkte set-
zen, wodurch ein Ton l&dnger ange-
halten wird als das Sample lang ist.
Zur Abrundung ist noch ein Steu-
erprogramm fiir Digitalisierer ent-
halten, das zur géngigen Hard-

ware kompatibel ist. Es erlaubt
dem Anwender seine eigenen
Sounds bis zu einer Lange von 128
KByte zu digitalisieren. Die Kldnge
kénnen dann im IFF- oder Datafor-
mat gespeichert und spéter wieder
geladen werden. Diese Vielseitig-
keit im Sample-Format éffnet dem
Benutzer die Tur zu vielen bereits
bestehenden Tonbibliotheken.
Dies ist auch nétig, da die mitgelie-
ferten Samples nicht berau-
schend, sondern eher ein wenig
verrauscht erscheinen. Wo wir
schon bei den Kritikpunkten sind,
noch ein Wort zur Anleitung. Sie ist
mitihrem Praxisbeispiel zum Kom-
ponieren zwar gut gemeint, aber
teilweise llickenhaft. Auch wirden
Seitennummern im Inhaltsver-
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Preis/Leistung

Dokumentation

Bedienung

Verarbeitung

Leistung

FAZIT: Der Oktalyzer ist ein lei-
stungsféhiger Musikeditor, in dem
man mit digitalisierten Klangen acht-
stimmige Songs komponieren kann.
POSITIV: acht Stimmen; eingebau-
tes Sampler-Steuerprogramm; MIDI-
AnschluB; bis zu 36 Instrumente im

R Emmer=
degg

zeichnis das Nachschlagen ver-
einfachen. Der groBte Mangel des
Oktalyzer, der die positiven Aspek-
te etwas verblassen 148t, ist die Tat-
sache, daB man fertige Musik-
stlicke nicht in eigene Programme
einbauen kann. Damit wird er flir
manche Anwendung wertlos.

Man kann wegen der ansonsten
hervorragenden Programm-Kon-
zeption nur wiinschen, daB sich
der Programmierer diesem Pro-
blem widmen und bald ein Update
herausbringen wird. Jjk
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HIGH RESOLUTIOINN |Version1.1 Neu von Gold Vision:
WORKBENCH 1.2 |(PM2%- Version 1.1
28 % groBerer Workbench Screen ec t O r r
(bis zu 736 x 568 Punkte) als Softwarelésung. DM 39.80
28 % hohere Aufidsung fir die Workbench und viele Anwenderprogramme Der PostScript- e‘hmsemngmm fiir den Amiga ! Gold Vi ion
x;:rofi;swonal Page. PageStream Deluxe Photolab, Beckertext oder Interpreter fir den Am ga lémwand:u;‘;gdvgn ?é:chwatnpw,elss IFI;BD\IdsmCIIr'\ Aegl; El;‘aw Communicﬂbtions
ncapsulal OS! ript, Protessional-Draw-Clip- un: ideo-
Ciathe ot s Sacensas s eticns Bereaaropaak | SralKlangor rarahces Ducke i o EERaton AuTosun avz ScapeaD-Format. DM 149.- mit deutsahem Handbuch. . [RINSMARINNS
resetfest, bis zu 16 Farben, beliebiges Aus - und Einschalten, manuelle | g8ben. Helvetica- und Times-Kompatible Fonts werden mitgeliefert. |Mit VectorTrace haben Sie die Maglichkeit, Publishing auf dem
Positionierung (z.B. fur Flicker-Fixer) maglich, volle Mausunterstitzung. |  Intuition-Benutzeroberfidche, aus! _hrhchos domschns Handbuch! |IFF-Lineart, also IFF-Bilder mit einer Bimap, in Amiga !
Deutsches Handbuch und Software in stabiler Kunststoffkassette. "Test-Urtell: Sehr gut” - Amiga Welt 1 ‘v"::'Wg;';ks;dngfnég‘;;-d;rd r?,:f nf__rft;u‘e;
Stichpunkte.
L L] Di Kiorisierte  Grafik kann d mit i el
PageStream 1.8 Nur 398, SotdCommanden L1 & e
Font-Disks fur PageStream je DM 79.-- | KamnandoZe Gbemomman weron. Progratmme somon S min cch Hire Krelsbogon werden . Gold Vis
Disk 1:  Spokase. s g J . iamatgee Aredoben A m“,";"’"""’x’""'" ek ;::,nm Famer_ die &’j‘ach e e KufEu&atﬂhdaqﬁr:Eg 65
o Sorlmieme e BRI e [R5 el B T 50
i S e S e e SR s, NUT DM 49.80 (G5 B sowon, e
Disk 7. MARS ONC. @BBBALLSY. Paint Bru e e TR e s« Handbuih VideoscapaiD-Format abgespechert, und i
Disk 8: AutoBenn. imsp Suxsl. ARG et FABEA (Crackers) M‘F—"——T—gg;‘a oo | oder  vektororiemierts
3;:: :?: Eﬁhﬁﬁs Sersliopslia Neu | lxelal'[t)[)s Tll‘ed Of Tlmes " Weitere M:’;kmgjq der Version 1.1: )
g: : B ':...:'..h?"::l.. H g ige Proammm unktion zur Erzeugung von
Bt 18 B S Lo 1415 osSeript [ 235 T el | Bne e v
Bk 16 i T S kel A, o £ g, | SRS Sonpe gt
BELIF SN e S e e erie” ARG i Inac e
Amiga 2000C neueste Ausfiihrung Laufwerke fiir Amiga 500, 1000 + 2000
nM12r;litnoﬂl'B1ggipéngﬁ)Tow 1;33:: gm 3,5"-Laufwerk extern, superflach, durchgef. Port, abschaltbar
XT-Karte/5,25 LW deutsche Version 798.- DM gng&_l’\leLcaL(f)v?;ﬁ I‘ﬁgfggéﬁ + 40/80 Track- 2180
AT-Karte/5,25 LW deutsche Version 1998,- DM 2 L
Umschaltung mit Teac Laufwerk 258,- DM
e . 2 3,5"-Laufwerk intern, komplett mit Einbau-
ALF2.0 Autoboot.FHecards fiir Amiga 2000 material + Anleitung mit Chinon Laufwerk 159,- DM
31 MB Alf Autoboot-Filecard 998,- DM
47 MB Alf Autoboot-Filecard 1298,- DM
66 MB Alf Autoboot-Filecard 1498,- DM Disketten
Die oben aufgefiihrten Autoboot-Filecards werden mit Alf 2.0 3,5 No Name 2DD 100 % errorfree pro 10er Pack 13,- DM
Autobootsystem ausgeliefert. Sie werden von uns komplett 3,5 Colossus Markendisk 2DD 100 % errorfree
formatiert und partitioniert. Die Filecards belegen nur einen Slot. pro 10er Pack 19,- DM
Sie benétigen also keinen Extra-Autoboot-Adapter. Processor Boards 68020 oder 68030 auf Anfrage.
Alle Filecards tber 400 KB schnell. 2090A Autoboot-Controller (SCSI) 479,- DM
PC-Karte flr A-500 (mit 1 MB RAM) 798,- GM
Ram-Erweiterungskarten Modem Discovery 2400C 348, DM
8 MB Ram-Karte fiir Amiga 2000 : AnschluB des Modems an das Postnetz ist bei Strafe verboten.
mit 2 MB bestickt, abschaltbar 895,- DM 80 MB SCSI-Autoboot Filecard (Quantum) 2598,- DM
2 MB Ram-Box fiir A-500/1000 mit
2 MB bestiickt durchgef. Port 689,- DM ) . )
512 KB Ram-Kaite fiir A-500 mit Abschalter, Public-Domain-Service
Uhr und Akku 175,- DM Jede PD-Disk 2,20 DM.
Schwarz Computerservice |
Kurflrstenstr. 28,4650 Gelsenkirchen, Tel. 0209/495804 Angebote freibleibend. Preisdnderungen unter Vorbehalt.
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RegelmaBige Datensiche-
rung ist beim Betrieb mit
einer Festplatte unerlas-
lich. Durch den haufigen
Diskettenwechselkann ein
Backup aber leicht zur
zeitraubenden FleiBarbeit
werden. Die neuen Band-
laufwerke flir den Amiga
versprechen Abhilfe. Wir
haben das Alcomp-SCSI-
System getestet.

von Reinhold Huck

eder Anwender, der in der

gliicklichen Lage ist, an sei-

nem Amiga eine Festplatte

zu betreiben, hat sich be-
stimmt schon einmal folgende Si-
tuation mit Schaudern vorgestellt:
Nach dem Einschalten oder auch
plétzlich wahrend einer Arbeitssit-
zung weigert sich der Computer,
auf die Hard-Disk zuzugreifen. Er
leugnet jegliche Kenntnis von
»DHO:«, der INFO-Befehl diagno-
stiziert »Not a DOS-Disk« oder eine
»Read/Write-Error«-Meldung  er-
scheint. Alle Rettungsversuche
bleiben erfolglos. Kurz: Der immer
geflirchtete - nie erwartete, nur von
anderen gehérte - Daten-Super-
GAU ist eingetreten. Er ist weder
vorherseh- noch erklér- oder nach-
vollziehbar. Mit keinem noch so li-
stigem Insider-Trick ist auf die
Festplatte und/oder deren Dateien
zuzugreifen - alle Daten sind verlo-
ren.

Um einem solchen Schicksals-
schlag vorzubeugen, bietet Al-
comp ein Bandlaufwerk (Tape-
Streamer) an, mit dem man Si-
cherheitskopien auch von groBen
Datenmengen unkompliziert und
rationell durchfiihren kann. Zum
Test standen ein Interface, eine
47-MByte-Hard-Disk und ein 60-
MByte-Streamer zum Einbau in ei-
nen Amiga 2000 zur Verfligung.

Alle Geréatekomponenten sind
mit einer SCSI-Schnittstelle (siehe
»Multitalent oder Spezialist?«, Sei-
te 160) ausgerlstet. Die Gerite
werden an ein 50poliges Flach-
bandkabel mit Pfostensteckern an
den Computer angeschlossen.
Das SCSl-Interface besitzt in etwa
die GroBe einer Euro-Platine (100
mm mal 160 mm) und wird in einen
beliebigen  Zorro-Erweiterungs-
Slot im Amiga 2000 gesteckt. Die
Karte ist in Zweiseiten-Layer-
Technik gefertigt. Die Leiterbah-
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Festplatte und Tape-Streamer

HAND
IN HAND -
PLATTE

BAND

nen sind glanzend, glatt und
scharf, der Schutzlackiiberzug
einwandfrei. Die Kontakte des Pla-
tinensteckers und der beiden
50poligen Pfostenstecker sollten
jedoch vergoldet und nicht nur ver-
zinnt sein. Verschmutzung und
Oxidation kénnen hier zu Kontakt-
problemen filhren, Da der Stecker
auf der Platine nur als Leiste und
nicht als Buchse ausgefiihrt ist,
kann das Flachbandkabel verdreht
aufgesteckt werden. Dies kann zu
Hardware-Defekten flihren. DaB
von den insgesamt 17 ICs nur die

< chnelle
el und

einfache Daten-

sicherung

beiden PALs (programmierbare
Logikbausteine) und die beiden
EPROMs gesockelt sind, gehort
leider ebenfalls zum kostenspa-
renden Standard der Platinenher-
steller.

Das Interface (Preis ca. 500
Mark) soll den AnschluB von bis zu
acht SCSI-Geraten erlauben, wo-

bei jedes eine andere ID-Nummer
(Identify-Nummer 0 bis 7) erhalten
muB. Diese Nummer wird am je-
weiligen Gerdt mittels Steck-
briicken (Jumper) eingestellt. Die
SCSI-Losungen anderer Herstel-
ler gestatten den AnschluB von
maximal sieben Festplatten. Die
Alcomp-Interface-Karte besitzt je-
doch keine eigene |ID-Nummer,
wodurch bis zu acht Geréte betrie-
ben werden kénnen. In diesem Fall
muB auf die Betriebsart »diconnect/
reconnect« verzichtet werden
(siehe »Multitalent oder Spezia-
list?«, Seite 160). Die Schnittstelle
besitzt einen Festplattentreiber flir
bis zu acht Hard-Disks und sieht
den Autoboot von jeder beliebigen
Festplatte, je nach Voreinstellung,
direkt mit dem Fast-File-System
vor. Alle Gerdte bzw. Partitionen
werden automatisch ins System
eingebunden. Eine »Mountlist«
(Parameterdatei) wird nicht beno-
tigt. Die erforderlichen Hardware-
Parameter kénnen bei SCSI-Gera-
ten aus einer vom Geratehersteller
aufgebrachten Kennung ermittelt
werden. Die Wahl zwischen Fast-
File-System oder normalen File-
System ist moglich. Beim Ein-
schalten oder nach einem Reset
kénnen durch Driicken der linken
Maustaste die Steuer-EPROMs

W Das System b

fiir den Amiga 2000 und der Fes

deaktiviert werden. Das System
bootet dann von einer in »DFOQ:«
eingelegten Diskette. Das weitere
Systemverhalten hangt dann von
der »startup-sequence« der Disket-
te ab. Unter Kickstart 1.2 ist Auto-
boot nicht moglich. Die Geréite
mussen in diesem Fall mit Hilfe ei-
nes Programmes von der Work-
bench oder Uber die »startup-se-
quence« eingebunden werden.
Beim Test arbeitete das SCSI-Inter-
face zusammen mit Turbo-Karten
von Commodore und GVP zu-
néchst nicht einwandfrei. Festplat-
ten- und Streamer-Operationen
wurden fehlerhaft ausgefiihrt oder
mit einem Read/Write-Error abge-
brochen. Die Software von Alcomp
SCSiI arbeitet mit einer Parameter-
liste, die auf der Festplatte gespei-
chert ist. Da das Programm den
verwendeten Prozessortyp nicht
automatisch erkennt, miissen die
Parameter mit der Hard-Disk-Soft-
ware »per Hand« angepafit wer-
den. Danach ist ein Betrieb mit ei-
ner schnellen Turbokarte méglich.

Die beim Test verwendete
3'-Zoll-Hard-Disk Seagate ST-
157N-1 (Preis ca. 1000 Mark) be-
sitzt eine formatierte Datenkapazi-
tét von 47 MByte und hat eine mitt-
lere Zugriffszeit von 28 ms. Das
Laufwerk I4Bt sich links neben dem
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internen Floppy-Laufwerk des
Amiga 2000 einbauen. Alcomp lie-
fert die Festplatten formatiert und
mit einer kompletten Workbench
1.3 aus. Nach ca. 30 Sekunden ist
der Boot-Vorgang abgeschlossen.
Bei einem Resetdauert es nur halb
so lange. Es wurde eine ver-
gleichsweise niedrige Datentrans-
ferrate von 290 KByte/s beim Le-

lie
Streamer
haben eine SCSI-
Schnittstelle

sen und 205 KByte/s beim Schrei-
ben gemessen (ermittelt mit Disk-
perf, Fish-Disk 187). Laut Aussage
von Alcomp sollen mit anderen
Festplattenfabrikaten (z.B. Quan-
tum) héhere Transferraten erreicht
werden.

Beim zweiten Partner des Da-
tenspeichergespanns handelt es
sich um den Tape-Streamer MT-
2ST von Teac. Das Gerét kostet
1560 Mark und hat die GréBe eines
51/s-Zoll-Laufwerkes. Es 4Bt sich
im Amiga 2000 im Schacht unter

AMIGA-MAGAZIN 6/1990

steht aus dem Tape-Streamer Teac MT-2ST, dem SCSl-Interface
platte ST 157N-1 (von links nach rechts)

den beiden 3'2-Zoll-Floppies ein-
bauen. Fir den Amiga 500 wird ei-
ne Version mit Gehduse, Netzteil
und Interface fur 1960 Mark ange-
boten. Gespeichert werden die Da-
ten auf einer 60-MByte-Kassette
Teac CT-600H (Preis ca. 40 DM),
die sich duBerlich nur auf den drit-
ten Blick von einer normalen Au-
diokassette unterscheidet. Von
den 60 MByte verbleiben im forma-
tierten Zustand ca. 52 MByte. Wie
die Festplatte wird das Bandlauf-
werk an das ' SCSI-Bus-Flach-
bandkabel angeschlossen und am
Gerét eine ID-Nummer eingestellt.
Weitere MaBnahmen sind fiir die
Installation nicht notwendig.
Sowoh! fir die Festplatte als
auch den Streamer werden Pro-
gramme mitgeliefert, die das In-
stallieren, Testen und Betreiben
der Gerate ermdglichen bzw. un-
terstiitzen. Die Software ist klar
und Ubersichtlich gestaltet, die
meisten Aktionen kénnen durch
Anklicken mit der Maus gestartet
werden. Fir die Festplatte ist ein
Formatierprogramm enthalten,
das eine neue oder defekte Platte
grundformatiert. Die Software ge-
stattet das Aufteilen in maximal
sechs Partitionen, das Verifizieren,
die Wahl des File-Systems und die
Eingabe von defekten Bldcken.

Weiterhin findet sich ein Pro-
gramm, mit dem vom CLI aus ein
Schreibschutz ein- oder ausge-
schaltet werden kann. In unserer
virengefahrdeten Zeit ist dies si-
cher mehr als nitzlich. Mit »SCSI-
Park« lassen sich Platten ohne
Autopark-Mechanismus parken.
Das bereits erwdhnte Programm
zum Einbinden der SCSI-Gerate
unter Kickstart 1.2 ist genauso vor-
handen, wie ein Testprogramm zur
Ermittlung der Datentransferrate.

Der Betrieb des Streamers wird
mit einem einzigen Programm ge-
steuert. Es kann ausgewéhlt wer-
den von welcher Partition bzw. Ge-
rdt ein Backup erstellt, ob das
Band geléscht (Dauer ca. zwei Mi-
nuten) oder ob ein Streamer-
Directory-Eintrag gelesen oder ge-
schrieben werden soll. An dieser
Stelle muB deutlich herausgestri-
chen werden, daB nur eine kom-
plette Partition eines unter Amiga-
DOS verfligbaren Devices, z.B.
»DHO:«, geschrieben und zuriick-
gelesen werden kann. Die Aus-
wahl einzelner Directories oder
Dateien von der Festplatte ist nicht
méglich. Das Sichern einer 47-
MByte-Partition dauert ca. 10 Mi-
nuten. Esist méglich, mehrere Par-
titionen hintereinander auf ein
Band zu schreiben. Dabei werden
entsprechend viele Directory-
Eintrage auf dem Streamer-Tape
angelegt. Reicht die Bandkapazi-
tat nicht aus, wird man aufgefor-
dert, eine neue Kassette zum Auf-
zeichnen der Fortsetzung einzule-
gen.

Die deutsche Dokumentation
besteht beim SCSl-Interface und
der Festplatte aus sechs und beim
Streamer aus drei DIN-A4-Seiten.
Die Anleitung ist leicht verstand-
lich, jedoch sollten einige Utility-
Programme ausfiihrlicher be-
schrieben sein.

Obwohl das SCSI-Gespann aus
Festplatte und Streamer das un-
komplizierte und im Verhéltnis
zum Disketten-Backup schnellere
Sichern von groBen Datenbestén-
den erlaubt, ist es fraglich, ob diese
Kombination flr den »normalen«
Amiga-Anwender rentabel ist. Man
kann z.Z. davon ausgehen, daB es
bis zu einer Plattenkapazitit von
etwa 100 MByte kostenglnstiger
ist, sich eine zweite gleichartige
oder sogar gréBere Platte anzu-
schaffen und diese als Backup-
Medium zu verwenden. Das hat
den Vorteil, daB neben einer Kom-
plettsicherung auch einzelne Di-
rectories oder Dateien gesichert
werden kdnnen, von der héheren
Geschwindigkeit ganz abgese-
hen. Flr den professionellen An-
wender mit sehr groBen Platten

oder mehreren Computern gibt
es z.Z. keine Alternative zur
Streamer-Sicherung.

Weitere ~ SCSI-Tape-Streamer
wurden von Kupke, GVP und bsc
Buroautomation GmbH angekiin-
digt. Der Streamer von Kupke soll
mit Backup-Software flr den Ami-
ga 500 und 2000 ausgeliefert wer-
den. Er kann Kassetten von 40
MByte bis 370 MByte Datenkapazi-
tat verwenden. GVP (erhéltlich bei
DTM) will mit dem Impact WT-150
einen 150-MByte-Streamer anbie-
ten. Das Gerét soll mit Backup-
Software fir den Amiga 2000 er-
héltlich sein. Der Tape-Streamer
von bsc soll an alle zum Commo-
dore 2091 kompatiblen SCSI-
Controller angeschlossen werden
kénnen. Das Bandlaufwerk arbei-
tet mit 60-, 155- und 230-MByte-
Kassetten und ist fur den Amiga
500 und 2000 lieferbar. Wir werden
diese Gerdte testen und in einer
der né&chsten Ausgaben des
AMIGA-Magazins vorstellen. me

bsc - Blroautomation GmbH, SchieiBheimer
Str. 205a, 8000 Miinchen 40, Tel. 089/3084152
DTM, Poststr. 25, 6200 Wiesbaden-Bierstadt,
Tel. 06121/502050

Kupke Computertechnik, Burgweg 52a, 4600
Dortmund 1, Tel. 0231/818325

AMIGA-TEST
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Preis/Leistung Q Q Q Q

Dokumentation | G G CY

Bedienung Q Q Q Q Q
Verarbeitung Q Q Q Q Q .
Leistung eieissle

FAZIT: Der Alcomp-Streamer er-
méglicht ein schnelles Sichern
groBer Datenbestdnde von Fest-
platte auf Band.

POSITIV: einfache Bedienung der
Software fur Streamer und Hard-
Disk

NEGATIV: das Sichern einzelner
Directories oder Dateien wird nicht
unterstitzt; keine automatische
Prozessorerkennung: niedrige
i on 9 "
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SCHWERPUNKT

F ES T PLATTE N

AMIGA-Testspiegel: Festplatten

WER HAT NOCH KEINE
HARD-DISK?

Der Festplattenmarkt flir

A

MIGA-TESTSPIEGEL FESTPLATTEN

de n Am| 8 | St in Bewe_ Produkt Alcomp 20 MByle yq p ALF 2.0 Combitec Filecard
g fiir Amiga 500/1000 2000 2000 2000
g u ng Fast jede n M on at Ausstattung ST506/412, 20 MByte SCS, 44 MByte ST506/412, SCSI, 33 MByte _ ST506/412, 30 MByte
g AMIGA-Magazin 4/89, Seite 70 10/89, Seite 114 10/89, Seite 108 4/90, Seite 110
we rde n neue Systeme Punkte (max. 12) 86 94 100 96
" Note gut gut sehr gut gut
Vorges'[e”t_ Flr welches Prels ab 900 Mark ab 3000 Mark ab 1400 ab 1150 Mark
b P d k‘t Anbieter Alcomp bsc Biiroautomation GmbH bsc Biiroautomation GmbH Combitec Computer GmbH
Lessingstr. 46 SchleiBheimer Str. 205a Schieiheimer Str. 205a Liegnitzer Str. 6 - 6a
der ange Otenen ro u e 5012 Bedburg 8000 Minchen 40 8000 Minchen 40 5810 Witten
SO” man SiChentSCheiden’) Tel. 0 22 72/20 93 Tel. 0 89/3 08 41 52 Tel. 0 89/3 08 41 52 Tel. 023 02/8 80 72
! Produkt Combltec HD20 bitec HD40 A2081 Controller Hard Drive Plus A590
fur Amiga 50011000 500 2000 500
ng ST506/412, 20 MByte ST506/412, 40 MByte SCSI, 40 MByte SCSI, 20 ngte
von Michael Eckert AMIGA-Magazin 1189, Seite 77 5/89, Seite 78 12/89, Seite 188 6/89, Seite 73
Punkte (max. 12) 80 95 10,7 98
: : Note gut gut sehr gut gut
estplatten am Amiga sind Prels ab 1000 ab 1500 Mark ab 2200 Mark ab 1000 Mark
zum  Standard geworden. Anbieter Combitec Computer GmbH Combitec Computer GmbH Commodore Biirom. GmbH Commodore Biiromasch, GmbH
Das hat die Auswertu ng un- Liegnitzer Str. 6 - 6a ;aie%nlmr Str. 6-6a erhéltlich im Fachhandel erhéltlich im Fachhandel
5810 Witten 10 Witten
serer letzten Lgserumfrage Tel. 0 23 02/8 80 72 Tel. 0 23 02/8 80 72
ergeben. Danach besitzen 22 Pro- Produkt Vanilla 33 MByte Hardframe Trumpeard 2000 Trumpcard 500
zent der Befragten bereits eine fir Amiga 500 2000 2000 500
Festplatte. AuBerdem gaben 36 ST506412. 33 MByle SCSI, 40 MByte SCSI, 47 Moyte SCSI, 47 MByte
Prozent der Leser an. daB sie gine AMIGA-Magazin 1/89, Seite 77 9/89, Seite 157 2/90, Seite 170 3/90, Seite 170
: Punkte (max. 12) 80 105 105 103
Hard-Disk kaufen mochten. Note oul sehr gut sehr gut sehr gut
Der Anwender hat nicht die Még- Preis ab 1200 Mark ab 2300 Mark ab 1600 Mark ab 1600 Mark
lichkeit des direkten - Anbieter Compustore Compustore DSP Hard & Software DSP Hard & Software
. A . e. Sys.ternver Fritz-Reuter-Str. 6 Fritz-Reuter-Str. 6 Schaufelweg 111 Schaufelweg 111
gleichs. Daher féllt ihm die Wahl 6000 Frankfurt/Main 6000 Frankfurt 1 CH-3098 Schliern CH-3098 Schiiern
des fiir ihn richtigen Gerétes aus Tel. 0 69/56 73 99 Tel. 0 69/56 73 99 Tol. 00 41-31/53 53 51 Tel. 00 41-31/53 53 51
der Vielzahl der Angebote schwer, ~ —Eredukt Irufigct 4500 L Lol Subid 2000
Mit ktuell Festplatt fir Amiga 500 2000 500 2000
itunseren aktuellen restplatten- A SCS, 20 MByte SCS, 40 MByte SCSI, 40 MByte SCSI, 40 MByte
tests in jeder Ausgabe des AMIGA- AMIGA-Magazin 9/89, Seite 157 7189, Seite 69 4/90, Seite 110 5/90, Seite 32
Magazins bieten wir lhnen eine ob-  _Punkte(max.12) 93 105 10,2 106
jektive Entscheidungshilfe an. Im m"": 9:‘ T :”:;‘:M k 9:‘1900 T :"';:‘M :
M . ab 141 arl lar al ar| 1 ar!
ngchfolgfanden Test;pleg_el f_lnden P == i =50 S
Sie auf einen Blick die wichtigsten Poststr. 25 Poststr. 25 Postfach 1141 Postlach 1141
H 6200 Wiesbaden-Bierstadt 6200 Wiesbaden-Bierstadt 5030 Hurth 5030 Hirth
Daten der seit der Ausgabe 1/89 Tel. 0 61 21/50 20 50 Tl 0 61 2150 20 50 Tel, 0 22 32/2 20 01 Tel. 0 22 32/2 20 01
getesteten  Festplatten-Systeme.  “proaui Filecard 20 Kronos-C Golem SCSI-2 Contro
Wer genauere Informationen zu fir Amiga 2000 1000 2000 2000
den Testkandidaten sucht, findet ung ST506/412, 20 MByte ST506/412, 40 Mbyte SCSI, 40 MByte SCSI, 40 MByte
sie in der angegebenen Ausgabe AMIGA-Magazin 389, Seite 69 1189, Seite 77 11/89, Seite 182 2/90, Seite 174
" Punkte (max. 12) 93 90 10,7 1089
des AMIGA-Magazins. Alle Anga- o o P wehi gt sehr gut
ben im Testspiegel beziehen sich Prels ab 1000 Mark ab 1500 Mark ab 1800 Mark ab 1800 Mark
auf die getestete Gerateausfiih- Anbleter Flesch & Harnemann Eﬁ a Intelligent Memory guphs Computertechnik
. . Schldgel & Eisenstr. 46 ubenreuther Str. Wachtersbacher Str. 89 urgweg 52a
rung. Die Hersteller bieten auBer 4352 Herten 8523 Baiersdorf-Igelsdorf 6000 Frankiurt 61 4600 Dortmund 1
diesen Kombinationen auch Pro- Tel. 0 23 66/5 51 76 Tel. 0 91 33/55 05 Tel. 0 68/41 00 71 Tol. 02 31/81 83 25
dukte mit anderen Festplattenfa- :n"’:""_“'! ::(;“;o’;'”m "'“‘o:: AHD ::c""" IESERUA 5"’";0
. o . r Am| 1 50011 50011
brikaten und -G “’39‘” an, Al_"s die- Ausstattung ST506/412, 40 MByte ST506/412, 20 MByte ST506/412, 20 MByte ST506/412, 20 MByte
sem Grund haben wir auf Seite 162 4189, Seite 70 1/89, Saite 77 889, Seite 76 1189, Selte 77
zusétzlich eine allgemeine Markt- Punkte (max. 12) 95 89 8.1 85
Ubersicht der bekanntesten Syste- Note gut qut gut gut
me mit ihren Leistungsdaten zZu- Preis ab 1000 Mark ab 1000 Mark ab 1000 Mark ab B0O Mark
Anbieter Kupke Computertechnik Message Computer Reis-Ware GmbH Skyline Soft
sammengeste! It. | Burgweg 52a Stéckmannstr. 78 Brautrockstr. 39 Dieselstr. 4
4600 Dortmund 1 4200 Oberhausen 1 5584 Bullay 8044 Lohhof
Tel. 02 31/81 83 25 Tel. 02 08/2 40 27 Tel. 0 65 42127 15 Tel. 0 89/3 17 19 99
Produkt Vortex System 2000 W I Superf Profex HD3300 Alcomp SCSI
fiir Amiga 500/1000 2000 500 2000
A g ST506/412, 20 MByte SCSI, 44 MByte ST506/412, 33 MByte SCSI, 47 MByte
AMIGA-Magazin 5/89, Seite 78 3/89, Seite 63 5/90, Seite 30 6/90, Seite 156
Punkte (max. 12) 95 88 80 78
Note gut gut gut befriedig
Preis ab 1000 Mark ab 2600 Mark ab 1200 Mark ab 1500 Mark
Anbleter Vortex C y GmbH = Wei Hard & Soft Batavia Alcomp GmbH
Falterstr. 51 - 53 Rathausstr. 2 Niedernhart 1 Glescher Weg 22
4 7101 Flein 6551 Fiirfeld 8391 Tiefenbach 5012 Bedburg
Tel. 0 71 31/5 08 80 Tel. 0 67 09/7 78 Tel. 0 85 46/1 91 49 Tel. 022 72/20 93
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AMIGA-MEGA-DRIVE 299 DM
2 MByte Diskettenlaufwerk fiir AMIGA-Dos! @
1,52 MByte unter Amiga-DOS @ arbeitet auch
mit Thren alten 880 k Disketten @ abschaltbar

| ©durchgeschleifter Bus

10 HD-Disketten (1 4 MB) 29,95 DM

formatiert auf 1,52 MByte (also fast das doppel-
el) unter Amiga-Dos

VIRUS-FALLE 29,95 DM
verhindert das Ausbreiten von Boot-Viren.

LIGHTPEN ochne Maustasten 79 DM
KICKSTART 3 59,95 DM
Umschaltplatine fiir 3 verschiedene Kickstarts
© 2x original Kickstart-Roms und 1x in Eproms

© Roms/Eproms nicht im Lieferumfang enthal-
ten

VESUV-AMIGA-Eprommer 199 DM
lauft auf A500, 1000 und 2000 @ brennt auch 1
MBit-Eproms @ HAPPY" 3/89 Test-Gesamtur-
P programmiert die Eproms
und 27011

AMIGA 500

24 0% schneller) 398 DM
BL (ca.dopp. so schnell) 199 DM
256k 298 DM

© erweitert Thre XT-Karte ON BOARD auf 768
KByte! @ AT/XT-Karte nicht im Lieferumfang

A512 179 DM
512 k Speichererweit. @ abschaltbar @ Uhr

HK2MB/500 598 DM

2 MByte Ramkarte @ mit FATAGNUS 1,8 MByte
mit BIG-AGNUS volle 2 MByte (Chipram/Fa-
stram) @ WELTNEUHEIT:arbeitet mit dem BIG-,
und dem FAT-AGNUS!

AMIGA 2000

ASMB/2000 698 DM
8 MByte Ramkarte mit 2 MByte bestiickt @ zu-
kunftssicher durch 4-MBit-Technologie @ auto-
konfigurierend @ 0-Waitstates €@ abschaltbar
©AnschluB fiir Reset-Taster

Multiboard Ramkarte 2MB 898 DM
mit 4 MByte bestiickt 1398 DM
mit 8 MByte bestiickt 1998 DM
1. 4-fach Kickstart-Umschaltung!

QUALITAT

8MByte Ramkarte; mit 2MByte bestiickt @ ein-
fachster Einbau @ kein Léten - nur einstecke
© abschaltbar @ ohne Waitstates

Wir suchen

interessante

HARDWARE-
ENTWICKLUNGEN
vom kleinsten Piepser
bis zur Super-Turbo-

Power-Entwicklung.

Schreiben Sie uns oder
rufen Sie einfach an.

TECHNIK (R

Technische Fragestunde: =
Mo.-Fr. von 16-17 Uhx. Hier konnen
Sie die Entwickler unserer Amiga j
Produkte sprechen. T
; Unser neuer Service: personliche Auftragsannahme,
022 25/20 61-20 62-20 63 - R 365 Tage im Jahr unter Tel. 0203/551 76, Tag u. Nacht

Neuer Markt21 5309 Meckenheim  Telefon 022 25/20 61-63



Wer sich eine Festplatte
kaufen mdchte, wird beim
Studieren der Anzeigen
auf die Bezeichnungen
SCSI und ST506/412 sto-
Ben. Worin unterscheiden
sich die beiden Festplat-
tensysteme?

von Gerhard Stock
und Michael Eckert

ie Preise flir Festplatten

sinken. Daher werden die-

se schnellen Speicherme-

dien flr immer mehr Ami-
ga-Besitzer interessanter. Doch
der Anwender steht vor einem
kaum (berschaubaren Angebot
unterschiedlichster Produkte. Es
haben sich zwei Schnittstellentypen
durchgesetzt, das SCSI (Small
Computer System Interface) und
das ST506/412 (Standard-Industrie-
Interface), das auch kurz ST506
genannt wird.

Der Amiga besitzt mehrere ge-
normte Schnittstellen wie den par-
allelen (Centronics) und den se-
riellen Port (RS232) sowie einen
AnschluB flr die Disketten-Lauf-
werke (Shugart). International sind
viele Institutionen bemiht, Nor-
men zu erarbeiten, nach denen
sich alle Hersteller richten sollen.
Damit wéren alle Produkte einer
Norm zueinander kompatibel.

Eine Amiga-spezifische Schnitt-
stelle stellt der Expansion-Port dar.
Um Festplatten oder andere stan-
dardisierte Peripheriegerite an
diesem AnschluB betreiben zu
kénnen, benétigen wir zusétzliche
Hardware. In diesem Zusammen-
hang ist von einem Interface oder
einem Controller die Rede. Ein In-
terface bearbeitet die Signale des
Ports so, daB ein Gerét mit einer
genormten Schnittstelle sie ver-
steht. Ein Controller ist eine Steuer-
einheit, die die Abldufe in einem
Gerat tiberwacht. Wenn der Com-
puter einen Befehl erteilt, wandelt
der Controller diesen Befehl in die
entsprechenden  Steuersignale
um, die dann die Hardware zu ei-
ner Reaktion veranlassen. Die
Grenze zwischen Controller und
Interface ist nicht klar zu ziehen.
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Systemvergleich: SCSI kontra ST506/412

Bei der ST506/412-Schnittstelle
verwischt sie sich zwischen bei-
den. Eigentlich miiBte man vermu-
ten, daB sich der Controller in ei-
nem Peripheriegerdt befindet,
wéhrend das Interface nur zur An-
passung an den Computer dient.
Das von Seagate entwickelte Inter-
face war lange Standard bei den
verschiedensten Platten-Laufwer-
ken und man findet es auch heute
noch bei preiswerten Geréten. lhm
fehlen jedoch einige Eigenschaf-
ten, die zur Zeit Stand der Technik
sind. So besitzt es keine »Eigen-
intelligenz«. Die Aufgaben, die nor-
malerweise von einem Controller
(bernommen werden, muB der
Computer ausfiihren, was zu La-
sten der Leistungsfahigkeit geht.
Vereinfacht gesagt: Der Computer
muB flr das Laufwerk »mitden-
ken«. Meist besitzt er dafiir speziel-
le ICs auf seiner Platine (z.B. die
CIA 8520 als I/O-Baustein fiir die

Reset

Bus free phase ]

Y

Arbritration phase |

—
-4
-
-

Y

Selection/
reselection phase

A

Y

<Inform ation transfer phases>
= Data phase
= Command phase
- Status phase
+ Message phase

it

\F

W ERLLEVIEUIE pie

Reihenfolge ist vorgegeben

Disketten-Laufwerke). Wenn die
Schreib-/Lesektpfe einer ST506-
Festplatte auf eine neue Spur posi-
tioniert werden sollen, so kann der
Computer dem Laufwerk nicht sa-
gen, fahre von Spur 100 auf Spur
200, sondern er muB fiir jeden
Spurwechsel einen Step-Impuls
an das Laufwerk senden. In dieser

Zeit ist er flr andere Aufgaben
blockiert. Das ST506/412-Interface
ermadglicht auBerdem nur eine ma-
ximale Ubertragungsrate von 5
MBit/s, was fir den heutigen Be-
darf zu wenig ist. Weiterhin sind
pro Spur nur geringe Speicher-
dichten erreichbar. Ein weiterer
Schwachpunkt ist die geringe Da-
tenzuverldssigkeit zwischen Lauf-
werk und Controller. Darliber hin-
aus ist das Interface unflexibel,
weil es nur zwei Laufwerke pro
Controller bedienen kann. Insge-
samt genligt ST506/412 nicht mehr
den heutigen Anforderungen und
man hat sich in den letzten Jahren
intensiv um neue Standards be-
muht. Andererseits wird das Inter-
face seit Jahren in groBen Stlick-
zahlen produziert und kann daher
preiswert angeboten werden.

Beispiele fiir solche Bausteine
sind der OMTI-Controller 5520 flir
MFM-Festplatten (Modified Fre-
quency Modulation, siehe AMIGA-
Magazin 9/88, Seite 132) und der
5527-Controller fir RLL-Festplat-
ten (Run Length Limited Enco-
ding). Mit diesen Controllern und
ST506/412-Festplatten werden am
Amiga Datentransferraten bis ca.
400 KByte/s erreicht. Damit ist ein
bequemes Arbeiten mdglich.

Fir den Amiga-Besitzer bietet
sich mit SCSI eine schnellere Al-
ternative zu ST506/412. Die Fahig-
keiten von SCSI wurden von einem
ANSI-Komitee (American National
Standard Institute) festgelegt. An
den SCSI-Bus kénnen maximal
acht Controller direkt angeschlos-
sen werden. Prinzipiell kann jeder
Controller noch einmal acht weite-
re ihm untergeordnete Gerate an-
sprechen. Da Ubertragungsraten
bis 4 MByte/s méglich sind, ist
SCSI besonders flir Geréte mit ho-
hem Datendurchsatz geeignet.
Dies sind z.B. Festplatten, Optical-
Disks, Streamer, Laserdrucker,
Scanner, High-Capacity-Floppies
oder andere Computer mit einem
SCSI-Adapter.

Geréte, die sich auf dem SCSI-
Bus an einer Datenlibertragung
beteiligen, werden als »Initiator«
oder als »Target« bezeichnet, je
nachdem ob sie der Ausgangs-
punkt (Initiator) oder das Ziel einer
Handlung (Target) sind. Jedes
Gerat besitzt eine ID-Nummer
(Identify-Nummer), vergleichbar

MULTITALENT 0D

einer Hausnummer, unter der es
angesprochen werden kann. Es
sind maximal acht Nummern még-
lich, die bei Peripheriegeraten
Uber Steckbriicken eingestellt wer-
den konnen. Das Gerdt mit der

|as
| Stan-
dard-Interface:
ST 506

Adresse 7 hat hierbei den hoch-
sten Rang. Erwédhnenswert ist, da
auch ein Uber ein Adapter ange-
schlossener Computer eine eige-
ne ID-Nummer hat, tber die er se-
lektiert werden kann. Es sind noch
sieben weitere Controller im Sy-
stem moglich. Der Computer kann
somit (ber SCSI bis zu 56 Gerate
ansprechen. Der Host-Adapter des
Computers stellt lediglich die Ver-
bindung zur SCSI-Schnittstelle
her. Bei SCSl ist der Controller be-
reits auf den Peripheriegeréten in-
tegriert. Er ist &hnlich einem Com-
puter aufgebaut und daher »intelli-

Initiator

Signalzuordnung e

Target steuert mit C/D, 1/0, MSG

AMIGA-MAGAZIN 6/1990
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gent«. Deshalb ist er nach Auftrag
zu eigenstdndigem Handeln fahig.
Der Computer muB sich nicht mehr
um die Aufgaben der Peripherie-
gerdte kiimmern. Festplatten-
Laufwerke kdnnen z.B. selbstén-
dig Defekte auf den Plattenoberfla-
chen erkennen und aussondern.
Der Computer erteilt Befehle bei
SCSI nicht lber einzelne Steuer-
impulse wie bei ST506/412, son-
dern er benutzt eine Folge von
Kommando-Bytes. Alle SCSI-Ge-
rate »verstehen« Befehle aus ei-
nem Mindestbefehlssatz, dem
»Common Command Set«, Es exi-
stieren z.B. Kommandos zum For-
matieren, Lesen, Schreiben, Ab-
frage auf Betriebsbereitschaft
oder zum Selbsttest eines Gerates.
Die verbleibende Speicherkapazi-
tét 148t sich ebenso abfragen wie
eine Liste der defekten Sektoren.
Ein Befehl besteht aus mehreren
Bytes, die zu einem Block (Com-
mand Descriptor Block) zusam-
mengefaBt sind. Neben dem ei-
gentlichen Befehlscode enthélt ein
Block u.a. Informationen, die an-
geben, von welchem Sektor an Da-
ten gesendet und wie viele Bytes

Ubertragen werden sollen. Zur Er-
kldrung der Funktionsweise von

einer Dateniibertragung: Das
und Req die Dateniibertragung

AMIGA-MAGAZIN 6/1990

SCSI betrachten wir ein einfaches
Beispiel mit einem Computer (mit
Host-Adapter) und einer Fest-
platte:

Nehmen wir an, daB der Compu-
ter Daten von der Festplatte Nr. 3
bendtigt. Er teilt dies seinem Host-
Adapter mit, woraufhin dieser
Uberpr(ft, ob der Bus frei ist. Trifft
das zu, so bewirbt er sich um den
Busbesitz und belegt denselben.
Daraufhin spricht er das Gerat mit
der ID-Nummer 3 (unsere Festplat-
te) an und wartet auf die Bestéti-
gung des Verbindungsaufbaus. Ist
dies geschehen, erteilt er der Fest-
platte den Befehl die Daten zu su-
chen und flr die Dauer der Suche
den Bus freizugeben. Die Hard-
Disk beginnt nun selbstandig mit
der Arbeit und koppelt sich vom
Bus ab. Hat sie die Daten gefun-
den, beginnt das Spiel in umge-
kehrter Reihenfolge mit Bewer-
bung und Rickmeldung/Selektie-
rung des Host-Adapters. Erst mit
dem Beginn der Datenlibertra-
gung wird der Computer wieder
voll beansprucht.

Dieses Beispiel nennt man in
der Fachsprache »select with dis-
connect/arbitrate/reconnect«. Wer
mitgezéhlt hat, wird feststellen,
daB die Kommunikation via SCSI-
Bus in vier verschiedenen Phasen
ablduft. Das System kann sich im-
mer nur in einer dieser Phasen
befinden (siehe Bild »Phasenab-
lauf«). Dies sind die »Bus free,
»Selection/reselection«, »Arbitra-
tion«und die »Information transfer«
Phase (siehe Bild »SCSI-Phasenx).
Zur Steuerung der einzelnen Bus-
phasen werden drei Leitungen,
C/D, I/0O und MSG verwendet (sie-
he Bild »Signalzuordnunge«). Mit
ATN kiindigt der Initiator eine zu-
satzliche Nachricht fir das Target
an. Die Signale RST, SEL und BSY
dienen zum Zurlicksetzen, Selek-
tieren und Belegen des Busses.
Die Daten werden Uber einen 8 Bit
breiten Datenbus parallel ibertra-
gen. Eine weitere Leitung steht zur
Ubermittlung eines Kontrollbits
(Paritatsbit) zur Verfligung, an-
hand dessen Ubertragungsfehler
erkannt werden kénnen. Wenn bei
der Daten(ibertragung ein Byte ge-
sendet wird, verstdndigen sich Tar-
get und Initiator mit REQ und ACK.

Die Verbindung zwischen den
Geréaten wird durch ein 50poliges

Bus Free: Alle Signale sind inaktiv und keines der angeschlossenen Gerate
fihrt eine Aktion auf dem Bus durch Dieser Zustand ist Voraussetzung fiir die
Arbitration.

Arbitration: In dieser Phase bewerhen sich die Geréate um den Busbesitz. Tritt
der Fall ein, daB mehrere Geréte eine Aktion durchfﬂhren wollen, missen sie zu-
erst untereinander kldren wer das ! Zugrllfsrech‘rbekommt Bei mehreren Bewer-
bern gewinnt immer das Gerat mit der héheren ID-Numrnar Die anderen Bewer-
ber miissen warten.

Selection: Wahrend dieser Phase sprichtda nitiator das gewunschte Zielan.
Istdieses gerade beschaftigt, antwortet es n d der Inltlater gibt nach einer
Wartezeit den Bus wieder frei. Er wird spater ‘einmal einen Versuch starten,
Ist das Zielgerét aber verfiigbar, bestétigt es den Vetbsndungsauﬂaau und die
Kommando-Bytes werden iibermittelt (siehe »Information transfer«) Vom Mo-
ment der Selektierung an ibernimmt das Target die Aufgabe, den Datentransfer
zu koordinieren. Wenn der Initiator die Féhigkeit hat, eine Ru::kmeldung des Tar-
gets nach einer Busfreigabe zu verarbeiten, kann er ihm dies jetzt mitteilen. Be-
sitzt er oder das Target diese Eigenschaft nicht, wird auf »disconnect/reconnect«
verzichtet. Der Bus bleibt dann bis zum Ende der Datanubertragung sténdig be-
legt.

Reselection: Diese F'hasa homrm nur vor, wenn dem Target »disconnect« er-
moglicht wurde. Es meldet sich hier nach einer se1bst&ndig durchgefiihrten Re-
arbitration beim Initiator zuriick. Danach wird mit der Information Transfer Phase
fortgefahren.

Information transfer: Es werden die vier Phasen der Datenﬁbertragung -aus-
gefiihrt. In der »Command phase« werden Befehle (ibermittelt. Die Uberiragung
von Daten geschieht in der »Data phase«. Wahrend der »Status phase«wird tber
Erfolg oder MiBerfolg einer Aktion berichtet. | »Message phase« kénnen ver-

schiedene Nachrichten ausgetauscm warden

m im Uberblick: Das System darf sich zur

gleichen Zeit immer nur in einer dieser Phasen befinden

Flachbandkabel hergestellt. In
manchen Féllen findet man auch
abgeschirmte 25polige Rundka-
bel. Ein SCSI-Kabel darf biszu6 m
lang sein. Mit speziellen Treiber-
bausteinen kdnnen sogar 10 m lan-

| intelli-
gente Losung:
SCSI

ge Leitungen verwendet werden.
Neben Hard-Disks sind fiir den
Amiga Tape-Streamer (Bandlauf-
werke flr Backup) und Optical-
Disks (siehe »Die Lasertechnik am
Amiga 2000«, AMIGA-Magazin
4/90, Seite 104) mit SCSI-Schnitt-
stelle im Handel. Der Trend geht in
Richtung SCSI. So werden in letz-
ter Zeit hauptsachlich neue SCSI-
Festplatten vorgestellt, wahrend
die Entwicklung von ST506/412
stagniert. Bei den neuen Bandlauf-
werken (siehe »Hand in Hand« -
Platte und Band«, Seite 156) han-
delt es sich ausschlieflich um

SCSI-Gerate. Im Amiga 3000 (sie-
he »Amiga 3000 - Das neue Profi-
system, Seite 6) ist ein SCSI-
Controller auf der Hauptplatine in-
tegriert und eine Festplatte einge-
baut. Weitere Gerédte kdnnen an-
geschlossen werden.

Mit SCSI-Festplatten sind Da-
tentransferraten bis 600 KBytels
erreichbar. Wer bei der Arbeit mit
dem Amiga auf héhere Geschwin-
digkeiten kommen mochte, kann
mit SCSI-2 Ubertragungsraten
Uber 700 KByte/s erzielen. SCSI-2
ist die Weiterentwicklung von
SCSI, das jetzt SCSI-1 genannt
wird. Bei SCSI-2 wurde durch ein
zweites Kabel die Ubertragungs-
breite von 8 auf 16 bzw. 32 Bit er-
hoht. In einer der ndchsten Ausga-
ben werden wir uns speziell mit
SCSI-2 beschaftigen. |

Literatur:

SCSI Interface Manual, Rev C, September
1988, Seagate Technology Inc.

Peripherie denkt mit, ¢'t 11/89, Seite 136, Heise
Verlag

Festplatten - Wunder der Technik?, AMIGA-
Magazin 12/88, Seite 96, Markt &Technik Ver-
lag AG

Diskette unter der Lupe, AMIGA-Magazin 9/88,
Seite 132, Markt & Technik Verlag AG

SCSI-2 - Was ist neu?, Designé&Elektronik
7189, Seite 28, Markt&Technik Verlag AG
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MARKTUBERSICHT FESTPLATTEN FUR DEN AMIGA

AnblsterHerstailer: AB Computer AB Computer AHS GmbH Alcomp ____ Comptec Anbigtertersislier: Kupks. Skyline Soft Welsgerber __Weisgerber AB Computer
Produkt: Hard-Disk Hard-Disk Hard-Disk: Hard Ok Hard-Disk Produkt. Golem HD3000 CHD. Hard-Disk Wechsaiplatia Filocard
For Amiga: 500 1000 500 5001000 50011000 For Amiga: alle ale alle ale 2000
HO-Herstaliar: NEC _ Seagat HO-Herstalior: NEC _ Seagaeyocers  Seagate Ricah
Pianentormat (Zoi): 3% 5% 3% Sh 3% Piatientormat: ET 3%, 5% 5l 5t 5%
[ Codieningsart: ALL ALL MFM MEM/ALL [ |_Codierungsart: MFMALL MPMRLL MPM MFM RALL
Koplzahl: 4 & [] 5 e |_Koptzahi: 8 s 2 5
615 820 615 B15%15 | Zyhinderzahi: 615 148201072 1228 ar7 -
| min. Zugriftszen: eams 35ms 18 bis 20ms. 42bis 65 ms. mitl. Zugrtszon: 23ms 604028 ms 100 ma 28 ms
|_form_Datenkapazitat: 30 MByte £2MByts 41 MByte 30 bis 54 MByto 21bis 32 MByts form. Datenkapaziit 20 bis 66 MByte 20 bis 60 MByt 20 bis 120 MBylo 21 MByto 50 MByts
nein ja Ia jainein ia ja i neinfa 3 Is
|_eigenes Netzisil: ja ja B a oigenas Natrteil: i ja n ja nein
Anschiud: Expansion Port Expansion.Port Expansion-Port __Expansion-Port Expansion Port ‘Anschiu: Expansion-Pory Expansion-Port/ ‘Expansion-Port/ A2000-Siot
Expan nain nein gogen Autprois a n A2000:Sict A2000-Siot A2000-Siot
| Verbindungsiabet: 30cm 30¢cm 80cm rund, 1007200 cm Durchschieifur oin
Liher: ja I janein optional Verbin rund, 90 cm rund, 50 cm fund 120 em rund 120 cm nain
Controller: OMTI552750ngate __ OMTI55271Seagate _ AHScl-kompal oMTI OMTI 5520/S. §T11 Lotter: Ia nein nein nein nein
Schnitistelienart: STS08M412 ST508/412 ST508412 STS06412 STS08/M1Z Controlier. oM OMTI-5520/5527 OMTI 55205527 OMT! 5520 Seagate STHR |
‘Anzahivon HD-Anechi: 2 2 2 2 2 Schnistotienart; STs06412 STs06uM12 Exgenentw _Eigenentw___ ST508M12
Interienve Faktor: 3 3 o z ) Anzahl von HD-Anschl 2 2 2 z 2
PCS1 oein nein nein nein . interloave-Fakior: [) 2 0 0 )
sutobootidhig ab: 12 12 12 13 12 | PC-Steckplatzomgnung: nein a I & nain
max. Datsniransterrate: ca. 280 bis 300 KB: ca. 380 KBylels bis 300 KBytols ca. 321 KBytals |_autoboottihigad, 13 12,13 13(1.2 opt) 1312 opf) 13
‘Sofware-Ausstaftung: Treiber, Tools, “Troibar, Tools. Combitec Treiber, Install, Install, Backup ‘max_Dateniransterrate: ca. 380 KBytels ca. 380 KBytals ca. 370 KBytels ca. 200 KByters ©a. 210 KBytels
w13 wB13 oder ALF Partstc. ‘Saftware-Ausstatung: Traier, instai., Treiver, Tools, Traiber, Backup. Troer, Backup, ALF 18, Backup,
Dokumentation deutsch doutach deutsch deutsch deutsch Format Purk Proformat Praformat w813, PD
Bosonderhaiten Betriob an anders woitore Wirite-Protect Platz for Dokumantation Geutsch Seutsch deutsch Deutsch Seutsch
for jode 2. Platie oder ‘Basandarhenen: anders Planen-
maglich ligtorbar méglich Panthion 2 e Floppies satz geeignel ingtaliert Hsings Intertace Keines Intertage groBen haferbar
Preiss (Mark]. ab 1200 b 2000 ab 1600 ab 1100 ab 940 Preise [Mark]: ab 1000 ab 1500 ab 1000 ab 2550 ab 1450
AnbieterHerstellar: Markus Steppan Data 2000 oM Intell, Memary 10AG He AHS GmbH Alomp BSC Baroautom. Comptec
Produkt: Colossus Harg-Disk Impact ‘Harg-Disk Hard-Disk 1020 Produkt: Filecard Filscard Filocard Ficard Hardframe
Fir Amiga: 50041 500 500 500 5001000 Fir Amiga: 2000 2000 2000 2000 2000
HD-Herstalier: Seagate STIS7R-1 sT225 Quanum/Seagate Seagats ST138A HO-Herstsllor. NEC Seagate Ouantum Seag/Syq /Quant
Prattentormat: 3% 5% 3 ¥ 5% Plattonformat: 3% S ) 3% %
Codierungsan: RLL MEM ALL ALL MM MEMRBLL MEM/RLL ALL MFM ALL
[ Koptzahi: ) 4 s 4 wE9 | Koptzahi: 8 w5 3 an 28
Zytinderzani: 615 815 615 bis 834 815 6158201024 615 834 615820 [0
mitl. Zugrifiszeit: 28ms 5ms 11 bis 192840 ms. 40ms 654030 ms mitl Zugritsreit: 18 bis 20 ms 42bs 65 ms 15 ms 28ms 1125728 ms
form. 47 Wi 21 i 32 bis 84 MB 31 2040/80 M form. E 41 bis 64 M 20 bes 65 M 42 MByte 21 bis 41 MBytes 32 bis 105 MByte.
ja nein a nain neinfjafa Ja Ininein ja In s
oigenes Netzteil ja nein ja In ia eigenos Netztel: nain nsin noin nein nain
Anschius: Hostadapter Expansion-Pon_____ Expansion-Port Expansion-Port Anschiuf: A2000-Siot A2000:Slot A2000-Slot A2000-Slot A2000-Siot
Expan.: i ja ja s ngin |_Durchschisitung Expan. nen nein nein nein nein
Verbindungskabel- 80 cm rund. B0 cm Dirsktanschiu Dwektanschiug flach. 80 cm Verb nein Direkianschiud nein nein nein
LoNer: ja nein I ngin nain Lafter: nain nein nein nein nin
Controlier: OMTI 5527 OMTI 5520 GV PCAXT-Cantr. OMTI 85204 Controller: AHS oMTI ALFZ OMTI 5520/5. §T11 MicroBotics
Schnittstslienart: STs06412 STs068412 scsi STS0RMZ sTa12 Schaistellanar: ST508/412 ST506412 sCs! STs06a12 scsi
Anzahl von HD-Anschi.. 2 F3 3 2 1 Anzahi von HO-Anschl. 2 2 7 2 7
Interloave Fakior: [ 1 1 2 [ Intorioave-Fakior: 0 2z a 1 [
| _PC-Steckplatreignung: ia in nein a nein PC-Ste nein nein nein = nein
‘autobootthig ab: 1312 opt) 13 13 13 12 | autobootiahig ab: 12 13 13 12 3
max. Datentranstorrate: ca. 380 KByle's ca. 200 ca. 200 KB, ca 200 ca 350 KBytes max. ca. 360 KBytels ca. 300 KBytols ca. 500 KBytels ca_321 KBytols ca. 510 KBytess
Saftware-Ausatattung: Traiber, Test, ALF, Start- deutsche Mendioh- Install, Park Install, Format ‘Software-Ausstattung: Combitec Autoboot Troiber, Instail, ALF2, Install, Install, Backup. Format, instal,
Install, Vority diskatte tung, auto, Instail Tost, Park odar Boil Pan sic. __ Backup Part
Dokumentation: deutsch deutsch deutsch doutsch deutsch [ deutsch deutsch doutach deutsch deutsch
Besondernaiten: LED-Display tortig 4 MByte RAM instaiiprogramm Booten ohne Besonderhetten Weitere Modifi ‘Write-Protect Diskchanga wird balogt nur einen betriebslertig
for Fastplanis installiert orwoiterbar ais Qualicads staridisk bei A1000 kationen mogiich _____H0r jede Pariition erkannt Stackplatz instaniert
Preise [Mark]: ab 1700 ab 800 ab 1400 ab 1000 ab 1500 Preise [Mark]. ab 1200 ab 800 ab 3000 ab 820 ab 1700
AnbisteriHerstelier. MAR Message Comp. Rels-Wars Vartex ‘bac Buroautom. AnbisteriHersieller: Markus oM Fischer
Produkt Hard-Disk AHO-Hard-Disk. DoubleDisk 20724 Symem2000PSM-NS __ FisRunner Produbt: Colossus Filecard Filecard Impact Filocard Filecard
Fr Amiga: 5002000 50011000 500 5001000 alle For Amiga: 2000 2000 2000 2000 2000
HD-Herstaller: Tosh./Epson/Quan Seagate Seagate ST125 Kyocerauitsu Kalog. Micros. HD- Hersatior Seagate STISTRI NEC Seagate/Quant
Planenformat. 3% 3%, 5l 3% 3% 3k, 5% 2% 3 3 3% 5% 3%
Codioru MFWALL MFM/ALL MEM MFM/RALL ALL | Codierungsar: ALL ALL RLL MFM/ALL ALL
| Koptzaht: s 455 4 28 st Koptzahi: [ 8 abisd abiss abse
zani 614 615 bis 820 615 615 bis 802 61510241314 ] 815 642 615 bis 834 815 bis 802 906
it ] 19/65 ms. 24/28140 ms 28 ms 0ms 208/40 ms | ot Zugrittazai: 60 ms. 19 ms 11 bis 40 ms 19 bis 85 ms 24ms
form. Datenkapazitat: 2042 MByte 42/80730 MBylo 20 MBytn 20 bis 60 MByte 33 bis 120 MByls form. aTM 88 M 32 bis 102 MByte 20 bis 65 MByts 60 bis B0 MByte
ja n Js noin jainein | Autoparking: ja Ia ja I a
siganes Netzteil Janein ja ja I ja wiganes Netzteil nein nein nein nein noin
Anschiub: Expansion-Port/ Expansion-Port/ Expansion-Port ‘Expansion-Port Expansion-Port Anschiub: #in A2000-Siot 'A2000-Slot A2000-Slot 'A2000-Siot A2000-Sict
A2000-Siot Hostadaper A2000-Siot (flach)
Durchachleitung Expan - nein ja ja ja s 3 noin nen nein nain noin
ca 40cm bissm Din o cm rund, 85 cm | Verbindungskabel nen non nein nein nein
Lafter: jalnain nain nain i ja Lifter: nein nein nein nein nain
Controller: Commodore OMTUWsst. Dig. OMTI 5520 verschiadens Alf2 & 5528/5520 Cntrolier: OMTi 5527 OMTI 5527 GV OMTI 5527 ALF-SCSt
Schmstelionart: scsi STso8/412 ST508412 STs0612 Schnitstelienan: STSair2 ST508/412 scsi ST506412 =
Anzahi von HO-Anschl.: 7 2 2 1 2 Anzahi von HD-Anschl.: 2 2 T 2 7
Interieave-Fakior: 3 2 1 [ Intesieave-Fakior: [ [] 1 [ [
PC-Sta nein nain ja nain nein |_PC-Stockpiatzeignung: Ja nein nein nain nein
‘autobootiihig ab: 13 13 13 12 13 ‘autoboottihig ab: 13(1.2 opl) 13 13 13 13
max. Datentransierrate: ca. 200 KBytels ca_300 KBytols ca. 200 KByals ca. 300 KBytess ca. 74 KBytels ‘max. Datentransiorate ca_380 KBytes ca. 430 KBytols 250 i 470 KByloss __ca. 480 Kiylels ca. 440 KBytols
‘Software-Ausstatiung: WB 13, Install, ‘Backup. Format, Traber, Format, Install, Forma. ALF2, Tools, ‘Softwarn-Ausstatiung: Troiber, Test. Instaliation, deutsche MendiGn- Toiber, Backup., ALF2, Tools,
Tools Part Tost. Park, WB13 Part, Backup Install, Vority WEB/Ex 13, PD. rung, auto. instal Tools, Viruskill Backup, Ingtall
Dokumentation detach deutach deutsch 1 deutsch deutsch deutsch deutsch outsch deutsch
Besonderheitan: optional 2 MByte Netzeil vor- optional 2 MByte Betriab an anderen Basonderhaiten: LED-Display betriebstertig 8 MByla RAM aut anschiublerg batrststertig
RAM intarn sorgt A500 RAM intern instailiert Controlier mdglich vorformatiert ingtailiert
Prese [Mark]: ab 1000 ab 1000 ab 1000 ab 1000 ab 1400 Proise [Mark]: ab 1500 ab 1800 ab 1500 ab 680 ab 1100
AnbletarHerstailer: Flesch Homemann __FSE Elekironik ESD [T7) HK-Computar AnbleterHarstolier: Intell, Memory Kupke Vortex
Produkt. Harg-Disk CHS-0/CHAT-40. Supra Trump Hard-Disk. Produkt: Kronos Golem 5CS12 System2000/PEM-§
Fior Amiga: e alle alle ale ale Fir Amiga: 2000 2000 2000
HO-Herstailer: __ KalooiKyoo/Seag Quantum Seagate/Ouantum SeagQuantum/NEC __ Ssagata HO-Horstoller ntum Quantum Fujitsu
Plansnformat: 3%, 5% S 3% E ok, 5% Platentormat: 3% * 3% 3%
Codierungsant: MEM/RLL MEM ALL ALL MFMALL ALL MEM/RLL
Koplzaht: 4bia 6 510 3bise 3bis8 4visB | Kaptzaht 3bia6 3bis6 4bis 18
3 615 bis 820 085 £15 bis 1019 615 bis 802 815 834 667
mitt, Zugritszoit 28 bis 65 ms 19 ms 11 bis 28 ms 11 bis 28 ma 6540128 ms |_mitt. Zugritiszei: 11 bis 28 ms T ms 25ms
form. Datenkaparitat: 20 bis 110 MByte 40780 MBytos 20 bis 105 MByte 40 bis 385 MByte b 20 MByte form. Datenkapazithi 40 bis B0 MByte 40 bis 200 MByta 40 bis 170 MByts
Autoparking: sb 40 MByle i m I a 3 ja ja nein
oigenos Netzieil: Jainein Jamein janein ja I ®eigenes Netzteil: nain nein nein
‘Anschiug Expansion-Port/ Exgansion-Port/ Expansion-Port/ Expansion-Port Expansion-Port/ Anschiuf: A2000-Slot A2000-8lot A2000-Siot
A2000-Slot A2000-Slot A2000-Slot A2000-Sict [ Durchschieifung Expan:___ja nin nein
Durchschiaifu 5 jainein ainein i a pecrs e T
Verbing 3 tund, 70 cm rund, 80 cm rund, 75 om rund, 70 cm Laer: =5 rn ‘ol
Lfter: Jainsin nain jafnein nein s Cantroliar: Kronas Kupks AT Embadded Contr.
Conwolier: oNT) v Supra VS _OMTuSeagste | Schnitstebena: SC81 sCsi2 AT-Bus
Schnitstelienant: STS08/412 SCSIAT-Bus scsi SCS1 STS06M12 ‘Anzahi von HD-Anschl. 7 7 1
Anzah von HD-Anschi. 2 7” 72 7 2 Fairihve Faor o o 1
Interseave-Faktor. a 1 a 03 jo nach Platte 2 PC.Sts noin o ‘nain
| PC-Sisckplatzeignung; nein neinja _jainein nein a | autoboortahig ab: 13 13 12
ab: 13 13 13 13 i ‘max_Daleniranstorratn ca. 640 KByt ca. 710 KBylos ca_410 KBytes
| max Dateniranstorrats:  ca.30KByiws s 630KByws _ ca 430KBywh __ ca d50KByloh _ ca JOKEByow | Software-Ausstatiung: install Troiber, Instal, Install, Format,
| Software-Ausstattung: _ ALF2, Formal, install, Pan, Format ___Treiber, Tools, Format __ Instal, Part, Format___ ALFZ Format Tost, Park, WB13
Dokumentation deutach deutsch engliseh _engisch doutsch Dokumentation: deutsch deutsch
A nat Besonderhader: Controlier einzein Auto-Prozessor- optional 2 bis 4 MByte
installer: insaliiart ‘anschiul méglich méglich, Controll. gotestot erhaitich Erkannung, 16-B1- RAM
sinzel eallich SCSI-Bus
Proise [Mark]: b 1000 ab 1500 a0 1400 b 1600 ab 800 Proise [Mark]. b 1800 ab 1800 ab 1300
SQUELLEN el 0 8341 00 71
B 2000 GrbH, Stresemannstc '-:3:_ T T Wm—mmw“"““w”.u o 29e308
AB-Comgntersysiarna, Mommsonsie T2, 5000 Kain 41, Tl. 022 14 30 1 &2 58 Hard & Savase, Schaibes 1. Co 008 Schsar o 13 8281 Kupks Computartechni, Burgwog 525, 4600 Dortmund 1, Tl G2 391 8325
AHS Hard & Sot_ Schirmgassa 3.5, 8360 Friedberg 1, Tel. 0 50 31/8 18 50 DM, Postatr. 25, 6200 Wiesbiaden Blerstndi, Tl 0 81 2150 20 50 ' A-T100 Wian, Tl
‘Alcomp, Lessingsir. 48, 5012 Becburg, Tal 0 22 72115 80 £5D Deutschiand, Radderwer 8, 5040 Briwi, Tol 0 22 3212 20 01 8 . Tl 02082 40 47
Bac - Blromutomation GimbH, Schisheimar St 2054, 5000 MOnchen 40, Tel. O BV 08 41 52 Fiacher Hard & Soft, Leddinweg 14, 3000 Hannower 61, Tel. 05 15T 23 58 Ao Ware Computer Produkis GmbH, Brautrockstr. 18, 5584 Bullay, Tol. 0 B5 42777 15
Comptec, 1, 4192 Kalkar 4, Tol, 028 2438 &7 Flaact) & Homemann, Schigel 8 Eisenstz 48, 4352 Henen, Tel. 0 23 8% 51 78 Stye-Go. Dol & 1044 Loaho. M. 08 1084 8
h—msmmtmfmm‘unmnn FSE - Frank Sirsull Elsiironi, Scheasdstr. 11, 6750 Kaiserslautern, Tel 08 318 70 06 Faltwrsti. 51-53, 7101 Flein, Tl 0 71 3US 08 80
Computer Mothing, Fasgenste. 27, 4370 Mart, Tel. 0 23 856 60 78 mmﬂmﬂmmmm|wwmnu mmsmnﬁumzm Firtuid, Tel. O 87 007 T8
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Das Original-SPACE SOFT Int.

AMIGA-Cartridge (The Kick 2)

— Externes Kickstartumschaltmodul!

— fiir alle Amigas- A1000/A500/A2000

— Kein Garantieverlust/kein Léten

— fur 1 zusétzl. ROM und Epromversion

— per Schalter zw. 3 Betriebssys. wéhlen

— inkl, Ressttasten (erspart den *Affengriff’)
- ing‘.GAmigasropscha.'rer (geht bei jedem

— durchgefihrter Bus, fir alle Erw.!
— nur 3,7 cm, extrem schmal!
- wurde getestet in 3/90 Kickstart,

3/90 Amiga Spezial
— das Original nur bei uns zu haben!
Kickstartmodul = 99,
dito inkl. 1.3 oder 1.2 = 149,-
Kickstart auf Eprom = 85-

MEGA - MEM 500!!!
— Speichererweiterung auf 1 MB

— Fiir A 500 intern kein Eingriff/
kein Garantieverlust

— 0 Wait Stait, super schnell

— lauft ohne Probleme auch mit Big Agnus
— inkl. Realtime Clock und Akku

~ Hardware Abschalter

— 101 % kompatibel

= 12 Monate Garantie!

Nur 189,- DM kompl. besttickt

SPACE DRIVES

* Slimline

* ultra leise

* durchgef. Bus bis df3

* abschaltbar

* Autom. Diskchance

* 12 Monate Garantie

* nur Markenlaufwerke (NEC, Teak 0.4.)
* bei 5,25 zusélzl. 40/80 Trackschaltbar

Diverses zu SPACE-Preisen!

A500 neu 1.3

m. 8 Monaten Garantie

1084 Monitor

m. 8 Monaten Garantie

Big Agnus + 1 MB Chip Mem
3,5"-Disketten N. N. 2D 10 St. ab
PD auf 3,5" alle Serien St.
Bootsselector Df 0/Df1:/Df2:/D13/

Anrufen lohnt! Jetzt!!!

799,- DM

529,- DM
99,- DM
14,- DM

2,30 DM
19,- DM

SPACE DRIVE 3.5" extern  199,- DM
SPACE DRIVE 3.5" intern ~ 158,- DM
SPACE DRIVE 5.25" extern  259,- DM

Achtung! Wir haben noch viel mehr!

* Handleranfragen willkommen *

Atari STE + Monochrommonitor SM 124

Commodore
Speicherarwaiterung Commodore 1050 (256 KB) 49.-
Commodore Farbmonitor 1084 599,
Gommodore Amiga 500 889,
Speacharaulrusmng aut 1 MB mit Unhr 249,
Commodore Amiga 2000 1799.-
Amrqa 2000 + Farbmonitor 1084 2369,
3,5-Lautwerk intern fir Amiga 2000 199+
FC/XT Karte mit 5.25° "Lauiwerk 699,-
AT-Karta mit 5,25™-Laufws 1949 -
SCS| Controller Cummudure A 2090 A 849+
20 MB-| Feslslalle fur Amiga 2000 mit SCSI Controller
Comm. 2090 A (autobootend) 978,
40 MB-Fesplatte mit Controller 2090 1398,
20 MB-Filecard (Seagate, 40 ms) fiir A 2000 mit
CKmsudarA!DOU'Sﬂac 599,
30 MB-Filacard (Seagate, 40 ms) 749,
40 MB-Filecard (Wesler | Dlgllal 29 ms) 849,
sn MB-Filecard (Seagata, 40 ms) 899,
2 MB-RAM vam!nrungshann fur A 2000 aufristoar
bis 8 MB (Commodore A 2058) 849,-
Externes 3,5-Lautwerk abschaltbar 229,-
Externes 5,25 Lautwerk 269,-
Externe A 500 Festplatie 20 MB Commodore 889.-
Atari
Festplatte Atari Megatile 30 879,
Fesvpmua Atari Magafile 60 1299,
0 STFM + Monochrommanitor SM 124 1189,

!Mﬂ STFM SM 124 + Magafile 30 2539,-
Atari Comp. Mega ST1 m. Maus+Monochr. mon. SMI?dMQQ:‘

CSV Highlights

Mega ST 1 + SM 124 + Megafile 30 MB 2349,
Atari Mega ST 2 + Monochrommon. SM 124 2199,
Atari Mega ST 2 + SM 124 + Megafile 30 3049 -
Atari Mega ST 4 + Monochrommon. SM 124 3199,
Atari Mega ST 4 + SM 124 + Megafila 30 4049,
Supercharger fir Atari ST 879,
80'MB Festplatte Seagale ST 1096 N (SCS) 1089-
Ej drucker (dt. Handbiich

Anschlufifertig an AMIGA, Schneider PC,
Atari ST und bega, sonstigs IBM-Kompatible

419,
LD IDO (24-Nadeldrucker] 689,-
LQ 550 tZH—Naue\umdwr{ i
LQ 850 (24-Nadeldrucker) 1269,
Tintenstrahidrucker IX 800 (9 Disen
NLQ. max. 240 Zeichan/Sekunds) 569,
Stardrucker (dt. Handb(cher)
LC-10 mit Centronicsinterface 449,
LC-10 Color Farbdrucker mit Centronics 569,
LC 24-10 mit Centronicsinterface 649,
XB 24-10 mit Centronicsinterface 1399,-
NEC-Druckar(d‘l Handbﬂcher)

NEC P § Plus EZBIrP5Pus 440
NEC P 7 Plus \sss Farboptio 249,
NEu Mitsubishi Teletax FA 1550 D 1499 -

m lang fur Amiga, ST 29,
Tatga Multisynch (0,28 mm, 1024 x 75&; 1099 -
Star Laserprinter 8 {1 MB, 8 S./Min. 3899-

Versandkostenpauschale: inland OM 12.-, Ausland DM 40,- je Paki
Lwaﬂvung nur gegen NN oder Vorauskasse: Ausland nur Vorauskasse. Preise gu\lsg ab 21.5.1990

CSV RIEGERT GmbH

GaértnerstraBe 4, 7320 G&rgingen
Tel. 07161/13591, FAX 07161/13587

SPACE SOFT Int.

Alte Wiekring 39
3300 Braunschweig
Tel. 0531-74051
Fax 71160

Computer-Versand Diirr & Gerlach

Atari

Mega ST 1, SM 124

Mega ST 2, SM 124

Mega ST 4, SM 124
Megafile 30
Commodore

Amiga 2000

Amiga 2000 mit 20 MB
(autoboot)

Amiga 2000, Monitor 1084

Olivetti PCS
AT-kompatibler Rechner (80286)
12 MHZ, 3,5" Laufwerk, 40 MB
Festplatte (27 !ms), VGA Grafik,
VGA-Monitor, DOS 3.3,
GW-Basic, Able 1...

1776,
2798,~

2368,-
XT-Karte mit 5,25"” Laufwerk 648,—

3999,

Epson-Drucker (dt. Handbiicher)

LX 400 378,-
LQ 400 648,-
LQ 550 828,-
LQ 850 1284,-
LQ 850 + (neu!) 1378,
LQ 860 1578,-
LQ 1050 1648,
LQ 1050+ (neu!) 1759,-
LQ 1060 1968,-
LQ 2550 2798,-
FX 850 1029,
FX 1050 1279,
SQ 850 1678,
SQ 2550 2498,
GQ 5000 Mega 2

(neu!) mit 2 MB RAM

1498,-
2158,-
3178,

845,—

3748,-

Versandkostenpauschale: Inland DM 12,-, Ausland DM 40,- je Paket. Lieferung nur

gegen NN oder Vorauskasse; Ausland nur Vorauskasse. Preise giltig ab 1

5.05.1990.

Franziskanergasse 13, 7300 Esslingen, Tel.: 0711/3553 21

Hard & Software

”:’M" Schierholzstr. 33, 3000 Hannover 61
Tel. 0511-572358 Btx/Fax 0511-572373

Versand und Ladenlokal, Mo.-Fr. 10-18, Samstag 9-13 Uhr
siehe auch unsere andere Anzeige in dieser Ausgabe

Komplettsystem
AT

im Mini Tower
386 SX 16 MHz + AT-Tastatur
5,25" Laufwerk
+ Game, Seriell; Parallel +
Laufwerk und Festplatten
Controller Interlave 1:1
+MS DOS 3.3

1998,-

Komplettsystem
Amiga
Amiga 2000 + Monitor 1084 S
+ 47 MB Colossus Filecard +
2 MB Speichererweiterung

komplett installiert und sofort
betriebsbereit

4650),-

Wir freuen uns auf Ihren Besuch

Heitmann's
Amiga PD-Studio

24-Stunden-Versandservice,
fiir Selbstabholer Soforiservice

Eir 10 PD-D 1 8US
allen Bereichen + 3 50,-
Alle PD-Software wie: Fish, Taifun, SPIELEPAKET 10 Disketten 40,
! Kickstart, Panorama und ... und ... und .. e e e e 19 Diskotten x
| Einzeldiskette 4,—, ab 10 Stiick 3,80, ab 20 MUSIKPROGRAMME 10 Disketten 40,~
Stilck 3 50, ab 30 Stiick 3,—. GRAFIKPAKET 10 Disketten 40,-
3K m. dt. Kurzbeschrei
bung 10,~ .'ncl Vs.rs 'Vorkasse/Briefm. Aboservice: im Abo Iluﬂ-t! jede PD
nur 3,80,
FUNDGRUBE (DEUTSCH) cyuumitgtioder: orhalten joden Monat
e o die Clubdiskette uml zahlen
3) Tabula, Tabollenkalkulation o fiir jede PD-Disk nur 3,80
4) Vokabaltrainer Engl, Lat, Franz. 20-
o Anfirasalekots. 187 Versand per Nachnah 7~
8) Musik-Konstruktion-Set jo-  Versand per A=
9) Textverarbeitung MS-Text 10,
193] Druskorpeopts Ebfkation usw 1or
13} Riaike - 3trats i A. HEITMANN
e e AMIGA SOFT- UND HARDWARE
18) gutes Schachprogramm 10~

Miinster « Tel. 0251/217240

ALLESPEZIAL'S-PREISE EINSCHL.VERSAND

144 = 4400
Zufahrt iiber Feldstiegenkamp
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Mit den Briickenkarten
wird der Amiga 2000 zum
IBM-kompatiblen PC. Das
AMIGA-Magazin = zeigt,
mit welchen PC-Erweite-
rungen der Amiga zu
einem leistungsstarken
MS-DOS-Computer wird.

von Gilinter Thiede
und Stephan Quinkertz

S-DOS hat sich im Lau-
fe der Jahre zu einem
Standard-Betriebssy-

stem entwickelt. Das
bedeutet, daB dieses Betriebssy-
stem auf Computern der unter-
schiedlichsten Hersteller lauft. Aus
diesem Grund gibt es flr keinen
anderen Computer der Welt so viel
professionelle Software. Wo immer
man einem Personal-Computer
begegnet, sei es in Banken, Bliros
und sonstigen Einrichtungen, fast
immer kann man davon ausgehen,
daB es sich hierbei um MS-DOS-
Computer handelt.

Um dem Amiga ein Vordringen
in den professionellen MS-DOS-
Bereich zu ermdglichen, hat Com-
modore ihm mit XT- und AT-Karten
die MS-DOS-Tauglichkeit mit auf
den Weg gegeben. Der Amiga wird
damit zu einem Multi-Prozessor-
System. Denn im Gegensatz zu
den MS-DOS-Computern anderer
Hersteller |auft der MS-DOS-Teil
im Amiga parallel zur Amiga-DOS-
Umgebung. Er kann damit, ohne
den MC68000 des Amiga zu bela-
sten, eigenstdndige Aufgaben
wahrnehmen und bei Bedarf Da-
ten mit dem Amiga-Betriebssy-
stem austauschen. Beispiel: In

SCHWERPUNKT

D O S

PC-Karten im Amiga

RUCKE
S-DOS-
WELT

ZUR

Die Multifunktionskarte fiir den Amiga-PC ist mit

640 KByte RAM, einer Akku-Echtzeituhr und einer seriellen
und parallelen Schnittstelle ausgestattet

einem Ersatzteillager steht ein PC
zur Artikelverwaltung. Gleich da-
neben steht ein optisches Bild-
sichtgerat (»Mikrofiche«). Mit ei-
nem Amiga 2000 mit Festplatte
und PC-Briickenkarte |&Bt sich bei-
des verbinden. Die Software zur
Artikelverwaltung lauft auf der PC-
Briickenkarte und wenn ein Artikel
gefunden wurde, wird dieses vom
Amiga als digitalisiertes Bild mehr-
farbig wiedergegeben.

Flr eine Brilckenkarte spricht
das groBe Angebot an MS-DOS-
Software und zum anderen die

PC/XT-Karte A2088:
- Intel-8088-Prozessor;
- Taktfrequenz 4,77 MHz;

AT-Karte A2286:
- Intel-80286-Prozessor;
- Taktfrequenz 8 MHz;

XT-Turbo-Karte A2088T:

- 640 KByte RAM;

880 KByte;

- 512 KByte RAM (erweiterbar auf 640 KByte);
- 5Y-Zoll-Disketten-Laufwerk mit 360 KByte Speicherkapazitit;
- Geschwindigkeitsfaktor zum Original-IBM-PC/XT: 1,0

- 1024 KByte RAM (640 KByte Hauptspeicher, 384 KByte Extended Memory);
- 5Y,-Zoll-Disketten-Laufwerk mit 1,2 MByte Speicherkapazitat;
- Geschwindigkeitsfaktor zum Original-IBM-AT: 1,0 (XT-Faktor: etwa 4,4)

- NEC-V20-Prozessor (Intel-8088-kompatibel);
- drei Taktfrequenzen per Software wahlbar: 4,77 MHz; 7,16 MHz; 954 MHz;

- 3l5-Zoll-Disketten-Laufwerk 720 KByte, umschaltbar als Amiga-Laufwerk

- Geschwindigkeitsfaktor zum Original-PC/XT: etwa 2,2;
- integrierter Piezo-Beeper (PC-Tonausgabe)

Tahelle 1 Technische Leistungen der verschiedenen

PC-Karten fiir den Amiga 2000

164

Méglichkeit, diese mit den Féhig-
keiten des Amiga zu verkniipfen.

Doch welche Briickenkarte ist
flr welchen Anwender die richti-
ge? Es stehen mehrere MS-DOS-
Karten zur Verfligung. Wir zeigen
kurz die Unterschiede der einzel-
nen Erweiterungen auf:
* Den preisglinstigsten Einstieg
in die MS-DOS-Welt erhélt man mit
der Emulatorkarte A2088 von
Commodore. Sie war die erste PC-
Karte flir den Amiga 2000. Als Pro-
zessor kommt ein mit 4,77 MHz ge-
takteter Intel 8088 zum Einsatz.
Des weiteren enthélt die A2088 ei-
nen Arbeitsspeicher von 512 KByte
RAM. Das zugehérige 5Y-Zoll-Dis-
ketten-Laufwerk hat eine Kapazitat
von 360 KByte.
* Anfang 1989 folgte die AT-Karte
A2286, bei der es sich um einen
vollwertigen AT-kompatiblen Com-
puter handelt. Ein AT enthélt einen
16-Bit-Prozessor, den Intel 80286.
Dieser wird jedoch unter MS-DOS
nur geringfligig ausgenutzt. Erst
andere Betriebssysteme wie OS/2
wirden diesen Prozessor vollstan-
dig nutzen. So enthélt der 80286
einen 24 Bit breiten AdreBbus, mit
dem er 16 MByte Speicher anspre-
chen kann. In der unter MS-DOS
verwendeten Betriebsart ist dieser
aber auf 20 Bit, also auf 1 MByte
begrenzt.

Die A2286-Karte enthélt einen
Arbeitsspeicher von 1 MByte, von

dem maximal 640 KByte fir MS-
DOS-Programme zur Verfligung
stehen. Mehr kann MS-DOS nicht
verwalten. Das zugehérige 5%-
Zoll-Disketten-Laufwerk verarbei-
tet »High Density«-Disketten mit
1,2 MByte Kapazitdt undistauchin
der Lage, die vom PC/XT beschrie-
benen Disketten (360 KByte) zu
lesen.
* Commodore hat das Manko der
geringen Leistungsfahigkeit der
PC-Karte ebenfalls erkannt und
stellt in diesen Tagen die Turbo-
PC-Karte A2088T vor. Die neue
PC-Karte enthélt einen mit 954
MHz getakteten NEC-V20-Prozes-
sor (Intel-8088-kompatibel) und
einen Arbeitsspeicher von 640
KByte. Die Karte ist damit doppelt
so schnell wie die normale A2088-
Karte. Einen ausfiihrlichen Testbe-
richt finden Sie auf Seite 172.
Alle Brlickenkarten verwenden
zur Kommunikation mit dem Ami-
ga die Janus-Software. Diese Soft-
ware ermdglicht den Datenaus-
tausch zwischen Amiga und Briik-
kenkarte Uber das Dual-Ported-
RAM, das sich auf den Briicken-
karten befindet. Ein Datenaus-
tausch ist in beiden Richtungen
mdglich. Das ist notwendig, da ein
GroBteil der PC-Peripherie vom
Amiga emuliert wird, beispielswei-
se die PC-Grafikkarten Monochro-
me-Display-Adapter (MDA) und
Color-Graphics-Adapter  (CGA).
Des weiteren wird durch die Ja-
nus-Software die Microsoft-Maus

' $-D0S und

' Amiga

auf einer
Festplatte

und die Druckerschnittstelle LPT1
emuliert.

AuBerdem ist es moglich, alle
Peripheriegerdte sowohl flir den
Amiga als auch fiir den PC zu nut-
zen.

Oft wird die etwas ruckelnde
Bildschirmausgabe der Grafik-
emulation, mit der mangelnden
Geschwindigkeit der Brlickenkar-
ten begrilindet. Diese Aussage ist
aber falsch. Die Grafikkarte des
PCs wird vom Amiga emuliert. Die-
se Software-Lésung wird bei héhe-
rer Farbanzahl jedoch immer lang-
samer. Man kann deshalb durch
die Bildschirmausgabe keinen
RickschluB auf die PC-Geschwin-
digkeit schlieBen. Méchte man die
Echtzeitdarstellung des PCs, so
bleibt einem nur die Verwendung
einer richtigen PC-Grafikkarte.
Diese kann, wie bei den normalen

AMIGA-MAGAZIN 6/1990
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PCs, in einen freien PC-Steckplatz
eingesteckt werden. Der Amiga
2000 stellt in Verbindung mit einer
Brickenkarte bis zu drei PC-
kompatible Steckplatze zur Verfi-
gung, wobei einer bei Einsatz der
AT-Briickenkarte als 16-Bit-Steck-
platz verwendet wird.

An die PC-Grafikkarte wird ein
entsprechender Monitor ange-
schlossen. Dieser gibt dann die
Bildinformationen des PCs unab-
hangig vom Amiga wieder. Fiir so
eine LOsung ist jedoch ein zweiter
Monitor notwendig. Die PC-Grafik-

SCHWERPUNKT
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Adapter bietet zusétzlich zu den
Méglichkeiten des MDA eine volle
Grafikfahigkeit mit 720 x 348 Bild-
punkten, allerdings ohne Farbe.

* Der erste farb- und grafikféhige
Adapter nennt sich »Color Gra-
phics Adapter«, kurz CGA. Dieser
bietet Farbgrafik in den Auflésun-
gen 640 x 200 und 320 x 200 Pixel,
hat aber den Nachteil, daB er fiir
Textverarbeitung ungeeignet ist,
da er ein schlechtes Schriftbild mit
sich bringt. Ein Buchstabe wird
hier aus einer 8 x 8-Punkte-Matrix
aufgebaut. Insgesamt stellt er ma-

PC-Briickenkarten sind in verschiedenen Ausfiihrun-

gen erhéltlich: Die AT-Karte A 2286 (links) ist mit 8 MHz
(80286) und 1 MByte RAM ausgestattet. Die PC-Karte A2088
(rechts) ist mit 4,77 MHz (8088) und 512 KByte lieferbar.

emulation des Amiga hat aber
auch Vorteile gegeniiber einer
»echten« Grafikkarte. So lassen
sich z.B. die Farben der Grafik-
emulation aus der Amiga-Farb-
palette auswéhlen und sind nicht
an die Farben der Grafikkarte ge-
bunden.

PC-Grafikkarten gibt es in reich-
licher Auswahl. Um einen Uber-
blick zu haben, zeigen wir die
wichtigsten Unterschiede auf.

* Daist zunéchst der »Monochro-
me Display Adapter«, kurz MDA.
Mit diesem Grafikadapter war der
erste IBM-PC werksméBig ausge-
rustet. Er bietet eine Schrift mit 80
Zeichen mal 25 Zeilen in normaler
monochromer Darstellung. Zu-
sétzlich kann ein Zeichen blinkend
dargestellt werden. Echte Grafik-
darstellung, also das Ansteuern
einzelner Bildpunkte (Pixel) oder
Farbe bietet diese Karte nicht. Sie
ist nur fir Textdarstellung geeig-
net. Dieser Grafikadapter wird vom
Programm »PC-Mono« des Amiga
emuliert. Allerdings hat man hier-
bei auf die Darstellung von blin-
kenden Zeichen aus Geschwindig-
keitsgriinden verzichtet.

* Kurze Zeit spater stellte die Fir-
ma Hercules einen verbesserten,
zum MDA kompatiblen Grafik-
adapter vor. Die Hercules-Karte
wird auch »Monochrome Graphics
Adapter« genannt, kurz MGA. Der
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ximal 16 fest eingestellte Farben
zur Verfligung. Dieser Adapter
wird vom Programm »PC-Color«
auf dem Amiga emuliert. Hierbei
kénnen die dargestellten Farben
aus der vollen Amiga-Farbpalette
ausgewdhlt werden. Die bei
der Original-Karte vorhandene
schlechte Schriftqualitéat ist bei der
Amiga-Emulation nicht vorhan-
den, da der Amiga eigene Zei-
chensétze (PC-Fonts) hierfur ver-
wendet.

* Eine Besserung brachte erst
der =Enhanced Graphics Adap-
ter«, kurz EGA. Dieser Grafikadap-
ter erlaubt eine Auflésung bis zu
640 x 350 Bildpunkten bei 16 aus
64 Farben.

* Spéter folgten die Grafikadap-
ter MCGA und VGA. MCGA steht
fir »Multi Color Graphics Adapter«
und VGA flr »Video Graphics Ar-
ray«, Diese Adapter sind zur Zeit
die aktuellsten. Der Adapter bietet
eine Aufldsung bis zu 640 x 480
Bildpunkten bei 16 aus 262144
Farben. Im MCGA-Modus kénnen
256 Farben bei einer Auflosung
von 320 x 200 Bildpunkten darge-
stellt werden.

Wenn Sie sich fiir einen Grafik-
adapter interessieren, so ist zu be-
achten, daB fir jede Grafikkarte ein
spezieller Monitor erforderlich ist.
Die Adapter verwenden alle unter-
schiedliche Synchronisationsfre-

quenzen. Die Synchronfrequenz
gibt AufschluB darliber, wie schnell
der Elektronenstrahl der Bildréhre
in der vertikalen und horizontalen
Richtung bewegt wird. Der Amiga-
Monitor 1084 arbeitet mit 15,6 kHz
horizontal und 50/60 Hz vertikal.
Wie Sie aus Tabelle 2 ersehen, ist
dieser Monitor nur fiir eine CGA-
Karte oder eine EGA-Karte in nied-
riger Auflésung geeignet.

Je hoher die Synchronfrequen-
zen sind, desto besser ist die Dar-
stellungsqualitét. Ab einer Vertikal-
frequenz von 70 Hz kann man oh-
ne Bedenken eine Positivdarstel-
lung (schwarze Schrift auf hellem
Grund) benutzen. Um bei Verwen-
dung eines PC-Grafikadapters
nicht zwei Monitore verwenden zu
missen, bieten sich Multisync-
Monitore an. Diese Monitore ver-
kraften viele Signale und stellen
sich automatisch auf die entspre-
chende Grafikkarte ein. Somit
kommen sie auch fiir den Amiga in
Frage. Zu beachten ist hierbei, daB
die PC-Grafikadapter bis ein-
schlieBlich EGA digitale, und ab
VGA analoge Videosignale ver-
wenden. Zum anderen haben sol-
che Monitore in aller Regel nur ei-
nen Signaleingang. Man muBte
deshalb den Monitor im Betrieb
zwischen PC- und Amiga-Bild um-
stecken, was weder fiir die Grafik-
karte noch fiir den Monitor zu emp-
fehlen ist. SchlieBlich ist nicht je-
der Anwender in der Lage sich ei-
ne Signalumschaltung selbst zu
bauen, was aber hierbei erforder-
lich ist. An dieser Stelle sei auf die
Bauanleitung fir die Signalum-
schaltung in der Rubrik »Tips &
Tricks  (»Videosignal-Umschalt-
box«)« auf Seite 60 hingewiesen.

Was muB man beim Einbau von

PC-Grafikadaptern beachten?
Wenn Sie Ihren PC im Amiga mit
einer Grafikkarte versehen, miis-
sen Sie sich - wie bereits erwdhnt
- einen passenden Monitor an-
schaffen.

eder PC-
Grafikkarte
einen entsprechen-
den Monitor

Dabei gibt es eine Ausnahme,
die CGA-Grafikkarte, die auch am
normalen Amiga-Monitor betrie-
ben werden kann. Das hat jedoch
einen Nachteil: Die Amiga-
Monitore besitzen zwar den erfor-
derlichen RGB-TTL-Eingang, man
darf aber nicht zwei Bildsignale
gleichzeitig an RGB-Analog und
RGB-TTL anlegen. Die Signale

beeinflussen sich gegenseitig.
Auch hierfur ist eine Video-
Umschaltbox erforderlich.
Betrachten wir die verschiede-
nen Grafikkarten und die dazu ge-
eigneten Monitore: Wenn Sie eine
PC-Grafikkarte verwenden, bendti-
gen Sie das PC-Display nur noch,
um lhre Tastatureingaben zum PC
zu Ubertragen, was nur bei aktivem
»PC-Window« moglich ist:
* Color-Grafics-Adapter: Die
preisglinstigste Losung ist eine
CGA-Grafikkarte (ca. 100 Mark).
Dieser Adapter wird von der »PC-
Color Display Emulation« auf dem
Amiga emuliert. Zum Betrieb die-
ser Karte ist ein Standard-RGB-
TTL-Monitor erforderlich. Er arbei-
tet mit einer Horizontalfrequenz
von 15,625 kHz und einer Vertikal-
frequenz von 60 Hz. Da der Amiga-
Monitor diese Anforderungen er-
fullt, bendtigt man keinen zusétzli-
chen Monitor. Die CGA-Karte er-
fullt jedoch nicht mehr die heuti-
gen Anforderungen. Der einzige
Grund fiir CGA ist die héhere Ge-
schwindigkeit im Vergleich zur
Emulation. Wenn Sie eine CGA-
Grafikkarte verwenden, stecken
Sie bei der A2088-Karte den Jum-
per J1 bzw. bei der A2286-Karte
den Jumper J14 auf »Color 80 x
25«. Im »PC-Preferences« muB
»Color Video« auf »OFF« geschal-
tet werden, um die Adresse freizu-
geben, da hier nicht mehr emuliert
werden soll.

* Eine gute und preiswerte Lo-
sung erhdlt man mit der Hercules-
Karte. Die Hercules-Karte ist mei-
stens noch preisgunstiger als die
CGA-Karte, allerdings ist ein spe-
zieller Monochrome-Monitor erfor-
derlich. Ein Hercules-tauglicher
Monitor ist ab 250 Mark erhéltlich.
Hercules bietet keine Farbe, ist
kompatibel zur MDA (die vom Ami-
ga emuliert wird) und ist grafikfa-
hig. Sie bietet 720 x 348 Pixel in
Schwarzwei. Der erforderliche
Monitor arbeitet mit einer Horizon-
talfrequenz von 18,43 kHz und ei-
ner Vertikalfrequenz von 50 Hz. Es
handelt sich hierbei ebenfalls um
einen TTL-Monitor. Wenn Sie eine
Hercules-Grafikkarte  eingebaut
haben, muB bei der A2088-Karte
der Jumper J1 bzw. bei der
A2286-Karte der Jumper J14, auf
Monochrome gesteckt werden. Im
»PC-Preferences« ist »Color Vi-
deo« und »Monochrome Video«
auf »OFF« zu schalten, um die
Adressen freizugeben, da hier
nicht mehr emuliert werden soll.

*  Enhanced-Graphics-Adapter,
EGA: Eine gute Farbgrafik-Lésung
ist flir ca. 1000 Mark inklusive Mo-
nitor zu haben. Eine EGA-Karte ko-
stet um die 300 Mark. Die meisten
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* Color-Modus einstellbarvon 2—4096 Farben (inallen
Auflésungen, abhangig von der Amiga-Hardware)

* SW-Modus einstellbar von 2 — 16 Farben (in allen
Auflésungen)

* Folgende Bildschirm-Auflésungen kdnnen gewahit werden:
LoRes, MedRes, HiRes und Interlaced

# Alle genannten Aufldsungen wahlweise auch in Overscan

#* Frame-Modus = frei definierbarer Frame (Gummiband-Rah-
men) zum Digitalisieren oder Nachbearbeiten bestimmter
Bildschirmausschnitte

* Alle Aufldsungen bzw. Color- und SW-Modi kénnen im
laufenden Programm gewechselt werden (ohne Neustart)

% Alle Digitalisier-Modi sind auf Schnellmodus (Fast-Mode)
umschaltbar

* Bestmadgliche Bildberechnung durch Spezial-Algoritmen

% Alle nur erdenklichen nachtraglichen Softwareberechnungen
sind maoglich: Helligkeit, Kontrast, Farbsattigung, Rot-, Grin-,
Blauanteil, Bildschérfe, Negativ, Dithering usw. wahlweise mit
oder ohne Neuberechnung der Farbpalette

#* Sehr umfangreiches Palette-Menii fur alle Farb- und
SW-Modi mit folgenden Reglern und Funktionen: RGB, HSV,
Palette von SW oder Color austauschen bzw. kopieren,
Palette-Restore, Farben spreizen ,Spread” oder kopieren
»Copy to“. Einzelne Farben kénnen manuell gesperrt werden.
Paletten kdnnen aus bereits digitalisierten Bildern eingeladen
werden. Automatisches Erzeugen der Jim Sachs-Palette mit
L~Autopalette” kein Problem

* Sehrumfangreiches Druckermeni mit voller WB 1.3-Unter-
stiitzung

% Sehr umfangreiches Diskmenii mit Harddiskunterstitzung.

* Abspeichern von Masterbildern (RGB-Ausziige) kein Problem

* Alle Bilder werden im IFF-Format gespeichert (wichtig fur die
Nachbearbeitung mit Amiga-Malprogrammen)

* Bester Bedienungskomfort durch flimmer- und flackerfreie
MenUbildschirme auch in den Auflésungen ,Interlaced und
HiRes"

* Problemloser Wechsel in allen Aufldsungen und Modi ohne
das Programm verlassen zu mussen

* Fast alle Funktionen sind zusatzlich auch auf F-Tasten gelegt

* Interne RAM-Verwaltung jetzt mit ,,Dynamic Allocation®

* Im Lieferumfang sind enthalten: Digitizer-Hardware,
Steuer-Software, ein 47 seitiges deutsches Handbuch, sowie
2 Zusatzprogramme (Slide-Show und Animation)

* Update-Service (bereits bekannt von DE LUXE SOUND)

Die abgebildeten Bildschirmfotos wurden mit
DE LUXE VIEW digitalisiert

Neu DLV 4.1 fir A500/2000 nur 398,— DM
| NeuDLV 4.1 flr A 1000 nur 398,— DM
Neu DLV 4.1-Demo nur 15—DM
2 Disketten mit Animationsdemo
lH €IC e
computer

Alter Uentroper Weg 181 % 4700 Hamm 1
Bestellservice: Tel. 02381/880077
Bestellservice: Fax 02381/880079

Handleranfragen willkommen
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EGA-Karten kénnen auch die Gra-
fikstandards MDA, MGA und CGA
darstellen. Dafiir ist aber ein Moni-
tor erforderlich, der diese Signale
verarbeiten kann. Ein normaler
»nur EGA«-Monitor arbeitet mit ei-
ner Horizontalfrequenz von 21,85
kHz und einer Vertikalfrequenz
von 60 Hz. In den niedrigeren Auf-
I6sungen arbeitet EGA mit den
gleichen Signalen wie CGA, aller-
dings mit 16 Farben. Eine EGA-
Karte kdnnte so in niedriger Auflo-
sung auch am Amiga-Monitor be-
trieben werden. Es muB aber ver-
mieden werden, die Karte in ihre
hohe Auflésung zu schalten, denn
das wére das Ende fiir den Monitor.
Bei den meisten EGA-Karten kann
man deshalb den angeschlosse-
nen Monitor Uber DIP-Schalter
auswéhlen. Wer aber EGA in der
héchsten Auflédsung haben méch-
te, braucht einen zweiten Farbmo-
nitor. Multisync-Monitore sind in
der Lage, sich den meisten denk-
baren Videosignalen anzupassen.
Sie synchronisieren sich automa-
tisch zwischen 15 kHz und 35 kHz.
So ein Monitor 14Bt sich auch am
Amiga benutzen, da er in dem ge-
nannten Sync-Bereich liegt. Da
der Amiga aber ein Analog-Signal
zur Verfligung stellt, muB auch ein
solcher Eingang vorhanden sein.
Wenn Sie sich fir einen Multisync-
Monitor interessieren, lassen Sie
sich vom Handler auf jeden Fall be-
statigen, daB dieser auch mit dem
Amiga zusammenarbeitet. Beim
Einbau einer EGA-Grafikkarte muB
bei der A2088-Karte der Jumper J1
bzw. bei der A2286-Karte der Jum-
per J14 auf »Color 80 x 25« ge-
steckt werden. Im »PC-Preferen-
ces« ist »Color Video« und »Mo-
nochrome Video« auf »OFF« zu
schalten. Manche EGA-Karten er-
fordern bei der XT-Karte die Jum-
perstellung »kein Videos,

* Video Graphics Array, VGA: Die
zur Zeit am meisten verbreitete
Farbgrafikkarte besticht durch ho-
he Leistungsféhigkeit. Allerdings

nhegrenzte
MS-D0S-
Maglichkeit
im Amiga 2000

kostet sie zwischen 400 und 1500
Mark. Die VGA-Karte kann eine
Auflésung von 640 x 480 Bildpunk-
ten und bis zu 256 Farben aus ei-
ner Palette von 262 144 Farben ver-

arbeiten. Wenn Sie sich fir VGAin- |

teressieren, kaufen Sie sich zu-
néchst einen zum Amiga passen-
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den VGA-fahigen Multisync-Moni-
tor. Da beide den Analog-Eingang
bendtigen, ist eine Umschaltbox
erforderlich, um nicht standig um-
stecken zu miissen. Wenn Sie eine
VGA-Grafikkarte im Amiga ver-
wenden, ist bei der A2088-Karte
der Jumper J1 bzw. bei der A2286-
Karte der Jumper J14 auf »Color 80
X 25« zu setzen. Im »PC-Preferen-
ces« muBl man »Color Video« und
»Monochrome Video« auf »OFF«
schalten. Manche VGA-Karten er-
fordern bei der XT-Karte die Jum-
perstellung »kein Video«,

put und Output. Output steht dabei
fur Ausgabe und Input flir Eingabe.
Eine Ausgabe wird z.B. durch die
Druckerschnittstelle erreicht, wah-
rend man die serielle Schnittstelle
zur Ein- und Ausgabe verwenden
kann.

Die Brickenkarten besitzen -
abgesehen von der LPT1-Emula-
tion - keine Schnittstellen. Somit
wird man sich friiher oder spater
nach PC-Erweiterungen umse-
hen. Da diese Karten aber eine
Adresse im PC-AdreBraum bele-
gen, sind nicht alle im Handel er-

PC-Grafikkarten erhdhen die Leistungsfahigkeit des

MS-DOS-Teils im Amiga 2000. Hercules, EGA oder VGA sind
fir die PC- und AT-Karte empfehlenswert. Beachten Sie, daB
jede Grafikkarte einen entsprechenden Monitor benétigt.

* 16-Bit-Grafikkarten fiir den AT:
Bei der AT-Karte steht ein 16-Bit-
Steckplatz zur Verfligung. Die Be-
legung des einzigen Steckplatzes
muB gut dberlegt werden. EGA-
und VGA-Grafikkarten gibt es auch
als 16-Bit-Karten. Diese besitzen
einen enormen Geschwindigkeits-
vorteil gegeniiber der 8-Bit-Ver-
sion. Beabsichtigt man, eine Fest-
platte auf der AT-Seite einzurich-
ten, so ist einem 16-Bit-Hard-Disk-
Controller der Vorzug zu geben.
Engagierte Hardware-Bastler kén-
nen aber auch die restlichen
Steckpldtze zu 16-Bit-Steckplétze
umbauen. Es wird hierzu ein
36-Pin-Slotstecker (2 x 18) bend-
tigt, da der Einbau auf der Haupt-
platine bereits vorgesehen ist. Die
Stecker kénnen ohne zusétzliche
Hardware eingelttet werden.
Neben Grafikkarten lassen sich
in den Amiga 2000 auch weitere
MS-DOS-Erweiterungen wie 1/O-
und RAM-Karten einbauen: Was
ist eine 1/0-Karte? I/O steht fiir In-

héltlichen Erweiterungskarten fiir
die Amiga-Briickenkarten geeig-
net. Wir missen vermeiden, daB
der flr das Dual-Ported-RAM re-
servierte Bereich von anderen Kar-
ten verwendet wird.

Die  Erweiterungsmdglichkeit
des MS-DOS-Teils im Amiga 2000
ist beschrankt. Es stehen nur drei
Steckplétze zur Verfligung, die gut
eingeplant werden sollten:

Als erstes ist bei der A2088-
Karte eine RAM-Erweiterung erfor-
derlich. Unter Umstanden ist noch
eine serielle Schnittstelle notwen-
dig. Hat man sich bereits fiir eine
PC-Festplatte entschieden, bleibt
fir eine PC-Grafikkarte kein Platz
mehr. Aber es gibt noch andere L&-
sungsmoglichkeiten. Das Zauber-
wort heiBt Multifunktionskarte. Auf
einer Multifunktionskarte finden
sich immer mehrere Komponen-
ten. Am besten sucht man sich im
Zubehoérhandel eine Karte aus, die
viele Funktionen beinhaltet:

- serielle Schnittstelle;

- parallele Schnittstelle;

- Game Port;

- akkugepufferte Echtzeituhr;
- bis zu 384 KByte RAM.

So eine Karte ist fir die

A2088-Karte optimal. Der Spei-
cherausbau darf allerdings 128
KByte nicht Gberschreiten, da MS-
DOS nur 640 KByte ansprechen
kann und die Brlickenkarte bereits
512 KByte RAM enthélt.
* Die parallele Schnittstelle LPT1
des PCs wird vom Amiga emuliert.
Deshalb ist die zugehtrige Adres-
se bereits belegt. Der PC schreibt
die Daten, die fiir LPT1 bestimmt
sind, an diese Adressen im Dual-
Ported-RAM. Das Programm LPT1
liest, wenn es auf der Amiga-Seite
aktiviert wurde, diese Daten aus
und Ubergibt sie an die Parallel-
Schnittstelle des Amiga. Eine zu-
satzlich eingesteckte Parallel-
Schnittstelle darf nicht dieselbe
AdreBlage verwenden. Man darf
keine LPT1-Schnittstellenkarte ver-
wenden, da die Adressen flir die
Parallel-Schnittstellen des PCs un-
verdnderbar festliegen und bereits
belegt sind.

Beim Kauf einer Schnittstellen-
karte ist darauf zu achten, daB sich
die parallele Schnittstelle auf LPT2
einstellen |&Bt. Dies entspricht der
AdreBlage $3BC bis $3BF. Des
weiteren verfligen auch viele Gra-
fikkarten Uber eine Parallel-
Schnittstelle. Wenn sich die
Schnittstelle auf einer Grafikkarte
nicht auf LPT2 umstellen 14Bt, so
sollte sich LPT1 wenigstens ab-
schalten lassen, um die Adressen
freizugeben.

* Auch bei einer seriellen Schnitt-
stelle gibt es einiges zu beachten:
Im Dual-Ported-RAM sind bereits
Adressen hierflir belegt, die eine
Schnittstellenkarte auf keinen Fall
verwenden darf. Bei der Entwick-
lung der Briickenkarte ging man
davon aus, diese eventuell durch
einen Software-Treiber auf den

_Amiga zu Uibertragen. Das ist auch

im »PCPrefs« noch erkennbar. Al-
lerdings sind serielle Daten nur
schwer Uiber einen Softwaretreiber
zu Uibertragen, da es hier auf exak-
te Zeiten ankommt. Bei den da-
mals Ublichen 300 Bit/s wére das
mit Software noch realisierbar ge-
wesen, aber bei héheren Daten-
Ubertragungsraten ist ein Soft-
waretreiber nicht mehr schnell ge-
nug. Die Adressen liegen aber wei-
terhin im Dual-Ported-RAM. Es
handelt sich hierbei um den AdreB-
bereich $2F8 bis $2FF. Unter die-
sen Adressen spricht der PC nor-
malerweise COM2 an. COM steht
fur »Communication«; die Kommu-
nikations-Schnittstelle des PCs. Es
handelt sich hierbei um die erste

AMIGA-MAGAZIN 6/1990




Aktuelle Informationen aus aller Welt rund um den Commodore Amiga
Fundierte Testberichte iiber die neueste Amiga Soft- und Hardware
~ # Die besten praktischen Tips & Tricks fiir alle Anwendergruppen
- ® Marktitbersichten und Kaufberatung: So kénnen Sie bares Geld sparen Py
- ® Hardware im Eigenbau: zum Beispiel ein Joystick fiir den Flugsimulator = si={sl
® Super-Programme zum Aptippen: z.B. Textverarbeitung und Sprite-Editor |
® Virus-Ecke mit niitzlichen Listings: So schiitzen Sie Thren Amiga )
® Einsteigerhilfen, Kurse zu aktuellen Anwendungen und Programmierung Z‘

~ @ Ubersichtshilfe Public Domain: Die besten Programme fiir Thren Amiga !Q

Und dazu der grofle AMIGA-DOS-Spieleteil:
- ® Die neuesten Spiele auf einen Blick mit Tips & Tricks
@ Hilfe beim Spielspaf}: Losungswege und Karten
® Nase vorn: Welche Spiele kommen demnichst...
@ Schnelle Hilfe durch das AMIGA-DOS-Hotline-Telefon

\sen el
NNVedad

Coupon Vviele TipS

Ihr kostenloses Probeexemplar o Linkchecker
ich mochte AMIGA DOS kennenlernen! Senden Sie mir das bereitliegende Probeexemplar, das ich ge- L] modula
Ia s schenkt bekomme. Wenn ich AMIGA DOS anschliefend nicht weiterlesen méchte, teile ich dies schrift-
lich dem DMV-Verlag, Postfach 250, 3440 Eschwege, bis spitestens 8 Tage nach Erhalt des Probeheftes mit.

Machte ich AMIGA DOS weiterbeziehen, brauche ich nichts zu tun. Ich erhalte AMIGA DOS in der BRD kiinftig i Power wie N
r:ﬁelméiﬁig frei Haus fiir 5,85 DM pro Ausgabe - mit 10% Preisvorteil. Dieses Abonnement gilt fiir mindestens ein Must
Jahr und verliingert sich automatisch um ein weiteres Jahr zu den dann giiltigen Bedingungen. Ich kann jederzeit TFM
zum Ende des bezahlten Zeitraums kiindigen.

Meine Anschrift
Vorname, Name ettt S Mt s T s s
Strafle/Nr. i Pl =6

Datum/1. Unterschrift

Widerrufsrecht: Mir ist bekannt, daf ich diese Vereinbarung innerhalb von 8 Tagen beim DMV-Verlag, Postfach 250,
3440 Eschwege, widerrufen kann, Zur Wahrung der Frist gentigt die rechtzeitige Absendung des Widerrufschrei-
bens (Datum des Poststempels). Ich bestitige dies durch meine 2. Unterschrift.

Datum/2. Unterschrift

Bitte ausschneiden und senden an

DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege
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serielle Schnittstelle. Diese muBim
AdreBbereich $3F8 bis 3FF liegen.
* Bei den RAM-Erweiterungen
mussen wir den PC/XT und AT ge-
trennt behandeln, da der AT be-
reits mit 1 MByte ausgestattet ist.

Zundchst zur A2088-Karte: Die
PC-Karte ist mit 512 KByte RAM
bestlickt. Wenn man viel mit auf-
wendigen Programmen arbeitet,

Horkbench Screen

Utilities

Systen -
= Preferences

SCHWERPUNKT
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KByte wird auf der AT-Karte als
»Extended Memory« verwendet.
Es 148t sich auch als RAM-Disk
zweckentfremden. Programme
kénnen aber mit diesem Speicher
nichts anfangen. Es gibt aber eine
Méoglichkeit, einen AT mit einer
Speichererweiterung zu versehen,
die »Expanded Memory« enthélt,
Dieser Speicher liegt auBerhalb

s
RAH Disk

aniga

Schleifen, -Lese--und-Schreibzugriffe -oder- Daterverschlel‘-un?
nach-vervendeten-Test . mrd -eine -Folge -von-verschiedenen -Be ehlen

abgearheitet. -Da-diese -Progranne -aul
leichen-Befehlen-arbeiten, -kamm- durm

jeden-Rechner -nit -den
die-Laufzeit-der-

?esipmgrm -die-Leistungsfahigkeit -eines . Computers-ernittelt-und.
i

nit-anderen-Rechnern-very
(. .ud4MPou. .. 9. .1470

ichen-werden, -In-den-Bildern 2 -und-3-

Hicrosoft Word: AT-KARIE. R[S

* Die Mikroprozessoren sind oh-
ne gréBeren Programmieraufwand
nicht in der Lage, komplexe mathe-
matische Funktionen durchzufiih-
ren. Ein speziell fir Taschenrech-
ner gefertigter Chip ist hierbei den
liblichen Mikroprozessoren iber-
legen. Es gibt aus diesem Grund
fur viele Standardprozessoren ei-
nen speziellen Mathematik-Copro-
Zessor.

Fir wen lohnt sich so ein zusétz-
licher Coprozessor? Die Program-
me, die diesen Chip unterstlitzen,
sind hauptséchlich CAD-Program-
me (Computer Aided Design). Die
PC-Karte A2088 bendtigt den Typ
8087 und die AT-Karte A2286 den
Typ 80287. Die Coprozessoren sind
fir unterschiedliche Taktfrequen-
zen erhéltlich. Fir den PC bendtigt
man einen 5-MHz- und flr den AT
einen 8-MHz-Typ.

Das Vorhandensein des Copro-
zessors wird vom BIOS (Basic In-
put Output System) automatisch
erkannt. Es sind keine weiteren
MaBnahmen erforderlich, Damit
der Mathe-Coprozessor bei der AT-
Karte erkannt wird, muB man die-
sen im »Setup«Menl anmelden.

Zusammenfassend 4Bt sich sa-

LT ICTLREITTR im Einsatz. Neben der Amiga- kann

gleichzeitig die PC-Seite genutzt werden. Auf dem Amiga
erstellte Grafiken lassen sich mit dem PC weiterverarbeiten.

gen: Die Kombination zwischen
der hochwertigen Hardware des
Amiga 2000 und dem Industrie-

kann es vorkommen, daB der
Hauptspeicher des PCs nicht
mehr ausreicht. Es liegt daher na-
he, den PC auf seinen maximalen
Speicherausbau von 640 KByte
aufzurusten. Hier trifft man auch
schon auf ein Problem. Es gibt we-
nige Speichererweiterungskarten
mit »nur« 128 KByte. Uberhaupt
werden nur noch wenig Speicher-
erweiterungen fiir den PC/XT an-
geboten, da die neueren PCs, auf
der Hauptplatine, auf 640 KByte
aufristbar sind. Die ersten PCs
hingegen hatten nur 256 KByte.
Deshalb sind eine Vielzahl, der we-
nigen Speicherkarten fir den XT
fir 384 KByte ausgelegt. Ohne
technische Modifizierungen sind
diese Karten dann nicht in Verbin-
dung mit der Briickenkarte zu ver-
wenden. Bei einer Speichererwei-
terungskarte ist deshalb darauf zu
achten, daB sich die Speicheran-
fangsadresse verdndern 4Bt. Das
gilt auch fir Multi-Funktionskar-
ten. Die Startadresse der Spei-
chererweiterung muB bei $80000
liegen.

Die AT-Karte besitzt bereits 1
MByte RAM. MS-DOS verwaltet al-
lerdings nur 640 KByte, und der
Prozessor kann in seinem Real-
Mode maximal 1 MByte Speicher
adressieren. Also wo erweitern?
Der Speicher oberhalb von 640

170

Grafikadapter  Auflésung Farben Syncfrequenzen
MDA 80 x 25 Zeichen keine 18,43 kHz/50 Hz
MGA 80 x 25 Zeichen keine 18,43 kHz/50 Hz
720 x 348 Punkte keine 18,43 kHz/50 Hz
CGA 80 x 25 Zeichen 16 15,75 kHz/60 Hz
40 x 25 Zeichen 16 15,75 kHz/60 Hz
320 x 200 Punkte 4 aus 16 15,75 kHz/60 Hz
640 x 200 Punkte keine 15,75 kHz/60 Hz
EGA 80 x 25 Zeichen 16 aus 64 21,85 kHz/60 Hz
320 x 200 Punkte 16 aus 64 15,75 kHz/60 Hz
640 x 200 Punkte 16 aus 64 15,75 kHz/60 Hz
640 x 350 Punkte 16 aus 64 21,85 kHz/60 Hz
VGA 80 x 25 Zeichen 16 aus 262 144 31,50 kHz/70 Hz
mit MCGA Mode 320 x 200 Punkte 256 aus 262 144 31,50 kHz/70 Hz
720 x 400 Punkte 16 aus 262 144 31,50 kHz/70 Hz
640 x 480 Punkte 16 aus 262 144 31,50 kHz/70 Hz
und zusétzlich alle EGA-Auflésungen bei 31,50 kHz/70 Hz

Tabelle 2 Ubersicht aller verfiigbaren Grafikkarten

mit den entsprechenden Auflésungen fiir den Amiga 2000

des vom Prozessor adressierbaren
Bereichs. Damit dieser Speicher
angesprochen werden kann, ist
ein Treiber im »normalen« AdreB-
raum des Prozessors erforderlich.
Programme, die mit diesem EMS-
Treiber zusammenarbeiten, kon-
nen den Zusatzspeicher benutzen.
Bevor man sich eine Speicherkar-
te mit »Expanded Memory« zulegt,
sollte gepriift werden, ob die ver-
wendete Software den EMS-Trei-
ber anspricht bzw. diesen enthélt.

standard MS-DOS eréffnet dem
Anwender erstaunliche Moglich-
keiten. Viele Aufgaben lassen sich
leichter I6sen als auf einem einfa-
chen PC. Commodore bietet mit
den Brickenkarten Turbo-PC
(A2088T) und AT (A2286) Ilei-
stungsféahige Erweiterungen an,
die den Amiga 2000 zu einem
MS-DOS-kompatiblen Computer
macht. Die Technik schreitet weiter
voran. Vielleicht gibt es auch bald
eine »echte« 386SX-Karte? |
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Mit der PC-Karte 148t sich
der Amiga 2000 zu einem
IBM-kompatiblen PC auf-
rusten. Jetzt stellt Com-
modore die verbesserte
Version A2088T vor.

von Glinter Thiede

urbo-PC-Karten werden be-
reits von einigen Firmen
wie z.B. XPert angeboten.
Alle »getunten« Karten ba-
sieren auf der PC-Karte A2088
(siehe Seite 166) von Commodore.
Bei der Turbo-PC-Karte A2088T
handelt es sich jedoch um eine Er-
weiterung mit neuem Design.

Um es vorwegzunehmen:
Die Commodore-Entwickler aus
Braunschweig haben eine Briik-
kenkarte auf den Markt gebracht,
die alle anderen »Turbo-PC-Kar-
ten« in den Schatten stellt. Die
A2088T realisiert die Leistungsfa-
higkeit eines Commodore PC 10-I1|
auf einer einzigen Steckkarte.

Als Prozessor kommt eine NEC
V20-CPU zum Einsatz. Diese ist
befehls- und pinkompatibel zum
Intel 8088 und kann auf der neuen
Briickenkarte mit drei verschiede-
nen Taktfrequenzen betrieben
werden: mit dem Standard 4,77
MHz, mit 7,15 MHz und mit 9,54
MHz.

Die verschiedenen Turbo-Modi
werden durch die Tastatur-Kombi-
nationen <Ctrl S>, <Ctrl

SCHWERPUNKT
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Exklusivtest:

Turbo-PC-Karte

T> und <Ctrl D> eingeschaltet,
dadurch bleibt die volle Kompatibi-
litdt erhalten. Die Systemuhr funk-
tioniert hierbei in allen Modi ein-
wandfrei. Bei den »Aufriist-Turbos«
liefen diese immer zu schnell.
Selbst bei Disketten-Operationen
muB die Taktfrequenz nicht herun-
tergeschaltet werden. Die Zugriffe
sind dadurch erheblich schneller
geworden.

Die Turbo-PC-Karte ist mit 640
KByte RAM ausgestattet. Dadurch
ist es nicht mehr erforderlich, ei-
nen weiteren PC-Steckplatz mit ei-
ner Speicherkarte zu belegen.
Beim XT werden mehr als 640
KByte Speicher vom MS-DOS
nicht untersttzt. Auch an andere,
kleine Details haben die Entwick-
ler gedacht. So befindet sich eine
Tonausgabe in Form eines kleinen
Piezo-Piepers auf der Platine.

Die parallele Schnittstelle und
die Maus werden weiterhin vom
Amiga emuliert. Eine serielle
Schnittstelle wird nur benétigt,
wenn die PC-Daten an andere
Computer Ubertragen werden sol-
len. Das kann aber auch der Amiga
Ubernehmen.

DRI TR S CIRCH VA LR wird ohne zusiitzliches

Disketten-Laufwerk ausgeliefert. Das interne Amiga-
Laufwerk wird gleichzeitig vom Amiga und vom PC benutzt.

Test A2088 A2088 A2286 A2088T
Programm 4,77 MHz 8 MHz 8 MHz 9,54 MHz
Bench 1 88s 54s 24s 40s
Bench 2 101s 61s 34s 53s
Bench 3 105s 63s 30s 50s
Word 4.0 52s 31s 12s 25s

Zeichen wechsein

Die verwendeten Testprogramme:
Bench 1: 1000 x SIN, COS, TAN berechnen

Bench 2: Winkelfunktionen berechnen mit Bildschirmausgabe
Bench 3: Rechnen mit den vier Grundrechenarten

172
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Lieferte Commodore bislang zu
jeder Briickenkarte ein 5's-Zoll-
Laufwerk mit, so gldnzt dieses bei
der A2088T durch Abwesenheit.
Auch ein 3'z-Zoll-Laufwerk ist nir-
gends zu entdecken. Was soll man
aber mit einem MS-DOS-Emulator
ohne ein MS-DOS-kompatibles
Laufwerk anfangen? Die Antwort
ist einfach: Wozu zusétzlich Geld
flr ein Laufwerk ausgeben, wenn
jeder Amiga 2000 bereits tber ein
eingebautes  3'2-Zoll-Laufwerk
verfligt?

Den Entwicklern ist hier ein in-
genieurtechnisches Meisterwerk
gelungen. Das interne Amiga-
Laufwerk kann als voll MS-DOS-
kompatibles Laufwerk von der
A2088T mitverwendet werden. In
der Praxis bedeutet das, daB man
mit der eingebauten Amiga-Floppy
zwei unterschiedliche Disketten-
formate verarbeiten kann: Amiga-
DOS und MS-DOS. Aber das ist
noch nicht alles. Der Clou an die-
ser Sache ist, daB man diese For-
mate gleichzeitig benutzen kann.
Dafir sorgt eine ausgekliigelte
Software, die anhand der im Lauf-
werk befindlichen Diskette das je-
weilige Format erkennt und das
Laufwerk dann dem entsprechen-
den Computer (Amiga oder PC) zu-
ordnet. Ein solches Laufwerk be-
zeichnet man in Fachkreisen als
»gemultiplextes Laufwerk« (eng-
lisch: multiplex = vielfach ausnut-
zen). Neben der automatischen
Laufwerkszuordnung besteht auch
die Méglichkeit, die Floppy einem
der Computer »fest« zuzuordnen.
Das bedeutet, daB man explizit
festlegen kann, ob das Laufwerk
dem Amiga oder dem PC »gehé-
rene«soll.

Die Briickenkarte ist sauber ver-
arbeitet und stellt ein Stiick tech-
nologischen Fortschritts dar. Die
Platine wurde als 6fach-Multilayer
realisiert. Es sind sechs Leiter-
bahnschichten (bereinander an-
geordnet; jeweils eine auf der
Ober- und Unterseite der Platine
und vier Schichten innerhalb des
Platinentrdgermaterials. Hier-
durch wird eine hohe Packungs-
dichte bei der Anordnung und Ver-
drahtung der Bauelemente er-
reicht. So sind die hochintegrier-
ten Bausteine wie die V20-CPU als

quadratische PLCC-Bausteine
ausgefihrt. Die Hardware ist frei
von Kinderkrankheiten.

Alle wichtigen Signale sind auf
der Platine zugénglich. Mittels
steckbarer Kontaktbriicken (Jum-
per) 4Bt sich die Briickenkarte
hardewaremaBig konfigurieren. So
kann man beispielsweise den Dis-
ketten-Controller abschalten oder
umkonfigurieren. Das wird erfor-
derlich, wenn man zusétzlich zum
»Vielfach-Laufwerk« eine »reine«
MS-DOS-Floppy als internes oder
externes Laufwerk betreiben will.
Hierbei werdenh folgende Lauf-
werkstypen unterstitzt:

3-1/2-Zoll 5-1/4-Zoll
720 KByte 360 KByte
1,44 MByte 1,2 MByte

Um die Leistungsféhigkeit zu er-
mitteln, haben wir die A2088T ge-
gen andere Turbokarten (siehe
»Der MS-DOS-Sprinter«, AMIGA-
Magazin 2/90, Seite 176) antreten
lassen. Das Ergebnis (siehe Tabel-
le 1) war angesichts der techni-
schen Daten voraussehbar. Bei
9,54 MHz Taktfrequenz liegt die

AMIGA-TEST

Sewr

A2088T
GESAMT-
10,4 | Tl
von 12 AUSGABE 6/90

Preis/Leistung Q Q Q Q Q
Dokumentation Q Q Q Q Q
Bedienung D D Q Q Q
Verarbeitung Q Q Q Q Q Q
Leistung Q Q Q Q Q Q

FAZIT: Die A2088T Karte ist eine
ausgereifte PC-Karte, die mehr als
die doppelte Rechenleistung im
Vergleich zur normalen A2088
bietet. Die perfekt durchdachte Dis-
ketten-Laufwerks-Logik stellt gleich-
zeitig ein Amiga-Laufwerk ohne
Kompatibilitatsprobleme zur Verii-

: Hohe Leistungsfahigkeit
t durchdachte Hardware

AMIGA-MAGAZIN 6/1990
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Direkt bestellen stait abiipjoen!

Exi: Machen Sie sich das Leben mit »Exi«
leichter. Rufen Sie Programme und Batch-
Dateien per Mausklick auf. Das Menu mit 36
Schaltern mit jeweils bis zu 7 Befehlen hilft
Ihnen dabei. Gerade fur Festplattenbesitzer
ist »Exi« ein unentbehrliches Hilfsmittel.
Mehr zu diesem Programm finden Sie ab
Seite 37 in diesem Heft.

QPrintf: Dank »QPrintf« ist jetzt SchiuB mit
den Abstlirzen beim Lesen von Listen des
Betriebssystems. Dieses C-Programm er-
moglicht lhnen die sichere Ausgabe von

Strukturen, die auch fur andere Programme
benutzt und verandert werden kénnen. Die
Einbindung in eigene Programme wird
damit zum Kinderspiel.

Weitere Informationen auf Seite 46.
Bremse: Wollen Sie Ihren Amiga fur ein
Bildschirmfoto anhalten oder wollen Sie ei-
nen Bildschirmaufbau in Ruhe jemand zei-
gen? Dann ist das resetfeste Programm

Markt&Technik
Zeitschriften - Bucher
~ Software - Schulung

»Bremse« genau das Richtige fur Sie.
Mehr dazu auf Seite 40.

AuBerdem finden Sie auf der Diskette noch
die Hilfsprogramme Checkie 42, Updater,
VirusEx, Batchlcon und ProPatch sowie alle
Programme, die im Inhaltsverzeichnis der
Ausgabe 6/90 mit einem Diskettensymbol
gekennzeichnet sind.

Bestell-Nr. 48006

DM 29,90* (sFr 26,90"/6S 299,—7)

* Unverbindliche Preisempfehlung
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Sie suchen hilfreiche Utilities und
rofessionelle Anwendungen
E’.‘:r lhren Computer? Sie wiinschen
sich gute Software zu ver
niinftigen Preiseng Hier finden Sie
beides!
Unser stetig wachsendes Sorti-
ment enthlt inferessante Listing-
Software fiir alle gangigen
Computertypen. Jede Woche
erweitert sich unser aktuelles
Angebot um eine weitere interes-
sante Programmsammlung fir
jeweils einen Computertyp.
Bei Frogen zu Bestellung und
Verscmj der Programmservice-
Disketten wiihlen Sie bitte
Telefon (089) 4613-232.
Bestellungen bitte nur gegen
Verauskasse on
Markt&Technik Verlag AG
Buch- und Software-Verlag,
Hans-Pinsel-Strafle 2,
D-8013 Haar
Telefor (089) 4613-0.
Schweiz:
Markt&Technik Vertriebs AG,
Kollerstr. 37, CH-6300 Zug,
Telefon (042) 440 550.
Osterreich
Markt&Technik Verlag Gesell-
schaft m.b.H., Grofe Neu-
gosse 28, A-1040 Wien,
Telefon (0222) 5871393-0;
Microcomput-ique, E. Schiller,
GéglstraBBe 17, A-3500 Krems,
Telefon (027 32) 7 41 93;
MES-Versand, Postfach 15,
A-3485 Haitzendorf;
Biicherzentrum Meidling,
Schénbrunner Strafle 261,
A-1120 Wien
Telefon (02 22) 83 31 96.
Bestellungen aus anderen Landern
bitte nur schriftlich an
Markt&Technik Verlag AG,
Abt. Buchvertrieb,
Hans-Pinsel-Strafe 2,
D-8013 Haor. Nur gegen Bezah-
lung der Rechnung im voraus

Bitte kein Bargeld einschicken!

Verwenden Sie fiir lhre Bestellung
und Uberweisung die abge-
druckte Postgiro-Zahlkarte,

OCJ'E,'T SEHdEn SJC uns einen Ver'
rechnungs-Scheck mit lhrer Bestel-
lung. Sie erleichtern uns die Auf-
tragsabwicklung, und dafiir be-
rechnen wir lhnen keine Versand-
kosten

PROGRAMM-SERVICE

RexxHost: Endlich eine kurze, einfach zu verstehende und anzuwenden-
de Schnittstelle zu ARexx. Machen Sie es den professionellen Program-
mierern nach: Erweitern Sie die Fahigkeiten Ihres Programms schnell und
leicht. Voraussetzung ist, daf Sie im Besitz von ARexx sind. bmap2SUB:
Mit diesem kurzen Programm werden lhre Basic-Programme unabhéngig
von den » bmap«-Dateien, -die normalerweise bendtigt werden, um Be-
lriebssysiemﬁJnEﬁonen zu verwenden. Ein MuB fir alle fortgeschrittenen
Basic-Programmierer. VirusContrel V2.0: Dieses Programm schiitzt
Ihren Amiga sicher vor Viren. VirusControl erkennt Bootblock- und
Linkviren zuverléssig. Die Bedienung ist trotz vielféltiger Funktionen einfach
und komfortabel. Wer dieses Programm einmal gesehen hat, wird es nicht
mehr missen wollen. Auferdem finden Sie auf der Diskette noch die
Hilfsprogramme Checkie 42, Updater, Batchlcon und ProPatch sowie dlle
Programme, die im Inhaltsverzeichnis der Ausgabe 5/90 mit einem Disket-
tensymbol gekennzeichnet sind.

Bestell-Nr. 48005

DM 29,90* - 2 50°/55 299+

Fraktale Grafiken - Anti Virus

Fraktland_3D: Mehr als ein normales Fraktalprogramm. Nach der far-
bigen Darstellung einer Landschaft kénnen Sie durch die Gitternetzdarstel-
lung der Fraktal-Landschaft fliegen. Lassen auch Sie sich von beeindruk-
kender Grafik und hoher Geschwindigkeit faszinieren.

VirusControl V2.0: Der Arger mit Viren ist vorbei, wenn Sie die neve
Version von VirusControl benutzen. Das Programm bietet die Méglichkeit,
Bootblock- und Linkviren einfach und komforiabel zu bekémpfen. Ausfihr-
liche Anleitung ist auf der Diskette enthalien. AuBerdem finden Sie auf der
Diskette noch die Hilfsprogramme Checkie 42, Updater, VirusEx, Batch-
lcon und ProPatch sowie dlle Programme, die im Inhalisverzeichnis der
Ausgabe 4/90 mit einem Diskettensymbol gekennzeichnet sind.

Erst prifen, dann kaufen!

MIDI-Fans aufgepaBt! Mit Copyist Professional kénnen MIDI-Daten als
Nofen ausgedruckt werden. Mit der gelieferten Tesversion (drucken,
schreiben und lesen von Dateien ist nicht méglich) kénnen Sie die Féihig-
keiten des Programms selber testen.

Das gesamte Paket

Das Softwarepaket besteht aus der Programmdisketie und der Demo-
diskette. Beide Disketten gibt es jetzt zum besonders ginstigen Aktions-
preis.

Bestell-Nr. 48004

DM 29,90* . 26,90°/55 299 -

Bit fUr Bit nur Hits... .
...das Beste aus zwei Jahren Amiga-Magazin!

Wir haben auf zwei Disketten die interessantesten Programmangebote der
Jahre 1988 und 1989 fir die Bereiche Anwendungen/Tools und Spiele
gesammelt. Mit dieser Sammlung legen Sie einen leistungsféhigen Grund-
stein oder bilden eine sinnvolle Erweiterung fir lhre Programmbibliothek.
Und dies alles zum besonders giinstigen Paketpreis,

DISK I: Anwendungen/Tools

AmigaDat - Die Dateiverwaltung fir alle Zwecke, von der Schallplatten-
sammlung Gber Adressen bis hin zur Videosammlung.

Manager - Das komfortable Haushaltsbuch.

Disketi — Drucken von Diskettenlabels.

MasterCruncher - Leistungsféhige Daten- und Programmkompri-
mierung.

Recover — Retten von geléschten Daten.

Resi — Macht Programme resetfest.

MouseCreator und PointerMaker - Generieren Sie Ihre eigenen
Mousezeiger. "

DiskSpy - Problemloses Andern von Daten direkt auf Diskette.
AmigaSort — Bringt Ordnung in Ihre Diskettensommlung.

Fg‘ie ~ Einfaches Ein- und Ausblenden von Bildschirmen ermaglicht tolle
Eftekte.

VirusControl - Der komfortable Virenschutz.
TrapHandle - Die Moglichkeit, bei auftretenden Fehlern Ihr C-Pro-
gramm sauber zu beenden.

DISK II: Die Spielesammlung, die man haben muf3.

Action

Troof - Das spannende Motorradrennen der Zukunft.

Quadron - Geschicklichkeit bei hiichsten Geschwindigkeiten ist gefragt.

Poker — Wann bekommen Sie den Royal-Flush?

Billard - Tolle Grafik erwartet Sie bei dieser fantastischen Umsetzung.
Domino - Verbliiffende Umsetzung des bekannten Spiels.

Kﬂiffel ~ Eine grafisch verblisffende Wiirfelspielumsetzung fiir bis zu vier
Spieler.

3D-Tic-Tac-Toe - Dreidimensionales Spiel zum Kombinieren und
Denken. |

Best of the Rest

Eliza - Der Amiga als Psychotherapeut. i
Arriba - Die Tastatur lernt sprechen. |
Die Beschreibungen der Programme sind als Readmefile auf den jeweili-
gen Disketten. |
Bestell-Nr. 47901

Zwei Disketten, randvoll mit tollen Programmen, zum Paketpreis von:

DM 39,90* - 35,90 /55 390,

*Unverbindliche Preisempfehlung

Wi h ti = Mit den Gutscheinen aus dem »Super-Software-
c = Scheckheft« zu DM 149~ kénnen Sie Software-
Disketten Ihrer Wahl aus dem Programmservice-Angebot im Wert von

DM 180,- bestellen - egal, ob diese DM 19,90, DM 29,90 oder DM 89—
kosten. Sie sparen DM 30,~!

Das Super-Software-Angebot finden Sie in den Zeitschriften

Computer Persdnlich, PC Magazin Plus, Amiga-Magazin,
Amiga-Sonderheft, 64'er-Magazin, 64’er-Sonderheft, ST-Magazin,
PC Magazin, Computer live.

Ubrigens: Die Gutscheine kénnen Sie auch Ubertragen oder verschenken!

Das Scheckheft kdnnen Sie per Verrechnungsscheck oder mit der
eingehefteten Zahlkarte direkt beim Verlag bestellen.

Kennwort: » Super-Software-Scheckheft«, Bestell-Nr. W156
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A2088T zwischen der 8-MHz-
A2088-Aufriist-Turbo-Karte  und
der 8-MHz-AT-Karte A2286. Man
erreicht etwa die doppelte XT- und
die halbe AT-Geschwindigkeit.
Dabei besitzt die A2088T-Karte
noch mehr BIOS-Kompatibilitét
(Basic Input/Output System) als
die Standard-PC-Karte A2088.
Manche Programme (z.B. FDISK)

benutzen einen BIOS-Interrupt
zum Hardware-Reset. Dies kann
bei der A2088 zum »Absturz« fiih-
ren. Die A2088T (wie die A2286)
weist dieses Manko nicht mehr auf.

Als  Betriebssystem-Software
wird die neue und aktuelle MS-
DOS Version 4.01 mit DOS-Shell
auf 3'%-Zoll-Disketten mitgeliefert.
Bei der DOS-Shell handelt es sich

SCHWERPUNKT
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um eine mausunterstiitzte MS-
DOS Benutzeroberflache. Weiter-
hin gehért eine »Pre-Install«-Dis-
kette zum Lieferumfang, die eine
meniigesteuerte Installation so-
wohl der MS-DOS- als auch der
Janus-Software auf Diskette oder
Festplatte ermdglicht.

Auch hinsichtlich der Dokumen-
tation hat sich einiges getan. Die

D O S

Handbicher zu MS-DOS, DOS-
Shell, GW-BASIC und zur PC-
Karte kdnnen als gut bezeichnet
werden. Hier hat Commodore aus
der Vergangenheit gelernt.

Ob die neue A2088T die alte
A2088 abldst, oder zwischen ihr
und der A2286 als »Zwischenld-
sung« verkauft wird, ist noch un-
klar. sq

Der  Geschwindigkeits-
rausch flir die PC-Briik-
kenkarten scheint nicht
enden zu wollen. RoB-
moller bietet jetzt eine
80386SX-Erweiterung flr
den Amiga 2000 an.

von Giinter Thiede

ie 386si-Karte enthélt ei-

nen 386SX-Prozessor und

soll die PC-Karte A2088

beschleunigen. Allerdings
hat das Ganze einen Haken. Der
Intel 80386SX arbeitet intern mit
einer 32-Bit-Architektur; besitzt
aber nur einen 16-Bit-Datenbus. Er
braucht deshalb zwei Taktzyklen,
um ein 32-Bit-Datenwort zu verar-
beiten. Wenn der 8088-Prozessor
Uber einen 16-Bit-Datenbus verfii-
gen wiirde, wére das nicht so tra-
gisch. Da er jedoch nur acht Bit
breit ist, muB der 80386SX, wenn
er die Aufgabe des 8088 lberneh-
men soll, einen 32-Bit-Zugriff auf
vier Taktzyklen verteilen.

Allesin allem wiirde man die Lei-
stungsfahigkeit dadurch wieder
herabsetzen. Um diesem Problem
aus dem Wege zu gehen, ist es er-
forderlich, einen schnellen Zwi-
schenspeicher vorzusehen, Uber
den alle Datenbus-Operationen
durchgefiihrt werden. Damit kann
zumindest die hochste 8-Bit-
Datentransferrate ausgenutzt wer-
den. Die 386si-Erweiterungskarte
besitzt zu diesem Zweck ein 16
KByte groBes, statisches Cache-
RAM. In dieses kann der Anwen-
der mittels Software auch zusétzli-
che Video- und DOS-BIOS-Funk-
tionen auslagern.

Die 386si-Karte wird in einen
freien PC/XT-Slot eingesteckt und
durch ein Flachbandkabel mit der
Briickenkarte verbunden. Dazu
muB zuvor der 8088-Prozessor von
der Briickenkarte entfernt und auf
der Erweiterungskarte eingesteckt
werden. Damit sich der 80386SX
voll entfalten kann, ist es erforder-
lich, den Software-Treiber fiir das
Cache-RAM zu installieren. Wird

AMIGA-MAGAZIN 6/1890

J86si-Karte

MS-DOS OHN
GRENZEN

CIRUETTINTIE Die 386si-Karte arbeitet etwa siebenmal
schneller als die PC-Karte und ca. doppelt so schnell wie
die AT-Karte.

dieser Treiber nicht eingebunden,
erreicht die 386er-Karte nur noch
knapp 70 Prozent der original
PC/XT-Geschwindigkeit. Das
macht sich besonders beim Kalt-
start bemerkbar, wenn der Treiber
noch nicht aktiviert ist. Der Kalt-
start dauert mit 386si-Karte langer.

Ist der Treiber installiert, so kann
sich die gebotene Leistungsfahig-
keit sehen lassen. Der mit 16 MHz
getaktete 386-Prozessor arbeitet
die Programme im Durchschnitt
um das 7fache schneller ab, als die
mit 4,77 MHz getaktete PC-Karte
(A2088). Im Vergleich zur AT-Karte
A2286 (8 MHz) ergibt sich etwa die
doppelte Geschwindigkeit.

Stark gebremst wird der Prozes-
sor bei den Speicherzugriffen, da
die Speicherchips von der Brik-
kenkarte verwaltet werden. Auf der
386SX-Karte befinden sich des-
halb Steckerleisten zur Aufnahme
von bis zu 8 MByte EMS-Speicher

(Extended Memory). Der 80386-
Prozessor ermdglicht damit den
Zugriff auf andere Betriebs-
systeme wie Unix.

Fiir welche Anwendungen kommt
die 386si-Karte in Frage? Die Re-
chenleistung alleine sollte nicht
ausschlaggebend sein. Die Ver-
wendung von Multitasking/Multi-
user-Betriebssystemen wie 0S/2
oder Unix ist moglich. Jedoch ar-
beitet die 386si-Karte weiterhin in
einer 8-Bit-PC/XT-Umgebung.
Wer einen schnellen Computer flir
MS-DOS benétigt, sollte sich iiber-
legen, ob er nicht mit einer »getun-
ten« 16-Bit-AT-Karte besser be-
dient ist. Denn hier lassen sich
auch Disketten-Laufwerke mit ho-
herer Speicherkapazitat und Fest-
platten-Controller mit 16-Bit-Zu-
griff verwenden.

Im Testbetrieb stellten wir fest,
daB die 386si-Karte nicht speziell
fir die PC-Briickenkarte im Amiga

entwickelt wurde, sondern fir
PC/XT-kompatible Computer mit
8088-Prozessor. Das Prozessor-
Verbindungskabel muB bei der
Montage so stark verdreht werden,
daB es sich selbst von der
Brickenkarte losen kann. Bei
Computerplatinen, auf denen sich
der Prozessor auf der Hauptplati-
ne befindet, wiirde das Kabel ein-
wandfrei passen. Zudem kollidiert
die Karte gelegentlich mit der
Janus-Software. Das fiihrt z.B. da-
zu, daB die »AMouse«-Emulation
der Janus-Version 2.0 den Compu-
ter des éfteren zum Absturz bringt.
AuBerdem muB man auf einige Lei-
stungsmerkmale der Janus-Biblio-
thek wie »Aread«, »Awrite« und
»Atime« verzichten. sq
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FAZIT: Die 386si-Karte erhoht die
Rechenleistung der PC-Karte A2088
um das 7fache. Wer auf die Ver-
wendbarkeit von 80386-Software
legt,

Wert erhalt

glnstigen Einstieg.

POSITIV: Hohe Rechenleistung und
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einen preis-
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von Martin Dorn

er Amiga ist ein Computer
der neuen Generation. Mit
einer Benutzeroberflache
ausgestattet bietet er dem
Anwender eine angenehme Bedie-
nung per Maus. Der Amiga 2000
besitzt eine offene System-
Architektur (OSA). Das bedeutet
nichts anderes als ein doppeltes
Bus-System im Amiga, das auch
den Zugang zur PC-Welt eroffnet.
Dieses doppelte Bus-System bein-
haltet neun Steckkartenplétze zur
Hardware-Erweiterung des Amiga
in jedes beliebige Spezialgebiet.
Ob Sie nun fir Ihre vielen Daten
eine Festplatte bendtigen, mehr
Speicher fiir lhre Software oder
schnelle Turbokarten flir die Be-
rechnung von Animeationen einset-
zen wollen - Uberall stehen Ihnen
die Wege frei. Von den neun Steck-
kartenplatzen sind funf fir den
Amiga-Bereich vorgesehen, und
die restlichen dienen als PC-
Steckplétze. Nach Einschub einer
AT-Karte bleiben noch drei weitere
Steckplatze, um die PC-Seite des
Amigas hochzurlisten. Nach Fest-
platten und Turbokarten ist die AT-
Karte eine weitere interessante Er-
weiterung. Durch sie wird der Ami-
ga zum vollwertigen IBM-kompa-
tiblen PC und erschlieBt damit un-
geahnte Einsatzgebiete. So exi-
stiert auf dem PC-Sektor das groB-
te Soft- und Hardware-Angebot al-
ler Computersysteme. Besonders
bei Textverarbeitungen, Daten-

Martin Dorn (16) besucht das
Gymnasium Hohe Landes-
schule in Hanau. 1984 Einstieg
mit einem Atari 800 XL. Dem
folgte 1986 ein Amiga. Seitdem
ist er diesem System treu ge-
blieben. Zu seinen Spezialge-
bieten zahlen 3D-Computer-
grafik und -animation. Seit ei-
nem Jahr ist er im Bereich Ani-
mations Design flir den Aeon-
Verlag tétig. Neben dem Com-
puterbusiness spielt er begei-
stert Synthesizer und bietet
Unterricht auf dem Amiga an.
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banken und bei branchenspezifi-
schen Software-Lésungen im Bu-
siness-Bereich haben die IBM-
Kompatiblen die Nase vorn. Nicht
umsonstgeben sie in Industrie und
Wirtschaft den Ton an.

Durch das Konzept der AT-
Briickenkarte hat Commodore ei-
nen weiteren Schritt zur Erweite-
rung des Amiga-Horizonts getan.
Unter Verwendung eines 80286-
Prozessors, 1 MByte Arbeitsspei-
cher und eines mitgelieferten
1,2-MByte-Laufwerks (54 Zoll) der
AT-Karte ist der Amiga bzw. der PC
im Amiga auch fir umfangreiche
Anwendungen geeignet. Aber mit
der AT-Karte allein hat der PC noch
ldngst nicht ausgedient. Jegliche
AT-Zusatzkarten lassen sich im
Amiga einbauen. Hier ist vor allem
das riesige Angebot an Hardware-
Erweiterungen interessant, z.B.
Multifunktionskarten und Spezial-
karten zur MeBdatenerfassung.

Die AT-Briickenkarte verleiht
dem Amiga 2000 volle Kompatibili-
tat zum IBM-XT oder IBM-AT, ohne
daB bisher bei uns irgendwelche
Einschréankungen im Betrieb bei-
der Systeme entstanden.

Aber nicht nur der einwandfreie
Betrieb des ATs im Amiga ist ge-
wahrleistet. Auch die PC-Software
lauft einwandfrei. Beim Aeon-Ver-
lag werden u.a. Programme wie
»Microsoft-C«-Compiler, »Word 5.0«
und =Xtree« téglich eingesetzt.
Komplikationen traten bisher noch
nicht auf. Die AT-Karte ist inzwi-
schen zu einem wichtigen Be-
standteil in unserem System ge-
worden. Als Briicke zur PC-Welt ist
sie das Bindeglied im Netz zwi-
schen den Amigas und dem PC-
Teil. Im Aeon-Verlag kommt eine
»HP Vectra RS 25/C« im Novell-
Netzwerkverbund unserer Amiga-
Workstations zum Einsatz. Sie hat
u.a. die Aufgabe, wissenschaftli-
che Daten der AT-Karte eines Ami-
ga per Ethernet zu (ibermitteln, die
dann auf den Amiga-Workstations
grafisch mit »Sculpt/Animate-4D«
umgesetzt werden. Das bedeutet,
die Script-Files werden auf der
Vectra generiert und dann per No-
vell-Netzwerk an die AT-Karte des
Amigas weitergegeben und durch
den Ethernet-Netzwerkverbund den
anderen Amigas zugédnglich ge-
macht. Umgekehrt werden die viel
Speicherplatz bendtigenden Ani-
mationen (ber das Netzwerk zur
AT-Karte geschickt und von dort
aus an die HP Vectra weitergege-
ben. Diese hat die Aufgabe, die
groBen Datenmengen auf einer im
Netzwerk gemeinsamen Optical
Disk zu speichern. Man sieht also,
die Mdglichkeiten sind breit gefa-
chert.

Briickenkarten in der Praxis

ZWEI WELTEN

TREFFEN

AUFEINANDER

Die Kombination Amiga 2000 mit
PC-/AT-Brlickenkarte gibt dem
Anwender nahezu unbegrenzte
Moglichkeiten. Kann der MS-DOS-
Teilim Amiga 2000 einem PC das
Wasser reichen?
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LT ER T RRYEITUN Durch die Kombination Amiga

und PC wird die Computeranlage zum Multiprozessor-System

Vectra und Amjga Script-Dateien werden auf der

Vectra generiert und per Netzwerk an die AT-Karte

weitergegeben
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Der Datenaustausch zwischen
Amiga und PC lauft iber einen
speziellen 128-KByte-Speicher der
AT-Karte, »Dual Port Memory«
(Zweifach-Weg) genannt. Sowohl
der Prozessor des Amiga als auch
der 80286 kbnnen unabhéngig
voneinander auf diesen Speicher
zugreifen und tber ihn Informatio-
nen austauschen. Positive Ge-
sichtspunkte beim Betrieb des Sy-
stems sind Maus-, Drucker- und
Festplattenlésung. Sie kénnen so-
wohl die Amiga-Maus als auch ei-
ne zweite parallel laufende Maus
auf PC-Seite nutzen.

Dazu wird diese in den Joystick-
Port des Amiga gesteckt und per
mitgelieferter Software (Amouse)
aktiviert. Beim Drucker wurde von
Commodore eine Software-Ldsung
gewahlt. Damit entfallt das standi-
ge Umstecken von Kabeln. Der
Drucker kann somit bequem mit ei-
nem Mausklick zum PC-Teil umge-
leitet werden.

Die zwei Systeme kbnnen sich
durch Einrichtung von zwei Parti-
tionen (eine fiir den Amiga und die
andere fur den MS-DOS-Bereich)
eine Festplatte teilen. Dabei kann
die GroBe und das Verhdltnis der
Partitionen beliebig festgelegt wer-
den. Beispielsweise lassen sich
bei einer 80-MByte-Festplatte 60
MByte fiir den Amiga-Bereich ein-
setzen, und die restlichen 20
MByte bleiben dem PC-Teil. Dies
‘kénnen Sie so eingeben, wie es flir
Sie am sinnvolisten ist. Allerdings
ist eine so eingerichtete virtuelle
PC-Festplatte gegenlber her-
kémmlichen AT-Festplatten deut-
lich langsamer.

Verbesserungswiirdig erscheint
die mangelhafte PC-Grafikauflo-
sung. Statt einer direkten Integra-
tion des ganzen PC-Systems als
wahlweises Monochrom- oder
CGA-Fenster/Task hétte man zu-
mindest ein EGA-Display integrie-
ren missen. Heute sind EGA oder
VGA Standard in der IBM-kompa-
tiblen Welt. Es ist unverstandlich,
warum die hohe Auflésung des
Amiga nicht genutzt wurde, um die
Auflésung der PC-Seite zu erho-
hen. Dies I4Bt sich nur durch An-
schaffung-eben einer dieser Gra-
fikadapter auf Steckkartenbasis 16-
sen. Dabei ergeben sich dann aber
einige Anforderungen:

- Sie brauchen neben dem Gra-
fikadapter einen zweiten Monitor.
- Dieser Monitor muB ein Multi-
sync sein, um die verschiedenen
Auflésungen einer EGA- oder
VGA-Karte darstellen zu kénnen.

Weiterhin ist eine flexiblere Kom-
munikation zwischen Amiga und
PC wiinschenswert. So ist es zwar
méglich, von PC-Seite beliebige

AMIGA-MAGAZIN 6/1930

Dateien des Amiga anzusprechen,
will man jedoch vom Amiga aus im
CLI auf DOS-Dateien im PC-Teil
zugreifen oder die PC-Festplatten-

wei
Computer-
Systeme teilen sich
eine Festplatte

partition lesen, stdBt man auf eine
uniberwindbare Mauer. In unserer
heutigen Zeit unverstandlich; so
wére es relativ einfach gewesen,
die Amiga-Software darauf einzu-
stellen. Dies sieht man bereits bei
anderen Computersystemen. In
Unix-386-Workstations ist es mog-
lich, MS-DOS als Task zu starten
und unabhéngig von Unix auf jegli-
che MS-DOS-Dateien zuzugrei-
fen. Ebenso wurde versdumt, die
31>-Zoll-Laufwerke des Amiga
zum Lesen von PC-Software auf
diesem Format einzusetzen.
Warum soll man sich dann also
nicht lieber einen »Billig-AT« kau-
fen? Sieht man einmal von den Kri-

tikpunkten und Verbesserungsvor-
schlagen ab, lohnt sich die An-
schaffung einer AT-Karte dennoch,
zumal die Mdglichkeiten einer
Kombination beider Systeme noch
lange nicht ausgereizt sind. Wenn
Sie z.B. beruflch auf IBM-
kompatible PCs und MS-DOS an-
gewiesen sind, kénnen Sie sich
trotzdem einen Amiga mit seinen
hervorragenden Grafik-, Sound-,
DTV-und DTP-Fahigkeiten kaufen.

Durch die Kombination des IBM-
kompatiblen Systems mit dem
Amiga verbinden Sie zwei Compu-
terstandards in einem. Sie haben
dann zwei Computer in lhrem Ami-
ga zu Hause oder im Biiro stehen,
und dies ohne weitere Investitio-
nen fiir Monitor, Drucker und Fest-
platte tatigen zu missen.

Im Zeitalter der Laptops kommt
dies gerade recht - platzsparend
steht dann Ihr System vor Ihnen,
Amiga und PC vereint. Diese Kom-
paktlésung, bestehend aus einem
fest integrierten PC-Teil in einem
echten Multitasking-System, wie
es der Amiga besitzt, existiert in
der Qualitat weder im PC- noch im
Macintosh-Bereich.

Gerade diese Kombination
bringt dem Anwender erhebliche
Vorteile. So wird durch den Einbau
aus dem Multitasking-System Ami-
ga 2000 ein echtes Multiprozessor-
System. Zwei Prozessoren, der
MC680X0 des Amiga und der Intel
80286 der AT-Karte kdnnen paral-
lel verschiedene Aufgaben erledi-
gen, ohne sich dabei gegenseitig
zu stéren.

Zusammenfassend |48t sich
feststellen: Fur alle, die ein kom-
paktes System brauchen, das PC
und Amiga beinhaltet, und/oder fir
Leute, die eine schnelle Kommuni-
kation zwischen PC- und Amiga-
Welt brauchen, sei diese Verbin-
dung empfohlen. Bei der Kommu-
nikation geht aber langfristig der
Trend auf die direkte Vernetzung
zwischen Amiga und PC mit ent-
sprechender Software. Dies ist
auch die flexiblere Lésung. Man
darf gespannt in die Zukunft
schauen. Momentan wird die AT-
Karte mit 8 MHz angeboten. Viel-
leicht bringt Commodore eine
schnellere Version oder vielleicht
sogar eine 386SX-Karte auf den
Markit? sq
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Programmiersprachen und
Programmierhilfen
ABSOFT AC/BASIC 280
ABSOFT AC/FORTRAN 498
AREXX LANGUAGE 74
GFA ASSEMBLER e 145
GFA BASIC INTERPR. 3.5 198
GFA BASIC COMPILE! 128
GFA BASIC INTERP+COMP+BUCH 298
HISOFT-BASIC-COMI 178
HISOFT-| PAC AS! R 148
LAITICE AMIGA CROSS COMPILER 1498
TTICE AMIGA COMPILERCooa 420
CATTIGE AMIGA Car 598
LATTICE AMIGA U)MPILER COMPAN. 198
LATTICE AMIGA COMMUNL. LIBRARY 498
LATTICE AMIGA DBC Il LIBRARY 298
LATTICE AMIGA PANEL 398
M2 AMIGA MODULA-2V3.3 * 335
M2 AMIGA DEBUGGER 228
M2 AMIGA MATI Ul 98
M2 AMIGA PROGRAMMIERUMGEB.  » 108
M2 AMIGA Tl S 195
MANX AZTEC C DEV. 5.0 + SLD 428
MANX AZTEC C PROFESSIONAL 5.0 298
MANX SOURCE LEVEL DEBUGGER 5.0 148
O.M.A. MACRO ASSEMBLER e 158
Business-, Datei- und
Kalkulationssoftware
AMIGA EXTRA 11: KARTEIKASTEN e 45
AMIGA TABELLENKALKULATIOM® 98
B-GRAPHICS 348
98
98
GD AD! THE (DEUY e 248
LOGI'STIX FRDFESSIONAL e 398
MATH AMATION o138
MAXIPLAI 198
MAXIPLAN PLUS ENG) 248
MAXIPLAN PI.US DEU] e 398
PAR REAL 2. 198
supena.:se MGA 85
UPERBASE 2 188
SIJPERBASE PROFESSIONAL e 388
SUPERBASE PROFESSIONAL
ENTWICKLERPAKET e 518
Textverarbeitung und
l)uk'ropl'nblllm
CREATE-A-SI 138
CYGNUS ED FROFESS!ONAL veo 168
DOCUMENTUM 1.0 138
GD DESKTOP BUDGET 88
GD PAGESETTER 88
GD PAGESETTER-FONT SET | 34
GD PAGESETTER-LASERSCRIPT 98
GD PAGESETTER 2 1MB EDEU] s 185
GD PROFESSIONAL PAGE 1.3
GD TEMPLATES & DESIGN GUIDE * 88
GD TRANSCRIPT e 88
GOAMIGA! TEXT & DATE 88
PAGESTREAM V1.8 298
FAGESTREAM FONTS 1-16 JE68
SPAGESTREAM POSTSCRIPT FONTS A, B, C
nur fur Laserdrucker) JEB8
PAL 248
PRO SCRIPT* 98
PUBLISHER, THE e 295
SCRIPTUM AMIGA e 78
SUPER ED e 38
SUPER ED C F. MANX COMPILER o 35
'WORD PERFECT
WORD PERFECT (STUDENTEN) n 395
Grafiksoft- und -Hardware
3-D-CAD-AMIGA 1.0° e 198
3-D OPTION 178
3D-SPRINTER AMIGA e 98
AEGIS ANIMAG 98
AEGIS ANIMATOR*IMAGES 148
GIS DRAW 98
AEGIS DRAW 2000 398
AEGIS GRAPHICS STARTER KIT 128
AEGIS IMAGES 58
AEGIS IMPACT 128
AEGIS LIGHT, CAMERA, ACTION 90
AEGIS MODELER 3D 145
AEGIS PROMOTION 198
AEGIS VIDEOSCA 275
AEGIS 05CAPE+PROMOTION 398
AEGIS VIDEDTITLE 11 168
AEGIS VIDEUTII'LER 15+ LICHA 298
AIRSH LPT 78
AlRRHIES TUBBD SiLvER 78
AMIGA EXTRA 1+4: GRAFIK e JE45
ANIM FONTS | &Il (KARA) JES8
ANIMATION EDITOI 98
ANIMATION EFFECTS 88
ANIMATION FLIPPER 98
ANIMATION MULTIPLANE 148
ANIMATION ROTOSCOPE 135
ANIMATI 88
ANIMATION STATION 198
BROADCAST TITLER PAL 648
BUTCHER 2.0 68
C-VIEW, Il PAL JESB
CAN DO 248
CHOROMAP — MAP GENERATOR 98
DELUXE ART PART II 28

DELUXE PAINT Il
DELUXE PAINT Iii 198
DELUXE PAINT Ill HELP 98
DELUXE PHOTO LAB « 188
DELUXE PRINT I 178
DELUXE SEASUNS & HOLIDAYS 28
DELUXE VIDEQ 1.2 218
DELUXE VIDEO III 248
DESIGN 3D DEU) 24¢
DESIGN, AR HITECT VIDEOSCAPE 5¢
DESIGN, ARCHITECT - SCULPT 5
DESIGN, ARCHITECT - TURBO SILVER 5
DESIGN, FUTURE - SCULPT 5
DESIGN, FUTURE - VIDEOSCAPE 5i
DESIGN, FUTURE - TURBO SILVER 5i
DESIGN, HUMI\N TURBQ SILVER 58
DESIGN, HUMAN - SCULPT 58
DESIGN, HUMAN VIDEOSCAPE 58
DESIGN, INTERIOR - VIDEOSCAPE 58
DESIGN, INTERIDRVS ULPT 58
DESIGN, INTERIOR - TURBO SILVER 58
DESIGN, MICROBOT - 5¢
DESIGN, MICROBOT - VIDEOSCAPE. 5
DESIGN, MICROBOT - TURBO SILVER 5i
DIGI DROID 17
DIGI PAINT 3.0 PAL 13
DIGI PAINT 3.0 s 158
DIGI VIEW GOLD 4.0 + DP1 275
DIGI VIEW GOLD 4.0 + DP1* * 298
DIGI WORKS 3/D 218
DIGIMATE 3 7
DIRECTOR, THE (DEU, PAL)® ® B
DIRECTOR, THE - TOOLKI 6
ELAN PERFORMER 11
EXPRESS PAINT 3.0 17
EXPRESS PAINT CLIP ART 1 43
GALLERY-3D 138

LLERY-.
GD COMICSETTER ART-SCIENCE FIC. 34
GD COMICSETTER ART-SUPERHEROS 34

GD COMICSETTER ART-FUNNY FIGUR 34
GD COMICSETTE e 88
GD MOVIESETTER .08
GD MOVIESETTER-CLIPS 1 34
GD QUTLINE FONTS* 698
GD FROFESSIONAL DRAW . 248
GD STRUCTUI CLIP ART 98
GD VIDED COLDR DIGITIZER" 698
GOAMIGA! TITEL ® 58
ME BUILDERS PRINT 228
INTERACTOR LPA
INTERCHANGE 3D OBJEC!
INTERCHANGE TURBO SILVER MODUL 34
INTERCHANGE +SCULPT/VIDEOSC.MOD B8
INTERFONT 3D DESIGNER 198
INTROCAD V2.1 185
MEDIA LINE BACKGROUND 78
PAGERENDER 3D PAL 268
PHOTON PAINT Il L 225
PHOTON VIDEO Cl LL ANIMATOR 248
PIC MAGIC 250 CLIP ART, 10 DISK 198
MATE e 138
PIXOUND 158
PRINTMASTER PLUS 74
PRINTMASTER ART GALLERY 1 +2 68
PRINTMASTER ART GALLERY 3
FANTASY 48
PRINTMASTER FONTS & BORDERS 68
PRO VIDEQ PLUS IFFAL][ 428
PRO VIDEQ PLUS FONT SET 1,234 JE198
PRO VIDEO PLUS FONT SET 5 e 198
REFLECTIONS « 88
REFLECTIONS-ANIMATOR" *98
SCENE GENERATOR 78
SCULPT 3D XL 278
SCUPLT ANIMATE 4D ( PAH 748
SCUPLT ANIMATE 4D JR (PAL) 248
SEX FONTS 58
SPEEDTRACER e 148
SPRITZ- FOR GRAPHICS STARTER 128
STARSHIP 2050-SCU 83
RSHIP 2050 - ﬂJREOSIL\.’ER 88
SUFER CLIPS 5
SUPERPIC DIGITIZER+GENLOCK 0 1795
TRICKSTUDIO A V2.0 *99
TURSO SILVER 30 328
TV GRAPHICS 98
TV TEXT PROFESSIONAL 298
VIDEQ & ANIMATION BACKGROUNDS 78
VIDEQ EFFECTS 3D (PAL, ENG) 298
VIDEQ PAGE 165
VIDGEN PAL VIDEO-BACKGR-GE. 298
VIDI 398 NEU
VIDI CHROME 78 NEU
X-CAD DESIGNER (PAL) 248
X-CAD PRDFESS ONAL (PAL) 798
SoETROPEVT 188
ZUMA FONTS]234 JESS
Musiksoft- und -Hardware
AEGIS AUDIOMASTER Il 98
AEGIS SONIX 2.0 98
AEGIS SONIX SOUND TRAX 1; 2 JE28
AMIGA EXTRA NO. 6: AUDIO WORX e 45
AMIGA EXTRA NO. 9: SONIX HITKISTE 45
AMIGA SOUNDER *98
AUDIO ENTWICKLER-PAKET" *98
BARS & PIPES 598
BARS & PIPES - MUSIC BOX A 98 NEU
BARS & PIPES - Int. SOUNDS NEU

DELUXE MUSIC (PAL) .

DELUXE MUSIC HOT COOL JAZZ 28
DELUXE MUSIC IT'S ROCK'N'ROLL 28
DR T'S CDPYIST Il (DT 598

PYIST APPRENTICE 198

LEVEL 2 598
DRTS KORG M-1/R 298
DR.T'S MIDI-REC.-STUDIO 98
EC.E MIDI 500 128
GD DYNAMIC DRUMS 98
GD DYNAMIC STUDIO 298
HYPERCHORD 298
M - INTELLIGENT MUSIC 325
MARK Il SOUND SYSTEM e 74
MASTER SO 128
MIDI INTERFACE A500/2000 85
MIDI MAG 298
MUSIK STUDIO 20 148

Handleranfragen/Dealer Inquires:

EUROPEAN SOFTWARE DISTRIBUTORS;

Rodderweg 8 - 5040 Briihl - West-Germany
Tel. (49) 22 32 /22 001 - Fax (49) 22 32/ 22 003

MUSIK X 48
PRO SOUB D DESIGNER e 275
SOUND: LER OMEGA 28KHZ M. e 78
Soul JA LER OMEGA 44KHZ M. 108
SOUNDAMPLER OMEGA 22KHZST.  » 148
SOUNDAMPLER OMEGA+28KHZ M. e 128
SOUNDAMPLER OMEGA+56KHZ M. o 148
OUNDSAMPI.ER STEREOQ (STAR) 228
SYNTHL. L A 155
SYNTHIA PROI IONAL (PAL) 598
TFMX WORKSTATION 128
Dateniemubemagung und
niitzliche Zusatzsoftware
A-MAX MACINTOSH EMULATOR 268
AMAX: 128K ROM'S 348
A-MAX: CUTTING EDGE DRIVE 548
ATALK Il 148
AEGIS DIGA 95
AMIGA CALL 39
AMIGA EXTRA 2,10 UTLLWIES e JE45
AMIGA EXTRA 14: MENU M e 45
AMIGA EXTH.A 15 TCIOI.S e 45
B.AD. DISK O e 75
BBS PC ceuusrm SonRosvsem) 288
BOOT-MAKER V2.0 .38
BTXUVTX-MANAGER ADAPTER A1000 » 30
BTX/VTX-MANAGER V2.2 FTZ + IF « 178
CLI-TOOL | 38
DISK MASTER ° 38
DOS-2-DOS 78
FACC Il FLOPPY ACCELERATOR 52
FUN KEYS 68
GOM. 54
GD APPE‘TI.ZER EINSTEIGER SET” 98
ICON 68
ICON MAGIC 98
MAC-2-DOS 248
MAGELLAN V1.1 (K. INTELLI) 398
OUTLINE! 98
POWER WINDDW525 148
PRO BOAR 768
PRO NET 768
PROJECT D (DEU) e 98
PUBLISHERS CHOICE 298
UARTERBACK 38

W COPY 1.3
SUPRA MODEM 2400 220V RS-232) 348

SUPRA MODEM 24-00 (A2000 INT) 398
SUPRA MODEM AMIGA CABLE 28
SKYLINE BBS SYSTEM 228
TOTAL CONTROL DIET 198
VIRUS F'ROTECTION TOOLBOX 98
VIRUS e 38
WSHELI. 88
X-COPY Il e 45
X-COPY Il + HARDWARE e b4
Lernsoftware
AMIGA EXTRA 7: ERDKUNDE | e 45
AMIGA EXTRA 8: ENGLISCH o5
AMIGA EXTRA 16: ERDKUNDE Il e 45
AMIGA EXTRA 17: MATH-GEOMETRIE o 45
AMIGA EXTRA 18: MATH-ALGEBRA 45
AMIGA EXTRA 19: PHYSIK | ® 45
BIBLE ON DISK 148
HT DEUTSCH/ENGLISCH1,23A.  « JEB9
HT DEUTSCH/ENGLISCH 4,5,6 F. e JEB9
HT DEUTSCH/FRANZ 1,23 A. « JEBY
HT DEUTSCH/FRANZ 456 F. e JEBY
HT SCH/ITAL 1,23 A. e JEBY
HT DEUTSCH/ITAL 4,56 F « JEB9
SCH/SPAN 1,23 A. e JEBY
HT DEUTSCH/SPAN 45,6 F. e JEBY
HT KLEINES LATINUM e 159
MATH BMSTER PLUS
MATHE-TRAINER *58
SESAMESTR AT THE ZOO 78
SESAME STR: LETTERS FOR YOU 78
ESAM| BERS Cf
SESAME STR: OPPOSITES ATTRACT 78
SPIELEND LERNEN 2, Unter 6 J. e 58
SPIELEND LERNEN 2, G-BJAHRE e 58
VOKABELTRAINER V1 58
Spieleund Silluhtionen
19D 5
3-DPOOL 5
3-D TANK SIMULATION® 7
688 ATTACK SUB 7
7 GATES OF JAMBALA e 7
A P.B. *58
ACE" 58
ACTION FIGHTER 68
ADVANT 68
VENTURES® e 78
ADVANCED SKI SIMULATOR e 48
AFRICAN RAIDERS/DAKAR 89 @ 5
AFTER THE WAR 9
AIRBORNE RANGER 7
ALIEN LEGION * 58
ALIEN e 58
LL DOGS GO TO HEAVEN 98
ALTERED BEAST «78
AMERICAN DRI e 78
AMERICAN ICE HOCKEY 78
RA 3: SPIELE 48
AMIGA EXTRA 5: SPIELE e 45
AMIGA EXTRA 12: SPIELE e 45
AMIGA EXTRA 13: SPIELE REGNUM e 45
AMIGA GOLD HITS 78
AMNIX* 98
AMOS" 158
ANIKA® 78
AQUANAUT (DEU) «78
AQUAVE! " 78
ARCADE CLASSICS VOL II* 58
ARCHON COLLECTION® 78
ARMADA e 98
ASTAROTH 78
ASTERI)(IIOPER HINKELSTEIN e 78
AUSSIE GAMES® 78
AUSTERLIIZ SCHLACHT BEI «78
BAD COMPANY 58
LANCE OF POWER 1990 68
BANGKOK KNIGHTS .78

BARBARIAN I - DUNGEON OF DRAX
BARD'S TALE |

BARD'S TALE I

BASKETBALL

BATMAN — THE MOVIE

BATTLE CHESS

BATTLE DROIDS"

BATTLE OF BRITAIN (DEU)"
BATTLENASTER'

BATTLE SQUAI

BATTLE TANK & 10 STALINGRAD
BATTLE TANK - CENTRAL GERMANY
BATTLEHAWKS 19

BEACH VOLLEY (DEU)

BEAM

BEVERLY HILLS COP

. BEYGNE[;[HE DARK CASTLE

BLOODWYCH DATA DISK
BLOE ANGEL €8

BLUE ANGELS (DEU)
BOMBA"

BODO ILI.GNER 'S SUPER SOCCER
EOING E GAME"

OMBER
BOMBER FIGHTER

BOXING MANAGER
BORSENFIEBER
BRAIN CLOUGHS EURD SOCCER"
BRIDGE OF THE ROBOT

BRIDGE PLAYER ‘2000
BUBBLE +

BUDOKAN
BUNDESLIGA-MANAGER
CABAL®

CALIFORNIA GAMES
CARMEN — EUROPE
CASTLE MASTER
CASTLE WARRIOR
CENTREFOLD SQUARES
CHAMBERS OF SHAOLIN
CHAMP, THE

CHARLIE CHAPLIN®

CHASE;&
CHESSPLAYER 2150
ICAG

CLUE

COIN OF HITS*

COMMANDO*

CON UEROR | SD!?C
NENTAI. CIRCUS

COIWEFTE
COSMO RANGER
COUTROOM, THE
CRAZY SHOT*

CREATURE'

CRIBBAGE KING/GIN KING

CYBERBALL®

DAMOCLES

DARIUS éDEL!i2

DARK C TURY

DARK SI

DATASTORM (DEU)*

DEATH SWORD"

DEBUT"

DELUXE STRIP POKER
DOGS OF WAR

DOUBLE DRAGON
DRACHEN VON LARS (DEV)
RAGON

D

DRAGON FORCE

DRAGON SCAPE

DRAGON SPI

DRAGON'S LA R | (PAL 1 MB)
DRAGON'S LAIR Il

DRAGONS OF FLAME
DRAGONSCAPE

DRAKKHEN

DRIVIN'FORCE

DUNGEON MASTER A1000/1MB
DUNGEON MASTERS ASSISTANT
DUNGEON QUEST

DYNAMITE DUX

DYTER 07
EAGLE RIDER_IJ‘DEU)'
EAST VS WES

ELITE

EMMANUELLE

ESKIMO GAMES

F-16 COMBAT PILOT
F-19 STEALTH FIGHTER"
F 29 REMLIATGR

ALCON
FALCON F lﬁ MISSIDN DISK
FALLEN ANGEL

FAST LANE

FC LIVERPOOL SOCCER GAME®
FERRARI FORMULAR ONE
FIENDISH FREDDY

FIGHTER BOMBER

E_:GH.TING SOCCER

RE'
FIRE BRIGADE
FLIGHT COMMAND
FLIGHTSIMULATOR 2
FLYER®
FOOTBALL MANAGER 2 + EXPAN.
FOOTBALLER OF THE YEAR Il
FUGGER, DIE
FULL METAL PLANET
FUTURE DREAMS
FUTURE WARS
GALAXY FORCE
GAMES — SUMMER EDITION
GARFIELD'S WINTER TALE

GENIUS

78

gREEIenan

ses
233

78

GHOSTBUSTERS 2
GLADI

GOLD OFTHE AMERICAS
GRAND N AL

GRAND MONSTER SLAM
GRAVITY

GREAT COURTS — TENNIS

GREAT EUROPEAN COMP.

GREG NORMAN 5 SHARK ATTACK
GRUNE PLANET, DER’

GUERILLA WAR"

GUNSHIP

HARD DRIVIN

HAUS, DAS
HELLRAIDER

HIGH STEEL
HIGHLIGHTS %RHAINBOW ARTS)
HIGHWAY PATROL

HILLSFAR
HONEYMOONERS, THE®
HORSE RACING
HOUND OF SHADOW
HOYLE'S BOOK OF GAMES
ICW WRESTLING
INDIANA JONES — ADV (DEU)
INDIANA JONES HINT DISK
INFESTATION
INTERCEPTER F/A18
INSIDE OUTING (DEUY
IRON LORD
IRON TRACKER
IT CAME FROM THE DESERT (1 M@)

IVANHOE
JACK NICKLAUS GOLF

JACK NICKLAUS GOLF CHAM. COURSE i
JACK NICKLAUS GOLF INT. COURSE®

JACK NICKLAUS GOLF COURSES 2
JEANNE D'ARC

ET
JET INSTRUMENT TRAINER
JETSON'S THE

JUMPING JACKSON®
KAMPF DER WELTEN"
KEEF THE THIEF
KENNEDY APPROACH
KICK OFF
KICK OFF EXTRA TIME
KID GLOVES
KINGS QUESI' TRIPLEPACK (1-3)
KINGDOM OF ENGLAND

KREUZ AS

KRYPTON EGG

KULT

LA CRACKDOWN®
LANCASTER

LAND OF LEGENDS"
LASER SQUAD
LEAVIN TERAMIS
LEGEND DF DJEL
LEISLIR uIr LARRY I

LEISURE S
LEISURE SUIT LARR\' I HINT DISK
LEONARDO

LIGHT FORCE

LIMES & NAPOLEONS

LITTI'S HOT SHOT*
LIVERPOOL

LIZENZ ZUM TOTEN

LOST PATROL®

MAGAZIN, DAS

MAGIC 4 PACK

MAGIC JOHNSON S BASKETBALL
MANIAC MANSON

MANIAC MANSION HINT DISK
MASTER GRAND PRIX

{
MATHEMATIK PROFFESIONAL®
MATRIX MARAUDERS

MEGA PACK |
MICROLEAGUE WRESTUING
MICROPROSE SOCCER
MINI
MINOS
MIXED-UP MOTHER GOOSE"
MR_HELI
MURDER IN VENICE
MY FUNY MAZE
N.Y. WARRIORS
NEVER MIND
NINJA WARRIOR
NORTH AND SOUTH
NORTH SEA INFERNO
NUCLEAR WAR
OIL IMPERIUM
LIVER

OPERATION NEPTUN
OPERATION THUNDERBOLT*
OTHELLO KILLER
OUTLAND
OVERLANDER (DEU)*
P47 THUNDERBOLT
PAPERBOY
PERSIAN GULF INFERNO
PERSONAL PINBALL
PHARAO
PICTIONARY
PINBALL MAGIC®
PINBALL WIZARD (ACCOLADE)"
PINBALL WIZARD (ANCO)'

E DREAMS
PIPE MANIA
PLANETARIUM, THE"
PLAYER MANAGER"
PLAYFIELD DESIGNER
POPULOUS — PROMISED LAND
PORTS OF CALL
POWER DRIFT

POWERDROME
PREMIER COLLECTION Il
PRINCE
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PROMISED LAND
PUXRSUIT TO EARTH
X

UARTZ
UEST FOR THE TIME BIRD
RAIDER

RAINBOW WARRIOR
RAINBOW ISLANDS®

RASTAN

RED LIGHTNING
RENAISSANI

RICK DANGEROUS
RINGS OF MEDUSA
RINGSIDE

RISK

RITTER

ROCK & ROLL

ROLLER COASTER
ROMANCE OF THE 3 KINGDOMS
ROTOR®
RUSH‘N ATTACK"
HONDA
SAF | GUNS
SCENERY DISK HAWAIIAN ODYSSEY
SCORPION
SCRAMBLE SPIRITS
SEX VIXENS FROM SPACE
SHADOW OF THE BEAST + T-SHIRT
SHINOBI
SHOOT 'EM UP CONSTRUCTION KIT
SHUFFLEPACK CAFE
SIDESHOW — WORLD ADV"
S]DMON
SILKWORM
SIM CITY (512K)
SKATE WARS®
SKIDOO

SKIDZ
SKY SHARK"

SOCCER MANAGER PLUS
SOCCER MATCH

SOLDIER 2000

SOLDIER OF LIGHT
SONIC BOOM

SPACE ACE (DEU
SPACE ACE LENG
SPACE HARRIER 20

HERICAL

STADT DER LOWEN
TAR BREAKER
TAR COMMAND
STARTRASH®

TAR WARS COMPILATION
TARFLIGHT
TEIGAR®

ELLAR CONFLICT (NEW VERSION)
TELLAR CRUSADE
STEVE DAVIS WORLD SNOOKER
STORY SO FAR Ill, THE
STRATEGIESPIELE IN GFA-BASIC

TREET SPORTS FOOTBALL"
RIP POKER 2

TRIP POKER ARTWORX DATA4;5
STRIP POKER ARTWORX V2.0

STRYX

STUNT CAR RACER
SUPER CAl

SUPER

EM OUT
EENAGE MUTANT NINJA TURTELS
EENAGE QUEEN

ELEWARS*
TEST DgIVE Il THE DUEL

TEST DRIVE Il MUSCLE CARS
RD RI

COURIER
HRILL TIME PLATIN Il
HUNDERBIRDS
|E BREAK*

IM + STRUPPI A. D. MOND
TIME RUNNER
TOGO"
TOM & JERRY
TOM & JERRY Il
O0BIM
TOYOTTAS®
RA( S

\CERS’
RACK SUIT MANAGER
TRACKER'S QUEST
RIAD VOL. Il
TRIAD VOL. lll
TRIALS OF HONOR®
TRIVIAL PURSUIT GENUS
TURBO QUTRUN

RTS BASKETBALL

TV SPORTS FOOTBALL
TWIN WORLD
TYPHOON THOMPSON
ULTIMATE GOLF
ULTIMA V*
ums MIL\TAR‘F SIMULATOR
UNTOUCHABLES
VERMINATOR"
VIGILANTE"

VULCAN

WALL STREET WIZARD
WALL STREET EDITOR
WANGLER

WAR IN MIDDLE EARTH
WAR MACHINE

WARHEAD

WATERLOO

WAYNE GRETZKY HOCKEY
WIERD DREAMS

2 PLUS e 48
TRIP POKER ARTW. DATA 123

WILLIAM TELL / CROSSBOW"
WINDOW WIZARD" 58
WEST PHASER 98
WINDWALKER 78
WORDPLEX 2.0 78
WORDPLEX 2.0 DATA DISK 58
WORLD ATLAS 98
WORLD CHAMPION

BOXING MANAGER 78 NEU
WORLD TROPHY SOCCER 98
X-0UT e 64
XENON Il MEGA BLAST e 68
XENOPHOBE e 88

e 58

YUPPIES REVENCH e 68
ZAK MCKRACKEN e 68
ZANY GOLF 68
Perepherie und Hardware
386-POWERBOARD FOR XT

(16 MH s 1498
A PRO DRAW Il - TABLET 1268
AMIGA 500 CONTROL CENTER MK2 168
AMIGA 500 POWER PC-BO. 8M 798
AMIGANET ETHERNET BOARD A500 e 898
AMIGANET STARTER S e 2348
AMIGANET STARTER Sl e 898
ASDG DUAL SERIAL BOARD
ASDG ENHANCED MEMORY MOD. 5998
ASDG JX-100 SCANNER+SOFTWARE 2498
ASDG JX-300 A4 COLOUR SCANNER 7998
ASDG PROFESSIONAL SCANLAB 3498
ASDG RESEP UTILITY 98

1
ASDG SBX-GRIB |EEE-488 INTERFACE ~ 648
EBG SEXNSERIAL.’Z RS232C MODUL 1548

CMI MULTI BOARD (4 SERIAL)

COMMODORE 8372 BIG AGNUS 98
COMMODORE 8520 1/0 IC 48
COMMODORE A500V1.3 o 898
COMMODORE A 520 TV/PAL- MODULAT 58

COMMO. A2000 1MB CHIP-RAM * 1898
COMMO. A2086 XT-BOARD+5.25 * 798
COMMO. A2286 AT BOARD+5 25 2248
COMMO. A2620 68020 BOAR! * 2998
COMMODORE MONITOR 1054 « 598
FLICKER FIXER (PAL) 998

FLOPP REN (CHINON) 210
FLOF‘PY 35 INTERN (CHINON) 148
FLOPPY 5.25 EXTREN (NEC) 258
FRAME BUFFER 1498
GENLOCK + RGB SPLITTER e 598
GENLOCK S-VHS + RGB SPLITTER o %}igg

.

GENLOCK VIDEQ-EFFECT-SYSTEM
GENLOCK-RGB CABLE
KICKSTART ROM 1.3 58

MEGADRIVE 3.5 FL. 880-1520K 29
MONACOR CAM, TVCCD-2000+PS  » 1498
MONACOR CAMERA TVC-500 » 458
MONACOR CAMERA TVC-600 o 488
OPTICAL MOUSE 198
PRO-ACCEL. 16MHZ V1.3 A500 428
PRO-ACCEL. 16MHZ V1.3 A1000 428
PRO-ACCEL. 16MHZ V1.3 A2000 428
REIS-MOUSE (AMIGA) e 88
R B8 COLOR SPLITT! R AUTO) » 398
RGB COLOR SPLITTER ANUI » 348
ROM ROM SWITCH BOARD+KICK 1.3 98
ITCH BOARD 58

SCANNER HANDY 3 (200DPI, IGG§ -498
SCANNER HANDY 10 [400DP, 16GS) o 898
SCANNER PER. A4 (200DPI, 4GS) e 1698
SUPRA MODEM 2400 CLASS 5° 498

TURBO FOR PC/XT BOARD (B MHZ) o 198
TURBO FOR PC/AT BOARD" * 398
Zubehor und Accesssoires
DISK-BOX 80 " 3.5 + LOCK 18
DISK-WALLET 20* 35 35
FLICKERMASTER 35
LIGHTPEN e 78
LIGHTPEN ADAPTER (LP+JS=1PORT) e 28
LIGHTPEN MOUSE 98
LIGHT PEN SYSTEM AMIGA 245
MONHDR ANTI REFLEC. FILTER 45
MOUSE PAD 98
POSSO-MEDIABOX 3,5 38
TRACKBALL AM TRAC (3 BUTTON) 198
TRACKBALL STATT JOYSTICK 88
TRACKBALL STATT MOUSE 88
Harddrives &
Controller Interfaces
COMMODORE A590A SCSI AUTO. e 1098
COMMODORE A2090A SCSI CON. 598
COMMODORE A2092A
20 MB AUTOBOOT o 1098
COMMODORE A2094A
40 MB AUTOBOOT e 1598
IARDFRAME A2
40MB QUANTUM 1698 NEU
HARDFRAME A2000
INTROLLER 598 NEU
HARDFRAME A2000 30MB 1598 NEU
HARDFRAME A2000
44REMOVABLE 2798 NEU
HARDFRAME A2000
B0OMB QUANTUM 2498 NEU
HARDFRAME A2000 45M| 1798 NEU
PROFEX A500 33MB S(':S\ AUTOB. e 1148
QUANTUM PRO DRIVE 403 898
UANTUM PRO DRIVE 80S « 1698
SUPRA A500 21 | 1298
SUPRA A500 30MB SCSI 498
SUPRA A500 40MB SCSI QUANTUM 1798
SUPRA A500 44R EXT NO CONTR 2898
SUPRA A500 80MB SCSI QUANTUM 2398

SUPRA A500 105MB SCSI QUANTUM 2798

SUPRA A500 2MB MOD FOR DRIVE 698
U 00 DRIVE KI 698
SUPRA A500 SCSI CONTROLLER 498
20 MB SCSl; 1498
CSI SEAGATE 1698
SUPRA A1000 40MB SCSI QUANTUM 1898
SUPRA A1000 44R EXT NO CONTI 2998
SUPRA A1000 80MB SCSI QUANTUM 2498
SUPRA A1000 105MB SCSI QUANTUM 2998
SUPRA M 000 DRIVE KIT 848
SUPRA A1000 SCSI CONTR W/CLOCK 598
SUPRA A2000 30MB SCSI 1398
SUPRA A2000 40MB SCSI QUANTUM 1498
A2 EXT NO CONTR 2498
W/CONTR

SUPRA DISK CARTRIDGES 44 7
SUPRA RACK MOUNT JOVBSCSI 2008
SUPRA RACK MOUNT 6OMBSCSI 2798
SUPRA RACK MOUNT 8OMBSCSI 3638
RAM EXPANSION
COMMODORE A2055

B-8MB W/2M 1298
MEMORY A300 OK/5126 INT 58
MEMORY A 500 IMB/ 2MBINT + CL 420

MEMORY A 500 1.5MB/2MB INT + CL

MEMORY A 500 512K / 2MB EXT 420
MEMORY A 500 512K/512K INT+CL 140
MEMORY A 500 512K /2MBINT+CL 320

ONANZA

(Preisliste JUNI/90)
3.5” DISKETTEN DS, DD
ab 10Stick:  1,19/Stlck
ab 100 Stuck:  1,14/Stuck

Alle Preise in DM

VIDEOEQUIPMENT

GENLOCK + RGB Splitter 598
S-VHS GENLOCK + RGB Splitter 1150
GENLOCK VES 1 2698
SCANLOCK VSL-1-P (Pal/S-VHS) 1998
DIGI VIEW GOLD 4.0 + DP 1 (Eng) 275
DIGI VIEW GOLD 4.0 + DP 1 (Deu) 298
DIGI VIEW GOLD 4.0 (Deutsches Handbuch) 29.95
MONACOR CAMERA TVCCD-2000 + PS 1498
MONACOR CAMERA TVCCD-500 + PS 458
MONACOR CAMERA TVCCD-600 + PS 488
HANDYSCANNER 3 (200 DPI, 16 GS) 498
HANDYSCANNER 10 (400 DPI, 16 GS) 898
HANDYSCANNER 6 (90 DPI, 5096 C) 1698

PERSONAL A4 SCANNER 3 (2000 DPI, 4 GS) 1698
ASDG JX-100 SCANNER + SOFTWARE
ASDG JX-300 A4 COLOUR SCANNER

2498
7998

MEMORY A1000 2MB/8MB INT 798
MEMORY A1000 2MB/4MB EXT PT 920
MEMORY A1000 512K/2MB EXT 480
MULTIBOARD SWITCH4

+ RAM 8/8MB e 1998
MULTIBOARD SWITCH4

+ RAM 4/8M| e 1398
MULTIBOARD SWITCH4

+ RAM 2/8MB e 898
SUPRA RAM A 500 512K INT + CL 168
SUPRA RAM A2000 OMB/8MB 448
SUPRA RAM A2000 2MB/8MB 798
SUPRA RAM A2000 4MB/8MB 1198
SUPRA RAM A2000 6MB/BMB 1648
SUPRA RAM A2000 8MB/8MB 1998
Literatur
ANWENDERBUCH AEGIS MOD. 3-D e 24.95
ANWENDERBUCH DIGI PAINT e5
BECKERTI IS
DIGI VIEW 4.0 DEU. HANDBUCH" B
GFA BASIC FUR EINSTEIGER 29
GFA BASIC FUR FORTGESCHRITT 49
M+T 3D-GRAFIK U. ANIMATION e 69
M+T AMIGA UND VIDEO 59
M+T AMIGA 500 BUCHJNEUL e 49
M+T AMIGA 2000 BUCH (NEU)" e 59
M+T ASSEMBLER-BUCH «59
M-+T BASIC FUR PROFIS e 79
M-+T C IN BEISPIELE! e 69
M+T DATENSTRUKTUR-LEXIKON e 68
M-+T DELUXE PAINT | e 49
M+T DESKTOP-VIDEO *59
M+T DOS-HANDBUCH 1.3 e 69
M+T FRAKTALE GRAFIK 79
M+T FREIE MALEREI A. D. AMIGA 89
M+T GFA BASIC ® 69
M+T GFA BASIC REFERENZHANDB. 79
M+T GRAFIK - MUSIC - DFU ® 59

M+T GRAFIK MIT AMIGA-BASIC e 59
HARDWARE-TUNING .
REATIVE GRAFIK GFABASIC® 79
M+T MODULA 2 - PROGRAMMIEREN o 69
M+T PROGR. |. MASCHINENSPRA. 69

==
3

M+T PROGR. MIT MODULA 2 ® 69
M+T PROGR. MIT AMIGA-BASIC ® 59
M+T PROGR.-HANDBUCH | & II e JEB9
M+T PROGR.PRAXIS AMIGA-BASIC e 59

M+T PROGR.PRAXIS INTUITION 69
M+T PROGR.PRAXIS GFA BASIC 3.0 59
M+T SCHNELLUBERS. A-DOS .

M+T SCHNELLUBERS. GFA-BASIC e 39

=
®

M+T SCHNELLUBERS. A-BASIC e 39
M+T SOUND-BUCH" ® 6
M+T SUPERBASE PRAXISBUCH e 59
M+ SUPERBASE PROFESSIONALHB® e 69
M-+T SYSTEMHANDBUCH 79
M+T SYSTEMPROGRAMM. IN C e 59
VGL ANIMATIONEN M. D'PAINT IIl * 69
VGL ERFOLGREICH M. VIDEO+COMP* e 69
VG NNP.: THI R * 298
VGL PROF. ARBEIT. MIT D'PA e 69
GL WORKSHOP SCI /i ® 59
VGL WORKSHOP TURBO SILV. 3.0 ® 69
VGL WORKSHOP VIDEOSCAPE 3D * 59

TELEFON
o2232/
22 008

Der Betrieb eines Modems am
Bundesdeutschen Postnetz ist gemaB
§ 15 | FAG unter Strafandrohung gestellt.

LERNEN MIT DEM AMIGA

Deutsch/Englisch 1-6 89
Deutsch/Franzosisch 1-6 89
Deutsch/Italienisch 1-6 89
Deutsch/Spanisch 1-6 89
Kleines Latinum 159

SUPRA

SUPRA A500 30MB SCSI 1498
SUPRA A500 40MB SCSI QUANTUM 1798
SUPRA A500 44R EXT NO CONTR 2898
SUPRA A500 80MB SCSI QUANTUM 2398
SUPRA A500 2MB MOD FOR DRIVE 698
SUPRA AG500 DRIVE KIT 698
SUPRA A500 SCSI CONTROLLER 498
SUPRA A1000 30MB SCSI 1698
SUPRA A1000 40MB SCSI QUANTUM 1898
SUPRA A1000 44R EXT NO CONTR 2998
SUPRA A1000 80MB SCSI QUANTUM 2498
SUPRA A1000 DRIVE KIT 848
SUPRA A1000 SCSI CONTR W/CLOCK 598
SUPRA A2000 30MB SCSI 1398
SUPRA A2000 40MB SCSI QUANTUM 1498
SUPRA A2000 44R EXT NO CONTR 2498
SUPRA A2000 44R INT W/CONTR 2498
SUPRA A2000 80MB SCSI QUANTUM 2248
SUPRA A2000 105 MB SCSI QUANTUM 2498
SUPRA A2000 SCSI CONTROLLER 498
SUPRA MODEM 2400 (220V, RS-232) 348
SUPRA MODEM 2400MNP CLASS 5 498
SUPRA MODEM 2400ZI (A2000 INT) 398
SUPRA RACK MOUNT 30MB SCSI 2098
SUPRA RACK MOUNT 60MB SCSI 2798
SUPRA RACK MOUNT 80MB SCSI 3698
SUPRA RAM A500 512K INT + CL 168
SUPRA RAM A2000 OMB/8MB 498
SUPRA RAM A2000 2MB/8MB 798
SUPRA RAM A2000 4MB/8MB 1198
SUPRA RAM A2000 6MB/8MB 1648
SUPRA RAM A2000 8MB/8MB 1998

Postfach 1344 - 5040 Briihl

- Bestellservice: Mo.-Do. 10-18.30 Uhr - Fr. 10-17 Uhr - Kein Ladenverkauf

Mail-Order-Versand: Nur Bestellannahme - keine Beratung! Mit Erscheinen dieser Preisliste verlieren alle vorher erschienenen Listen ihre Gilltigkeit. Preisanderungen und Irrtiimer vorbehaten. Alle Preise sind unverbindliche Preisempfehlungen.
Es gelten grundsatzlich unsere allgemeinen Geschaftsbedingungen. Mindestbestellwert DM 50,~. Versand nur auf UPS-Nachnahme oder Vorkasse. Versandkosten pro Lieferung innerhalb der BRD und bis zu 3 kg DM 10,~ pauschal.
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NEUE PRODUKTE

Drucker:
HP LaserdJetlll

HP - DIE DRITTE

Mit dem LaserJet Ill stellt Hewlett-
Packard die dritte Generation von
HP-Laserdruckern vor. Der neue
kostet soviel wie sein Vorganger
(ca. 6400 Mark). Er bietet einen
Speicher von 1 MByte und eine
Druckgeschwindigkeit von acht
Seiten pro Minute. Das Besondere
am neuen LaserJet lll ist die
Druckersprache HP PCL 5: Mit ihr
bleibt der neue LaserJet Ill kompa-
tibel zur LaserJet II-Serie, erhalt
aber gleichzeitig die Leistungsfa-
higkeit eines Postscript-Druckers.
Die skalierbaren Schriften kénnen
auf vielfaltige Weise gedreht und
gespiegelt werden. Auch die Plot-
tersprache HP-GL/2 wird durch die
neue Druckersprache emuliert.
Mit der neuen »Resolution-En-
hancement-Technology« liefert der
LaserJet Il glattere Kanten und
schérfere Punkte, indem eventuell
auftretende Stufen geglattet wer-
den, ohne daB die Druckgeschwin-

Freeze Slow
272234 moJS§

BpresAar:

digkeit beeinfluBt werden wirde.
Wer dennoch lieber mit Postscript
arbeiten mdchte, kann im zweiten

Quartal '90 eine Postscript-Kas-
sette erwerben. bm

Hewlett-Packard GmbH, Vertriebszentrale
Deutschland, Hewlett-Packard-Str., 6380 Bad
Homburg, Tel. 0 61 72/16-0

Assembler: OMA V1.7

OPTIMAL

Einen optimierenden Makroas-
sembler »OMA V1.7« stellt Omega
Datentechnik vor. Das Programm
soll Quelltext-kompatibel zum
Metacomco- und Devpac-Assem-
bler sein. Laut Aussage des Anbie-
ters assembliert OMA V1.7 ca.
75000 Zeilen pro Minute, wobei
der im Lieferumfang enthaltene
Editor direktes Assemblieren aus
dem Textpuffer ermdglichen soll.
Die Software wird mit einem deut-
schen Handbuch fir ca. 150 Mark
verkauft. Der Editor ist einzeln fur
ca. 90 Mark erhéltlich. me

Omega Datentechnik, Quellenweg 20, 2900
Oldenburg, Tel. 04 41/7 11 09

NORDIC POWER
First Amiga
ACTION
CARTRIDGE

Nordic Power, eine Hardware-Erweiterung fiir den Amiga
500, speichert Grafiken und Sounds aus laufenden Program-
men, die anschlieBend weiterverarbeitet werden kénnen

Action Cartridge
Nordic Power

NEUE
FUNKTIONEN

Das Amiga Action Cartridge flr
den Amiga 500 (ab 512 KByte Spei-
cher), mit dem sich Grafiken und
Sounds aus laufenden Program-
men speichern und weiterverar-
beiten lassen, wurde um neue
Funktionen erweitert:

B Jede IFF-Grafik, die mit dem
Modul »gefreezt« wird, kann mit
der Cartridge als Bilder-Schau
wiedergegeben werden. Man kann

180

die Reihenfolge der Bildwiederga-
be, automatischen Ablauf und ma-
nuelle Bilderwahl einstellen.

B Mit dem Cheat-Modus kann
man automatisch den Speicher
nach Werten durchsuchen, die
z.B. die Lebenim Spiel verlangern.
B Mit dem Compacker besteht die
Méglichkeit, zwischen den ver-
schiedenen RAM-GréBen und
»Pack« zu wahlen.

Altere Versionen des Nordic Po-
wer Cartridge kénnen zu einem
Preis von 30 Mark zzgl. Versandko-
sten aufgerustet werden. sq

Data & Electronics Venlo BV., Postbus 3119,
NL-5902 RC Venlo, Niederlande, Tel. 00 31/
771873151

FEI

TEEOEEoER

Mit Tralnings- und Lernprngrammen konnen Wassersportler
riskante Situationen auf See mit dem Computer iiben

DK-Software

FUR WASSER-
SPORTLER

Unter dem Titel DK-Software bietet
der Delius Klasing Verlag Trai-
nings- und Lernprogramme fiir
(angehende) Wassersportler an.
Das Angebot besteht aus Fiih-
rerschein- und Simulationspro-
grammen. Mit den Disketten aus
dem Fihrerscheinprogramm sol-
len alle Prufungsaufgaben in ei-
nem Frage- und Antwortspiel trai-
niert werden kénnen. Mit dieser
Simulations-Software kann die Be-
wéltigung schwieriger und riskan-
ter Situationen auf See mit dem

Computer gelibt werden. Fir den?®
Amiga sind folgende Programme
erhéltlich:

Sportbootfiihrerschein Binnen-
Segel/Motor (frither Segelschein
A) fur 49 Mark, Simulationspro-
gramm Radar plus Erganzungs-
programm »Westliche Ostsee« flir
98 Mark plus 49 Mark, Sportboot-
fuhrerschein Binnen, Motor (friiher
Motorbootfiihrerschein Binnen) flir
49 Mark, Sportbootfiihrerschein
See (friher  Sportbootfiihrer-
schein) fir 49 Mark und Simula-
tionsprogramm LichterfUhrung fur
98 Mark. pa

Delius Klasing Verlag, Siekerwall 21, Postfach
4809, 4800 Bielefeld, Tel. 05 21/5 59-2 90, Fax:
05 21/5 59-1 13

Mathematik: Pi

PAUKEN MIT
SPASS

»Pi« ist ein Programm aus mehre-
ren Modulen, das die weiten Berei-
che der schulischen und héheren
Mathematik wie Kurvendiskussion
abdeckt (siehe Seite 108). Ab so-
fort sind auch die weiteren Module
erhéltlich. Der Preis fiir Modul Il
(Taschenrechner, Einheitenkon-
verter) betragt rund 90 Mark (fir
Schiler rund 60 Mark). Modul IV
(Lineare Optimierung) kostet ca.
140 Mark (fur Schiiler ca. 90 Mark).
Der Preis flir Modul V (MeBwerter-
fassung) betragt ca. 120 Mark (fur
Schiller ca. 80 Mark). Schiiler und
Studenten miissen eine Beschei-
nigung beilegen. sq

DTM Werbung und EDV GmbH, Poststr. 25,
6200 Wiesbaden, Tel. 0 61 21/50 20 50, Fax.
0 61 21/50 09 89

Ausgahe 6/90

COMPUTER LIVE

In der Ausgabe 6/90 priift COM-
PUTER LIVE, welches Programm
auf dem Amiga Daten am besten
bandigt: Das neue »Superbase
Professional 3.0« oder »Datamat
Professional«? Lesen Sie, welches
Profi-Programm diesen Namen zu
Recht tragt.

Kreditkarten-Betrug heiBt das
neueste »Hobby« von vielen Com-
puter-Freaks. Um kostenlos Raub-
kopien zu tauschen, nutzen sie
Fehler im Sicherheitssystem der
Kreditkartenfirmen. COMPUTER
LIVE deckt die Tricks der Betriiger
auf.

Wie geht es weiter mit dem blau-
en Planeten? COMPUTER LIVE
berichtet, wie Forscher mit Com-

* puterhilfe um eine bessere Umwelt

kdmpfen, um heute die Gefahren
von morgen zu verhindern.

AMIGA-MAGAZIN 6/1990



Guru Meditation

VIRUSCONTROL
V2.0

Ausgerechnet bei VirusControl
V2.0, dem wichtigsten Listing in
Ausgabe 4/90 und 5/90, hat der Gu-
ru zugeschlagen. In Ausgabe 4/90
sind auf Seite 55 die Zeilen 706 bis
713 verschoben. Bitte geben Sie
die Zeilen der Numerierung nach
ein. In der Ausgabe 5/90 miissen
Sie die untenstehenden Zeilen 704
bis 713 in das Listing tibernehmen.
704 uy DATA fe,14,d8,bd,04,3a,
57,64,1e
705 If DATA ed,97,45,e0,67,4d,
e5,88,30
706 BE DATA Of,88,02,62,99,08,
1¢,39,28
707 NQ DATA Oc,b0,69,4b,00,be,
08,20,38
708 5x DATA £3,fb,1c,98,b3,d6,
a5,55,39
709 3B DATA b9,c0,d6,98,2¢,58,
0d,17,94
710 Kx DATA c4,19,ef,cc,5¢,8a,
fa,fa,8c
711 w2 DATA 83,32,a8,50,65,66,
7£,08,53
712 4W DATA 80,d0,9d,51,6¢c,e8,
44,£0,2b
713 S5 DATA fa,59,84,db,de,00,
20,08,90
Nach den Anderungen ist Ihr Li-
sting komplett und kann VirusCon-
trol V2.0 generieren. Wir bitten alle
Leser fir diese technischen Pro-
bleme um Verstdndnis. ub

Festplatten: Vortex

HARD-DISK-
SYSTEME

W System 2000 ist ein Festplatten-
system (ST506) fir den Amiga 500.
Mit Platz fir vier SIMM-Module,
kann es wahlweise mit RAM (2
oder 4 MByte) ausgestattet wer-
den. Das System 2000 ist autokon-
figurierend ab Kickstart 1.2. Die
0-Wait-State-RAM-Erweiterung ist
abschaltbar. Die Festplatte ist mit
20 bis 60 MByte Speicherkapazitat
lieferbar. Mit dem »Personality Mo-
dule« kann man die Festplatte ei-
nes anderen Computers weiterver-
wenden. Das System 2000 ist in ei-
ner modifizierten Form auch flr
den Amiga 1000 erhaltlich.

B Athlet, das Festplattensystem
flir den Amiga 2000, ist autoboot-
fahig und autokonfigurierend ab
Kickstart 1.2. Zum Einsatz kom-
men Laufwerke mit IBM-PC/AT

Embedded-Interface-Controller.

Dadurch sollen laut Aussagen des
Herstellers Ubertragungsraten bis
ca. 500 KByte/s (gemessen mit
»Diskperf«, Fish-Disk 187) erreicht

AMIGA-MAGAZIN 6/1990

werden. Die Festplatten sind mit ei-
ner Speicherkapazitiat von 40 bis
170 MByte (mittlere Zugriffszeit 25
ms) lieferbar.

Beide Systeme flr alle Amiga-
Modelle sollen in diesen Tagen lie-
ferbar sein. Ausfihrliche Testbe-
richte inklusive Preisangaben fin-
den Sie im AMIGA-Magazin, so-
bald die Geréte verfligbar sind.sg

Vortex Computersysteme GmbH, Falterstr.
51-563, 7101 Flein, Tel. 0 71 31/50 88-0, Fax. 0 71
31/5 50 63

Speichererweiterung:
A580 plus

MEHR SPEICHER

Mitder internen autokonfigurieren-
den Speichererweiterung »A580
plus« fiir den Amiga 500 und dem
neuen Fat Agnus 8372A stehen
dem Anwender 1 MByte Chip-
Memory und 1,5 MByte Fast-RAM
zur Verflgung. Bei dieser Spei-
chererweiterung miissen keine

weiteren Anderungen auf der Mut-
terplatine vorgenommen werden.
Per Schalter kann jederzeit zwi-
schen 512 KByte und 1 MByte
Chip-Memory umgeschaltet wer-
den. Des weiteren verflgt die A580
plus Uber eine batteriegepufferte
Echtzeituhr, der Preis der Erweite-
rung betrégt inklusive Gary-Adap-
ter ca. 680 Mark sq

3-State Computer Technik, Schaumburgstr. 17,
4350 Recklinghausen, Tel. 0 23 61/49 29 28,
Fax. 0 23 61/4 39 52

Bringen
Sie Thren

Programmen

das Fliegen bei
— mit Lattice C!

Schreiben Sie die schnellsten Programme in der kiirzesten Zeit mit dem leistungsstarken

Lattice® C-Entwicklungss

ystem! Der optimierende Compiler von Lattice nimmt Thren

Code und macht blitzschnelle Programme daraus. Hunderte von Bibliotheksfunktionen
und tber ein Dutzend Dienstprogramme helfen IThnen, Thre Programme in Rekordzeit

zu schreiben.

Bestellen Sie das Lattice C-Entwicklungssystem und Sie erhalten:

® optimiere

® Makro-Assembler
@ Uberlagerungslinker
@ Lattice Maskeneditor

1den C-Compiler
@ Debugger auf Source-Ebene

Disassembler

Satz Compiler-Dienstfunktionen
Code-Profiler

ausfihrliche Dokumentation
unbegrenzte, kostenlose Unterstiitzung

Lattice bictet eine komplette Produktreihe an Programmierhilfen an, einschliefslich
unseres C++-Compilers, MS-DOS/AmigaDOS-Cross-Compilers, und unserer
Bibliotheken, Dienstprogramme, und Seminare fiir C-Programmierer. Rufen Sie uns an

oder sc

Lattice
0’0

2500 S. Highland Ave.
Lombard, IL 60148 USA

Distributoren:

ESD, Bruhl, Tel

BSP Softw: g
Mema Computer GmbH, Frankfurt, Tel.: 069/347226

Y

@

& Comyj

¢ BSP Oster
@

*

)2232/22001

2/6543596
edistribution, R

eiben Sie uns, um einen kostenlosen Katalog zu erhalten.

Tel.: (708) 916-1600
7 708) 916-1190
Telex: 532253

V GmbH, Wiesbaden, Tel.: 06121/502050
. 0448/0691

nsburg, Tel.: 0941/99290
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Fakten .
PD-HANDLERTEST

Public-Domain-Handler: oft
im Kreuzfeuer der Kritik.
Wir haben Anbieter im ge-
samten Bundesgebiet ge-
testet, und wie Uberall im
Leben gab es Gewinner
und Verlierer. Mehr dazu in
der Juli-Ausgabe.

C-Kurs fiir Einsteiger
Vitamin €

C ist die Muttersprache
des Amiga. Enthalten Sie
lnrem Amiga dieses Vita-
min C nicht vor. Lernen Sie
C, und Ihr Computer lauft

zu Hochform auf.
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B Der Amiga-Besitzer und die Paragraphen
B Tips&Tricks, die jeder gebrauchen kann
W Der Bericht von der AMIGA °90 in Basel
M Black Tower von X-Pert mit 36-MHz-68030-CPU
B AMIGA-Play, der groBe Spiele-Sonderteil

IE NACHSTE

O S I T R TR

Amiga 3000

RECHENLEISTUNG

Was leistet der Amiga
30007 Ist er schneller als
ein Amiga 2500 it 68030-
Karte? Ist.der Amiga 3000
bereits ein ausgereiftes
Produkt? Das AMIGA-Ma-
gazin wird all diese Fragen
klaren und dabei einen
Blick auf die neuen Grafik-
Chips und das Betriebssy-
stem 2.0 werfen.

Desktop Video

WAS GIBT’S
NEUES...

im Bereich Desktop Video?
Was ist Uberhaupt Desk-
top Video? Was braucht
man..zum==Digitalisieren,
was istzum Untertiteln von
Videos erforderlich?
Grundlagen zu, Desktop
Video, Berichte UndTests,
z.B. von neuen Digitizern
oder von Invision Plus, der
Software fir den Echtzeit-
Digitizer Live 2000, finden
Sie in der n&chsten Ausga-
be des AMIGA-Magazins.




Von vortex gibt es jetzt neve Speicher-Systeme fiir lhren Amiga.
Mit Pfitf und Komfort.

Ju, alle vortex Festplatten-Subsysteme Kopozititen von 20 MB his 60 MB.
fir den Amiga haben Autoboot und Autokonfigu-  vortex athlet ist die Festplatten - Einsteck-
ration ab KICKSTART 1.2. Sie verfigen iber ein  karte fiir den Amiga 2000 mit 16-Bit-Controller.
vortex Gate-Array und eine Mit einer Datenibertro-
integrierte 0 - Wait - State -~ Wollen Sie mehr ber die vortex Speicher-  gungsrate  von typisch
RAM-Erweiterung in SIMM-  Systeme fiir den Amiga wissen? Wir senden 500 KByte/sec. (DISKPERF).
Technologie mit 0 MB,  thnen geme weiteres Informationsmaterial zv.  Mit Kapazitiiten von 40 MB

2 oder 4 MB. his 180 MB.

vortex System 2000 fir vortex PSM - S st die
Amiga 500 ist das uni-  OAmiga500 C)Amiga 2000 CRAM-Erweitewng  RAM-Erweiterung fir den
verselle  Festplatten-Sub- Amiga 500.

system mit unubhﬁnﬁiger Sie kann je nach Wunsch
Grundeinheit und rechner- mit der Grundeinheit zum
individuellem  Personality vortex System 2000 aus-
Modul. Verfighar in den gebaut werden.

(1]

© vorrex
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@nlal VIEW GOLD

4096 Farben mit hoher Auflnsung ... und das ist nur der Anfang

it der vollig neuen Digi-View-4.0-
Software konnen Sie etwas, was die
meisten Leute fiir unmoglich hielten —
4096 Farben mit hoher Auflésung
digitalisieren und anzeigen! Wir
nennen dieses revolutiondre neue
Grafikverfahren Dynamic-HiRes, und Sie werden es erst
glauben, wenn Sie es auf lhrem eigenen Bildschirm
sehen. Aber das ist nur der Anfang von dem, was Digi-
View 4.0 zu einem echten Kniiller macht. Es zeichnet
sich weiterhin durch Dynamic-HAM (randireies HAM),
Storfreiheit (fir allerscharfste Bilder), ARexx-
Unterstiitzung, SuperBitmap-Digitalisierung, 24-Bit-
Farbunterstiitzung, 68020/68030 Kompatibilitit und
Dutzende von anderen Eigenschaften aus, die Digi-View-
Gold zum heiBesten Amiga-Grafik-Produkt machen.

Und es istimmer noch genauso leicht zu bedienen.
Richten Sie einfach lhre Videokamera auf einen
Gegenstand oder ein Bild, und schon nach Sekunden
verwandelt Digi-View-Gold es in eine Amiga-Grafik mit
leuchtenden Farben und verbliiffender Scharfe. Ob Sie
nun Grafiken fiir Desktop Publishing erstellen wollen,
eine Video-Prasentation oder nur aus Spaf, Digi-View-
Gold bietet Ihnen packende Bilder auf einfachste Weise.

Diese Bilder wurden direkt von einem Amiga 1080 Monitor
aufgenommen; sie zeigen die neue 4096 Farben
Dynamic-HiRes-Version, nur mit NewTek's

Digi-View 4.0 erhiltlich

DEUTSCHE VERSION!
DIGI-VIEW 4.0 und DIGI-PAINT 3 werden eins

mit der ultimativen Verbindung zwischen Digitizer und Malprogramm.
Durch das Digi-Port-Feattire konnen beide den gleichen Screen
benutzen, so daB die Nachbearbeitung Ihrer digitalisierten Bilder
einfacher wird als je zuvor. Ubertragen Sie 768 x 480, 4096-Farben-
Bilder von Digi-View 4.0 nach Digi-Paint 3 einfach per Menii-
Kommando, verdndern Sie Bilder, durch Kombinieren verschiedener
Bilder oder Einfiigen von Titeln und stellen Sie sie dar im Dynamic-
HiRes-Modus oder in anderen Auflosungen.

Nur Digi-View Gold:

@ Digitalisiert in allen Amiga-Auflosungsmodi von 320 x 200 bis zu
768 x 480 (volles Hires-Overscan).

® Verwendet 2 - 4096 Farben (einschlieBlich Halfbrite).

@ Digitalisiert 21 Bits pro Pixel (2,1 Millionen Farben) fiir
hachstmaogliche Bildqualitat.

@ Verfiigt iiber ausgefeilte Misch-Routinen, die bis zu 100000 Farben
gleichzeitig auf dem Bildschirm darstellen kdnnen.

@ Wird mit einem Icon-gesteuerten Dia-Show-Programm ausgeliefert,
das sowohl IFF- als auch Dynamic-Mode-Bilder darstellen kann.

@ Verfiigt iiber eine vollstindige Software-Steuerung fiir
Farbséttigung, Helligkeit, Scharfe, Farbung, Auflésung und Palette.

® Bietet eine einmalige lebenslange Garantie und eine kostenlose
Beratung per Telefon.

Wenn Sie nur das allerbeste Grafiksystem fiir Ihren Amiga wollen,
dann besorgen Sie sich den meistverkauften Video-Digitalisierer:
Digi-View Gold.

.

Nur DM 349,-

DTM

Poststrafe 25 s
6200 Wieshaden _
(06121) 502050 | w K
Telefax 5009 89 ﬁ"

‘-I‘N‘CORPORATED

FUr den Einsatz mit einem Amiga 1000 vwird ein Adamefbenmlgi Dynamic HiRes bendtigt 2 Megabyte RAM.
Digi-Viev Gold ist ein geschitztes Warenzeichen dér NewTek Inc.
Wenn Sie einen Toaster wollen, dann halten Sie Ihr Brot bereit ...
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